APLEDINEI SAVOLDI

BOAS PRATICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES
WINDOWS PHONE 7 — REFORMA ORTOGRAFICA

Trabalho de conclusdo de  curso
apresentado ao Programa de Pos
Graduagdo em Desenvolvimento de
Software em Mercados Internacionais da
Universidade Federal do Parana na
disciplina de Economia Global como
requisito parcial para obtengdo do grau de
Especialista.

Prof. Orientador Celso Yoshikazu Ishida

CURITIBA
2012



BOAS PRATICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE APLICAQOES
WINDOWS PHONE 7 - REFORMA ORTOGRAFICA

Apledinei Savoldi'

RESUMO

Este trabalho objetiva determinar boas praticas para o desenvolvimento de aplicacbes Windows
Phone 7 (WP7) através do estudo de caso reforma ortogréafica, mantendo a riqueza de detalhes com
reducdo significativa de cédigo, também é resultado de pesquisa aplicada com abordagem qualitativa.
E apresentado o ambiente de desenvolvimento e linguagens de programagio para interface grafica.
Em funcdo da extensdo do framework sdo evidenciados dois recursos que possibilitam significativa
reducdo de cédigo no XAML, sdo eles Style e controles e ainda o ScrollViewer que permite a
conformacéao dinamica em imagens de acordo com o volume de objetos inseridos. Além da tecnologia
de software é evidenciada a pedagdgica que busca propiciar uma leitura agradavel, bem indexada e
autodidata. Ap6s um ano de publicagcdo do aplicativo, foi constatada grande aceitacdo por parte dos
usuarios, pois, foi baixado em 20 paises somando mais de 12.000 downloads.

Palavras-chave: WP7. Dispositivos Moéveis. Boas Praticas de Programacéao. Software Pedagdgico.
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1 INTRODUCAO

Através do desenvolvimento do aplicativo reforma ortografica foi possivel
determinar boas praticas de programacdo XAML, objetivando uma aplicacdo
robusta, escalavel e didatica. Aplicacdes educativas cada vez mais assumem um
papel multidisciplinar para atender as necessidades pedagdgicas e de projeto de
software. Com a revolucdo do acesso a informacdo propiciada por dispositivos
moveis, se abre um novo nicho para o mercado da educacéo a educacao de bolso.

A Microsoft lancou o Windows Phone 7 (WP7) em 21 de outubro de 2012
objetivando uma entrada agressiva no mercado de mobile, apostando num
dispositivo de bolso que ofereca integracdo com praticamente todos 0s servicos e
alguns dispositivos Microsoft e ainda aos principais aplicativos de mercado.

Assim sendo, a proposta é o desenvolvimento de um processo de melhores
praticas que tera como desafios atender a criteriosa validacdo da Microsoft para
disponibilizagdo on-line no Marketplace WP7, atender & nova interface Metro que
tem como principio imagens e contetdo reduzido e de interface ergonémica e muito
intuitiva, interface rica que permite a composi¢cao de objetos de maneira que o limite

€ a imaginacao e por fim compor o conteido de maneira simples e didatica.

2 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo é evidenciada a classificacdo metodologica, o embasamento
tedrico e as boas préticas utilizadas para o desenvolvimento do aplicativo Reforma
Ortografica.

2.1 Classificacao da Metodologia Aplicada

Este trabalho apresenta uma abordagem qualitativa, valendo-se de
pesquisas aplicada e bibliografica, para determinar um processo de boas praticas no

desenvolvimento de software educativo voltado para Windows Phone 7.



A literatura revisada foi baseada principalmente em artigos de internet e
relatérios técnicos de érgaos oficiais que evidenciam a dindmica da informacéo na
era digital, tecnologia de desenvolvimento para WP7, validac&o e disponibilizacdo da
aplicacdo para o mercado mundial de WP7 e também técnicas pedagdgicas para
desenvolvimento de software.

No que implica a pesquisa aplicada foi desenvolvido um trabalho de
observacdo e desenvolvimento de aplicativos para WP7 junto ao Microsoft
Innovation Center/Curitiba (MIC/Curitiba) que possibilitou o entendimento e o estudo

de caso com o aplicativo educativo Reforma Ortografica.

2.2 Fundamentacdo Tedrica

S&o apresentados alguns autores que tratam o desenvolvimento de software

e plataforma para desenvolvimento WP7, além de softwares educativos.

2.2.1 Desenvolvimento de software

Pode-se definir o software, numa forma classica, como sendo um conjunto
de instrucbes que, quando executadas, produzem a funcdo e o desempenho
desejados, estruturas de dados que permitam que as informacdes relativas ao
problema a resolver sejam manipuladas adequadamente e a documentacao
necessaria para um melhor entendimento da sua operacao e uso (MAZZOLA, 2002).

O desenvolvimento de software é um conjunto de atividades, parcialmente
ordenadas, com a finalidade de obter um aplicativo funcional (software), o qual deve
ser disponibilizado de forma eletronica.

Para o desenvolvimento de um software é necessario, inicialmente, uma
andlise de requisitos. Afim de que as necessidades e funcionalidades
requeridas possam ser coletadas e assim manuseadas no projeto. Essa
ideia independe da &rea, na qual se deseja desenvolver (LIMA, 2009).

Para que os softwares apresentem o que realmente se espera como, uma

boa funcionalidade e usabilidade é necessaria a aplicacdo de normas de qualidade



durante as etapas de desenvolvimento, as quais, resumidamente s&o
(SOMMERVILLE, 2007):

1  Andlise e definicdo de requisitos;

2 Projeto do sistema e do software (especificagdo, arquitetura e
codificacao);
Implantacéo e teste de unidades;
Integracéo e teste do sistema

Funcionamento e manutencdo

Tem-se por qualidade em desenvolvimento de software “um conceito
multidimensional que se realiza através de um conjunto de atributos. Esse conjunto
de atributos por sua vez é a chave para o atendimento dos requisitos especificados”.
(ARAUJO e ALMEIDA, 2009)

Logo, para atingir a qualidade no desenvolvimento de software deve-se
planejar e implantar adequadamente as seguintes etapas na construcdo de um
modelo do software, sendo o modelo uma forma de mostrar como sera visto o
desenvolvimento do projeto de software (SOMMERVILLE, 2007).

Para o desenvolvimento de uma aplicacdo deve-se escolher qual o melhor
modelo de processo que se encaixa ao projeto proposto. A figura 1 ilustra um

modelo de desenvolvimento de software.

Engenharia de

Sistemas |

Analise de

Requisitos |

Projeto j

Codificagao T
| Teste e
Integracio |

Operagéo e
Manutengao

Figura 1 Modelo de software em queda d agua
Fonte: MAZZOLA, Vitério Bruno, Engenharia de Software, PUC-RS online, 2002.



Bell (2005) enfatiza que a construcdo de software € uma tarefa desafiadora,
essencialmente porque a atividade de desenvolver um software é complexa.
Os problemas percebidos no desenvolvimento de software e 0s objetivos que o
desenvolvimento de software pretende alcancar sdo: necessidades dos usuarios,
baixo custo de producdo, alto desempenho, portabilidade, baixo custo de
manutenc¢do, elevada confiabilidade e entrega no tempo.

MILOSHEVSKA (2011) exibe a plataforma de aplicacbes que suporta o
desenvolvimento WP7, permitindo o entendimento do potencial poder de

desenvolvimento.
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Figura 2 Plataforma de aplicac6es WP7
Fonte: MILOSHEVSKA, Boryana. Silverlight for windows phone tookit in depth (2011).

Assim, a concepcado do aplicativo reforma ortogréfica foi baseada em uma
Unica funcionalidade que é a navegacdo entre as diversas paginas informativas,
permitindo também melhor performance ao cligue do usuario ao solicitar uma nova

informacéo.

2.2.2 Desenvolvimento de software voltado para educacgéo

Em se tratando de tecnologia onde a alta capacidade de mudancas e

aperfeicoamentos é constante, além da intuitiva ideia de sempre desenvolver formas



de padronizacgédo, principalmente, dos métodos ou modelos de desenvolvimento de
software, surge a necessidade de adentrar em areas de estudo mais especificas.

Uma dessas areas que ultimamente vem necessitando de certo empenho é a
de desenvolvimento de software educativo.

Define-se como software educacional qualquer software que venha a ser
utiizado como forma de auxilio ao ensino-aprendizagem e/ou obtencdo de
conhecimento, mesmo que esse apresente certas particularidades ou caracteristicas
préoprias (LIMA, 2006).

Almeida, Araujo (2009) e Preece, Rogers e Sharp (2007), distinguem dois
grupos de softwares educacionais, sendo estes:

1 Softwares educativos caracterizam-se por apresentarem uma
fundamentacdo pedagdgica definida e presente, facilidade de uso,
possibilidade de atualizagdo do estado da arte e, principalmente, terem o
objetivo de trabalhar um determinado contetldo com o usuario;

2 Softwares aplicativos, esses sao de uso geral, mas que podem ser usados
tanto como ferramentas de auxilio a fins educacionais quanto

administrativos.

O atual desenvolvimento tecnologico deve ser colocado a servico ético da
qualidade de vida de todas as pessoas, sendo que a acessibilidade pode auxiliar a
viabilizar a inclusdo social e educacional, entre outros. A criacdo de softwares
educacionais a partir de uma plataforma livre proporciona acessibilidade e inclusédo
social para o publico, proporcionando infinitas aprendizagens e exercicio de

cidadania.

A acessibilidade €& um objetivo que todos os desenvolvedores e
pesquisadores da atualidade devem buscar. Solu¢fes acessiveis, inclusivas
a todos os publicos, sé trazem beneficios a educacgéo e, consequentemente,
a toda sociedade (BRUCKSCHEN; RIGO e FAGUNDES,2007).

O perfil dos usuarios que se beneficiam dos recursos tecnoldgicos é cada vez

mais heterogéneo, dado a crescente popularizacdo e disponibilizacdo de



alternativas, variando entre computadores e dispositivos moéveis como celulares,
tablet, notebook, entre outros (PREECE; ROGERS e SHARP, 2007).

Para desenvolver ferramentas (quaisquer, mas educacionais em particular ao
trabalho demonstrado) deve ter seus requisitos elaborados a partir da interacdo com
0 publico-alvo de destino, dados a importancia desta interacdo para a definicdo e
ajustes do aplicativo, a fim de, agregar ao aplicativo funcionalidade e qualidade,
fatores que consequentemente geram maior aceitacdo do produto desenvolvido por

parte dos usuarios.

2.3 Boas Praticas para o Desenvolvimento de Aplicativos — WP7

Este topico apresenta de forma objetiva e concisa onde encontrar o como
instalar o instrumental para o desenvolvimento de aplicacbes WP7, evidencia
recursos do framework indicando as melhores préaticas de uso e finaliza com
instrucdes para publicacdo no marketplace WP7. Desta maneira contemplando

todos os passos necessarios ao desenvolvedor.

2.3.1 Ambiente de desenvolvimento e escolha do tema

Para usufruir da estrutura desenvolvida pela Microsoft o primeiro passo é
baixar a IDE (Visual Studio 2012) para desenvolvimento em

http://www.microsoft.com/visualstudio/pt-br/download, depois, baixar o SDK para

desenvolvimento WP7 em https://dev.windowsphone.com/en-us/downloadsdk e

entdo em seguida baixar o Windows Phone 7 Training Kit for Developers — RTM
Refresh em http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=1678, demais

detalhes sdo evidenciados no training Kit. Isto permitird a criagdo de aplicativos sem

custo de ferramentas, além dos treinamentos gratuitos.


http://www.microsoft.com/visualstudio/pt-br/download
https://dev.windowsphone.com/en-us/downloadsdk
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=1678
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Fi<phone :PhoneApplicationPage
Reforma_Ortografica.MainPage”
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2086/xaml/presentation”
http: //schemas. microsoft. com/winfx/ 2086/ xaml"
phene="clr-namespace :Microsoft.Phone. Controls;assembly=Microsoft. Phone”
shell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone™
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
me="http: //schemas . openxmlformats .org/markup-compatibility/2006™
me:Ignorable="d" d:Designidth="488" d:DesignHeight="768"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"”
StaticResource PhoneFontSizeNormal}™
Foreground="{5taticResource PhoneForegroundBrush}”
Supportedorientations="PortraitOrLandscape” Orientation="Portrait”
shell:SystemTray.IsVisible="True">

<!--LayoutRoot is the root grid where all page content is placed-->
<Grid x:Name="LayoutRoot™>
<Grid.Rowdefinitions>
<RowDefinition Height="Auta"/>
<RowDefinition Height="*"/>
</Grid.RowDefinitions>
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<1--TitlePanel contains the name of the application and page title-->
<stackPanel x:Name="TitlePanel” Grid.Row="@" Margin="12,17,@,28">
<TextBlock x:Hame="ApplicationTitle” Text="REFORMA" Margin="8,-5,8,@" HorizontalAlignm
<TextBlock x:lame="PageTitle" Text="Ortogréfica” Margin="9,-7,8,8" HorizontalAlignment
</stackPanel>

<!--ContentPanel - place additicnal content here--»
<Grid x:Name="ContentPanel” Grid.Row="1" Margin="12,-30,12,8"
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
m
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Figura 3 - Ferramentas para o desenvolvimento de aplicativos WP7
Fonte: Autor

Para escolher o tema do aplicativo no Marketplace acessando a opcao apps

e ao escolher uma categoria, € possivel um melhor entendimento da classificacao

dos aplicativos. Além de enquadrar o aplicativo em uma categoria representativa é

necessario considerar uma categoria onde haja menor concorréncia, pois, se 0
aplicativo estiver visivel na primeira tela as possibilidades de download crescem.

Ao acessar uma das categorias no Marketplace € possivel visualizar os

aplicativos em trés opcoes top, free e new que exibem respectivamente aplicativos

pagos, gratuitos e os recentemente aprovados.



2.3.2 Programando com framework

Ao iniciar um aplicativo € fundamental ter em mente que quanto menos
codigo escrito e maior for o reuso, maior serq a produtividade, escalabilidade e
também a qualidade do aplicativo. Isto € devido a padronizacdo de cdédigos no
momento da construcdo do software, que em esséncia € propiciado pelo Framework
e técnicas de desenvolvimento.

Contudo, o estudo do Framework deve ser por demanda em funcédo do
volume de informacédo disponivel. Também importante é padronizar a nomenclatura
de objetos, isto nos permite programar com maior propriedade quando invocado um
objeto ou conjunto de propriedades. Ao terminar o projeto € necessario excluir o
chamado de bibliotecas que n&o foram usadas, isto oferece um ganho de

desempenho.

2.3.3 O “CSS - Cascading Style Sheets” do WP7

Na programacdo para WP7 é possivel desenvolver um tipo de CSS nos
arquivos xaml com o uso de estilos, os estilos podem ser definidos na pagina ou
globais.

O estilo deve ser definido dentro da pagina quando houver necessidade de
padronizar o layout exclusivamente na pagina ou quando os objetos e controles
utilizados estiverem presentes apenas na pagina em questao.

A programacdao orientada a objetos permite a alocacéo dos blocos de codigo
praticamente em qualquer lugar, contudo, para um melhor entendimento os estilos
séo definidos logo abaixo da relagdo das bibliotecas utilizadas na pagina.

O bloco de cédigo abaixo evidencia a constru¢do de um estilo dentro de uma
pagina, partindo de Resources:

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>



Dentre outros recursos que podem ser inseridos entre a abertura e
fechamento da tag acima estd o Style que depende de um x:key="btnMine" que
determina o nome pelo qual o estilo sera invocado e TargetType="Button" que indica 0

tipo de objeto que podera receber o Style.

<Style x:Key="btnMine" TargetType="Button">

</Style>

Ainda € necessério o uso do Setter para determinar a propriedade e valor

alterados. Exemplo completo:

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<Style x:Key="btnMine" TargetType="Button">
<Setter Property="FontFamily" Value="Georgia"/>
<Setter Property="FontWeight" Value="Bold"/>
<Setter Property="BorderBrush" Value="Red"/>
<Setter Property="Foreground" Value="Black"/>
<Setter Property="Height" Value="120"/>
<Setter Property="Width" Value="200"/>
<Setter Property="Background" Value="Red"/>
<Setter Property="Margin" Value="25,10,0,10"/>
</Style>
</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

ApOs a criacdo de um estilo sua aplicacao € simples.
<Button Style="{StaticResource btnMine}">

</Button>

O Style em App.xaml é praticamente igual, toda a estrutura para determinar
as propriedades e valores deve ser construida no arquivo citado, o que possibilita
gue o novo estilo seja visto por todo o projeto e ndo apenas na pagina. A aplicacéo

do estilo ndo sofre alteracdes.



2.3.4 Criando um Componente

Ao determinar a necessidade de um objeto complexo que apareca com
frequéncia na aplicagdo € recomendado cria-lo em um projeto independente e
quando necessério a chamada fica por conta de apenas uma linha de codigo.

Ao selecionar um novo projeto no Visual Studio escolha Windows Phone

User Control, isto Ihe permitira criar o objeto.

File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

P - S @] % ]9 - o - -5 b Windows Phone Emulator [Release -/ | [# | CadastreViewModel SR @SS e B E .
iR eElEE|Z 2080366 a50.

WindowsPhoneControll xaml 3¢

o FikUsercontrol x:Class="Header.WindowsPhoneControll”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2086/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2@06/xaml"”
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2eas"”
mc:Ignorable="d"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}”
Foreground="{StaticResource PhoneForegroundBrush}”
d:DesignHeight="486" d:DesignWidth="48@">
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<StackPanel x:Name="TitlePanel” Margin="@,0,8,28" Height="185">
<StackpPanel.Background>
<ImageBrush ImageSource="/Header;component/Images/Header.png” />
</StackPanel.Background>
<TextBlock x:MName="ApplicationTitle"
Text="REFORMA"
HorizontalAlignmeht="Center"
FontFamily="Georgia"
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Margin="@,8"/>

<TextBlock x:Mame="PageTitle"
Text="0Ortogrifica"
Margin="g,-8,8,8"
HorizontalAlignment="Center"
FontFamily="Georgia"
Foreground="Black"
FontSize="6@"/»

</StackPanel»
</UserControl>
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Figura 4 Componente Header
Fonte: Autor

Para adiciona-lo ao projeto principal va até Solution Explorer clique com o
botéo direito em References e Add Reference..., entdo clique em Browse e selecione
0 projeto do componente. Também € possivel adicionar a Toobox o componente, na
Toobox cligue em componente, Add Tab, Choose Items... e abra o projeto do
componente.

A chamada de um componente fica por conta de uma tag ou simplesmente

arrastando para a tela no local desejado:

<my:WindowsPhoneControll />



2.3.5 Testes para Qualificacdo do Aplicativo para o Mercado Mundial

7

Uma vez desenvolvido o aplicativo é necesséario executar uma ferramenta
que avalia o aplicativo antes da submisséo, esta ferramenta é acessada clicando em
Open Marketplace Test Kit, disponivel quando clicado com o bot&o direito no mouse
sobre o projeto na janela Solution Explorer. Executados os testes com sucesso, é 0

momento da aquisicdo da licenca de uso do Marketplace que €& contratada

anualmente no endereco http://create.msdn.com/en-us/home/getting_started,

também é necessaria uma conta Live ID que é a chave para praticamente todos os

servigos da Microsoft.

ML AP HUB

&1 Windows Phone &

Figura 5 Contratando, acessando o portal e publicando um aplicativo
Fonte: App Hub Microsoft - https://dev.windowsphone.com/en-US

Apds a submissdo € necessario aguardar a aprovacao do aplicativo, esta
aprovacao pode demorar até uma semana, esta etapa envolve uma série de testes
gue avaliam as funcionalidades e se o contetddo é de alguma forma malicioso. Ao
final deste processo de aprovagao o desenvolvedor recebe um e-mail informando o

resultado, caso haja algum problema com o aplicativo o retorno € acompanhado de


http://create.msdn.com/en-us/home/getting_started

um relatério detalhado com os problemas. Apos a corre¢cdo das ndo conformidades o

aplicativo pode ver novamente submetido a aprovacao.
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The certification of application Reforma Ortogréfica completed with errors. You
will need to correct these errors before publishing your application to the
Windows Phone Marketplace. A detailed report has been prepared and is available

from your application listing at http://windowsphone.create.msdn.com/App/List
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You will need your Windows Live ID to access this report. Clicking the link above
will redirect you to your Windows Phone dashboard where you can view the status

of the application and address the errors.

Thank you,

The Windows Phone Team

/| Microsoft Logo

Figura 6 Aplicativo recusado
Fonte: E-mail de suporte ao desenvolvedor WP7.

Com o aplicativo publicado é possivel fazer um acompanhamento das
estatisticas de vendas, conforme o evidenciado na figura abaixo. Além do

acompanhamento através da conta no App Hub, é possivel acompanhar o aplicativo

7

no Ranking de vendas no Marketplace. O Ranking € um forte motivador para o

desenvolvimento de aplicativos sistematicamente melhores estruturados.

(inicio)

| suomta new app.
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Figura 7 Acompanhamento estatistico do aplicativo
Fonte: App Hub Microsoft - https://dev.windowsphone.com/en-US

O valor referente as vendas é transferido para uma conta nacional indicada
no cadastro, é importante destacar que toda agéncia possui um codigo internacional
bancario e que sem ele ndo é possivel a transferéncia. Apos o recebimento, é
necessario efetuar um contrato de cambio, encerrando o ciclo de participacdo do
desenvolvedor, pois a Microsoft cuida dos procedimentos legais.

O marketplace WP7 concentra todo o comércio de aplicativos, para que o
usuario possa comprar um aplicativo ou baixar um gratuito também é necessario que
ele possua um Live ID. O acesso pode ser realizado através do WP7 ou X Box, 0

pagamento € através de cartdo de crédito. A figura abaixo retrata o acesso do

usuario.
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Figura 8 Acesso do cliente ao sistema de compras
Fonte: App Hub Microsoft - https://dev.windowsphone.com/en-US


https://dev.windowsphone.com/en-US

2.3.6 O Tema Reforma Ortografica

O principal objetivo é propiciar ao usuario uma consulta rapida e de bolso
quando surgir a duvida sobre o que mudou com a reforma ortografica.

O publico alvo esta centrado em jovens que se preparam para vestibulares
OU outros concursos, professores e académicos que com frequéncia necessitam
escrever conforme as normas.

O layout objetivou unir a imagem do tradicional pergaminho para endossar o
compromisso com a historia da lingua portuguesa e a interface metro que aufere ao
aplicativo o novo. Assim, aliando a seguranca com o compromisso histérico e a
tecnologia de interface mais recente € buscada a aceitacdo do publico alvo, tanto
jovens quanto professores mais experientes.

A base do conteudo foi extraida principalmente do site g1.globo.com, onde o

professor Sérgio Nogueira publicou o material referente a reforma ortografica.

3 CONCLUSAO

Conforme evidenciado anteriormente, o desenvolvimento do aplicativo
educativo Reforma Ortogréafica possibilitou determinar as melhores préticas para o
desenvolvimento de aplicacbes WP7 e informar ao usuario as alteracbes da

Reforma utilizando exemplos para um melhor entendimento, conforme figura abaixo.


http://www.g1.com.br/

REFORMA REFORMA

ACENTUAGAO

Nao recebem acento os
ditongos abertos éi + 6i e as
palavras paroxitonas.

Ex: Europeia, ideia, heroico, -
apoio, boia, asteroide, \
Coreia, estreia, joia, plateia,
paranoia, jiboia e

assembleia

Ditongo: juncao de duas
- vogais
 Paroxitona: pentiltima.

Figura 9 Telas do aplicativo Reforma Ortografica para WP7
Fonte: Autor

Os objetivos foram integralmente atingidos visto que além de um roteiro de
boas praticas para o desenvolvimento de aplicacdes WP7, o aplicativo foi aprovado
e esta disponivel no marketplace WP7, foram implementados conceitos da interface
Metro, a interface em XAML permitiu a construcdo dos objetos conforme foram
idealizados e a segmentacdo do conteudo foi exibida de maneira intuitiva e ao
acessar € exibida uma breve descricdo seguida de exemplos de uso.

A utilizacdo de estilos e componentes possibilitou uma reducdo de cédigo
significativa, isto, neste caso néo propiciou reducdo no tempo de desenvolvimento
porque a primeira versao foi desenvolvida sem sua utilizacao.

No decorrer do desenvolvimento da aplicacéo a principal dificuldade foi fazer
caber na figura pergaminho o texto explicativo que em momentos era maior, a
solucéo foi a utilizagdo de ScrollViewer. Este recurso também facilitou a utilizagédo do
aplicativo como retrato e paisagem, ou seja, independente da posi¢cao do celular o

conteudo se adapta.

<ScrollViewer VerticalScrollBarVisibility="Visible">

</ScrollViewer>



Ao utilizar o ScrollViewer o cabecalho do aplicativo se deformava e a solugao
foi desmembrar em outro objeto, em funcdo do volume de codigo foi optado por
fazé-lo um componente.

A validacdo da aplicacdo no marketplace € demorada e ao retornar a
aplicacdo com parecer negativo, 0 processo € iniciado do zero tornando-o ainda
mais moroso. Depois de aprovado o acompanhamento dos downloads é
apresentado por relatorios e graficos que facilitam o entendimento da aceitacdo do
aplicativo, contudo, os dados também s&o defasados em uma semana.

A escolha do tema foi feliz e a aceitagcéo evidencia a qualidade da aplicagéo,
que tem como Uunica funcionalidade a navegacdo. Em seu primeiro aniversario
contou com 5 meses consecutivos em primeiro lugar na categoria e sempre figurou

entre os primeiros dez em download, além de ter sido baixado em 20 paises.
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Figura 10 Acesso do cliente ao sistema de compras
Fonte: App Hub Microsoft - https://dev.windowsphone.com/en-US

Através de ferramentas gratuitas a excecdo do contrato com o Marketplace,
a Microsoft desenvolveu uma estrutura global que possibilita a existéncia de mao-de-

obra gratuita desenvolvendo no mundo todo para o produto que ela criou, o WP7. E



evidente que também o desenvolvedor ganha neste processo, pois, a aplicacdo é

disponibilizada mundialmente com o aval Microsoft.
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