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RESUMO

O trabalho a seguir apresenta um projeto de software que visa proporcionar aos
turistas e habitantes da cidade de Curitiba um artificio para auxilio a mobilidade
urbana, acesso ao lazer e utilidade publica, através de uma ferramenta tecnoldgica
capaz de reunir em um unico lugar informacdes relevantes como transporte coletivo,
turismo, saude, educacao, comeércios e afins.

O atingimento do objetivo € baseado no desenvolvimento de um aplicativo voltado a
utilizacdo em dispositivos moéveis que possuam sistema operacional Android,
denominado Curitiba Touch — Android App. O Aplicativo é constituido por informacdes
de utilidade publica de locais previamente cadastrados da cidade de Curitiba. Esses
locais foram Georreferenciados através do seu endereco, sendo possivel sua
visualizacdo em mapas cartograficos disponibilizados pelo Google e também a
visualizacado desses pontos de interesse utilizando a Realidade Aumentada.

Palavras-Chave: Curitiba. Turismo. Aplicativo. Android. Utilidade Publica. Realidade
Aumentada. Georreferenciamento.



ABSTRACT

The following work presents a software project that aims to provide tourists and
inhabitants of the city of Curitiba a device to assist in urban mobility, access to leisure
and public utility, with a technological tool able to gather in one place relevant
information about public transport, tourism, health, education and others.

Achieving the goal is based on the development of an application to use on mobile
devices with Android operating system, called Curitiba Touch - Android App. The App
consists of public utility information about previously registered places in the city of
Curitiba. These places were Georeferenced through address, and you can view its
maps Cartographic provided by Google and also view using Augmented Reality.
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1. INTRODUCAO

A cidade de Curitiba possui um dos melhores indices de areas verdes
do Pais: 52 m2 por habitante, com populacdo aproximada de 1.746.896
habitantes (CENSO IBGE, 210).

Fundada em 29 de marco de 1693 a capital do estado do Parana, entao
conhecida como Vila de Nossa Senhora da Luz dos Pinhais, passou a ser
conhecida posteriormente por Curitiba. Desde sua génese até a atualidade
Curitiba passou a destacar-se no cendrio socioeconémico nacional; o turismo na
capital do estado nos ultimos anos mostra-se estar em constante crescimento.
Em 2011, aproximadamente 3,6 milhdes de turistas visitaram Curitiba,
caracterizando um aumento de 63% desde o ano de 2005 (IMT - INSTITUTO
MUNICIPAL DE TURISMO, 2011).

Visando proporcionar aos turistas e habitantes da cidade de Curitiba um
artificio para auxilid-lo na mobilidade e acesso ao lazer e utilidade publica,
sugere-se o desenvolvimento e disponibilizacdo de uma ferramenta tecnolégica
capaz de reunir em um unico lugar informacgdes relevantes de utilidade publica
como transporte coletivo, turismo, satde, educacao e afins.

Para atingimento do objetivo foi realizado o desenvolvimento de um
software capaz de promover a interacdo entre dados alfanuméricos de locais
previamente cadastrados da cidade de Curitiba, e informacdes espaciais
(mapas, georreferenciamento), possibilitando a inclusdo e manutengéo desses
registros em uma base de dados especifica associadas a APl de
desenvolvimento do Google Maps contendo funcionalidades associadas a

Realidade Aumentada e integracdo com redes sociais.
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1.1 TEMA

Aplicativo direcionado ao uso em dispositivos moveis como celulares,
smartphones e tablets, que possuam sistema operacional Android, reunindo
informacdes turisticas, comerciais e de utilidade publica da cidade de Curitiba,
utilizando recursos técnicos de georreferenciamento, Realidade Aumentada e

integracdo com redes sociais.

1.2 PROBLEMA

O desenvolvimento e disponibilizacdo de um aplicativo voltado a
divulgacao de locais diversos da cidade de Curitiba trara beneficios para

turistas e habitantes da cidade?

1.3 HIPOTESES

O desenvolvimento e disponibilizagdo de uma aplicativo voltado para
utilizacdo em dispositivos moveis trard beneficios na divulgacdo de locais
diversos da cidade de Curitiba incentivando o turismo na capital.

A disponibilizacdo do aplicativo podera auxiliar os habitantes da cidade

de Curitiba e cidades vizinhas no que diz respeito a mobilidade urbana.
1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivos Gerais
Desenvolver e disponibilizar um aplicativo voltado para utilizacdo em
dispositivos méveis reunindo e uma base de dados Unica 0s principais servicos

e locais da cidade de Curitiba, tais como, pontos turisticos, terminais de

transportes coletivo, saude, educacéo e afins.
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1.4.2 Objetivos Especificos

Para que o objetivo geral seja atingido, necessita-se que 0s objetivos
especificos citados abaixo sejam atingidos:

e Realizar levantamento dos principais pontos de interesse da cidade de
Curitiba;

e Elaborar um fluxo de negécio relacionado ao cadastro manutencéo dos
pontos de interesse da cidade de Curitiba em uma base de dados Unica;

¢ Relacionar funcionalidades especificas de acordo com as tecnologias
elegidas para implementacéo do aplicativo;

e Elaborar métodos eficientes de disponibilizacdo da informacéo
(Georreferenciamento, Realidade Aumentada e Redes Sociais);

eElaborar plano de disponibilizacdo do aplicativo para o publico alvo;

1.5 JUSTIFICATIVA

Atualmente a cidade de Curitiba ndo dispdem de uma ferramenta que
relina em uma base de dados Unica, informacdes de utilidade publica tais como
pontos turisticos, transporte coletivo, saude, educagdo, comércios diversos e
afins. Essas informac@es estdo segmentadas em diversas bases de informacgdes
e na maioria dos casos, 0s meios de consulta e disponibilizacdo néo dispéem de
meios tecnoldgicos modernos que seguem as tendéncias e necessidades da
sociedade moderna. O Portal da Prefeitura municipal de Curitiba ndo esta
disponivel para consulta em dispositivos méveis e apresenta as informacdes de
forma alfanumérica diferenciando-se da solucdo proposta que dispde as

informacBes em mapas cartograficos e visualizador em Realidade Aumentada.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
O embasamento tedrico para atingimento dos objetivos sera descrito ao

longo do capitulo.

2.1 REALIDADE AUMENTADA

Segundo Azuma (1997), A Realidade Aumentada, descritas em algumas
literaturas com a sigla RA, ou do Inglés, AR (Augmented Reality), consiste na
integracao entre componentes do mundo real e o mundo virtual. A maior parcela
de aplicativos sistémicos que utilizam RA atualmente fazem uso de cameras de
com videos transmitidos em tempo real com adicdo de componentes gréaficos

como imagens e animagdes.

Realidade Aumentada é um ambiente que envolve tanto realidade
virtual como elementos do mundo real, criando um ambiente misto em
tempo real (Azuma 1997).

Azuma (1997), define um exemplo pratico do conceito de RA, é projetar
a camera de video de um dispositivo movel, seja esse uma smartphone ou tablet,
visualizar o mundo real como uma estrada ou paisagem natural, contendo um ou
mais elementos graficos projetados em computador como icones, animac¢des ou
textos.

A Figura 1 — App Pokémon Go, uso de RA, apresenta um exemplo

pratico de um jogo de interacdo entre objetos graficos e o mundo real.

Figura 1- App Pokémon Go, uso de RA

€ Nidorana® / cp210 %

\i/= "

s

Fonte: http://www.pokegobr.com, 2016



http://www.pokegobr.com/
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2.1.1 Historico

O registro da primeira pesquisa e prototipacdo da RA surgiu em 1959
através do engenheiro elétrico americano Ivan Sutherland. Formado pelo
universidade Carnegie Institute of Technology na cidade de Pittsburg na
Pensilvania, Sutherland destacou-se pelas suas pesquisas computacionais
consideradas avancadas para a época.

Seu projeto de RA consiste em um capacete composto por um Oculos
capaz de projetar imagens planas visualizadas no mundo real. O projeto era
bastante limitado, devido ao seu peso o mesmo era fixado no teto do laboratério
de Sutherland. (MENDONZA, 2015)

Figura 2 - Capacete RA de Ivan Sutherland

Fonte: http://realidadeaumentada.com.br, 2015

O termo Realidade Aumentada passou a ser usado em pesquisas
correlatas a de Sutherland somente na década de 90.

Em meados da década de 90 surgiram diversas pesquisas envolvendo
0 tema, tendo destaque o projeto idealizado e implementado por Tom Caudell,
cientista e atualmente professor de Engenharia Eletrotécnica e de computadores
e formagéo complementar em Ciéncia da Computacéo da universidade do Novo
México. Na epoca Caudell trabalhava no departamento de pesquisas da Airbus,


http://realidadeaumentada.com.br/
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empresa fabricante de avides comerciais. O projeto consistiu na criacdo de um
manual de montagem de aeronaves utilizando recursos computacionais e
realidade virtual.

Nos anos seguintes foram colocados em pratica diversos projetos para

auxilio nas areas da mecénica, medicina, construcéo civil, etc.

2.1.2 Realidade Aumentada na medicina

Um hospital na Alemanha realizou a primeira cirurgia utilizando um tablet
composto por um aplicativo de RA. A cirurgia ocorreu em um hospital na Cidade
alema de Hamburgo sobe a reponsabilidade do professor Karl Oldhafer e sua
equipe (MOSCON, 2016).

(MOSCON, 2016), relata que o procedimento foi realizado no figado
paciente, com auxilio da RA, as terminacgfes nervosas e vasos sanguineos foram
mapeados antes da cirurgia através de exames de alta precisdo como
ressonancias magnéticas e tomografias computadorizadas. Durante a cirurgia o
tablet era posicionado em frente ao 6rgdo real do paciente e suas areas criticas
e eram projetadas na tela do dispositivo. A Figura 3 — Cirurgia de Figado
utilizando RA, ilustra o procedimento citado

Figura 3 — Cirurgia de Figado utilizando RA

Fonte: Reuters/Fabian Bimmer. 2016
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2.2 TURISMO

Desde o surgimento das praticas de deslocamento, das viagens e
expedicOes voltadas para pratica mercantil, surgem varias definicbes para o
termo turismo. Segundo a Organizacdo Mundial do Turismo — OMT define-se, “O
deslocamento para fora do local de residéncia por periodo superior a 24 horas e
inferior a 60 dias motivados por razdes nao econémicas.” (OMT, 2001)

Porém, devido a mudancas de grandes propor¢cdes no quadro
econdmico mundial, essa defini¢cao sofreu alteracdo no ano de 1994 passando a
dar-se por, “O Turismo engloba as atividades das pessoas que viajam e
permanecem fora do seu ambiente usual durante ndo mais do que um ano
consecutivo, por prazer, negoécios ou outros fins” (OMT, 2001).

O emprego desta definicdo é usado para diferenciar viagens que o
individuo possa realizar de carater cotidiano, como ido e vindo do trabalho,
pequenos deslocamentos dentro de sua propria comunidade. O principal objetivo
de se definir o turismo como ciéncia e empregar-lhe uma definicdo é padronizar
0 conceito nos diversos paises membros da organizacdo (OMT, 2001).

Devido as véarias maneiras de caracterizar turismo varios autores
descrevem o turismo separando-os em fendmenos, componentes, areas e

subconjuntos.

O turismo é um fendmeno que envolve quatro componentes com
perspectivas diversas, O turista que busca diversas experiéncias e
satisfacbes espirituais e fisicas, os prestadores de servicos, que
encaram o turismo como uma forma de obter lucros financeiros e o
governo que encara o turismo como uma forma de riqueza para a
regido sobre a sua jurisdi¢do. (Ignarra, 2003. P. 11).
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2.2.1 DISTRIBUICAO GEOGRAFICA DO TURISMO

Para entender a distribuicdo geografica do turismo primeiramente deve-

se compreender a Geografia como ferramenta de estudo.

A Geografia enquanto ciéncia estuda a organizacdo do espaco
geografico e possui grande abrangéncia no campo do conhecimento
em que atua. Compreender a interacdo dos diversos fatores fisicos,
sociais, politicos de uma regido, de um pais ou de todo o planeta é
fundamental para o entendimento da complexidade que se reflete nas
categorias geogréficas. (Teles, 2009, p.1).

E de extrema importancia compreender a geografia do turismo, pois com
isso criam-se acBes de planejamento e formas de promover determinadas
regides. Em determinados casos, 0 turismo contribui diretamente para o
desenvolvimento da regido. Para essas regides o turismo acaba se tornando a
principal fonte de renda interna, e as mesmas acabam sendo estruturadas
fisicamente de forma a atender essa demanda, seja ho ramo hoteleiro como nos
demais servicos direcionados diretamente ao turismo. Torna-se clara a influéncia
do turismo ao espaco geografico, pois o mesmo, se empregado com
planejamento e qualidade na execucéo, transforma o espaco geografico.

Assim focar a atencao nas localidades em que o turismo se apresenta
como fenbmeno como fendbmeno estruturador de novas
territorialidades requer conhecimento especifico da natureza da
atividade turistica enquanto area do conhecimento. (Teles, 2009, p.1).

O profissional do turismo na atualidade ndo se foca apenas nas
atividades de logistica e mercantil, mas também na analise territorial e espaco
geografico, pois esses fatores podem influenciar positivamente ou

negativamente para o desenvolvimento da regido onde empregado.

2.3 CARTOGRAFIA

A palavra cartografia deriva do grego “graphein”, tendo seu significado
como escrita ou descrita, tendo forte ligacdo com a apresentacdo grafica da
informacdo, historicamente a primeira carta cartogréfica foi emitida pelo
historiador portugués Visconde de Santarém em 1839 e direcionada ao

historiador brasileiro Adolfo Varnhagen.
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Em uma definicdo simples a cartografia define-se como “ciéncia que trata da
concepgao, estudo e utilizagdo de mapas” (ONU, 1949).
No ano de 1973 surge uma definicdo detalhada para o termo e estudo

da cartografia no cenario cientifico mundial:

A arte, ciéncia e tecnologia de construcdo de mapas, juntamente com
seus estudos como documentacao cientifica e trabalhos de arte. Neste
contexto mapa deve ser considerado como incluindo todos os tipos de
mapas, plantas, cartas, secfes, modelos tridimensionais e globos,
representando a terra ou qualquer corpo celeste. (Associacéo
Cartogréfica Internacional (ICA), 1973).

No ano de 1991, a mesma entidade que havia definido a cartografia

anteriormente apresenta outra definicdo ajustada ao contexto atual

Ciéncia que trata da organizacdo, apresenta¢do, comunicacdo e
utilizacdo da geoinformacéo, sob uma forma que pode ser visual,
numérica ou tatil, incluindo todos os processos de elaboracao, apds a
preparacéo dos dados, bem como o estudo e utilizagcdo dos mapas ou
meios de representacdo em todas as suas formas (Associacéo
Cartogréfica Internacional (ICA), 1991).

Com a utlizacdo dos meios cartograficos é possivel fazer
representacbes do mundo real em linguagens espaciais, ou seja,
confeccionando mapas com o objetivo de criar uma interacao entre os elementos
diretamente envolvidos no contexto. A Figura 4 — Sistema Cartografico, traz uma

representacdo de um sistema cartografico de dominio comum.

Figura 4- Sistema Cartogréfico

SISTEMA CARTOGRAFICO

[ Mundo Concepgio .
|.| Real J - Cartografica ™ | MAPA |—® USUARIO
Fonte Tratamento Apresentacdo Utilizacdo

Fonte: Menezes, 2004

O modelo de comunicacéo cartografica reune quatro elementos basicos:

o cartografo como elemento basico de concepgao, 0 mapa como objeto espacial,
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o tema diretamente ligado ao mapa, e o usuario. Através da base cartogréfica
surgem elementos secundarios resultantes da unido dos artefatos, como mapas

tematicos que causam a melhor abstracdo do contexto como um todo.

24 CARTOGRAFIA E TURISMO

No contexto turistico a cartografia tem seu lugar de destaque,
principalmente no que diz respeito ao planejamento e divulgacdo. No processo
de envolvimento de préticas de cartografia no turismo observa-se um quadro
evolutivo nas técnicas de criagdo de mapas e suas legendas com o objetivo de
causar a melhor abstracdo por parte do publico alvo (turistas), e também no
planejamento voltado ao mercado operacional.

Os produtos cartograficos no meio turistico destacam-se pela
usabilidade por meio de turistas na necessidade de calcular distancias, tragar
rotas de acesso, melhores meios de acesso e outros, muito utilizados também
pelos planejadores no processo de gestdo de uma determinada area turistica.
Fica clara a importancia do estudo da cartografia no meio turistico uma vez que
esta presente em diferentes etapas do fendmeno turistico como meio de
exploracéo socioecondmica.

Dentre os principais artefatos da cartografia destaca-se um dos mais
importantes no processo de compreensdo do fendmeno turistico ligado
diretamente a cartografia: o mapa. O mapa por sua vez é um conjunto de feicdes
espaciais, sejam essas linhas, pontos e poligonos, no processo de confeccao de
um mapa deve-se dispor de técnicas basicas de cartografia, como sistema de

referéncia geografica, tipo de projecao e legenda.
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2.4.1 ESCALA

Para abstracdo do mundo real em tamanho reduzido se faz necessario
a utilizacdo de escalas. “Escala é um dos elementos basicos de um mapa. Toda
representacdo mantém uma certa relacdo de tamanho/propor¢cdo com o objeto
representado”. (Teles, 2009).

Um das principais funcdes da escala € representacdo da proporcao que
existe entre 0 mundo real e sua representacdo em mapa; sem a escala €
impossivel determinar tamanhos e propor¢cdes com simples observacfes. As
escalas sdo determinadas de acordo com o tema trabalhado. Basicamente
existem trés classificacfes: escala pequena, média e grande. A escala pequena,
1:250.000, geralmente utilizada para representar visdo de sintese, ou seja visao
regional, nacional e global. A escala média, 1:25.0000, conhecida como escala
de semidetalhe, proporciona a visao local e regional. A escala grande, 1:2500,
ou escala de detalhe e utilizada para promover a visdo detalhada do tema, ou
viséo local.

As escalas podem ser ajustadas de forma a atender determinadas
demandas, podendo ser maiores ou menores de acordo com o tema trabalhado
e a necessidade de observar um espaco com maior ou menor nivel de
detalhamento. A escala pode ser representada numericamente ou graficamente.
As escalas numéricas indicam a relacao entre as propor¢cdes do mundo real e da
representacdo em mapa. As escalas gréficas representam graficamente a
distancia de uma feic&o espacial sobre uma linha reta graduada.

Para mapas de representacao turistica, a escala mais utilizada é a
grafica. Nesse padrao de escala dispensam-se transforma¢des matematicas de

centimetros para quilometro ou metros.
2.4.2 PROJECAO
ProjecOes cartograficas séo utilizadas para representar o globo terrestre

numa superficie plana, isso devido a impossibilidade de se representar esferas

em superficies planas.
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e Projecao conica: Representam-se os meridianos e paralelos geogréaficos
em um cone tangente ou secante.

e Projecdo Cilindrica: Representam-se o0s meridianos e paralelos
geograficos em um cilindro tangente ou secante.

e Projecao Plana: Representam-se os meridianos e paralelos em um plano

tangente ou secante a um ponto na superficie de referéncia.

2.4.3 LEGENDA

A principal funcéo da legenda € permitir a interpretacéo das informacdes
contidas no mapa. Podem ser representados por cores, hachuras, simbolos ou
icones de diversos tipos, ou combinacdes dessas varias representacdes. (Teles,
2009).

2.5 GEORREFERENCIAMENTO

Georreferenciar uma imagem ou um ponto especifico consiste em
posicionar ou apontar sua existéncia em um determinado mapa. Para que esse
processo seja possivel deve-se inicialmente obter as coordenadas levando em
consideracdo o sistema de referéncia adotado. Para realizacdo de tal tarefa
pode-se utilizar de aparelhos eletronicos (GPS) capazes de obter as
coordenadas de determinadas feicdes fisicas ou mesmo realizando trabalho de
campo. (Demarqui, 2012)

2.6 SISTEMAS DE COORDENADAS

Quando surge a necessidade de realizar a localizacdo exata de um
determinado objeto, lugar ou feicdo em uma superficie terrestre é necessario a
utilizacdo de elementos de referéncia que sejam capazes de proporcionar ao
menos uma dire¢do para a qual se deve tomar como ponto inicial a localizagao.
Para isso € utilizado sistemas de coordenadas geograficas, essas coordenadas
baseiam-se em linhas imaginarias posicionadas sobre o globo terrestre. Essas

linhas imaginarias sdo denominados paralelos e meridianos. A Figura 5 —
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Paralelos e Meridianos, mostra uma representacao dos paralelos e meridianos

em duas visdes. (Demarqui, 2012)

Figura 5 - Paralelos e Meridianos

Palo Norte Polo Norte

> s \/ii'eridianos 4 .&?
i A
EEERE
R / e

AN XL

N Paralelos

b= ———

Polo Sul

VisBo Lateral Visao Superior

Fonte: Demarqui, 2012

Meridianos
Sao os semicirculos que ligam os dois polos terrestres. Considera-se
o primeiro meridiano, também chamado de inicial ou fundamental, o
semicirculo imaginario que passa pelo observatério britanico de
Greenwich, nas proximidades de Londres. Também ¢é utilizado para dar
inicio & contagem dos fusos horéarios. (Demarqui, 2012).

Paralelos

O Equador é o paralelo que divide a Terra em dois hemisférios (Norte
e Sul), considerado como o paralelo de origem (0°). Partindo do
equador em direcdo aos polos temos varios planos paralelos ao
equador, cujo tamanho diminui, até se tornar um ponto nos polos
Norte(+90°), e Sul(-90°). A latitude é a distancia angular ou linear de
um ponto P, medida a norte ou a sul do equador, numa esfera ou
elipsoide. (Demarqui, 2012).
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2.6.1 Latitude e Longitude

Tendo em vista conceitos de paralelos e meridianos projetados de forma
imaginaria no globo terrestre, surge o conceito concreto de sistemas coordenado
utilizando os artefatos latitude e longitude.

A latitude € representada sempre sendo positiva acima da linha do
equador e negativa abaixo da linha do equador. Longitude € representada
positiva a direita da linha do meridiano de Greenwich e negativa a esquerda do

meridiano central (Greenwich).

2.7 DISPOSITIVOS MOVEIS

Dispositivos moveis sdo aparelhos portateis que podemos portar no dia-
a-dia devido ao seu tamanho compacto e que reunem diversas funcionalidades
projetadas para facilitar as tarefas rotineiras como acesso a internet e
comunicagdo com outras pessoas.

Um dispositivo mével, designado popularmente em inglés por handheld
€ um computador de bolso habitualmente equipado com um pequeno
ecra (output) e um teclado em miniatura (input). Em alguns aparelhos

0 output e o input combinam-se num ecra tétil (touchscreen) (Santos,
2012).

Principais dispositivos moveis

Smartphone;
Tablet;
Aparelhos GPS;

Notebooks.
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Figura 6 - Dispositivos Méveis

Fonte: Santos, 2012

2.7.1 Smartphone

Traducéo livre, telefone inteligente, por tanto pode-se defini-lo de forma
simples como um telefone com funcionalidades avancgadas, tais como, acesso a
internet, dispositivo de deslocamento (GPS). A caracteristica mais importante
dos Smartphones se da pelo sistema operacional, semelhante as computadores

notebooks e desktops.

2.7.2 Tablet

Dispositivo projetado em formato de prancheta. Em sua maioria possui
acesso a internet e € usado em cenarios correlatos aos smartphones e

computadores pessoais.
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2.7.3 Aparelhos GPS

Do Inglés, Global Positioning System, traducdo Sistema de
Posicionamento Global. Através do posicionamento por satélite é capaz de
fornecer ao aparelho a posicao do individuo no espaco geogréafico.

O GPS inicialmente foi utilizado na aviagao, atualmente a maioria dos

dispositivos méveis possuem sua funcéo integrada.

2.7.4 Notebook

Computador pessoal portatil. Surgiu da necessidade de deslocamento e

facilidade de trabalhar em qualquer lugar com acesso a internet.

2.7.5 Histéria dos dispositivos méveis

Existem relatos das primeiras pesquisas visando projetos de telefonia
movel por volta do ano de 1947, porém o marco inicial da nova tecnologia,
ocorreu apenas no ano 1973, quando foi registrada a primeira chamada de voz
de um “celular” para um telefone fixo. A empresa precursora no ramo foi a
Motorola, e seus primeiros aparelhos foram comercializados nos EUA.

Nos anos seguintes outras empresas entraram para 0 ramo da
fabricacao e distribuicdo de dispositivos moéveis no mundo inteiro.

Atualmente o proposito inicial de realizacdo de chamada de voz € o
menos utilizado, as funcionalidades mais utilizadas estéo ligadas a navegacao

na internet e jogos de entretenimento. (Anatel, 2014)

2.8 SISTEMA OPERACIONAL ANDROID

O Android é o sistema operacional mével da Google e atualmente € lider
mundial no segmento. (Lecheta, 2015).
Atualmente o sistema SO Android estd presente em diversos

dispositivos como smartphones, tablets, TV, relégios, 6culos, etc.
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O SO Android foi desenvolvido com base no SO Linux, onde seu Kernel
é responsavel pelo gerenciamento da memaria, dos processos e das tarefas,
assim como a seguranca dos arquivos, diretérios além dos recursos de rede e
comunicacdo com o hardware através dos drivers. (Lecheta, 2015).

Uma das caracteristicas do SO Android é que seu codigo fonte é
completamente livre e aberto (Open source), o que o atribui vantagem

competitiva perante a concorréncia. (Lecheta, 2015).

2.8.1 Magquina Virtual do SO Android

Como a linguagem nativa do SO Android € Java, € necessario que 0 0S
processos sejam executados sobre uma maquina virtual, no caso sé Android a
VM utilizada ndo é a JVM (Java Virtual Machine). A VM do Android é a Dalvik,
que foi desenvolvida baseado na JVM, porém customizada e otimizada para
execucao em dispositivos moveis. (Lecheta, 2015).

No desenvolvimento de aplicativos executados no SO Android apos
compilado o executavel é convertido para extensao “.dex” (Dalvik Executable),
que representa a aplicagcdo compilada. Em seguida os arquivos “.dex” s&o
compactados em um dnico arquivo com extensao “.apk” (Android Package File)
gue representa a aplicacédo final. (Lecheta, 2015).

A partir da versdo 5.0 do SO Android a maquina virtual Dalvik foi
substituida pela ART (Android Runtime) gque segundo a Google apresenta

melhor desempenho. (Lecheta, 2015).

2.8.2 Versoes do SO Android

A primeira versao do SO Android (1.0), foi lancada em 2008. Nesse
mesmo ano a Goole lancou vérias features e atualizacdes do SO.
Em 2009 a Google resolve modificar a forma de distribuicdo do SO,

passa entdo a nomear as versées com nomes de doces.
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Figura 7 - Versdes do SO Android
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Fonte: www.tudocelular.com, 2016
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3. METODOLOGIA

Neste capitulo é demonstrado a metodologia e as tecnologias que foram

utilizadas para o desenvolvimento do sistema.

3.1 METODOLOGIA

O projeto em questao foi desenvolvido em plataforma Android utilizando
a linguagem Java e Linguagem de Modelagem Unificada (UML) na elaboragéo
dos diagramas. UML trata de uma linguagem gréafica com objetivo de visualizar,
especificar, construir e documentar dados de um sistema de software,
fornecendo padrbes para escrever planos de um sistema, processos de
negoécios, esquemas de banco de dados e instrucbes de linguagem de
programacao. As tecnologias relacionadas serdo Georreferenciamento,
Realidade Aumentada e integragéo com rede social Facebook. (Unified Modeling
Language Specification, 2005, traducéo propria).

O desenvolvimento do Software foi modularizado. O primeiro modulo,
denominado Mdédulo Georreferenciador Web, foi realizado em linguagem de
programacao Java, com abordagem Web utilizando JFS (Java Server Faces),
em sua camada de persisténcia € utilizado JPA (Java Persistence API) com
bando de dados MySQL. O segundo médulo denominado Mddulo Aplicativo
Mobile Android, foi desenvolvido em linguagem Java adaptado com SDK
Android. Em ambos os modulos foram realizadas integraces com a API de
mapas do Google Maps.

A comunicacdo entre os dados persistidos no banco de dados e o
aplicativo Mobile Android é realizada através de Web Services Rest.

3.1.1 Java e Orientacao a Objetos

A linguagem de programacao Java representa uma linguagem simples,
orientada a objetos, multithread, interpretada, neutra de arquitetura, portavel,
robusta, segura e que oferece alto desempenho. (Mendes, 2009).

A orientag&o a objetos trata-se de um paradigma de programagao e pode

ser descrita como uma abstragdo do mundo real para o mundo virtual. A
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orientacdo a objetos traz uma forma de pensar e escrever o codigo de forma
diferente, traz um enfoque com o objetivo de adotar formas mais proximas do
mecanismo humano para gerir a complexidade de um sistema computacional.
No paradigma orientado a objetos o mundo real é visto como sendo construido
de objetos autbnomos, concorrentes que integram-se entre si, e cada objeto tem
seu proprio estado e comportamento, esses podem ser descritos como atributos
e métodos. (Mendes, 2009).
De acordo com CLARO e SOBRAL,

A orientacdo a objetos tem como objetivo principal modelar o mundo
real, e garantir que as taxas de manutenibilidade (manutencéo) serédo
maiores diante deste contexto. Isso € possivel, pois utilizando uma
linguagem de programacéo orientada a objetos consegue-se obter um
desenvolvimento mais rapido, visto que este desenvolvimento ocorre
em modulos, em blocos de cédigos correspondentes aos objetos e
seus acoplamentos. Através da orientacdo a objetos pode-se obter
uma maior qualidade e agilidade no desenvolvimento, pois o fator
reusabilidade (reutilizacdo) permite que se re-utilize outros objetos que
foram anteriormente desenvolvidos e podem ser facilmente
incorporados na aplicacdo. (Claro e Sobral, 2008).

3.1.2 Java Server Faces (JSF)

O Java Server Faces (JSF) é um framework baseado em componentes,
utilizado para criacdo de paginas dinamicas interpretadas por navegadores de
internet.

O JSF é composto por trés moédulos:

o Um conjunto de componentes de Ul(User Interface);

o Um modelo de programacao orientada a eventos;

. Um modelo de componentes que permite desenvolvedores
independentes desenvolverem componentes customizados. (GARY e
HOSTMANN, 2012).

O framework JSF dispde de todo o cddigo necesséario para o
desenvolvimento de telas componentizadas, permitindo o desenvolvedor ignorar
os detalhes de concepcgdo de design de interfaces e dedicar-se a logica de
programacao e regras negociais.

o Além de dispor de componentes pré-programados, o JSF traz o
conceito de Bean Gerenciado (Managed Bean). Os beans gerenciados séo

classes Java que expde propriedades, normalmente seguido por uma convencao
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simples para nomear seus métodos Gets e Setters. No Java o0s beans
gerenciados sdo anotados com a anotacdo @ManagedBean, a partir desse
momento as propriedades podem ser acessadas dentro de uma pagina JFS.
(GARY e HOSTMANN, 2012).

3.1.3 Banco de Dados MySQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de bases de dados
relacionais, criado pela empresa MySQL AB LimitedCompany, sendo
comercialmente transferido e atualmente distribuido pela Oracle.

De facil utilizaco possibilita a criacdo de bases de dados robustas com
a vantagem de ser Open Source, o0 MySQL possui mais de 5 milhdes de
utilizadores (Neves, 2005).

Segundo Neves, 2005, atualmente a grande maioria dos servicos de
hospedagem de sites integram o MySQL ao seus pacotes de servicos, iSSo se
da ao fato do mesmo ser de facil configuragéo, ser livre para comercializagcéo e
possuir alto desempenho.

A escolha da tecnologia de gerenciamento de bases de dados MySQL
nesse trabalho deu-se pelo custo beneficio pensando no futuro quando ira haver
a necessidade de viabilizar o custo de producéo do aplicativo. (Neves, 2005).

3.1.4 Web Service REST

Web Services podem ser descritos como servigos disponibilizados em
rede local ou internet, com o objetivo de realizar integracdo entre diversos
sistemas independentes. Esses servicos sdo baseados em padrdes universais
tendo seus principais, acesso simples a objetos (SOAP), transferéncia de estado
representacional (REST), com trocas de mensagem em linguagem de marcacéao
(XML), objetos Java Script (JSON) e texto puro. Com a utilizacdo de Web
Services é possivel realizar a integracdo entre sistemas desenvolvidos em

linguagens completamente diferentes. (Reckziegel, 2006).
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3.2 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

A metodologia utilizada na modelagem e condugé&o do projeto do
software pode ser descrita como uma adaptacao da metodologia RUP (Rational
Unified Process).

(Martins 2007), descreve o RUP em quatro fases, sendo elas Concepcéo
que tem como objetivo entrar em consenso com 0s envolvidos quanto a visdo do
sistema, 0s objetivos e estimativas; A Elaboracdo, fase em que se foca em
especificar a arquitetura do sistema e fazer o planejamento para o restante do
projeto; A Construcdo, fase de manufatura do software, e gerenciamento dos
recursos, tempo custos e qualidade; E por ultimo a fase Transicéo, responsavel

por transferir o produto aos clientes.

3.3 PLANO DE ATIVIDADE

As atividades do projeto foram conduzidas através da WSB ou Estrutura
analitica do Projeto (EAP), dessa forma pode-se observar que a subdivisdo de
entregas em menores componentes, facilitando os testes e gestdo das
atividades.

A modelagem e desenvolvimento do software foi realizada através das

fases:

3.3.1 Fase de Iniciacao

Na fase de Iniciacdo foram produzidos os artefatos iniciais, responsaveis
pelo embasamento e entendimento dos requisitos do projeto. Nessa fase foram
produzidos os seguintes artefatos:

o Visdo - contém uma visdo geral do processo de negécio, diagrama de
casos de uso negociais.

o Casos de Uso Negociais — Diagrama de casos de uso macro sem
descricéo de funcionalidades e sem relacionamentos.

o Glosséario — Contém as definicdes dos termos de negocio.

o Regras de negdcio — Descricdo das regras de negocio numeradas

seguencialmente.
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3.3.2 Fase de Elaboracao Iteracdo 1 — Workflow de Requisitos

Na fase de elaboracdo Iteracdo 1 — Workflow de Requisitos foram
produzidos os seguintes artefatos:
o Protoétipo de Interfaces — Esboco das telas do sistema ndo navegaveis,
de carater ilustrativo apenas.
o Modelo de Objetos Negociais — Diagrama de classes e relacionamentos

sem atributos e métodos.

3.3.3 Fase de Elaboracao Iteracdo 1 — Workflow de Andlise e Design

O workflow de analise e design na 12 iteracdo é responsavel por
descrever os casos de uso com o objetivo de proporcionar o embasamento
necessario para o desenvolvimento do software.

Nessa fase foram produzidos os seguintes artefatos:

o Casos de Uso — Contém as descricbes ou narrativas de casos de uso
detalhadas.
o Modelo de Objetos — Diagrama de classes com todas as classes do

projeto contendo os atributos e sem os métodos.

3.3.4 Fase de Elaboracao Iteracdo 2 — Workflow de Andlise e Design

No workflow de andlise e design 22 iteracdo foram produzidos os
seguintes artefatos:
o Diagrama de Sequéncia — Contém o fluxo principal de todos os casos de
uso.
o Modelo de Objetos — Diagrama de classes completo contendo todas as
classes do sistema, assim como seus relacionamentos, atributos e métodos.
o Modelo Fisico de Dados — Tabelas do Banco de Dados.
o Casos de Testes — Elaboracdo e descricdo dos casos de testes

necessarios, assim como o detalhamento para execucao dos mesmos.
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3.3.5 Fase de Construcao e Transicao — Workflow de Implementacéo

A fase de construcéo e transicdo corresponde o desenvolvimento do
sistema de acordo com a modelagem descritas nas fases anteriores e execucao
dos testes. O produto resultante dessa fase é descrito como:

o Bando de Dados — Criacdo da base de dados, tabelas e relacionamentos.
o Build (Mdédulo Geo Web) - Desenvolvimento do médulo
Georreferenciador Web, responsavel por cadastro e Georreferenciamento dos
locais da cidade.

o Build (Web Services REST) — Desenvolvimento do Web Service
responsavel pela integracao entre o moédulo Web e Mobile.

o Build (Mo6dulo Aplicativo Mobile Android) — Desenvolvimento do
aplicativo Mobile Android disponibilizado para o publico.

o Execucao dos Testes — Log de execucéao dos testes do software.

o Plano de implantacdo do Software — Descricdo do processo de
implantacéo e disponibilizacdo do software.

Todas as atividades e fases descritas estdo disponiveis na WBS do

projeto conforme Figura 8 — WBS Atividades do Projeto
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Figura 8 - WBS Atividades do Projeto
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Fonte: O autor, 2016
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Figura 9 - Relacéo de tarefas e cronograma baseado no gréafico de Gantt

o o A 0 2 o o i

2 e i A
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ElCuritiba Touch
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Modelo de Objetos
Ellteracio 2
Diagramas de Sequéndia
Modelo de Objetos
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ElBuild
Banco de Dados
Madulo Web
Webservices REST
Mddulo Mobile
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Fonte: O autor, 2016

Antecessores

RS 114720,...
R$ 3840,00

Custo

Trabalho Duracdo Inicio
1.912 horas 169 dias 01/02/16 08:00
64 horas, 8 dias 01/02/16 08:00

& horas 1dia|01/02/16 08:00

16 horas 2 dias|02/02/16 08:00

8 horas; 1 dia 04/02/15 08:00

32 horas 4 dias 05/02/15 08:00
112 horas 14 dias/11/02/16 08:00
112 horas 14 dias(11/02/16 08:00
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24 haras 3 dias 18/02/16 08:00

16 horas 2 dias|23/02/16 08:00
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24 horas’ 3 dias|08/03/16 08:00

16 horas 2 diss|11/03/15 08:00
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1.384 horas 112 dias 23/03/16 08:00

24 horas 3 diss|23/03/16 08:00

480 horas 60 dias|25/03/16 08:00

160 horas. 20 dias 25/03/16 08:00

720 haras 90 dias|22/04/16 08:00
136 horas 17 dias 26/08/16 08:00

120 haoras 15 dias|26/08/15 08:00

16 horas 2 dias|16/09/16 08:00
24 horas 3 dias 20/09/16 08:00

24 horas 3 dias 20/09/16 08:00

Fim

22/09/16 17:00
10/02/16 17:00
01/02/16 17:00
03/02/16 17:00
04/02/16 17:00
10/02/16 17:00
01/03/16 17:00
01/03/16 17:00
17/02/16 17:00
22/02/16 17:00
24/02/16 17:00
01/03/16 17:00
23/03/16 17:00
07/03/16 17:00
10/03/16 17:00
14/03/16 17:00
22/03/16 17:00
25/08/16 17:00
25/08/16 17:00
25/03/16 17:00
16/06/16 17:00
21/04/16 17:00
25/08/16 17:00
19/09/16 17:00
15/09/16 17:00
19/09/16 17:00
22/09/16 17:00
22/08/16 17:00

Nomes dos Recursos

Thiago Lima
Thiaga Lima
TThiago Lima
TThiago Lima

[Thiago Lima
TThiago Lima
Thiago Lima
Thisgo Lima

Thiago Lima
Thiago Lima
Thiago Lima
TThiago Lima

Thiago Lima
TThiago Lima
Thiago Lima
Thiago Lima

TThiago Lima
Thiago Lima

Thiago Lima

Figura 10 - Relagao de tarefas distribuidas na linha do tempo baseado no grafico de
Gantt.
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Fonte: O autor, 2016




3.4

concepcao e desenvolvimento do projeto. Os riscos estdo organizados de

PLANO DE RISCOS

O plano de risco apresenta os riscos associados as fases de

forma tabular, conforme Figura 11 — Plano de Riscos do projeto

Figura 11 - Plano de Riscos do Projeto
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N°® | Condigdo Consequéncia Agdo Monitoramento | Probab Imp Exp
Baseado
nas
funcionalida
des do Controlar
sistemae cronograma
Cronograma i quantificaca | 5 ante todas as -
T | Acertivo Atrasono projeto | o dos fases de analise Meédia Alto B
artefatos e
documentais i
buscar desenvolvimento
acertividade
nas
estimativas
Difuculdade Conftrolar o
com a Providenciar | andamento dos
tecnologia i treinamento | estudos
2 |vormdan | Atrasonoprojeto | o |baseados naapi | Ao | Ao |9
realidade técnico de realidade
aumentada aumentada
Adaptacdo
ténica no Estudar os | Conftrolar o
casode recursos andamento dos
recursos i Open estudos -
3 open Atraso no projeto St?urces baseados na Meédia Alto B
sources nao antecipada |recursos que
ser mente serdo utilizados
sufucientes
Avaliar
antecipada
mente o
melhor
Indisponibili custo .
dadepdo Problemas na beneficio e gi%;?ogtratado
4 |servicode |utilizaco do qualidade reauzafte‘ﬂes Média Alto G
hospedage | Software na B diarimente
m prestacdo
de servigos
de
hospedage
m
Desenvolver na
equipe técnicas
Garantir que g:ga{;aﬁémem&
a equipe do
5 E‘E;gﬁgs Atraso no projeto pro]gtqseja Eﬂue?ri’?;r?}rda Média Media 4
;nrulhdlmplln equipe possa
realizar todas as
atividades do
projeto

Fonte: O Autor, 2016
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3.5 RESPONSABILIDADES
Todas as fases do projeto foram executadas pelo autor.

3.6 MATERIAIS E RECURSOS

Neste capitulo sdo descritos 0s recursos humanos e materiais

necessarios para o desenvolvimento do projeto.
3.6.1 RECURSOS HUMANOS

O projeto foi conduzido e desenvolvido por um profissional da area de
tecnologia da informacdo, com conhecimentos de arquitetura de software,

andlise de sistemas e desenvolvimento de solu¢des corporativas de alto nivel.

3.6.2 RECURSOS MATERIAIS

Foi utilizado um notebook da marca Acer, com sistema operacional
Microsoft Windows 10, 0 mesmo possui 8 GB de memadria RAM, processador
Intel Core i5 e capacidade de armazenamento de 1 TB.

A construcao dos artefatos UML foram realizadas na ferramenta Astah
Community, cuja sua distribuicdo e gratuita e pode ser obtida através do site do
desenvolvedor Astah.net.

O desenvolvimento do médulo Georreferenciador Web foi realizado em
linguagem Java, versédo 7 na IDE de desenvolvimento Eclipse Luna, disponivel
gratuitamente no site do desenvolvedor Eclipse.org.

O desenvolvimento do mdédulo Aplicativo Mobile foi realizado utilizando
linguagem Java na IDE de desenvolvimento Android Studio verséo 2.2 disponivel

gratuitamente no site do desenvolvedor developer.android.com.



37

4. APRESENTACAO DO SOFTWARE

Visando proporcionar aos turistas e habitantes da cidade de Curitiba um
artificio para auxilia-lo na mobilidade urbana, acesso ao lazer e utilidade publica,
foi realizado o desenvolvimento e disponibilizacdo de uma ferramenta
tecnologica capaz de reunir em um unico lugar informagfes relevantes de
utilidade publica como transporte coletivo, turismo, saude, educacao e afins.

O software consiste em um aplicativo voltado a utilizacdo em dispositivos
moveis que possuam SO Android, denominado Curitiba Touch — Android App. O
App é constituido por informacdes de utilidade publica de locais previamente
cadastrados da cidade de Curitiba. Esses locais foram Georreferenciados
através do seu endereco, sendo possivel sua visualizacdo em mapas
cartograficos disponibilizados pelo Google, sendo possivel também a
visualizacado desses pontos de interesse utilizando a Realidade Aumentada.

O local de cadastro e Georreferenciamento dos locais citados
anteriormente é realizado através do médulo web denominado Curitiba Touch —

Modulo Georrefernciador.

41 ARQUITETURA CURITIBA TOUCH

A arquitetura sistémica é descrita como o Mddulo Georreferenciador
Web sendo responsavel pela manutencdo das informac8es consumidas pelo
Médulo Aplicativo Mobile Android. A integracdo entre as moédulos € realizada
através de Web Services. A Figura 12 - Arquitetura Sistémica Curitiba Touch
apresenta a integracdo entre os médulos do sistema através de uma Web

Service.
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Figura 12 - Arquitetura Sistémica Curitiba Touch

@ CuritibaTouch

Banco de Dades MySQL Meoédulo Georreferenciader Web

Maédule Aplicativo
Mobile Android

WebServices
- “ {j CuritibaTouch

Web Services REST - JAX-RS

Fonte: O Autor, 2016

4.1.1 Organizacdo do Codigo Mddulo Georreferenciador Web

A organizacdo do cdédigo fonte do Cdodigo Modulo Georreferenciador
Web é realizado através da criacdo de um projeto dinamico Web na IDE de
desenvolvimento Eclipse. A Figura 13 - Projeto Eclipse Curitiba Touch, ilustra o

projeto criado na IDE de desenvolvimento.



39

Figura 13 - Projeto Eclipse Curitiba Touch

v E]:LJ* cwbtouch
A 18K-WS Web Services
¢ JPA Content
v % Java Resources
v B osre
2 br.com.curitibatouch.controller
4 br.com.curitibatouch.dao
i br.com.curitibatouch.dac.imp
£ br.com.curitibatouch.model
2 br.com.curitibatouch tests
B4 br.com.curitibatouch.utils
4 br.com.curitibatouch.ws.out
8 br.com.curitibatouch ws.rest
B resources
= META-INF
B, Libraries
=, JavaScript Resources
L3 Deployed Resources
= cwhbtouch
= target
w [ WebContent
= META-IMF
=~ paginas
[= resources
= WEB-INF
frmAlterasenhaFuncicnario.xhtml
frrnCadastroCategoria.xhtml
frmCadastroPontosVisualizacac.xhtml
frmCadastrallsuaric.xhtml
frrLogin.xhtml
frmMapa.xhtml
frmPrincipal.xhtml
[ indexxhtml

Fonte: O Autor, 2016

4.1.2 Organizacdo do Codigo Médulo Aplicativo Mobile Android

A organizacdo do coédigo fonte do Mddulo Aplicativo Mobile Android é
realizada através da criacdo de um projeto Android na IDE de desenvolvimento

Android Studio, conforme ilustra a Figura 14 - Projeto Android Studio.
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Figura 14 - Projeto Android Studio

i Android v 0D = | £ -

app
rmanifests

java
br.com.curitibatouch
activity
adapter
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fragments
utils
= CuritibaTouchApplication
br.com.curitibatouch (androidTest)
br.com.curitibatouch (test)
4 res
drawable
layout
menu
miprmap
raw
values

facebook
Fonte: O Autor, 2016

4.2 CURITIBA TOUCH — MODULO GEORREFERENCIADOR

O médulo Georreferenciador Web relne as funcionalidades de cadastro
de dados alfanuméricos e espaciais que serao disponibilizados para consultas e
visualiza¢des no madulo Aplicativo Mobile Android.

Dentre as funcionalidades do moddulo Curitiba Touch - Maodulo

Georrefernciador, destacam-se:
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4.2.1 Cadastro e Manutencao de Categorias de Locais

Cadastro e manutencéo de Categorias de Locais, essas categorias s&o
compostas por nome, descricdo e um icone do tipo imagem conforme Figura 15

— Tela de Pesquisa e manutencao de Categorias.

Figura 15 - Tela de Pesquisa e Manutencéo de Categorias

@Curitiba Touch Locais Categorias Usudrios  Sair

= Categorias de Pontos de Visualizacio

Nome * Parques e Pracas (i}

Parques e Pragas
Descrigo * o

[ + Selecionar I 4 Confirmar I @ Cancelar —

icone: * o
markerFracapng 3.4 KB x

[la Salvar ID Limpar Ip Pesquisar u -5

Cad. Nome Descrigdo Icone | Editar = Excluir

2 Transports colstivo Transporte coletivo obs $ - @

&l

3 Parques e Pracas Parques e Pracas O
4 Museu Museu P &

5 Transporte Transporte

9 -
7 Faculdades Faculdades o s L

B 08 BE]
Fonte: O Autor, 2016

4.2.2 Cadastro Georreferenciado e Manutencao de Locais

Cadastro Georreferenciado de Locais caracteriza-se por uma das
principais funcionalidades do sistema, pois a partir do registro de dos dados dos
locais as pesquisas e visualizacfes sdo possiveis. A Figura 16 — Manutencéo de

Locais, apresenta a tela referente a funcionalidade.
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Figura 16 - Manutencgéo de Locais

@Curitiba (e ) | ey @ v (o G

= Dados do Local = Dados do Enderaco

Nome:* L] ® CEP _ Logradouro

Categoria:*  Selecione -~ @ CEP P Pesauisar

Telefone: Fax: L] Logradouro: * L
E-mail @ o Cidade: * i}
Site L] 9 Simular Georreferenciamento

Descricgio: i ]

[ B Salvar I @ Limpar Ip Pesquisar w n » 5
Céd. Nome Categoria Descrigéo Logradouro N*® Bairro Mapa = Editar = Excluir
8 Praca da Espanha Parques e Pracas Praca da Espanha Praca da Espanha SN Bigorrilho e e T

: Praca Eufrasio Praca Eufrdsio p . -

9 Praga Eufrasio Correia Parques e Pracas Correia Correia SN Centro e # (]

10 c 2 Avenida Dario Lopes = =

arporate Jardim Botanico Empresas Boticario e Viva et it 1160 Reboucas Q # @

. . Fasseio Piblico Parque Passeio ‘ . _

1 Passeio Publico Parques e Pracas Curitiba Piblico SN Centro Q & ]
Cemitério Municipal

12 Cemitério Municipal S&o Francisco de Paula Farques e Pracas Séo Francisco de ;ﬁs;:ﬁu;e Jodo SN S#o Francisco @ T

Paula

T T E—

Fonte: O Autor, 2016

4.2.3 Pesquisa de Logradouro para Cadastro de Local

Para compor o cadastro Georreferenciado do local € possivel pesquisar
o logradouro (Rua, Avenida, etc) por parte do nome conforme Figura 17

Pesquisa de Logradouros.

Figura 17 - Pesquisa de Logradouros

Pesquisa de Logradouros

Logradouro: * | Manoel Eufrasio Cidade: * Curitiba B £ Pesquisar

CEP Logradouro Bairro Cidade

80030-440 Rua Manoel Eufrasio Juvevé Curitiba
80540-010 Rua Manoel Eufrisio Juvevé Curitiba
82980-560 Rua Manoel Eufrésio dos Santos Cajuru Curitiba

§1470-210 Rua Tenente-Coronel Manoel Eufrésio de Assumpcio Tatuguara Curitiba

81480-208 Rua Tenente-Coronel Manoel Eufrésio de Assumpcéo Tatuguara Curitiba

B0

4

Fonte: O Autor, 2016
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4.2.4 Simulagdo de Georreferenciamento

Com o objetivo de aumentar a assertividade do Georreferenciamento do
local, o sistema dispée de um simulador. Através da simulagdo é possivel
identificar o local no mapa onde o ponto sera Georreferenciado. A funcionalidade
descrita pode ser visualizada através da Figura 18 — Simulador de

Georreferenciamento.

Figura 18 - Simulador de Georreferenciamento

Simulador Georreferenciamento

Fonte: O Autor, 2016

4.2.5 Visualizacao de Locais cadastrados no Mapa

A funcionalidade de visualizacdo de todos os locais cadastrados no
mapa do Google maps estd disponibilizada no sistema conforme ilustracédo

correspondente a Figura 19 — Visualizacéo de Locais no Mapa.
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Figura 19 - Visualizacdo de Locais no Mapa
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Fonte: O Autor, 2016

4.2.6 Detalhes do Local no Mapa

E possivel visualizar os detalhes do local clicando sobre o icone

correspondente ao mesmo no mapa conforme Figura 20 — Detalhes do Local no

Mapa

Figura 20 - Detalhes do Local no Mapa
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Fonte: O Autor, 2016
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4.2.7 Cadastro e Manutencéo de Usudrio Administradores

Para acessar as funcionalidades do médulo Georreferenciador Web, é
necessario possuir cadastro de usuario administrador. O médulo de Cadastro e
manutencdo de usuarios administradores € ilustrado através da Figura 21 —

Cadastro de Usuarios Administradores.

Figura 21 - Cadastro de Usuarios Administradores

'@Curitiba Touch Locais  Categorias  Usudrios  Sair

= Usudrios do Sistema

Nome:*  Thiago Lima i ]
E-mail.*  thiagolima@amai.com [i]
Telefone:  (41) 3030-6060 i ]
Login:*  thlima [i]
Senha:* || [i]
[
[E Salvar IB Limpar Ip Pesquisar Ll LK
Céd. Nome Login E-mail Contato Editar | Excluir
1 Thiago Lima thiima thiagolima@gmai com (41) 3030-6060 # ]
4 Maryana Lee mlee maryanaless@gmail.com (41)9831-3432 » (i
5 Carlos Bemert chemert carlosb@gmail.com (41)3020-1584 & T
6 Chico chico chico@gmail.com (41)2020-2020 Vs T

BE 0 Bn
Fonte: O Autor, 2016
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4.3 CURITIBA TOUCH — APLICATIVO MOBILE ANDROID

O madulo Aplicativo Mobile Android seré disponibilizado ao publico com
0 objetivo de realizagdo de pesquisas, visualizacdes de locais no mapa do
Google Maps e Realidade Aumentada.

Dentre as funcionalidades do modulo Curitiba Touch — Android App,

destacam-se:

4.3.1 Telas Iniciais do Aplicativo (Splash e Login)

A primeira tela apresentada ao executar o Aplicativo Mobile Android fica
disponivel durante 10 segundos e antecede a tela de login conforme a Figura 22
— Mobile — Splash e Login.

O acesso as funcionalidades do Aplicativo Mobile Android pode ser
realizado através de um cadastro basico ou através dos dados do perfil do
Facebook.
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Figura 22 - Mobile - Splash e Login

46 o A m 13:07

Curitiba Touch

&]) CuritibaTouch
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Entrar com o Facebook

|
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Fonte: O Autor, 2016

4.3.2 Cadastro de Usuario Publico e Reenvio de Senha de Acesso

Uma das alternativas de acesso ao Aplicativo Mobile Android é através
de um cadastro de usuario publico. O cadastro publico é composto pelos dados
pessoais do usuario, assim como senha de acesso composta por 6 caracteres
alfanuméricos. Caso 0 usudrio esqueca sua senha de acesso, a mesma pode
ser redefinida e enviada por e-mail. A Figura 23 - Cadastro Publico e Reenvio de

Senha ilustra o cadastro do usuario publico e reenvio de senha de acesso.
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Figura 23 - Mobile - Cadastro Publico e Reenvio de Senha

4G o o m 1308 4G o 4 m 1308

Curitiba Touch Curitiba Touch

i'g—‘% CuritibaTouch Reenvio de senha por E-mail

Enviar

< O O < O O

Fonte: O Autor, 2016

4.3.3 Tela Principal e Menu de Acesso as Funcionalidades

Apos a realizacao da autenticacao pelo cadastro realizado ou pelo perfil
do Facebook, a tela principal do aplicativo € apresentada juntamente com a
disponibilizagédo do menu de acesso as funcionalidades do aplicativo, a Figura
24 - Mobile - Menu Principal do App, ilustra a tela principal apresentada apdés a

autenticacao e o menu de acesso as funcionalidades do aplicativo.
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Figura 24 - Mobile - Menu Principal do App
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Fonte: O Autor, 2016

4.3.4 Enviar Contato ao Desenvolvedor e Sugerir o Aplicativo a um Amigo

Esta disponivel a funcionalidade de envio de contato ao desenvolvedor
do aplicativo. Esse contato caracteriza-se por uma duvida sobre a utilizacdo ou
sugestdo. Apds o envio do contato, a mensagem esta disponivel na caixa de e-
mail do desenvolvedor.

E possivel indicar a utilizacdo do aplicativo a um amigo, para isso €
necessario informar o e-mail do mesmo e uma mensagem de indicacao. A Figura
25 - Mobile - Contato e Sugestdo ao Amigo, ilustra o envio de contato ao

desenvolvedor do aplicativo e envio de sugestdo a um amigo.
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Figura 25 - Mobile - Contato e Sugestdo ao Amigo

46 o M m 13:09 46 o M m 13:09

Curitiba Touch Curitiba Touch

Envie-nos suas dividas ou sugestdes! Sugira o Curitiba Touch a um amigo!

Fonte: O Autor, 2016
4.3.5 Manutencao do Perfil

Se o0 usuério estiver acessando o aplicativo através de cadastro
realizado no mesmo, estara disponivel a funcdo de edicdo do perfil do usuario,
composto por seus dados pessoais, senha de acesso e foto. A Figura 26 - Mobile
- Sobre o App e Manutencéo do Perfil, ilustra as telas de manutencéo do perfil

do usuério e a tela sobre do aplicativo contendo a versdo do mesmao.
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Figura 26 - Mobile - Sobre o App e Manutencéo do Perfil

4C 4 4 =130 O 46 4 4 5 12:39

Curitiba Touch Curitiba Touch

@ CuritibaTouch

versao 1.0

Fonte: O Autor, 2016

4.3.6 Filtros de Pesquisa e Apresentacao do Resultado

Os filtros de pesquisa sdo compostos pelo nome do local, seguido por
sua categoria, rua, bairro e cidade, apenas uma dessas informacdes sé&o
obrigatérias. A selecdo de categorias e bairros pode ser feita através de uma
lista. ApOs realizada a pesquisa, é possivel visualizar o resultado em uma lista
ordenada contendo o nome do local, endereco e icone referente a sua categoria.
A Figura 27 - Mobile - Pesquisa de Locais e Resultados, ilustra os filtros de

pesquisa de locais e o resultado da mesma em lista ordenada.
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Figura 27 - Mobile - Pesquisa de Locais e Resultados

Ow "4 42133 | e "4 dia 2134

Curitiba Touch Curitiba Touch

Torre Panoramica Telepar
= Rua Professor Lycio Grein de Castro
@ CuritibaTouch Vellozo, 191, Mercés

nforme os dados do local para pesquisar

Museu Oscar Niemayer
Rua Marechal Hermes, 999, Ahd

UFPR - Comunicagbes
Rua Bom Jesus, 650, Juvevé

Bosque do Aleméo
Rua Francisco Schaffer, 200, Vista Alegre

Rua Engenheiro Ostoja Roguski, 200, Jardim
Botanico

[ ETE]

4 O O

Fonte: O Autor, 2016

4.3.7 Visualizacao de Locais no Mapa e Realidade Aumentada

A partir de um resultado de pesquisa de locais realizada, € possivel
visualizar os locais no mapa do Google Maps, é possivel também visualizar um
local especifico utilizando o recurso de Realidade Aumentada. A Figura 28 -
Mobile - Mapa de Locais, ilustra o resultado de uma pesquisa, onde todos o0s

locais estdo sendo visualizados no mapa do Google Maps.
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Figura 28 - Mobile - Mapa de Locais

PO® 4 42135 PO® 4 42135

Curitiba Touch Curitiba Touch

Opera de Arame 4

,,0 | . r Praca do Japao

= @ ba
b ¢

o Cugba O iin o]

~

Google Google

Fonte: O Autor, 20116
4.3.8 Visualizacao de Local com Realidade Aumentada

A partir de um local resultante de pesquisa e visualizacdo no mapa. E
possivel visualizar o local utilizando o recuso de Realidade Aumentada conforme

a Figura 29 - Mobile - Visualiza¢do de Locais Realidade Aumentada.
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Figura 29 - Mobile - Visualizagdo de Locais Realidade Aumentada

O & 4 451833 QT 4C 4 4m1800

Curitiba Touch Curitiba Touch

Jardim Boténico
a 342 Metros

Terminal Cabral
a 5753 Metros 4

Voltar para 0 mapa Voltar para 0 mapa

O

Fonte: O Autor, 2016
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5. CONSIDERACOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

O objetivo deste projeto foi o desenvolvimento do sistema integrado
contendo dois modulos (Web e Mobile) apresentando aos usuarios uma
experiéncia facil e intuitiva.

Para atingir o objetivo proposto, foi utilizado técnicas de gestdo de
projetos utilizando métricas de mercado assim como tecnologias de
desenvolvimento de software atuais.

Durante o desenvolvimento notou-se que 0s recursos do sistema
operacional Android evoluiram de forma exponencial desde o lancamento de
suas primeiras versdes no mercado mundial.

Tecnologias como Java Server Faces (JSF) auxiliam o processo de
desenvolvimento de softwares, proporcionando ao desenvolvedor uma
plataforma robusta, flexivel e de baixo custo.

O projeto desenvolvido possui forte capacidade de expansao de
funcional alidades que poderédo ser abordadas em trabalhos futuros. A principal
evolucdo possivel € a integracdo com sistemas de utilidade puablica, tais como
horarios de O6nibus, propagandas comerciais ligadas a locais cadastrados e
colaboracéo.

Conclui-se que o objetivo proposto foi atendido, principalmente no
quesito conceitos avancados do desenvolvimento Android ndo abordados

durante o curso.
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APENDICE | - FASE DE INICIACAO — WORKFLOW MODELO DE NEGOCIO

VISAO

Desenvolvimento de um aplicativo voltado para utilizacdo em
dispositivos moveis (celulares, smartphones, tablets e afins) que reina em uma
Unica base informacgbes referentes a servicos de utilidade publica como
transporte coletivo, hospitais, escolas, pontos turisticos, bares, restaurantes, etc.

Como forma de facilitar a utilizacdo por parte da populacdo seréo
utilizados conceitos técnicos de Georreferenciamento, Realidade Aumentada e
integragao com redes sociais.

Georreferenciamento consiste em uma técnica de dispor elementos do
mundo real em mapas cartograficos.

Realidade Aumentada € uma técnica utilizada para unir o mundo real
com o virtual, através da utilizacdo de um marcador, webcam ou de um
smartphone (IOS ou Android), ou seja, é a insercdo de objetos virtuais no
ambiente fisico, mostrada ao usuario em tempo real com o0 apoio de algum
dispositivo tecnoldgico, usando a interface do ambiente real, adaptada para

visualizar e manipular os objetos reais e virtuais.

Requisitos Funcionais

Moédulo Georreferenciador Web

e Acesso: Prover um sistema de login ao sistema, contendo perfil para
administrador. O acesso ao site é feito através de usuério (login) e senha.
Nenhuma operacéo deve ser permitida sem acesso com sucesso;

e Tela Inicial da &rea administrativa: Na tela inicial da area administrativa o
sistema deve apresentar o menu de opg¢des contendo todas as funcionalidades
do sistema;

¢ Incluséo de Usuérios: Contendo os campos nome, e-mail, telefone, usuario
login e senha de acesso, um usuario administrador pode cadastrar outros
usuarios.

e Listar / Pesquisar Usuarios: O usuario administrador podera listar e

pesquisar usuarios (por Cédigo, Login, parte do nome ou e-mail).
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e Remocéo de Usuarios: O usuario administrador podera listar e pesquisar
usuarios (por Cadigo, Login, parte do nome ou e-mail). O resultado desta
pesquisa deve ser apresentado em uma lista contendo, nome e e-mail, mais as
opcOes para visualizar o perfil, alterar dados ou remover;

¢ Inclusé@o de Categorias: Contendo os campos nome e descricdo, um usuario
administrador pode cadastrar categorias de Locais.

e Listar / Pesquisar Categorias: O usuario administrador podera listar e
pesquisar as categorias cadastradas (por Codigo, Nome e Descricdo da
categoria).

« Remocéo de Categorias: O usuario administrador podera listar e pesquisar
as categorias (por Codigo, Nome e Descricdo da categoria). O resultado desta
pesquisa deve ser apresentado em uma lista contendo, nome e descricdo, mais
as opcoes para visualizar o registro, alterar dados ou remover;

¢ Inclusédo de Locais: Contendo os campos nome, categoria, telefone, fax, e-
mail, site, endereco, numero predial, bairro, cidade, estado, latitude e longitude,
um usuario administrador pode cadastrar um local.

e Listar / Pesquisar Locais: O usuario administrador podera listar e pesquisar
os locais cadastrados (por nome, categoria, bairro, e cidade).

e Remocéo de Locais: O usuario administrador poderd listar e pesquisar 0s
locais cadastrados (por nome, categoria, bairro, e cidade). O resultado desta
pesquisa deve ser apresentado em uma lista contendo, nome, categoria, bairro,
e cidade, mais as op¢0Oes para visualizar o registro, alterar dados ou remover;

e Visualizar Locais Mapa:

O Usuario administrador podera visualizar todos os locais cadastrados no mapa.

Modulo Mobile App

e Acesso: Prover um sistema de login ao sistema, contendo perfil publico. O
acesso ao site é feito através de usuario (login) e senha. O acesso também
podera ser realizado com os dados do Facebook.

¢ Inclusédo de Usuario Publico: O usuario publico que desejar acessar o App
com dados pessoais e ndo utilizar sua conta do Facebook, podera cadastrar seu

perfil de acesso informando Nome, Data de Nascimento, E-mail, Login e Senha.
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e Manutencéao do Perfil Publico: Usuario publico podera visualizar e alterar os
dados referentes ao seu perfil.

e Acesso ao Menu de Categorias: O usuario podera visualizar todas as
categorias disponiveis.

e Pesquisa Locais: O usuario publico podera executar uma serie de pesquisa
de locais (por Nome, Bairro, Categoria, Endereco e Cidade).

e Visualizar Locais no Mapa: O usuario podera visualizar um ou todos os
locais georreferenciados no mapa do Google Maps.

e Visualizar Locais com Realidade Aumentada: Usuario podera visualizar os
locais utilizando a tecnologia de realidade aumentada.

e Sugerir o App a um Amigo: Usuario podera sugerir o App a um amigo
informando seu e-mail ou perfil do facebook.

e Enviar duvida/sugestao: Usuario podera enviar duvidas e sugestdes ao

desenvolvedor do App.



APENDICE Il - CASOS DE USO NEGOCIAIS

Moédulo Georreferenciador Web
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Casos de Uso — Mdédulo Aplicativo Mobile Android
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APENDICE IIl - GLOSSARIO

Realidade Aumentada: E uma técnica utilizada para unir o mundo real com o
virtual, através da utilizacdo de um marcador, webcam ou de um smartphone
(I0S ou Android).

Georreferenciamento: Dispor objetos do mundo real em mapas cartograficos.
Facebook: Rede social

App: Aplicativo préprios para utilizacdo em celulares, tablets e afins.

Mobile: Termo utilizado para definir celulares, tablets e outros dispositivos com
acesso a internet.

Android: Sistema operacional préprio para dispositivos mobile.
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APENDICE IV - REGRAS DE NEGOCIO

RN1 — Campos login e senha séo obrigatorios

RN2 — Campos nome e descricdo da categoria sao obrigatérios

RN3 — Para editar uma categoria € necessario seleciona-la

RN4 — Para remover uma categoria é necessario seleciona-la

RN5 — Somente sera possivel remover a categoria se a mesma nhao estiver
vinculada a um local

RN6 — Campos Nome, Categoria, CEP, Logradouro, Numero, Bairro, Cidade e
Estado sdo campos obrigatorios

RN7 — Para editar um local € necessario seleciona-lo

RN8 — Para remover um local & necessario seleciona-lo

RN9 — Somente séo aceitos CEPs validos na base de dados dos Correios
RN10 — Para simular o georreferenciamento é necessario informar o endereco
RN11 — Campos Nome, E-mail, Login e Senha sao obrigatérios

RN12 — Para editar um usuario é necessario seleciona-lo

RN13 — Para remover um usuario é necessario seleciona-lo

RN14 — O mapa apresentard locais georreferenciados se os mesmos forem
previamente cadastrados
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APENDICE V - FASE DE ELABORACAO - ITERAGCAO 1 - WORKFLOW DE REQUISITOS

PROTOTIPOS DE INTERFACES

Moédulo Georreferenciador Web

@ Curitiba Touch

6 Dados de Acesso

Entrar

Telal-Login
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I@ Curitiba TOUCh Locais » Categorias Usuarios  Sair

Cadastrar

Mapa

Tela 2 - Menu de op¢des do sistema
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@ Cu ritiba TOUCh Locais Categorias Usuarios  Sair

= Categorias de Pontos de Visualizacéo

Mome * Pargues e Pracas 0
Pargues e Pracas
Descricio: * [i )
[ + Selecionar I 2+ Confirmar I @ Cancelar _
jcone: * [i )
markerPraca.png 34 KB x

[B Salvar IB Limpar ID Pesquisar » %

Cad. Nome Descrigdo lcone | Editar . Excluir
2 Transporte coletivo Transporte coletivo obs ﬂ s T
3 Pargues e Pracas Parques e Pracas o s I}
4 Museu Museu & T
5 Transporte Transporte @ & )
7 Faculdades Faculdades o & T

e T eaoem

Tela 3 - Manter Categorias de Locais
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@ curitiba TOUCh Locais Categorias Usuarios  Sair

= Dados do Local = Dados do Endereco
MNome: * o ® CEP Logradouro
Categoria:*  Selecione -0 cEP: D Pesquisar
Telefone: Fax: ﬂ Logradouro: * [i )
E-mail: L Bairro: * Cidade: * Li ]
Site: L ¢ Simular Georreferenciamento
Descricio: [ ]
e
[ @ Salvar I O Limpar I B Pesquisar 5, %
Cod. Nome Categoria Descrigao Logradouro N® Bairro Mapa Editar = Excluir
a Praca da Espanha Parques e Pracas Praca da Espanha Praca da Espanha SN Bigorrilho ) Vad i}
. B Praca Eufrasio Praca Eufrasio m =
9 Praca Eufrasio Correia Parques e Pracas T T SN Centro 9 # [}
: . S ) Avenida Dario Lopes - =
10 Corporate Jardim Botanico Empresas Boticario e Vivo 1160 Reboucas 9 r [}
dos Santos
: o Passeio Publico Parque Passeio N -
11 Passeio Publico Parques e Pracas Curitiba Plblico SN Centro 9 & i
Cemitério Municipal .
12 Cemitério Municipal Sao Francisco de Paula Pargues e Pracas Sao Francisco de Praca Padre Jodo SN S&o Francisco e & o

Paula Softo-Maior

e  amugena B

Tela 4 - Manter Locais
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Pesquisa de Logradouros

Logradouro: * | Manoel Eufrasio Cidade: * Curitiba : A Pesquisar

CEP Logradouro Bairro Cidade UF

80030-440 Rua Manoel Eufrasio Juvevé Curitiba PR
80540-010 Rua Manoel Eufrasio Juvevé Curitiba PR
82950-560 Rua Manoel Eufrasio dos Santos Cajuru Curitiba PR
81470-210 Rua Tenente-Coronel Manoel Eufrdsio de Assumpcio Tatuquara Curitiba PR

81480-206 Rua Tenente-Coronel Manoel Eufrasio de Assumpcio Tatuguara Curitiba

" “pmnoon |

Tela 5 - Consulta Logradouros
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Tela 8 - Detalhes do local no mapa
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@ Cu ritiba TOUCh Locais Categorias Usuarios  Sair

= [Jsuarios do Sistema

Mome: * Thiago Lima

E-mail:* | thiagolima@gomai.com

Telefone: | (41)3030-6060

Login: * thlima

Senha:* ||

[B Salvar IB Limpar IDPesquisar

Cod. . Nome . Login . E-mail . Contato . Editar . Excluir
1 Thiago Lima thlima thiagolima@gomai.com (41) 3030-6060 Vd o
4 Maryana Lee mlee maryanaless@agmail.com (41)9831-3432 Vd o
5 Carlos Bernert chernert carlosh@agmail.com (41) 3020-1584 Vd o
Chico chico chico@gmail.com (41)2020-2020

 mm nmm e

Tela 9 - Cadastro de administradores do sistema




Médulo App Mobile

@ CuritibaTouch

4G ‘ ‘ - 13:07

Curitiba Touch

@ CuritibaTouch

Entrar com o Facebook

|

O < O O

Protétipo 1 — Splash e Login
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4G f , = 1308 46 o 4 = 1308

Curitiba Touch Curitiba Touch

@ CuritibaTouch Reenvio de senha por E-mail

1a00s pars adastrar no Curitiba Tou ‘

< O O < O O

Protétipo 2 — Cadastro Publico e Reenvio de Senha de Acesso
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4G 4 4 = 1308 4G o o = 13:08

Curitiba Touch ﬂ

Thiago Lima
mail.com

Home

Buscar

Mapa

Realidade Aumentada

Favoritos

Perfil

Contato

Sugerir amigo

@300 %0 0O 2

Sobre

Proté6tipo 3 — Menu Principal



46 f 4 = 1309 46 o A = 1309

Curitiba Touch Curitiba Touch

Envie-nos suas dividas ou sugestées! Sugira o Curitiba Touch a um amigo!

Prot6tipo 4 — Contato pelo App e Sugestdo ao Amigo
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Curitiba Touch Curitiba Touch
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‘@9 CuritibaTouch

versao 1.0

Protétipo 5 - Sobre o App e Manutenc¢éo do Perfil do Usuério
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Ow 4 4u233 e " 4 4did2134

Curitiba Touch Curitiba Touch

Torre Panoramica Telepar

= Rua Professor Lycio Grein de Castro
: Ly Vellozo, 191 g
@ CLIFIthEITﬂUCh gllozo, 191, Mercés
nforme os dados do local para pesquisar
a Museu Oscar Niemayer
A |-ocal Rua Marechal Hermes, 999, Ahd
1= | I N | -
UFPR - Comunicagbes
-F Hua Rua Bom Jesus, 650, Juvevé

"
B

Bosque do Alemaéo
ﬁ Adad Rua Francisco Schaffer, 200, Vista Alegre

Rua Engenheiro Ostoja Roguski, 200, Jardim
Botanico

Mapa
4 O O 4 O O

Protétipo 6 - Pesquisa e Resultado de Locais
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QOW® 4 42135 PO® ' 4 4du2135

Curitiba Touch Curitiba Touch
0 Arar a Aler » t
pera de Arame @} e 9\ .

Bosaue ACHLI

Praca do Japao

u = Japdo, S/N, Ag ferde
- @ a( d 0 Japdo, o/ N, AQUa Ve ba
A G

Google Google

Prot6tipo 7 - Locais no Mapa e Realidade Aumentada
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PO % 0© 4 4 4m180

Curitiba Touch Curitiba Touch

Jardim Botanico
a 342 Metros

Terminal Cabral
a 5753 Metros »

Voltar para 0 mapa

O

Protétipo 8 - Locais em Realidade Aumentada




APENDICE VI - MODELO DE OBJETOS NEGOCIAIS

pkg

NivelAcesso

Usuario

UsuarioMobile

Endereco

UsuarioWeb

Categoria

Local

Diagrama 1 - Diagrama de Classes modulo web sem atributos e métodos
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pkg

Usuario

UsuarioMobile

Endereco

Categoria

Local

Diagrama 2 — Diagrama de Classes modulo App mobile sem atributos e métodos
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APENDICE VIl - FASE DE ELABORACAO - ITERACAO 1 - WORKFLOW DE
ANALISE E DESIGN

CASOS DE USO

UCOO01 - Realizar Autenticagao
Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de autenticacdo no médulo
georreferenciador web.
Data View
Tela 1 — Login
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pos-condicdes:
e Apoés o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
e Apresentar a tela principal do sistema (Tela 2 - Menu de opc¢des do sistema)

Ator primério
Usuario administrador
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de login do sistema (Tela 1 — Login)
e Sistema apresenta a tela de LOGIN
e Usuério informa o LOGIN
e Usuario informa a SENHA
e Usuério clica no botdo ENTRAR
e Sistema apresenta a tela principal do sistema (Tela 2 - Menu de opc¢des do
sistema) (Al), (A2)
e Caso de uso € finalizado

Fluxos alternativos
Al. Usuério nédo localizado
¢ O sistema informa que o usuério néo foi localizado na base de dados
A2. Usuario ndo informa o login e senha de acesso
¢ O sistema informa ao usuario que os campos login e senha séo obrigatérios.
(RN1 — Campos login e senha séo obrigatérios)
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UCO002 - Manter Categoria
Descricao
Esse caso de uso descreve o fluxo de manter categorias
Data View
Tela 3 - Manter Categorias de Locais
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema e estar autenticado
Pés-condicbes:
Dados da categoria cadastrados com sucesso.
Ator primério
Usuéario administrador
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de manter categoria (Tela 3 - Manter Categorias de
Locais)
e Sistema apresenta a tela de manter categoria (Tela 3 - Manter Categorias de
Locais)
e Usuario informa o NOME
e Usuario informa a DESCRICAO
e Usuério clica no botdo SALVAR (RN2 — Campos home e descricdo da
categoria sédo obrigatorios)
e Sistema grava no bando de dados as informacdes da categoria (Al), (A2),
(A3)
e Caso de uso é finalizado

Fluxos alternativos
Al. Pesquisar Categoria
e Usuério informa os campo que deseja realizar a pesquisa
e Sistema apresenta o resultado do filtro na tabela abaixo do formulario de
cadastro

A2. Alterar Categoria
e Usuario altera as informacdes desejadas
e Usuério clica no botdo EDITAR (RN3 — Para editar uma categoria € necessario
seleciona-la)
e Sistema grava no banco de dados as alteracdes realizadas

A3. Remover Categoria
e Usuario clica no botdo REMOVER (RN4 — Para remover uma categoria €
necessario seleciona-la), (RN5 — Somente sera possivel remover a categoria
se a mesma nao estiver vinculada a um local)
e Sistema apresenta confirmacao de remocao
e Usuario clica em SIM
e Sistema remove a categoria selecionada.

UCO003 - Manter local de Visualizagao
Descricao
Esse caso de uso descreve o fluxo de manter Locais de Visualizacao
Data View
Tela 4 - Manter Locais
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Tela 4 - Manter Locais

Tela 5 - Consulta Logradouros

Tela 6 - Simulador Georreferenciamento
Pré-condicdes:

Possuir acesso ao sistema e estar autenticado

Pés-condicbes:

Dados do local de visualizacdo cadastrados com sucesso.

Ator primério
Usuéario administrador
Fluxo de eventos principal

Usuario acessa a tela de mantes Locais de Visualizacédo (Tela 4 - Manter
Locais)

Sistema apresenta a tela manter Locais de Visualizacéo (Tela 4 - Manter
Locais)

Usuério informa o NOME

Usuério seleciona CATEGORIA

Usuario informa TELEFONE

Usuério informa FAX

Usuario informa E-MAIL

Usuério informa SITE

Usuéario informa DESCRICAO

Usuario informa CEP

Usuério informa LOGRADOURO

Usuéario informa NUMERO

Usuério informa BAIRRO

Usuario informa CIDADE

Usuério informa ESTADO

Usuario clica no botdo SALVAR (RN6 — Campos Nome, Categoria, CEP,
Logradouro, Numero, Bairro, Cidade e Estado sdo campos obrigatorios)
Sistema grava no banco de dados as informacdes do local de visualizagao
(A1), (A2), (A3), (A4), (A5), (A6)

Caso de uso é finalizado

Fluxos alternativos
Al. Pesquisar Local

Usuério informa os campo que deseja realizar a pesquisa

Sistema apresenta o resultado do filtro na tabela abaixo do formulario de
cadastro

A2. Editar Local

Usuério altera as informacgfes desejadas

Usuario clica no botdo EDITAR (RN7 — Para editar um local € necessario
seleciona-lo)

Sistema grava no banco de dados as alteracdes realizadas

A3. Remover Local
Usuario clica no botdo REMOVER (RN8 — Para remover um local é necessario
seleciona-lo)
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e Sistema apresenta confirmagéo de remocao
e Usuario clica em SIM
e Sistema remove o local selecionado.

A4. Pesquisar enderecgo
e Usuario informa o CEP (RN9 — Somente sao aceitos CEPs validos na base de
dados dos Correios)
e Usuario clica no botdo PESQUISAR
e Sistema apresenta LOGRADOURO correspondente ao CEP informado

A5. Simular Georreferenciamento
e Usuario clica no botdo SIMULAR GEORREFERENCIAMENTO
e Sistema apresenta a tela de simulacéo (Tela 6 - Simulador
Georreferenciamento) (RN10 — Para simular o georreferenciamento é
necessario informar o endereco)

AG6. Visualizar Local no Mapa
e Usuario clica no botdao VISUALIZAR NO MAPA

e Sistema apresenta mapa contendo o Local georreferenciado

UCO004 - Manter Usuario
Descricao
Esse caso de uso descreve o fluxo de manter usuério administradores
Data View
Tela 9 - Cadastro de administradores do sistema
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema e estar autenticado
Pos-condicdes:
Dados do local de visualizagdo cadastrados com sucesso.
Ator primario
Usuéario administrador
Fluxo de eventos principal
e Usuério acessa a tela de manter Usuéarios (Tela 9 - Cadastro de
administradores do sistema)
e Sistema apresenta a tela de mante usuario (Tela 9 - Cadastro de
administradores do sistema)
e Usuério informa o NOME
e Usuario informa E-MAIL
e Usuario informa o TELEFONE
e Usuério informa o LOGIN
e Usuério informa a SENHA
e Usuério clica no botdo SALVAR (RN11 — Campos Nome, E-mail, Login e
Senha sao obrigatoérios)
e Sistema grava as informagdes do usuario no banco de dados (Al), (A2), (A3)
e Caso de uso € finalizado

Fluxos alternativos
Al. Pesquisar Usuario
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e Usuario informa os campo que deseja realizar a pesquisa
e Sistema apresenta o resultado do filtro na tabela abaixo do formulario de
cadastro

A2. Editar Usuério
e Usuério altera as informacgdes desejadas
e Usuario clica no botdo EDITAR (RN12 — Para editar um usuario é necessario
seleciona-lo)
e Sistema grava no banco de dados as alteracdes realizadas

A3. Remover Local
e Usuério clica no botdio REMOVER (RN13 — Para remover um usuario é
necessario seleciona-lo)
e Sistema apresenta confirmacéo de remocao
e Usuario clica em SIM
e Sistema remove o0 usuario selecionado.

UCO0O05 - Visualizar Locais no Mapa
Descricao
Esse caso de uso descreve o fluxo de visualizar a lista de locais cadastrados
georreferenciados
Data View
Tela 7 - Mapa de Locais
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema e estar autenticado
Pés-condicbes:
Dados do local de visualizacdo cadastrados com sucesso.
Ator primério
Usuéario administrador
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela mapa de locais (Tela 7 - Mapa de Locais)
e Sistema apresenta todos os locais cadastrados georreferenciados no Mapa
(RN14 — O mapa apresentard locais georreferenciados se os mesmos forem
previamente cadastrados)

e Caso de uso é finalizado.
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CASOS DE USO — MODULO APLICATIVO MOBILE ANDROID
UCO006 - Realizar Autenticacao

Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de autenticagdo no médulo
Aplicativo Mobile Android.

Data View
Prototipo 1 - Splash e Login
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pés-condicbes:
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
Apresentar a tela principal do sistema (Protétipo 3 - Menu Principal)
Ator primario
Usuério Publico
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de autenticacdo do sistema (Protétipo 1 - Splash e
Login)
e Sistema apresenta a tela de LOGIN
e Usuério informa o EMAIL
e Usuério informa a SENHA
e Usuario clica no botdo ENTRAR
e Sistema apresenta a tela principal do sistema (Prot6tipo 3 - Menu Principal)
(A1), (A2)
e Caso de uso € finalizado
Fluxos alternativos
e Al. Usuario nao localizado
¢ O sistema informa que o usuério néo foi localizado na base de dados
e A2. Usuario ndo informa o E-mail e senha de acesso
¢ O sistema informa ao usuario que os campos E-mail e senha séo obrigatorios.
e (RN16 - E necessario informar o E-mail e senha de acesso)

UCO007 - Realizar Autenticacdo Com Perfil do Facebook
Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de autenticacdo com perfil do

Facebook no médulo Aplicativo Mobile Android.

Data View
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Protétipo 1 - Splash e Login

Pré-condicdes:

Possuir perfil cadastrado no Facebook

Pés-condicbes:

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

Apresentar a tela principal do sistema (Prot6tipo 3 - Menu Principal)

Ator primério
Usuéario Publico
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de autenticagéo do sistema (Protétipo 1 - Splash e
Login)
e Sistema apresenta a tela de LOGIN
e Usuario clica no botdo LOGIN COM FACEBOOK
e Sistema apresenta a tela principal do sistema (Prot6tipo 3 - Menu Principal)
e Caso de uso é finalizado

UCO008 - Enviar Duvida/Sugestéao

Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de envio de contato através do
Aplicativo Mobile Android.

Data View
Protétipo 4 - Contato pelo App e Sugestdo ao Amigo
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pés-condicdes:
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
Informar o usuario que o contato foi enviado ao desenvolvedor do aplicativo
Ator primario
Usuario Puablico
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de autenticacdo do sistema (Protétipo 4 - Contato pelo
e App e Sugestao ao Amigo)
e Sistema apresenta a tela de ENVIO DE CONTATO
e Usuario informa a MENSAGEM DE CONTATO
e Usuario clica no botdo ENVIAR
e Sistema apresenta mensagem informado que o contato foi enviado para o
e Desenvolvedor do aplicativo (Al)
e Caso de uso é finalizado
Fluxos alternativos
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e Al. Usuario ndo informou a mensagem de contato
e O sistema informa que o campo mensagem é obrigatério (RN17 - E
e necessario informar a mensagem de contato.)

UCO009 - Pesquisar Locais por Filtro

Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de pesquisa de locais através
de filtros de pesquisa.

Data View
Protétipo 6 - Pesquisa e Resultado de Locais
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pos-condicdes:
ApGs o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
Apresentar o resultado da pesquisa em uma lista de locais
Ator primério
Usuério Publico
Fluxo de eventos principal
e Usuério acessa a tela de autenticacdo do sistema (Protétipo 6 - Pesquisa e
¢ Resultado de Locais)
e Sistema apresenta a tela de PESQUISA DE LOCAIS
e Usuario informa o NOME DO LOCAL
e Usuario seleciona as CATEGORIAS
e Usuario informa o NOME DA RUA
e Usuario seleciona os BAIRROS
e Usuario informa a CIDADE
e Usuario clica no botdo PESQUISAR
e Sistema apresenta o resultado da pesquisa exibindo uma lista com os locais
resultantes (Al)
e Caso de uso é finalizado
Fluxos alternativos
e Al. Nenhum local encontrado
e O sistema informa que nenhum local foi encontrado com os parametros de
pesquisa informados.

UCO010 - Visualizar Locais no Mapa

Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de visualizagao dos locais



resultantes da pesquisa no mapa

Data View
Prototipo 7 - Locais no Mapa e Realidade Aumentada
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pos-condicdes:
ApGs o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
Apresentar um mapa com os locais resultantes da pesquisa realizada
Ator primério
Usuario Puablico
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de autenticacédo do sistema (Protétipo 7 - Locais no
e Mapa e Realidade Aumentada)
e Sistema apresenta a tela do MAPA
e Caso de uso é finalizado

UCO011 - Visualizar Local Realidade Aumentada

Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de visualizag&o do local
selecionado utilizando Realidade Aumentada

Data View
Protétipo 8 - Locais em Realidade Aumentada
Pré-condicdes:
Possuir acesso ao sistema
Pés-condicdes:
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
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Apresentar o local posicionado na tela de Realidade Aumentada informando

a distancia até 0 mesmo em metros.
Ator primério
Usuario Publico
Fluxo de eventos principal
e Usuario acessa a tela de autenticacdo do sistema (Protétipo 8 - Locais em
Realidade
e Aumentada)

e Sistema apresenta a tela de REALIDADE AUMENTADA
e Caso de uso € finalizado



APENDICE VIII - MODELO DE OBJETOS

93

pkg

NivelAcesso

-idint
- descricao - String

Usuario

-id:int

- nome : String
-email . String
- senha : String

UsuarioMobile

- idFacebook : String

- linkPerfilFaceboak - String
- apelido : String

- cep String

- isFacebook : String

- foto . String

Endereco

-idint

-numero : String
- cep: String

- bairro © String
- cidade - String
- estado : String

- logradoura - String

Categoria

-idint
- nome : String
- descricao . String

UsuarioWeb

- login . String
- telefone - String
- matricula : String

1

1.x

Local

- latitude : Double
- longitude : Double

-id:int

-nome ;. String

- descricao : String
- email : String

- site - String

- telefone : String

- fax  String

Diagrama 3 - Diagrama de Classes modulo web com atributos
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pkg

Usuario

-id:int

- nome : String
- email . String
- senha : String

UsuarioMobile

Endereco

- idFacebook : String

- linkPerfilFacebook : String
- apelido : String

- cep: String

- isFacebook : String

- foto : String

-id:int

- logradouro : String
- numero : String
-cep: String

- bairro : String

- cidade : String

- estado : String

- latitude : Double

- longitude : Double

Categoria

-idint
-nome : String
- descricao : String

Local

-idint

-nome : String

- descricao : String
- email : String

- site : String

- telefone : String

- fax: String

Diagrama 4 - Diagrama de Classes modulo App mobile com atributos
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APENDICE IX - FASE DE ELABORACAO - ITERACAO 2 — WORKFLOW DE
ANALISE E DESIGN

DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Moédulo Georreferenciador Web

sd ManterCategoria)

TelaManterCategoria - Categoria

- UsuarioAdministrador | |

|

|

) 1. AcionaTela() |
|

PR ) |
|

|

2. InformaDadosCategoria() |

2.1 salvar() j]

Diagrama 5 - Manter Categoria



sd ManterLocaIV\sualizacaoJ

% TelaManterLocal | Categoria | | : Endereco
: UsuarioAdlrmnistrador

I I
\ | |
1. AcionaTela() %Ij | | |
\ I I
\ \ | |
\ \ | |
2 InformaDadosLocal
- : P 2.1: salvar() Dl | |
2.1.1: pesquisarPorld() | :
|
T |
2.1 2 saljar()

|

|

|

k- - ————

oo T | |
********** T | |
| |
| |

Diagrama 6 - Manter Local Visualizagdo

sd ManterUsuario J

- UsuarioAdministrador

TelaManterUsuario - Usuario

| |
| |
| |
1. AcionaTela() | |
|
A gl |
| |
2.1 salvar() i!]

2. InformaDadosUsuariol) .

Diagrama 7 - Manter Usuério




steaIizarF\utenticacao)

TelaLogin - Usuario

TelaPrincipal

- UsuarioAdministrador

| 1: AcionaTela()

P— gl

|
2: InformaDadosLogin() D_|

2.1 pesquisarPorMomeSenha() ij
e —m—m————— - |
2.2 ApresentarTeIaﬁrincwpal()
{Usuario Existente} j]
o e B

Diagrama 8 - Realizar Autenticac¢éo

sd VisuahzarLocaINoMapa)

- UsuarioAdministrador

TelaManterLocal | :Local

| TelaMapa

1: AcionaTela() D>

1.1: pesquisarLocalPorMNome() Elj
e e

|
S— Tt T |
|

o
o
o
©
[®]
5
in]
©
o
<
w
o
=7
i~
o
g
=
=3
=
o
O
N

2.1: ApresentaTelalMapa()

kY

Diagrama 9 - Visualizar Local no Mapa
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Médulo App Mobile

sd ListarLocaisPorBairro)

TelaPesquisas - Endereco

- UsuarioPublico

|

|

| 1: AcionaTela() :
PR "] |
|

|

| 2 Iistahodos()

P — gl

Diagrama 10 - Listar Locais por Bairro
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sd ListarLocaisPorCategoria)

- UsuarioPublico

TelaPesquisas

. Categoria

X 1. AcionaTela()
< jj

Diagrama 11 - Listar Locais por Categoria

deistarLocaisPorRaio)

- UsuarioPublico

1. AcionaTela()

TelaPesquisas

< ____________

2. InformaRaicEmMetros()

Local

2.1 pesquisaPorRaio()

(I




Diagrama 12 - Listar Locais por Raio

sdlvlanterCadastroPublico)

X

TelaManterUsuarioPublico

- UsuarPublico

s UsuarioPublico

! 1. AcicnaTela()

|
2. InformaDadosUsuarioPublico() T | 2.1 salvar() jj
|
|
|
|
|
|

Diagrama 13 - Manter Cadastro Publico
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sdpesquisarLocalPorNome)

X

- UsuarioPublico

TelaPesquisas

| 1. AcionaTela()

< ________

2. Informallome()

Diagrama 14 - Pesquisar Local por Nome

steaIizarAutenticacao)

TelaLogin

UsuarioPublico

| 1. AcionaTela()

< _________

]

|
2: informaDadosAcesso() PL

- UsuarPublico

TelaPrincipal

2.1: pesquisaPorLoginSenhal) jj

<___

22 ApresentaTeIaF*’rlnupal()

{Usuario dxistente}

101



Diagrama 15 - Realizar Autenticagéo

sd Rea\izarAutenticacaoFacebook)

UsuarioPublico

TelaLogin
|
|

TelaLoginFacebook
\
| 1: AcionaTela() }
e ___ "] ‘
\
\
\

2: ClicaBotaol oginFacebook()

2.1. ApresentaTelaLoginFacebook() tlj

|
S |
|

TelaPrincipal

3 1. ApresentaTelaPrincipal() ED

Diagrama 16 - Realizar Autenticacdo com Facebook

sd SugerirParaAmigo J

UsuarioPublico

TelaPesquisas

\
| \
, 1. AcionaTela() \

\
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APENDICE X - Modelo de Objetos

pkg
Usuario Categoria
-id:int -id:int
-nome : String -nome : String
NivelAcesso - email . String - descricao : String

idint - senha: String

- descricao ; String

+ salvar() | Categoria

+ alterar() . Categoria
+remover() : Boolean

+ listarTodos() : ArrayList

+ pesquisarPorld() : Categoria

+ pesquisarPorNome() : ArrayList

+ salvar() : Usuario

+ alterar() - Usuario

+remover() - Boolean

+ pesquisarPorld() : Usuario

+ pesquisarPorLogin() - Usuario
+ pesquisarPorMNome() : ArrayList
+listarTodos() . ArraylList 1
+ pesquisarPorLoginSenha() . Usuario

+ salvar() - NivelAcesso 1 1
+ alterar() - NivelAcesso
+ pesquisaPorld() : MivelAcesso

UsuarioMobile UsuarioWeb

- idFacebook : String

- linkPerfilFacebook : String
- apelido . String

-cep: String

- isFacebook: String

- foto : String

- login : String
- telefone : String
- matricula : String

Endereco

-id:int

- logradouro : String
- numero : String

- cep : String

- bairro : String

- cidade : String

- estado : String

- latitude - Double

- longitude : Double

Local

-id:int

-nome : String

- descricao : String
- email : String

- site : String

- telefone : String
-fax: String

+ salvar()  Local

+ salvar() . Endereco

+ alterar() : Endereco
+remover() : Boolean

+ listarTodos() : ArrayList

+ pesquisarPorld() : Endereco

+ pesqusiarPorCep() : Endereco

+ pesquisarPorLogradouro() : Endereco

+ alterar() : Local

+remover() : Boolean

+ listarTodos() : ArrayList

+ pesquisarPorld() : Local

+ pesquisarPorBairro() : ArrayList

+ pesquisarPorEndereco() - ArrayList
+ pesquisarPorNome() : ArrayList

+ pesquisarPorCategoria() . ArrayList
+ realizarCheckinFacebook() : void

+ curtiroFacebook() : void

+ sugerirParaAmigo() . void

*

Diagrama 20 - Diagrama de Classes modulo web com atributos e métodos
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pkg

Usuario

-id:int

- nome : String
- email - Siring
- senha: String

+ salvar() . Usuario

+ alterar() - Usuario

+remover() : Boolean

+ pesquisarPorld() : Usuario

+ pesquisarPorLogin() : Usuario

+ pesquisarPorMNome() : ArrayList

+ listarTodos() - ArraylList

+ pesquisarPorLoginSenha() - Usuario

Endereco

-id:int

- logradouro : String
- numero : String
-cep: String

- bairro : String

- cidade : String

- estado : String

- latitude : Double

- longitude : Double

UsuarioMobile

- idFacebook : String

- linkPerfilFacebook : String
- apelido : String

-cep: String

- isFacebook : String

- foto - String

Categoria

-idint
- nome : String
- descricao : String

+ salvar() : Categoria

+ alterar() : Categoria
+remover() - Boolean

+ listarTodos() : ArrayList

+ pesquisarPorld() : Categoria

+ pesqguisarPorlNome() - ArraylList

Local

-idint

- nome : String

- descricao : String
- email . String

- site : String

- telefone ; String

- fax: String

+ salvar() : Endereco

+ alterar() - Endereco

+ remover() : Boolean

+ listarTodos() : ArrayList

+ pesqguisarPorld() : Endereco

+ pesquisarPorLogradouro() - Endereco
+ pesqusiarPorCep() : Endereco

*

+ salvar() - Local

+ alterar() : Local

+ remover() - Boolean

+ listarTodos() . ArrayList

+ pesquisarPorld() : Local

+ pesquisarPorBairro() - ArrayList

+ pesquisarPorEndereco() : ArraylList
+ pesquisarPorMNome() : ArrayList

+ pesquisarPorCateqgoria() . ArraylList
+ realizarCheckinFacebook() : void

+ curtirfloFacebook() : void

+ sugerirParaAmigo() : void

Diagrama 21 - Diagrama de Classes modulo App com atributos e métodos



APENDICE XI — MODELO FiSICO DE DADOS

usuario_publico

id

(AK1)

id_facebook
link_perfil_facebook
nome

apelido

cep

email

senha

is_facebook
foto_perfil

categoria

id (AK1)

nome
descricao
ativo

usuario

id (AK1)

nome
email

telefone

login

senha

ativo

id_nivel_acesso (FK)

ponto_visualizacao

id (AK1)

nome
descricao

telefone

fax

email

site

ativo

id_categoria (FK) (IE1)

id_endereco (FK)

|
I
|
|
I
endereco

id (AK1)

cep
logradouro
numero
bairro
cidade

uf

coord_x
coord_y

nivel_acesso

id (AK1)

descricao

Prot6tipo 8 - Diagrama de Entidades e Relacionamentos




APENDICE Xl - CASOS DE TESTES

UCO001 - Realizar Autenticagdo
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Caso de Uso

UCO0O01 - Realizar Autenticacao

Pré-Condicoes

Acessar a tela de autenticacdo

Responséavel Elaboracéo | Thiago Pires de Lima

Responsavel Execucdo |Thiago Pires de Lima

Data de Elaboracao 26/08/2016

Data de Execucéo 15/09/2016

NO

Cenario |Pré-Condicdes Entrada

Acao

Resultado

Esperado

Entrada invalida nas
1 informacdes de login e
senha

Login e senha
incorretos

Clicar no
botdo Entrar

Sistema
apresenta
mensagem
de erro
informando
que o usuario
nao foi
localizado.

2 N&o informar login. N/A

Clicar no
botdo Entrar

Sistema
apresenta
mensagem
de erro
informando
que 0s
Campos
login e senha
sao
obrigatérios

Informar dados de )
3 Login e senha
acesso corretamente

Clicar no
botdo Entrar

Autenticacao
realizada
com sucesso
e tela
principal do
sistema €
apresentada




UCO002 - Manter Categoria
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Caso de Uso

UCO002 - Manter Categoria

Pré-Condicoes

Acessar a tela de manutencao de categorias e possuir
acesso de administrador no sistema

Responsavel Elaboracéo

Thiago Pires de Lima

Responsavel Execucéao

Thiago Pires de Lima

Data de Elaboracao 26/08/2016
Data de Execucéo 15/09/2016
N° . .~ ~ Resultado
Cendrio Pré-Condicoes Entrada Acao Esperado
Sistema
apresenta
mensagem
de erro
informando
N&o informar nenhum Clicar no gue 0 0s
1 N/A ~
dado botdo Salvar |campos
nome e
descricédo da
categoria séo
campos
obrigatérios
Categoria
criada com
Informar o nome, A . sucesso e
e . Nome, Descricao | Clicar no
2 descricao e selecionar ‘ ~ apresentada
; e Ilcone botdo Salvar
um icone. na tabela
abaixo do
formulario
Campos
Nome,
Informar o nome, . : Descricao e
o . Nome, Descricao | Clicar no ‘
3 descricao e selecionar : . Icone voltam
: e Icone botdo Limpar
um icone. para o
estado inicial
em branco.
Categoria
Editar o cadastro da Preenchimento alterada com
categoria clicando no automatico dos , sucesso e
~ ; Clicar no
4 botdo Editar da tabela | campos Nome, ~ apresentada
; -~ botdo Salvar
apresentada abaixo do | Descricao e na tabela
formulario Icone abaixo do
formulario
Voltar a tela inicial do Clicar no Sistema
5 . N/A ~ : apresenta a
sistema botdo Sair -
tela principal.




UCO003 - Manter Local
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Caso de Uso UCO003 - Manter Local
Acessar a tela de manutencéo de Locais e possuir acesso
Pré-Condicdes de administrador no sistema
Responsavel Elaboracao | Thiago Pires de Lima
Responsavel Execucdo |Thiago Pires de Lima
Data de Elaboracao 26/08/2016
Data de Execucéo 15/09/2016
N©° Resultado
Cenario |Pré-Condicoes Entrada Acao Esperado
Sistema
apresenta
mensagem
de erro
informando
N&o informar nenhum Clicar no gue 0 0s
1 N/A ~
dado botdo Salvar |campos
nome,
endereco e
categoria séo
campos
obrigatorios
Local criado
com sucesso
Informar o Nome, Nome, Endereco |Clicar no ©
2 . ) ~ apresentado
Endereco, Categoria e Categoria botdo Salvar
na tabela
abaixo do
formulario
Campos
Nome,
Informar o Nome, Nome, Endereco |Clicar no Endereg_o €
3 . . ~ Categoria
Endereco, Categoria e Categoria botdo Limpar
voltam para o
estado inicial
em branco.
Local
Editar o cadastro do alterado com
Local clicando no botdo |Preenchimento , sucesso e
) o Clicar no
4 Editar da tabela automatico dos ~ apresentado
. botdo Salvar
apresentada abaixo do |campos na tabela
formulario abaixo do
formulario
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Voltar a tela inicial do Clicar no Sistema
5 . N/A ~ . apresenta a
sistema botdo Sair o
tela principal.
UCO004 - Manter Usuario
Caso de Uso UCO004 - Manter Usuéario
Acessar a tela de manutencéo de Usuérios e possuir
Pré-Condicoes acesso de administrador no sistema
Responséavel Elaboracéo | Thiago Pires de Lima
Responsavel Execucdo |Thiago Pires de Lima
Data de Elaboracao 26/08/2016
Data de Execucéo 15/09/2016
Ne° Resultado
Cenério |Pré-Condicoes Entrada Acao Esperado
Sistema
apresenta
mensagem
de erro
N&o informar nenhum Clicar no informando
1 N/A ~
dado botdo Salvar |que o os
Nome, E-mail
e Senha sao
campos
obrigatérios
Usuario
criado com
Informar o Nome, E-mail | Nome, E-mail e |Clicar no Sucesso €
2 ~ apresentado
e Senha Senha botdo Salvar
na tabela
abaixo do
formulario
Campos
Nome, E-mail
Informar o Nome, E-mail | Nome, E-mail e |Clicar no e Senha
3 A
e Senha Senha botdo Limpar |voltam para o
estado inicial
em branco.
Usuéario
Editar o cadastro do alterado com
Local clicando no botdo |Preenchimento . sucesso e
; o Clicar no
4 Editar da tabela automatico dos ~ apresentado
) botdo Salvar
apresentada abaixo do |campos na tabela
formulario abaixo do
formulario
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Voltar a tela inicial do Clicar no Sistema
S i N/A ~ , apresenta a
sistema botdo Sair S
tela principal.

UCO0O05 - Visualizar Locais no Mapa

Caso de Uso

UCO0O05 - Visualizar Locais no Mapa

Pré-Condicdes

Acessar a tela de visualizacdo de locais no mapa e possuir
acesso de administrador no sistema

Responséavel Elaboracao

Thiago Pires de Lima

Responsavel Execucéo

Thiago Pires de Lima

Data de Elaboracao

26/08/2016

Data de Execucéo

15/09/2016

N° Resultado
Cenario |Pré-Condicoes Entrada Acao Esperado
Clicar no
item Mapa do | Mapa de
Acessar a tela do mapa Menu locais
1 de locais N/A principal apresentado.

APENDICE XIIl - LOGS DE TESTES

UCO001 - Realizar Autenticacao

N° Cenério | 1
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 2
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenario | 3
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.

UCO002 - Manter Categoria

N° Cenério | 1
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 2
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
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N° Cenério | 3
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenario | 4
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenario | 5
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.

UCO003 - Manter Local

N° Cenério | 1
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 2
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 3
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 4
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 5
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.

UCO004 - Manter Usuéario

N° Cenério | 1
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenario | 2
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
N° Cenério | 3
Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.
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N° Cenério | 4

Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.

N° Cenario | 5

Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.

UCOO05 - Visualizar Locais no Mapa

N° Cenéario | 1

Resultado | O caso de teste apresentou o resultado esperado.




