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A EDUCACAO DO CAMPO FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS

ELIANE APARECIDA SVIECH RATIM

RESUMO

O presente estudo visa analisar o uso das tecnologias como ferramenta
pedagdgica em sala de aula, bem como da importdncia das mesmas na
aprendizagem dos alunos tanto do meio urbano quanto do rural. Vivemos diante de
um avanco das novas tecnologias e os professores ndo podem deixar de
acompanhar essa realidade, podendo assim, ser o mediador do conhecimento, com
a ajuda das tecnologias, e sem medo, nem receio de poder trabalhar com as
ferramentas digitais. Dessa forma, a escola deve também criar condi¢Bes para
trabalhar as novas tecnologias e assim vencermos as barreiras do analfabetismo
digital, desvendando seus mistérios e conscientizando a todos que hoje sdo as

maiores rivais da educacao.

Palavras — chave: meio urbano e rural, tecnologias, analfabetismo digital, educacéo.



1 INTRODUCAO

Atualmente vivemos na era da alta tecnologia, num século em que a
sociedade é cada vez mais &vida por informacdes, conhecimentos e praticidades.
Por isso, faz — se necessario analisar e buscar entender o papel das novas
tecnologias digitais também na educacdo, e mais ainda na Educacdo do Campo.
Entdo, sdo necessdarias novas perspectivas em relacdo aos recursos midiaticos e o
ambiente escolar deve criar novas formas de aprendizagem e, principalmente de
modo a visar uma socializacdo do conhecimento cientifico-cultural.

Sabemos que as Novas tecnologias tornaram — se instrumento pedagogico a
ser explorado em sala de aula, e que nossos alunos convivem diariamente com todo
0 aparato tecnolégico atual como: (celulares, cameras digitais, computadores,
tablets, e notebooks), porque tudo isso faz parte da comunicagdo global em que
vivemos, proporcionando o uso de blogs, facebooks, skypes e outros meios de
comunicacao instantaneos como as redes sociais.

Isso € modernidade, onde a comunicacdo € instantanea, planetaria tudo
virtual, por isso, os professores devem sempre estar preparados para trabalhar com
essas novas tecnologias e poder competir pelo menos um “pouco” com todo esse
aparato tecnologico.

Temos que vencer as barreiras do analfabetismo digital, tanto de professores
qguanto de alunos de nossas escolas, porque muitos ainda ndo tem acesso ao
mundo digital. E esse é também o caminho para a Educac¢do do Campo, que deve
estar constantemente buscando reestruturar seus curriculos e preparar seus
professores através de formacdes continuadas, e, motivar a insercdo de diversas
tecnologias de informacdo e comunicagdo nas escolas, como: (lousas eletrénicas,
dispositivos méveis, Dvds, video — books e outros).

Enfim, ndo se pode resistir as tecnologias, € preciso desvenda — las e nos

conscientizarmos que hoje séo as maiores rivais da Educacao.



2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Integrar a tecnologia no campo como ferramenta pedagogica e ressaltar que a
inclusdo digital € um meio de emancipacdo pessoal e de informacdo global,
efetivando assim, 0 processo ensino - aprendizagem que o mundo exige, tanto no

meio urbano quanto no rural.
2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Buscar a melhoria e a qualidade do ensino, com o0 uso da tecnologia da
informatica na Educacéo do Campo;

Promover o preparo técnico adequado para os educandos do campo, para
gue possam viver a tecnologia atual que os cercam sem frustragoes;

Vencer as dificuldades digitais atuais e promover a emancipacao das mesmas
entre os jovens e adultos do campo;

Capacitar todo o corpo docente das escolas do campo para vencer o

despreparo dos mesmos em relacdo ao uso das tecnologias.



3 REVISAO DE LITERATURA.

Vivemos numa época em que a evolucado abrange todos os segmentos da
sociedade: (politica, comunicacgdo, saude, tecnologia, e também a Educacao), que
vive 0 momento de uma Gestdo Democratica.

Desse modo, o governo quer que de acordo com as leis, deliberacbes e
projetos encaminhados para as escolas, cumpra - se e aplique-se uma politica
gestora de qualidade e empenhada em colaborar com a educacéo.

Assim sendo, o gestor é o principal elo, visando a qualidade de ensino, a
articulacdo com a comunidade escolar e ao processo educacional democratico. A
melhoria da qualidade de ensino se fara com desafios educacionais voltados para
um planejamento participativo mediante reflexdo e andlises sobre o trabalho escolar
em suas varias dimensdes, sempre com a participacdo da comunidade, professores,
alunos, pais, pedagogos e funcionarios, pois todos unidos promoverdo o
desenvolvimento da escola, concretizando os objetivos desejados.

O maior desafio € a luta contra as dificuldades de aprendizagem, bem como,
de fazer cumprir a Gestao escolar Democratica, buscando a transformacéao do atual
sistema de ensino, realizando um trabalho voltado a participacéo coletiva de todos
0s segmentos da escola e comunidade, lutando para que haja um ambiente
acolhedor, agradavel e favoravel as mudancas que se pretendem fazer.

Para que tudo isso ocorra a contento, € necessaria uma acao clara,
participativa e pedagdgica, e a proposta entdo, € legitimar o trabalho pedagogico
com estratégias que valorizem 0 ensino — aprendizagem e chame atencdo dos
alunos para que realmente se apaixonem pelo saber e principalmente pela escola.

Essa acdo esta voltada para as novas tecnologias, pois segundo SOBRAL.:

“o acelerado ritmo que as inovagdes tecnoldgicas vem se difundindo nos
Ultimos anos, tem despertado grandes preocupacdes entre pesquisadores,
no sentido de analisar as caracteristicas desse processo, bem como as
consequéncias mais visiveis das transformacfes que se operam no setor

educacional” ( SOBRAL, 2002).
Nesse contexto, MOURA e WIZNIEWSKY, dizem que:

“aparece um novo formato de educacdo, no qual giz, quadro e livros ndo
sdo mais 0s Unicos instrumentos para dar aulas que os professores
possuem, necessitando assim desenvolver um conjunto de atividades
didatico — pedagdgicas a partir das tecnologias disponiveis na escola, sala



de aula e as que os alunos trazem consigo.”(MOURA e WIZNIEWSKY
2009).

Entdo, o desafio é realmente transformar as aulas, e interagir mais com as
tecnologias em sala de aula, para que os alunos possam aprender mais e ainda
mostrar o quanto sabem, pois como afirma ALDA:

“‘esta nova geracdo acostumada a dividir a sua atencdo entre diferentes
tarefas ao mesmo tempo, utilizando diferentes tipos de tecnologias e
inseridos em diferentes tipos de contexto; o contetdo acessado e produzido

por eles ndo se limita apenas a textos, abrange também imagens, sons,
videos e multimidias. (ALDA, 2012).

ALDA, afirma ainda, que:

“O professor poés — moderno deve estar em sincronia com a
contemporaneidade, saber utilizar as tecnologias em prol de um ensino mais
eficiente e eficaz, trabalhar em parceria com o aluno e, além de tudo isso,
ser consciente de que ndo € o detentor de todo o conhecimento. Hoje é
necessario ensinar nossos alunos a refletir, questionar, raciocinar e
compreender a nossa realidade, para que possam contribuir com a
sociedade e construir opinides proprias”. (ALDA, 2012).

Dessa forma, a escola deve estar sempre atenta aos novos processos de
evolucédo e tentar adequar o curriculo dentro dessa nova demanda, e que atendam a
todos, trazendo possibilidades de crescimento pessoal aos individuos envolvidos.
Que se trabalhe a questdo social, familiar, governamental contemplando a politica
no campo, agraria e agricola, educacional e de saude, a propria globalizacéo, as
questbes das comunidades rurais, entre outros assuntos da atualidade em que
estamos vivenciando.

Atualmente, somos convictos de uma nova realidade que busca a inovacao
constantemente, portanto, também buscamos sempre o conhecimento, o saber que
€ a porta para o desenvolvimento pleno em todos os segmentos. Ninguém pode
enganar quem estuda e se aperfeicoa quem busca estar por dentro do
conhecimento. Assim, também com o homem do campo, que hoje é conectado, em
busca da perfeicéo.

O problema € que segundo CASTRO, em seu artigo diz que:

“A escola do campo, na maioria dos casos, ainda prescinde do uso do
computador e da Internet por diversos fatores: falta de equipamentos e
conectividade, auséncia de formacao dos docentes para utilizacdo desta
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tecnologia, descaso dos governos em relagdo as escolas do campo por
acharem que no campo nao seja necessdria a utilizacdo de redes digitais,
caindo no debate simplista de que as “escolinhas rurais” ndo precisam disto,
enfim, é preciso fazer um casamento dos saberes locais com os saberes
globais. E preciso dotar de oportunidades de conhecimento de mundo e de
desenvolvimento as comunidades campesinas, pois o ciberespaco pode ser
este interlocutor, trazendo aos sujeitos do campo informacdes que auxiliem
na melhoria da producéo agricola familiar. E necessario pensarmos em
estratégias que promovam este desenvolvimento rural sem que o0s sujeitos
do campo tenham que abandonar seu lécus de vivéncia, estudo e produgao
para ir em busca destes conhecimentos. O acesso as informacdes pela
Internet pode melhorar a vida no campo, seu modo de trabalho, técnicas de
plantio e cultivo autossustentaveis e ecologicamente corretas, além de
trazer as praticas pedagoégicas inovacdes que melhorem o0s processos
educativos. Continuara a escola a negar esta realidade? (CASTRO, 2011).

Assim, LUZ afirma em seu estudo que:

"A bem da verdade as vertiginosas evolug¢des sdcio-culturais e tecnologicas
do mundo atual geram incessantes mudangas nas organizacdes e no
pensamento humano e revelam um novo universo no cotidiano das
pessoas. Isso exige independéncia, criatividade e autocritica na obtencao e
na selecdo de informacdes, assim como na constru¢do do conhecimento.
Hoje, apesar de se supor que atingimos um ensino universalizado quanto ao
acesso, seja na cidade, seja no campo, 0 mesmo ndo afirmar quanto a
democratizagao do conhecimento”. ( LUZ, 2009).

Dessa forma, vemos que realmente todos os professores devem estar aptos

as mudancas, pois LUZ diz ainda que:

“Diante do contexto de transformacdo e de novas exigéncias que o mundo
globalizado exige em relacdo ao aprender, as mudancas presentes nao
dizem respeito & adocdo de métodos diversificados, mas sim a atitude
diante do conhecimento e da aprendizagem bem como a uma nova
concepcdo de homens, de mundo e de sociedade. Isso significa que o
professor tera papéis diferentes a desempenhar, o que torna necessarios
novos modos de formacdo que possam prepard-lo para o uso pedagdgico
do computador, assim como para refletir sobre a sua pratica e durante sua
pratica, acerca do desenvolvimento, da aprendizagem e de seu papel de
agente transformador de si e de seus alunos.” (LUZ, 2009).

Esse ambiente digital e virtual vai possibilitar a todos o acesso ao saber, e as

informacBes mais rapidas, e assim garantir o desenvolvimento social, cultural,

intelectual, politico e econdmico, e a liberdade de expressao.

LUZ afirma ainda:

“faz- se necessario, criar oportunidade de acesso a ferramentas
tecnoldgicas, assim como a metodologias do uso dessas ferramentas a
servico dos docentes e discentes da escola do campo, para que 0S mesmos
possam socializar coletivamente sua aprendizagem”. ( LUZ, 2009).

Dessa forma, BARBOSA, MOURA e BARBOSA, dizem que:



“O ritmo das escolas estd longe de assimilar as mudangas na mesma
velocidade em que ocorrem no mundo & sua volta. Por isso, encontram-se
diante da urgente necessidade de promover a alfabetizacdo digital de seus
professores e técnicos, requisito indispensavel para introduzir as novas
tecnologias no ambiente educacional. A questdo, entretanto, ndo se resolve
apenas com a simples aquisicdo da tecnologia, na sua dimenséao fisica,
representada pela aquisicdo de equipamentos, novas instalacdes e até
mesmo com a contratacdo de equipes especializadas para esta finalidade. A
experiéncia tem demonstrado a ineficacia de simplesmente instalar
computadores na escola, se as pessoas ndo souberem como integra-los as
diversas atividades curriculares”. (BARBOSA, MOURA e BARBOSA, 2004).

Ja com relacdo aos alunos os mesmos autores BARBOSA, MOURA e
BARBOSA dizem:

“No passado, os alunos viam o professor como principal, ou Unica, fonte de
conhecimento e informacéo. Porém, agora tém idénticas possibilidades de
acesso as bases de dados das redes mundiais de computadores:
bibliotecas, livros, publica¢des, cursos, laboratorios virtuais, simuladores,
listas de discussao, grupos de intercambio, projetos cooperativos, e muitas
outras possibilidades, superando em todos os sentidos, as limitacdes do
passado. Além disto, tanto os professores como os alunos podem contribuir
para acrescentar informacdes as bases de dados existentes, de maneira
simples e rapida, seja publicando eletronicamente resultados de seu
trabalho, seja criando suas préprias paginas de informacdo na Internet,
alterando substancialmente o paradigma educacional vigente”. (BARBOSA,
MOURA E BARBOSA, 2004).

Dentro deste contexto todo, vemos que a Educacao ainda é falha em muitos

pontos, mas que segundo ARROYO, ao tratar da Educacdo do Campo diz:

“Um projeto de educacgdo basica do campo tem de incorporar uma visao
mais rica do conhecimento e da cultura, uma visdo mais digna do campo, o
gue sera possivel se situarmos a educagéo, o conhecimento, a ciéncia, a
tecnologia, a cultura como direitos e as criancas e jovens, os homens e
mulheres do campo como sujeitos desses direitos”. (ARROYO, 2005,p82).

Realmente, percebe — se que tudo esta voltado para as novas tecnologias e a
educacado nao deve ficar de fora. Os professores sempre se preparando e buscando
especializar — se para que possam ser 0s gestores do saber aliados as Novas
tecnologias, e os alunos que poderéo aprender de uma forma mais atrativa e do jeito
que gostam, dominando as tecnologias e tendo a informacéo mais rapida. Porque no
caso dos blogs, como ferramenta pedagdgica, trazem muitas vantagens e entre elas,
de aproximar professores e alunos, além de permitir maior reflexdo sobre os temas

estudados, tornando — os leitores e escritores mais criticos e assiduos.

10



Outra questdo, é que os blogs auxiliam para que os alunos troquem ideias,
promovendo seu uso social de informacdo e de conhecimento, porque € um diario
virtual em que cada um pode postar seu escritos para que todos possam comentar e
socializar — se.

Esta ai a grande importancia das tecnologias na escola, servindo como
ferramenta pedagodgica, colaborando para um aprendizado mais atraente para 0s
alunos, que convivem dia — a - dia com a evolucéo tecnolégica. Desse modo, a
tecnologia do blog fara com que os alunos se tornem mais atentos, desenvolvendo o
exercicio do didlogo, do entrosamento entre os participantes, o respeito e a
formacao de valores.

E os personagens do campo como ficam nesse contexto? A partir do
momento em que surgem os Movimentos Sociais do Campo, que se firmam por
meio das lutas politicas e a vinculagdo do campo as politicas publicas e a Educacéo,
buscam sempre propor acfes que estdo presente nos diversos espacos,
fortalecendo suas histérias e lutas, 0 que gerou novas identidades e formas de vida,
nunca esquecendo suas origens, e desejosos de atencdo, de beneficios tanto na
politica agraria quanto educacional.

E a luta dos trabalhadores rurais para vencer os grandes latifundiarios e
empresarios, continua, pois estes controlam tudo, terra, producéo, insumos e o
mercado consumidor, atrelados ao desenvolvimento tecnolégico, que também
invadiu o campo, trazendo a prosperidade e/ ou a decadéncia.

No campo educacional, os sujeitos do campo, também lutam por uma
educacdo de qualidade, pois em jogo estd o direito a terra, ao trabalho,
conhecimento, justica, cultura e salde. Sao pessoas comuns com direitos como
qualquer outro cidadao, por isso precisam de educacdo contextualizada e adaptada
a sua realidade.

Enfim, a educacédo e 0 ensino sdo 0 caminho para a comunicacéo pessoal e
profissional de todos, entdo que seja de forma democratica e aberta e que valorize
todos os espacos, todos os sujeitos e todas as acdes de planejar, educar, ensinar e
relacionar-se, para que o aprendizado possa ocorrer de fato, tanto no meio urbano,
quanto no rural e que realmente todos juntos possamos ser construtores de um

futuro melhor e mais humano.
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4 METODOLOGIA:

Sabemos que hoje pouca coisa chama a aten¢éo dos alunos, porque eles
estado totalmente antenados nas tecnologias atuais, sabendo lidar com elas muito
mais que qualquer pessoa, e neste caso SOUZA diz:

“Entao, por que fazer o mesmo quando se pode fazer diferente? Uma vez
gue os alunos gostam tanto de aulas que utilizam a tecnologia, por que nédo
aproveitar essa oportunidade e usa-la a seu favor? A aula pode entusiasmar
0s alunos de maneira a0 menos parecida com que sdo excitados pelos
jogos e filmes de alta qualidade em efeitos especiais. A escola precisa

modernizar-se a fim de acompanhar o ritmo da sociedade e ndo se tornar
uma instituicao fora de moda, ultrapassada e desinteressante.” ( SOUZA).

Neste caso, deixar as aulas mais atraentes com o “uso das novas tecnologias
tem vida longa e podem ser adaptadas para varios tipos de alunos, para diferentes
faixas etarias e diversos niveis de aprendizado”, diz SOUZA. Entao, a solugdo é
levar para a sala de aula como ferramenta pedagogica o que é febre atualmente, os
sites de relacionamento e blogs, que segundo SOUZA “com atividades dirigidas e
objetivas claramente estabelecidas, é possivel levar para a escola oportunidades
reais”, como é o caso nas aulas de historia, pode — se por exemplo, postar temas e
imagens para debates e socializagdo de todos. Isso é agradavel aos alunos e mais
acessivel no momento, indiferente de seu contexto social.

Por isso, Iniciei as aulas trabalhando com a turma de 1° ano do Ensino Médio,
e lancando a proposta da criagdo de um blog na escola pela turma para que, a partir
de determinados temas, todas as outras turmas possam estar participando e
contribuindo com novas informacdes e conhecimentos, debatendo e evidenciando o
pensamento que cada um tem em relagdo ao tema proposto.

Em seguida, para verificar o conhecimento prévio dos alunos, eles
responderam a um questionario diagnostico para saber que aparelhos tecnoldgicos
possuem em casa e/ou escola, tentando assim, listar quais delas fazem parte
realmente do seu cotidiano, assim como o que entendem ser tecnologia.

Algumas respostas do que entendem de tecnologia:

“Meio de facilitar o dia — a dia das pessoas”; “Ajudam para tirar davidas no
estudo”; “Hoje em dia ndo se vive sem elas( Luz elétrica, TV, chuveiro,
internet, etc.)”; “ é algo moderno, que tem grande importancia para se
comunicar, distrair e pesquisar”; Tudo que serve para facilitar nossa

vida”;Serve para as pessoas se comunicarem, para Servicos pessoais e
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pesquisas”; “Obter mais informacgdes, porém com cuidado por exemplo com
a internet ndo conversar com pessoas estranhas”; “Ajuda em muitas coisas

”, o« ", ¢

e tira duvidas”; “Ira fazer um futuro melhor”; ‘ E a evolugéo e com ela posso
ficar por dentro do que acontece no mundo”; “E importante para ficar
conectado, ficar informado, conhecer pessoas e se divertir’; “Hoje as

", o«

pessoas estdo dependentes dela”; “A tecnologia esta presente em tudo e
ndo para de evoluir, sendo importante para quase tudo que fazemos e
precisamos”; € um beneficio para todos, porque usamos para quase tudo no
dia — a — dia” ;“Impossivel viver sem ela atualmente”. ( Questionario
realizado com os alunos do 1° ano do Ensino Médio do Colégio Estadual
Alberto da Silva Parand).

Percebe — se através das citagcdes que os alunos entendem a importancia da
tecnologia no mundo atual, que facilitam o trabalho, o estudo, a comunicacédo das
pessoas, a vida de todos e que evoluem dia — a - dia. Que tem seus pontos
positivos, mas também o0s negativos, que é o0 risco de se tornar um vicio a
dependéncia que nos deixa acomodados para muitas atividades Nos tornando
sedentarios. Mas o importante € pensar que se existe e evolui dia — a — dia, entédo
gue aconteca também na educacdo, em sala de aula, e mais ainda, nas escolas do
campo.

Depois, expliquei o que é um blog, sua utilidade, importancia e objetivo para o
nosso projeto. Que todos poderdo usar tanto para se comunicar como para adquirir
maior conhecimento.

Na sequéncia, lancei dois temas, “Importancia da Educagdo do Campo”, e
“Historia da Tecnologia”, para que pesquisem na internet, baixem videos, e tudo o
mais que acharem, para junto com toda a comunidade escolar possam interagir e
debater a respeito.

Tudo isso para que percebam o quéo longe se pode chegar em termos de
conhecimento e uso das tecnologias dentro e fora do ambiente escolar.

Depois de duas ou trés semanas instigando a comunidade escolar a
participarem do blog, a turma fara um apanhado geral do debate, cada aluno
escrevera suas conclusdes sobre os temas e sobre a importancia do uso das

tecnologias em sala de aula.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Apo6s varios dias envolvidos na realizagcdo e aplicacdo da experiéncia
pedagogica na escola, é importante refletirmos sobre seus resultados, bem como
sua importancia na educacao.

Pois bem, apés trés semanas de postagens e comentarios sobre os temas
propostos para o Blog, houve o debate em sala de aula, primeiro para promover
maior interagdo entre os alunos e também para perceber se o ponto importante da
ferramenta de comunicacdo pedagdgica foi utilizado a contento e também se essa
tecnologia realmente favoreceu o processo de aprendizagem proposto.

A principio, os alunos disseram ter um pouco de receio ao postar suas ideias
devido a questédo dos erros ortogréficos e de concordancias, porém sempre com 0
incentivo docente, conseguiram postar suas ideias e socializar o assunto.

Disseram também que gostaram e realmente ajuda no aprendizado, pois tem
de ler com muita atencdo todas as opinides dos colegas para depois darem a sua.
Também que ajuda no maior relacionamento com o professor e na questdo da
escrita, que com maior concentracdo nas leituras, a contextualizacdo sera mais
eficaz e autbnoma.

Acharam ser um 6timo meio de comunicacao extrapessoal, proporcionando a
interacdo de toda a comunidade escolar frente as tecnologias, mostrando o seu uso
em todos 0os meios, inclusive no rural.

Todos escreveram seus textos sobre suas conclusbes pessoais, e a

importancia das tecnologias na escola e sala de aula.
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6 CONCLUSAO

Realmente constatou — se que as tecnologias fazem parte do cotidiano dos
alunos, e que no presente artigo ao analisar o uso das novas tecnologias em sala de
aula, ficou evidente sua eficacia perante a produgcéo do conhecimento bem como da
interacao entre eles.

No entanto, como diz RAMOS,

“Os discentes precisam de orientacbes e acompanhamento dos docentes,
para aprender a pesquisar, transformar as informac¢des adquiridas, tanto
cientificas, quanto as que vivem cotidianamente, aliando os recursos
tecnolégicos que possuem e assim refletr e compreender os
acontecimentos da sociedade”. (RAMOS, 2012).

Isso quer dizer que os professores devem enfrentar o desafio que as novas
tecnologias apresentam, aprender a lidar com elas e preparar os alunos para além
da pesquisa, para pensarem, criticar, respeitar as ideias dos colegas, enfim,
participar das mudancgas que a todo momento ocorrem na sociedade.

Outro ponto é a questdo das escolas do campo em ndo estarem preparadas
para as tecnologias. Claro que dependem das politicas publicas para
acompanharem a evolucao atual, mas € importante que reivindiquem o tempo todo
por essas mudancgas, por materiais e equipamentos de qualidade para seus espacos
escolares, para também vencer as barreiras do analfabetismo digital.

Ficou evidente também nesse estudo, que cada vez mais a juventude esta
conectada, vivendo uma era de revolucdo digital, onde tudo é utilizado com
naturalidade pelos jovens, que preferem o computador para se comunicarem,
conectarem — se com 0 mundo, buscar amigos, processar imagens, sons, videos e
cores.

Entdo, nés professores devemos também adquirir o habito da era digital,
incorporar as novas tecnologias em nossas aulas, usar mais o laboratério de
informatica, reivindicar mais recursos ao governo, pois do contrario, realmente
teremos uma concorrente séria na educacdo. E preciso urgente e com cautela
incorporar conteudos relacionados as tecnologias nos curriculos, para que se possa

vencé — los, depois definir o que, como e por que ensinar.
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Atualmente o que temos sdo os famosos “nativos digitais”, com amplos
repertdrios, muitas vezes maior do que o do professor, portanto devemos ser
também os professores dos nativos digitais, explorando as diversas oportunidades
gue as midias nos oferecem para chamar a atencdo de nossos alunos a gostarem
de estar na escola, e assim serem estimulados a compartilharem opinides,
experiéncias, pesquisas, atitudes e até emocdes com relagéo as tecnologias em sala
de aula.

Enfim, fazer nossos alunos se apaixonarem pelo estudo em sala de aula, ndo
é tao dificil e impossivel, basta que cada docente se conscientize que hoje vivemos
uma nova era “a era digital’”, e que os discentes, convivem nesse mundo
constantemente. Isso depende unicamente de acharmos as estratégias mais
adequadas para cada realidade, explorar a potencialidade pedagdgica de cada
tecnologia e montar projetos, atividades e tarefas que sejam realmente significativas

para nossos alunos.
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