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AS MIDIAS APLICADAS NA EDUCACAO DO CAMPO

Carla Giovana Fontanella

RESUMO

O presente artigo teve como tema As Midias aplicadas na Educacdo do Campo,
sendo que o objetivo principal foi o de analisar de que forma as midias estdo sendo
usadas no Colégio Estadual do campo Joany Guilherme de Paula, que relagéo
possui a educacdo e a comunicacdo e quais perspectivas que existem para lidar
com essa relagdo. Entdo nos perguntamos as midias sempre foram usadas na
escola? A metodologia utilizada foi a bibliogréfica através de artigos, livros, internet,
revistas e também pesquisa de campo, atraves de entrevistas e visitacao na referida
escola. Entendemos que as midias sao especialmente utilizados como instrumentos
de educacao popular. Porém a grande diferenca em relacdo aos dias de hoje é que
estas midias deixaram de ser apenas suportes. Com o advento da internet e das
novas tecnologias, e a popularizacdo do computador, a relacdo com a comunicacéo
mudou. Mudou também a forma de construimos o pensamento e o conhecimento. A
comunicacdo segue tendo sua materialidade nos meios, mas age fundamentalmente
na subjetividade das pessoas. As midias sdo uma nova instituicdo de socializacéo,

gue é tao central na formacgéo dos sujeitos contemporaneos quanto a escola.

Palavras-Chave: Midias, Informética, Educacdo do Campo e Formacdo do

Professor



1. INTRODUGCAO

As midias tém se apresentado ndo apenas como ferramentas de auxilio no
desenvolvimento de tarefas, mas sim como uma tendéncia mundial, que vem
interferindo de forma irredutivel em todas as areas do conhecimento, bem como nos
variados setores profissionais, sejam publicos ou privados. Direta ou indiretamente,
todos fazem uso de algum servico no qual a tecnologia € utilizada.

O objetivo principal deste trabalho foi o de analisar de que forma as midias
estdo sendo usadas no Colégio Estadual do campo Joany Guilherme de Paula, que
relacdo possui a educacdo e a comunicagao e quais perspectivas que existem para
lidar com essa relacéo.

O Colégio Estadual do Campo Joany Guilherme de Lima, iniciou seus trabalhos
no dia 8 de fevereiro de 2010, apdés a comunidade do Passo Liso, ter lutado alguns
anos pela sua implantacgédo, localiza-se na comunidade Passo Liso, no municipio de
Laranjeiras do Sul. Sua criacdo se deve a necessidade que 0s pais sentiram em
manter seus filhos mais préoximos do lugar onde residem. A comunidade é formada
por pequenos e meédios agricultores. A producédo que desenvolvem é de uma cultura
diversificada, destacando-se a producdo de leite, fumo, soja e milho. Quanto a
formacdo escolar, a comunidade apresenta Ensino Fundamental incompleto,
participam de organizacfes e entidades como sindicato, igreja e escola.

A populacdo do campo retrata uma diversidade sociocultural, que se da a partir
dos sujeitos que em sua maioria sdo: agricultores familiares, assalariados rurais
temporarios, posseiros, meeiros, arrendatarios, assentados, indigenas, e outros
mais, varios destes estdo vinculados a alguma forma de organizacdo popular.

Para o desenvolvimento deste trabalho de pesquisa, sera necessario o
levantamento de dados in loco, para se conhecer a realidade desta Instituicdo de
Ensino, bem como levantar dados para a efetivagdo desta pesquisa.

Apoés esta introducdo, no primeiro momento, estaremos falando sobre a
Educacdo, comunicacdo e democratizacdo dos saberes. Em seguida sobre pratica
pedagdgica e formacdo do professor e finalizaremos com o relato das experiéncias

vivenciadas no Colégio em foco.



2. EDUCACAO, COMUNICAGCAO E DEMOCRATIZACAO DE SABERES

A midia exerce na sociedade atual um grande poder, formando e disseminando
opinides que reforcam e ampliam o senso comum das pessoas, cumprindo sua
funcdo de aparelho ideolégico, papel anteriormente exercido apenas pela escola,
devido seu nivel de abrangéncia e persuasao.

Segundo Althusser:

[...] a escola é o principal aparelho ideolégico de Estado capitalista dominan-
te nas formagbes sociais modernas, pois € ela que forma as for¢as produti-
vas para o mercado de trabalho e, a0 mesmo tempo, mantém e garante as
relacdes de producéo requeridas pelo sistema. (ALTHUSSER, 1985. P. 08).

Ao mesmo tempo em que identificamos avancos nas relacdes integradas pelos
meios de comunicacéo e as tecnologias de informacdo em direcdo ao conhecimento,
denunciamos o distanciamento ainda em processo de ampliagcdo, que exclui
culturalmente as camadas da populagéo de seus beneficios. Além disso, ha o dilema
no qual nos coloca o atual contexto da comunicacdo da informacdo na sociedade
tecnolégica, em relacdo a volatilidade das coisas e das relagcbes por elas

estabelecidas.

[...] estamos situados diante do paradoxo de um conhecimento que néo
somente se despedaca desde a primeira interrogacdo, mas que também,
descobre o desconhecido em si mesmo e ignora até mesmo o que significa
conhecer. (MORIN, 1999, p. 17).

Para Schaf, “0 nosso conhecimento e o seu produto — o saber — dependem
nao apenas do fato objetivo na relacdo cognitiva, mas ainda do fator subjetivo ligado
ao condicionamento variavel do sujeito que conhece”. (1986, p. 138). Ao
analisarmos a relacdo entre conhecimento e saber, uma questdo puramente
epistemologica que insere na pauta sobre o conhecimento, o interesse e a reflexdo
gue Habermas (1987) incorpora na sua discussdo sobre conhecimento e interesse,
explicando que quem reflete posiciona-se em face de algo que, de uma forma ou de
outra, Ihe esta disponivel. Ao refletir, prestamos contas aquilo que pensamos saber,
ou seja, € estranha a ideia de que alguém possa saber algo, sem saber como e por
gue sabe.

O conhecimento, quando refletido, se desvincula das condi¢bes que o

possibilitam, caracterizando sob este aspecto, a autonomia de quem reflete. A



aprendizagem nao se da pela contemplacédo de algo, ou a memoriza¢ado do conceito,
mas pela transformacéo desta coisa, pelas consequéncias que seu saber opera no
real.

Segundo Paulo Freire:

A autonomia, além da liberdade de pensar por si, além da capacidade de
guiar-se por principios que concordem com a prépria razao, envolve a
capacidade de realizar, o que exige um homem consciente e ativo, por
isso 0 homem passivo é contrario ao homem auténomo. (FREIRE, 1983,
p.32).

Em posse destas reflexdes é que vamos tomar a educacdo, comunicacao e
democratizacdo de saberes em nosso trabalho. A comunicacdo € o objeto central
problematizado na sociedade das telecomunicacdes e suas tendéncias, a educacéo
tomada como direito constitucional e de carater emancipatério e os saberes
relacionados diretamente ao dominio do ferramental que acessa informagdes
passiveis de se tornarem conhecimento pelo interesse e na reflexéo.

A relacéo entre cidadania e educacgéo® amplia seu sentido na medida em que
o desenvolvimento cientifico e tecnolégico complexifica processos, eleva a qualidade
de bens culturais e amplia o fosso entre a participagdo democrética e a apropriacdo
dos beneficios da revolucao cientifica tecnoldgica por todas as pessoas. E também
na medida em que o conhecimento indispensavel para o discernimento e
compreensao dos mecanismos de comunicacdo e poder passa pela educacéo
escolar e esta ndo é extensiva com a mesma qualidade para todas as pessoas.
Além disso, a pratica da educacéo escolar’> sempre esteve em descompasso em
relacdo aos demais segmentos sociais no que diz respeito a busca por inovagoes.

De acordo com Tajra (2007), as perspectivas das tecnologias de informacéao e
comunicacdo abertas para o ensino, pesquisa e avaliacdo geram, no ambiente
educacional aqueles que, resistentes em mudar o paradigma didatico de sua pratica
docente, elevam os indicadores da descrenca e da desconfianca da metodologia e

1 = . ) . . = -
Para Delors a educagédo e cidadania, constituem um conjunto complexo que abraga, ao mesmo tempo, a adesdo a valores, a aquisi¢do de

conhecimentos e a aprendizagem de préaticas na vida publica. Ndo pode, pois, ser considerada como neutra do ponto de vista ideolégico.

2 . - - } ; = Lo . .
A educacdo escolar resulta ser um instrumento basico para o exercicio da cidadania. Ela, entretanto, ndo constitui a cidadania, mas sim uma
condicéo indispensavel para que a cidadania se constitua. (FREIRE, 1983, p.18).



do ferramental tecnolégico utilizado para o ensino.

Considerando o carater econémico e cultural que envolve a apropriacdo das
técnicas, a reversado deste quadro sera possivel pela pesquisa e, em grande parte,
pela democratizacdo do saber que guarda o dominio e a criticidade sobre usos e
aplicacbes politicas, econdmicas e sociais das tecnologias da informagcdo e
comunicacao.

Pesquisas sobre as relacfes ensino-aprendizagem, articuladas ao uso de
tecnologias de informagdo e comunicacdo, advindo do sistema publico de ensino,
identificam contradicdes e descompassos no que diz respeito a escolarizacdo e a
presenca na formacédo do educando de elementos que o prepare para atuar numa
sociedade em que as tecnologias computacionais encontram-se presentes em
guase todos 0s setores e processos.

As préticas educativas, dirigidas a populagdo do campo em nome da incluséo
e cidadania, disponibilizadas em ambientes que caracterizam o ciberespaco,
constituido das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo em redes de

computadores interligadas, sugerem o questionamento quanto a sua eficacia.

2.1 Pratica Pedagdgica e a Formacao do Professor

A maioria dos professores teme 0 uso da informatica na sala de aula, muitas
vezes por medo do novo, ou simplesmente por ver o computador como algo dificil
para trabalhar, ou simplesmente porque os alunos conhecem mais o computador do
gue os préprios professores. Porém o que se sabe é que o computador ndo veio
para dificultar a vida das pessoas, mas sim para ajudar e facilitar muitas atividades
que seriam dificeis de serem realizadas sem a informatica, como organizacdo de
notas dos alunos em planilha eletrénica, producéo e correcéo de trabalho, educacéo
a distancia, acessar sua conta bancaria, envio arquivos digitais instantaneos,
apuracao de urnas eletronicas, utilizacdo de cartdo de crédito entre outros.

Um dos fatores principais para se obter sucesso na utilizacdo da informéatica
na educacdo € a capacitacdo dos professores para trabalharem com a nova
realidade educacional. Os professores devem estar capacitados para perceberem
como devem efetuar a integracdo da nova tecnologia no seu proprio ensino. “Cabe a
cada professor descobrir sua prépria forma de utiliza-la conforme o seu interesse

educacional, pois, como ja que sabemos, ndo existe uma formula universal para a



utilizagéo do computador em sala de aula” (TAJRA, 2007).
Gatti (1993) afirma em seu artigo "Os agentes escolares e o computador no
ensino:

[...] é preciso que a diretores e professores seja dado a oportunidade de
conhecer, compreender e, portanto escolher as formas de uso da
informética a servico do ensino... é preciso que o professor saiba avaliar
esses programas a fim de poder seleciona-los para o uso em aula,
adequando-os a sua programacao metodoldgica [...] (COX, 2003, p. 190).

Os computadores sdo, sem duvida, os mais velozes e confiaveis depositarios
de informacbes. No entanto é necessario que se trabalhe de forma adequada e
objetiva para que essas informagfes se transformem em conhecimento ou
competéncia, 0s computadores precisam ser criteriosamente explorados no
ambiente escolar, cabendo ao professor ajudar o aluno desenvolver a capacidade de
selecionar e avaliar tais informagdes. (COX, 2003).

Os alunos podem utilizar o computador para desenvolver projetos com 0s
contetdos de sala de aula, podendo fazer graficos, desenhos e pesquisar sobre o
assunto trabalhado. Para tanto, o professor deve dispor de certa flexibilidade no
planejamento e pode usar a sua sala de aula ou o laboratério de informatica.
Certamente o uso do laboratério deve ser coordenado com os outros professores de
modo que néo haja conflito de horéario. (VALENTE, 1996)

Uma das dificuldades do professor para a gestdo do referencial tecnolégico
recomendado ao aluno é o seu conhecimento e acompanhamento do ferramental ou
do site institucional melhor indicado para apoiar seu trabalho como professor e os
estudos, pesquisas e producéo de conhecimento de seu aluno.

Se antes o professor também necessitava ter o conhecimento e dominio do
universo das enciclopédias e seus conteudos organizados na biblioteca ou sobre
sua estante para o preparo de suas aulas e indicacdo dos estudos e pesquisas de
seus alunos, agora dispde de um acervo complexo de ambientes informacionais e
de comunicacédo hipermidiaticos, flexiveis e volateis.

Finalmente, é preciso retomar o conceito de Educacao na formacao ampla do
individuo, constituida das experiéncias democraticas de aprendizagem e
producao/apropriagcdo de conhecimentos, dando a todos os direitos de usufruir os

beneficios das tecnologias com vistas a emancipacéo? social.

3
Segundo Marx emancipagao significa o ato de libertar um individuo ou um grupo social ou equiparar o padrao legal de cidaddos em uma
sociedade politica. (MARX, 2010).
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Diante do que foi colocado até o momento, percebeu-se o quanto a utilizacéo
dos recursos tecnolégicos €é benéfica no processo ensino-aprendizagem
desenvolvido na escola. No entanto, esta utilizacdo ainda ndo € uma pratica usada
por todos os educadores.

Vemos entéo, a necessidade de procurar entender melhor o atual contexto
das escolas publicas, para melhor entender os motivos que levam os professores a

utilizarem, ou nao tais recursos.

3. METODOLOGIA

O método se constitui no caminho de construgdo do discurso cientifico. Na
trajetoria que o pesquisador percorre para conhecer o objeto em busca de construir
um conhecimento racional e sistematico.

O método enquanto construcéo, resultante de um processo por meio do qual, o
homem procura conhecer a natureza e a sociedade, deve ser compreendido e
explicado como resultado de relagbes entre homens em contextos historicos
particulares e singulares.

A metodologia a ser adotada neste trabalho de pesquisa consistira na pesquisa
de campo, que segundo Fonseca “caracteriza-se pelas investigacdes em que, além
da pesquisa bibliografica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a
pessoas, com o recurso de diferentes tipos de pesquisa” (FONSECA, 2002).

Esta pesquisa de campo se desenvolveu primeiramente com a visita no dia
vinte e sete de fevereiro de dois mil e quatorze, para conhecimento da estrutura do
referido Colégio, em seguida elaboragcédo do questionario para obtencdo de dados e
no dia dez de marco de dois mil e quatorze, a aplicagdo do questionario aos
docentes da referida Instituicdo de Ensino.

As guestdes do questionario versaram sobre o uso de multimidias em escolas
do campo, sendo: 1) Quais as midias disponiveis em sua Instituicdo de Ensino? 2)
Com qual frequéncia vocé utiliza tais midias e qual metodologia vocé aplica? 3) Qual
€ a participacao e interacdo dos alunos nas aulas onde estas midias sdo aplicadas?
4) Qual é sua opinido sobre o uso das midias aplicadas na Educacéo?

A partir desse trabalho, apresentamos a seguir os resultados da pesquisa.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

No sentido de levantar elementos empiricos para o desenvolvimento desse
trabalho, aplicou-se um questionario com o objetivo de coletar dados relativos ao
uso das midias disponiveis no Colégio, qual frequéncia e metodologia o0s
educadores adotam e qual a participacdo dos alunos durante as aulas, sendo que o
mais utilizado é o computador, através do acesso a Internet.

Para explanar o resultado obtido analisou-se o enfoque das questdes, para
melhor esclarecimento daquilo que nos propomos elucidar. Procuramos na analise
nos ater nas questdes mais relevantes para o0 encaminhamento da pesquisa.

Segundo os professores, 0s alunos interagem e se interessam muito pelos
conteudos apresentados durante as aulas e que um dos instrumentos mais usados é
o Computador, visto que a Informatica tem se apresentado ndo apenas como uma
ferramenta de auxilio no desenvolvimento de tarefas, mas sim como uma tendéncia
mundial, que vem interferindo de forma irredutivel em todas as areas do
conhecimento. Direta ou indiretamente, todos fazem uso de algum servico no qual
esta tecnologia esta sendo utilizada.

A pesquisa demonstrou ainda que grande parte dos professores organizam
suas aulas utilizando as midias disponiveis e que estas se tornam uma ferramenta
muito importante em suas préticas, utilizando a TV pendrive, para tornar as aulas
mais dindmicas, o radio para as aulas de educacéo fisica, o video como recurso
para educar, interagir e contribuir para o aprendizado e o conhecimento dos
educandos.

Percebeu-se ainda a necessidade de enriquecer o processo pedagdgico com
as possibilidades do computador, sob forma de reflex&o critica desses recursos.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Com base na literatura estudada e na pesquisa de campo, identificou-se a
capacidade do computador como instrumento pedagdgico para a elaboracdo de
atividades, que permite ao aluno passar por um processo de construcdo do
conhecimento. No entanto, isto ndo significa que o computador por si s6 basta para
revolucionar a educacéo.

Com a globalizacdo do conhecimento e da informatizacdo presente em nosso
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dia-a-dia, é possivel utilizar esse conhecimento para trabalhar os contetdos
pedagdgicos, levando o aluno a analisar os acontecimentos da sociedade e do
mundo, construido uma educacédo voltada para a realidade atual e para o mercado
de trabalho que a cada dia exige mais conhecimentos de informatizacéo.

Frente as constantes tentativas de inovar o processo ensino-aprendizagem,
ficou-se evidente as contribuicbes que a utilizacdo de artefatos, sejam eles a
comunicacdo, o computador, o livro ou qualquer outro, proporcionam ao educando.
Tais recursos pedagogicos sdo capazes de oportunizar aos aprendizes a chance de
estar construindo seu préprio conhecimento, através da interacdo com o objeto, o
gue os estimula a pensar, a alcancar niveis mais elevados de abstracéo, a refletir, a
criar estratégias, manipular conceitos, acarretando consequéncias benéficas no que
tange a adaptacdo as constantes mudangas sociais, assim como ao pleno exercicio
da cidadania e do trabalho.

A implementacdo do computador e da comunicacdo no ensino, tornam tal
processo dinamico, atraente, versatil. Trata-se de um meio capaz de produzir e
difundir o conhecimento, tanto ao professor, quanto ao aluno. Para a utilizacao
desses recursos aconteca com sucesso, faz-se necessario a existéncia de um
planejamento-prévio, amplo, elaborado, que objetive 0 estabelecimento da interface
aluno maquina, e a construcao de um ambiente desafiador.

Apesar do Colégio ndao possuir muitas midias, o computador é uma importante
tecnologia e a Secretaria de Educacdo- SEED, no Portal Dia a Dia Educagéo,
disponibiliza através do Parana Digital e do PROINFO importantes recursos
tecnoldégicos e ferramentas, para utilizacdo em sala de aula, como o Portal do
Professor, onde encontramos sites de jogos educativos, recursos didaticos
especificos para cada disciplina, com sugestbes de aulas, graficos, simulados e
temas pertinentes a atualidade, enfim uma série de ferramentas para apoiar 0s
professores nos processos de formacdo e enriquecimento da sua pratica

pedagdgica.
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