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RESUMO

A importancia em manter a integridade das informacfes e agilidade na
recuperacdo das informacdes em um negocio empresarial sdo essenciais. No
entanto é dificil manter esse processo sem o uso de uma técnica, seja de uma
anotacdo em uma agenda até em planilhas. A empresa Tema e Temas
Decoragbes possui dificuldade e realiza muito esforgo para manter essa
integridade, visto que todo seu controle é feito manualmente. Um dos problemas
apresentados séo inconsisténcia de dados, processos de trabalho lento e falta
de controle de estoque e lucro. A solucdo de encontrada para esse problema é
utilizar sistemas de informag&o que realizam o gerenciamento dos dados. Por
isso, o objetivo deste trabalho foi desenvolver, utilizando a metodologia do
Processo Unificado, e as tecnologias React e Redux para criacéo de interfaces,
JavaScript para o backend, e MySQL para o banco de dados, um sistema de
gerenciamento de decoracdo de eventos para a empresa Tema e Temas
Decoracdes. Para isso, a aplicacao foi desenvolvida contendo funcionalidades
como manter clientes, produtos, eventos, orcamentos, formas de pagamento,
com opc¢des para incluir, editar, desativar, ativar e pesquisar, desenvolver uma
agenda com 0s eventos proximos e geracao de relatérios. A esse sistema foi
dado o nome White Rabbit.

Palavras Chaves: Sistema de gerenciamento empresarial, Processos gerenciais,
Sistemas de Informagéo.



ABSTRACT

The importance in keeping the integrity of the information and agility in
an enterprise business is essential. However it is difficult to keep this process
without the use of one technique, either of an notation in a diary even in
spreadsheets. The company Tema e Temas Decoracdes, has difficulty and
makes a lot of effort to maintain this integrity, since all its control is done manually.
One of the problems presented are data inconsistency, slow work processes, and
lack of inventory control and profit. The solution found for this problem is to use
information systems that perform data management. Therefore, the objective of
this work was to develop, using the methodology of the Unified Process, and the
technologies React and Redux for creation of interfaces, Javascript for backend,
and MySQL for the data base, a system of management of decoration of events
for the company Tema e Temas Decoragles. For this, the application was
developed contends functionalities as to keep customers, products, events,
budgets, modes of payment, with options to include, to edit, to disactivate, to
activate and to search, to develop an diary with the events next and generation

to reports. This system was given the name White Rabbit.

Key words: Business management system, Management processes, Information
systems.
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1 INTRODUCAO

Com o passar dos tempos, 0 uso da tecnologia vem crescendo e as
empresas se adaptando a ela. Segundo Batista (2012) é fundamental que a
nossa economia e sociedade se adaptem a essas mudancas. O autor também
cita a notavel evolugcdo dos negdcios de uma empresa, desde a sua formacéao
até a sua expansao. A gestao precisa evoluir para se adequar a novas realidades
e necessidades.

Neste contexto, os sistemas de informagéo se tornam responsaveis pela
forma de armazenamento de inimeros dados organizacionais e devem fazer
isso da forma mais segura possivel (BATISTA, 2012).

Com o crescimento da demanda por realizacdo de eventos, empresas
prestadoras de servigo - como buffet, decoracéo, etc. - comecgaram a surgir em
grande escala (MATIAS, 2002, p. 100). Para essas empresas conseguirem
manter a integridade de suas informacdes e ter maior agilidade, muitas utilizam
sistemas de informacdo que realizam o gerenciamento dos dados em seu
processo (BATISTA, 2012).

A empresa Tema e Temas Decoracdes atua na area de decoracdo de
eventos e apresentou a necessidade de utilizar um sistema de informacéo devido
a problemas no seu processo de trabalho atual. O trabalho é realizado de forma
manual, e os dados relacionados aos eventos e clientes sdo anotados em uma
agenda, gerando inconsisténcia e perda de dados, além de que, as informacdes
ficam armazenados de forma insegura e sao de dificil acesso.

O software proposto para resolver os problemas apresentados realiza a
automatizacdo do processo de trabalho da empresa, contribuindo com o
gerenciamento dos dados, tornando-o agil, seguro, integro e com informacdes

precisas.

1.1 PROBLEMA
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A empresa Tema e Temas Decoragcdes apontou alguns problemas em
seu atual processo de trabalho. Esses viriam a ser o objeto de justificativa para
a parceria entre o cliente e a equipe de desenvolvimento do sistema.

O primeiro problema apresentado é relacionado a forma como sao
armazenadas as informacdes pertinentes a cada evento. Segundo o cliente, os
produtos a serem utilizados, os servi¢os que serao feitos e o valor a ser cobrado
ficam anotados em uma agenda, causando falta de agilidade no momento de
encontrar um evento especifico.

O segundo problema aponta a dificuldade de apresentar um valor total
em um evento, pois é necessario consultar uma tabela de precos e calcular
manualmente, causando assim muita demora no retorno ao cliente.

O terceiro problema é relacionado a falta de controle de estoque. O
cliente relata que diversas vezes aconteceu a situacdo de agendar o mesmo
produto para duas pessoas distintas no mesmo dia, resultando em ter que alugar
ou comprar um produto semelhante ou até mesmo cancelar um evento
agendado.

O quarto problema levantado pelo cliente € a inexisténcia de um controle
de lucro mensal e anual, assim ele fica impossibilitado de definir se esta seu
negdécio esta gerando retorno financeiro ou nao.

Logo, a proposta deste trabalho € desenvolver um sistema de
gerenciamento de decoracdo de eventos que realize, principalmente, um
armazenamento de dados preciso e agil, calcule o valor de um evento especifico
e que faca o controle dos lucros da empresa, promovendo facilidade e agilidade
no processo de trabalho da empresa. Dessa forma, procura-se reduzir os

problemas no processo de trabalho do cliente do projeto.

1.2 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema de gerenciamento de decoracdo de eventos
para a empresa Tema e Temas Decoracdes, tomando como base seu processo

de trabalho.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS
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o Desenvolver telas para manter clientes, produtos, eventos,
orcamentos, formas de pagamento, com opcdes para incluir, editar, desativar,
ativar e pesquisar.

o Implementar uma tela para cadastrar, desativar e ativar usuario e
uma para realizar a alteracdo dos dados.

o Criar uma tela de login de usuéario.

o Desenvolver uma agenda com 0s eventos proximos.

. Criar telas para geracao de relatoérios.

1.4 JUSTIFICATIVA

Muitas empresas enfrentam diversos problemas para realizar o
gerenciamento de seus processos. Os processos gerenciais utilizam os sistemas
de informagao com o objetivo de melhorar o controle interno da empresa.

No contexto de processos gerenciais, 0s sistemas podem ser
classificados de acordo com o problema organizacional que ajudam a resolver
(BATISTA, 2012). Séo utilizados para o desenvolvimento das tarefas diérias da
empresa. Exemplos: sistemas de compra/venda, sistemas de materiais,
sistemas de controle de estoque, emissdo de nota fiscal, duplicata, etc.
(BATISTA, 2012).

A empresa Tema e Temas Decoracdes, esta enfrentando problemas em
seu processo de trabalho atual, com um processo manual, que causa
inconsisténcia de dados e o armazenamento das informac¢des de forma insegura.
Para resolvé-los prop8e-se um software que tenha por objetivo atender as suas
necessidades e resolver os seus problemas, para isso foram usados sistemas
de informacé&o, que utilizam diversos processos para facilitar a gestdo da
empresa.

Os proximos capitulos irdo apresentar as fases para a elaboragédo do
sistema. Eles estdo dispostos da seguinte forma: Capitulo 2 apresenta a
Fundamentacdo Tedrica que explica os conceitos e definicdes utilizados no
desenvolvimento do projeto, Capitulo 3 Materiais e Métodos que mostra as

metodologias e tecnologias usadas, Capitulo 4 Apresentacdo do Sistema que
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demonstra a arquitetura e as funcionalidades do sistema, e por fim, o Capitulo 5

mostra as Consideracdes Finais do projeto.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O objetivo do software desenvolvido neste trabalho é realizar o
gerenciamento de decoracdo de eventos da empresa Tema e Temas
Decoragbes. A fundamentacdo tedrica apresenta, portanto, 0s conceitos e
definicbes que embasaram o desenvolvimento desse projeto, explicando os
eventos, sistemas de informacéo, descrevendo 0s processos da empresa e

apresentando sistemas semelhantes.

2.1 EVENTOS

O evento pode ser definido como um acontecimento que tem como
caracteristica principal propiciar um encontro entre varias pessoas, com um
objetivo especifico, que € o “tema” principal que justifica a sua realizacdo. Eles
foram criados com a intencdo de ampliar os relacionamentos ao convivio em
familia, trabalho, escola, etc. (GIACAGLIA, 2003).

Atualmente os eventos sdo, também, uma forma de promover algo
especifico, como por exemplo, uma marca de roupas realizando um desfile para
mostrar suas novas criacdes, uma realizacdo importante na vida das pessoas
como aniversarios e casamentos, e, eventos realizados por empresas para
comemorar uma nova conquista (ALLEN et al., 2008).

Um evento precisa de planejamento, que € quando séo estabelecidas
atividades que a organizacdo deve realizar (ALLEN et al., 2008). Segundo Matias
(2002), alguns dos itens principais que devem ser focados sao: definicdo do
local, definicdo da data, escolha do tema e escolha dos servigos terceirizados
(comida, decoracéo, gargons, etc.).

Muitas empresas séo solicitadas para realizar servigos terceirizados em
um evento, uma delas é a de decoracéo, que é a area de atuacédo da empresa
cliente Tema e Temas Decoracdes. Seu processo de trabalho € demonstrado na

Secao 2.2.
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2.2 PROCESSO DA EMPRESA

Antes do desenvolvimento do software para a empresa Tema e Temas
Decoracdes, que atua na area de decoracao de eventos, foi essencial descrever
0 seu processo de trabalho para localizar problemas e soluciona-los da melhor
forma possivel. Ele se apresenta da seguinte forma:

. O processo inicia com o contato do cliente (via telefone ou rede
social) solicitando um orgcamento;

o A empresa verifica a disponibilidade da data e dos produtos em
uma agenda, e envia o0s valores ao solicitante;

. O cliente aprova o orgamento;

o A empresa anota em uma agenda os dados pertinentes ao cliente
e ao evento;

o O cliente efetua pagamento até a data da montagem, sanando
assim a divida da prestacdo de servico e da locacao dos materiais (provencais,
porta doces, tela de baldes, etc.);

o A empresa realiza a montagem dos moveis e a decoragdo do
ambiente do evento conforme o solicitado;

o A empresa faz o recolhimento dos materiais (provencais, porta
doces, tela de balGes e etc.);

Para facilitar a visualizacdo do processo, o diagrama de atividades da

FIGURA 1 demonstra cada uma dessas etapas.



Figura 1 - Diagrama De Atividades
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Legenda: Diagrama de atividades do processo de trabalho da empresa Tema e Temas

Decoragfes. Fonte: Autoria prépria.
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Pode ser observado nas etapas do processo de trabalho da empresa

Tema e Temas Decoragdes alguns problemas, como:
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e As informagdes pertinentes ao evento e ao cliente séo anotadas em uma
agenda, fazendo com que o processo se torne pouco eficaz, podendo
gerar inconsisténcia e perda de dados;

e Para descobrir a disponibilidade de data e produtos séo realizadas
consultas em uma agenda, o que torna o processo pouco agil;

e Existe a dificuldade em apresentar o valor total devido ao fato de ter que
ser feita uma consulta em uma tabela de precos;

e Na&o existe um controle de estoque;

Para melhor visualizar os problemas referente ao processo de trabalho
da empresa Tema e Temas Decoracdes, o diagrama de atividades da FIGURA

2 demonstra o processo e 0 momento em que 0s problemas acontecem.

Figura 2 - Diagrama De Atividades Com Problemas
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O software proposto tem o objetivo de resolver esses e outros problemas
utilizando Sistemas de Informacgao para automatizar os processos de trabalho da

empresa, tornando-o eficiente e melhorando a organizacao das informacoes.

2.3 SISTEMAS DE INFORMACAO

Segundo Rezende (1999 citador por FRANCA DE ABREU, 2003) todo
sistema, usando ou nao recursos de Tecnologia da Informacé&o, que manipula e
gera informacéo, pode ser genericamente considerado Sistema de Informacao.

Os sistemas podem ter diversos tipos, tais como:

o Sistema: conjunto de partes que interagem entre si, integrando-se
para atingir objetivos ou resultados.

. Sistema de Informacéo: relato de processos diversos para facilitar
a gestdo da empresa; colecdo de informacbes expressas em um meio de
veiculagcao; conjunto de partes quaisquer que geram informacao.

o Sistema de informagdo com tecnologia da informag&o: grupo de
telas e relatérios, habitualmente gerados na Unidade de Tecnologia da
Informacdo que possui a maioria dos recursos de processamento de dados e
gerencia da tecnologia da informacdo da empresa e seus recursos, gerando
informacd@es proficuas e oportunas aos clientes e/ou usuario.

. Sistema de informacdo empresarial: empresa e seus varios
subsistemas internos, contemplando ainda o0 meio ambiente externo; subsistema
do sistema empresa (REZENDE et al., 2003).

O objetivo de cada sistema de informacdo é ser direcionado para a
principal atividade que a empresa exerce. Um exemplo que pode ser dado é a
empresa cliente Tema e Temas Decoracdes. Ela deve ter seus sistemas de
informacgé&o direcionados aos processos de decoracdo de eventos, efetivamente
auxiliando nos processos de compra, vendas e organizacdo de produtos e
servicos. Os processos devem estar relacionados aos quesitos de qualidade,
produtividade, rentabilidade, etc. (REZENDE et al., 2003).

Alguns desafios séo enfrentados pelos sistemas atualmente, como o
grande volume de informacdes, a complexidade do processamento, muitos

stakeholders envolvidos, contexto mutavel, muitas técnicas e tecnologias, etc.
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Para enfrentar esses desafios € necessario planejamento, organizacdo e
qualidade no sistema de informacdo (REZENDE et al., 2003).

Um Sistema de Informacdo eficiente pode ter um grande impacto na
estratégia corporativa e no sucesso da empresa. Esse impacto pode beneficiar
a empresa, os clientes e/ou usuarios e qualquer individuo ou grupo que interagir
com os Sistemas de Informacdo. Podemos indicar que entre os beneficios que
as empresas procuram obter usufruindo o sistema s&o: suporte a tomada de
deciséo proficua, valor agregado ao produto (bens e beneficios), melhor servigco
e vantagens competitivas, produtos de melhor qualidade, oportunidade de
negécios e aumento de rentabilidade, mais seguranca nas informacgfes, menos
erros, eficacia, efetividade, produtividade, carga de trabalho reduzida, reducéo
de custos e desperdicios, controle das operacoes, etc. (OLIVEIRA et al., 1988).

Ja existem alguns sistemas de informacdo que podem ser utilizados para
resolver os problemas da empresa cliente, Temas e Temas. Uma analise de suas

funcionalidades e limitacdes € apresentada na Secao 2.4.

2.4 SOFTWARES SEMELHANTES

O NEX é um sistema PDV desenvolvido pela empresa NEXTAR que é
usado geralmente nos comércios, em diferentes ramos de atividades, para
realizar o controle das vendas. Ha uma versao do software que é gratuita que
oferece suporte por e-mail e possui tutoriais de ajuda, e também duas versdes
pagas que oferecem funcionalidades diferenciadas em relacdo a verséo gratis,
e também suporte por chat e telefone. Nos pacotes FREE e PRO o sistema é
instalado somente em um computador, mas o pacote PREMIUM funciona em
rede, assim o software podera ser usado em mais de um computador.

O SIP é um Sistema de Automacdo Comercial desenvolvido pela
empresa Sof Business, que foca exclusivamente em comércios para fazer o
controle de vendas e estoque da empresa. A licenca é paga e o valor é definido
por meio de um orgcamento que pode ser solicitado no site oficial do sistema.
Existem versbes para variados tipos de comércio, como supermercados,
restaurantes, pizzaria, etc.

A TABELA 1 demonstra uma comparagcdo entre o0s softwares

semelhantes e o0 software desenvolvido para a empresa Tema e Temas
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Decoracdes, a coluna identificada como T&T demonstra as funcionalidades

oferecidas por ele.

Tabela 1 - Comparacgédo Entre Os Softwares Semelhantes e o Software Proposto

Sistema A Sistema B
T&r (NEX) (SIP)

Adicionar observacfes nas vendas

(Eventos) X X X
Cadastro de clientes X X X
Cadastro de fornecedores X
Cadastro de funcionarios X X X
Cadastro de investimentos X X
Cadastro de formas de pagamento X X X
Cadastro de produtos X X X
Cadastro de venda (Eventos) X X X
Consulta de contas a pagar e receber X
Emissao de nota fiscal X

Finalizar venda, cancelar ou concluir
depois X

Geracao de contrato X

Geracao de termo de recebimento e

devolucao X

Inclusé@o de desconto na venda X X

Login de usuario X X X
Relatério de lucro sob produtos X X
Relatorio mensal e anual de lucro X

Selecdo de meio de pagamento X X X
Simulacdo de orcamento X X

Legenda: Os “X” representam a presenca da funcionalidade no sistema, enquanto a auséncia de
marcacao indica a auséncia da funcionalidade. Fonte: Autoria propria.

Os softwares semelhantes apresentados possuem diversas limitacbes
que teriam impacto nos processos da empresa Tema e Temas Decoragoes,
como geracdo de contrato, termo de recebimento e devolucéo e relatérios de
lucro. Eles também possuem funcionalidades que ndo seriam utilizadas pela a
empresa, como emissao de nota fiscal, cadastro de fornecedores e etc. O
software proposto resolve os problemas da empresa implementado as
funcionalidades especificas para atender as suas necessidades.

Este capitulo apresentou os contetudos e teorias que embasaram o

desenvolvimento deste trabalho, como o0s eventos, sistemas de informacéo e
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apresentacao do processo de trabalho da empresa. O proximo capitulo descreve

0s materiais e métodos utilizados.
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3 MATERIAIS E METODOS

Este trabalho utilizou a metodologia do Processo Unificado como modelo
de processo de engenharia de software, e as tecnologias React e Redux para
estrutura-lo. Nas proximas sec¢des, apresentam-se 0s conceitos fundamentais e,

em seguida, a descricdo do desenvolvimento do sistema.

3.1 PROCESSO UNIFICADO - RUP

O Processo Unificado (Rational Unified Process) ou RUP € um processo
de engenharia de software, que fornece uma abordagem disciplinada para
assumir tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacdo de
desenvolvimento. Seu objetivo é assegurar a producdo de software de alta
qualidade que satisfaca as necessidades de seus usuarios finais dentro de prazo
e orcamento previsiveis. Ele captura muitas das melhores praticas no
desenvolvimento moderno de software de forma satisfatéria para uma grande
faixa de projetos e organizacdes (KRUCHTEN, 2004).

A arquitetura global do RUP pode ser definida em duas dimensdes, como
€ exibido conforme na FIGURA 3, onde o eixo horizontal representa o tempo e
mostra os aspectos do ciclo de vida do processo como se desdobra, e, 0 eixo
vertical representa os fluxos essenciais do processo, que agrupa logicamente as

atividades por natureza.

Figura 3 - Arquitetura do RUP

FASES DO RUP

iniciagdo | elaboragdo construgéo transigéo
1 E1J]E2|C1]C2|c3|cC4| T T2
M

Modelagem de negocio

Requisitos

Analise e Design -

Implementacdo

—

Implantagao

Fonte: Adaptado de KRUCHTEN, P. (2003). Introducdo ao RUP — Rational Unified Process.
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Segundo KRUCHTEN (2003), o RUP sugere as seguintes praticas:

o Desenvolvimento iterativo: superior ao desenvolvimento linear ou
cascata, o desenvolvimento iterativo leva em conta mudancas de requisitos, visto
que o0s requisitos normalmente mudam. Os elementos sao integrados
progressivamente, e uma abordagem iterativa permite suavizar os riscos cedo,
porque a iteracdo € geralmente o Unico momento em que 0S riSCOS Sao
descobertos ou enderecados.

o Gerenciamento de requisitos: € uma abordagem sistematica para
concluir, organizar, comunicar e gerenciar os requisitos de um sistema de
software ou aplicagdo. O gerenciamento de requisitos permite melhor controle
em projetos, qualidade aperfeicoada de software e satisfacédo do cliente e diminui
custos de erros, pois corrigir erros de requisitos € muito caro.

o Arquitetura de uso de componentes: um componente de software
pode ser definido como um pedacgo nao-especifico de software, um moédulo, um
pacote ou um subsistema que cumpre uma funcao clara, tem um limite claro e
pode ser integrado numa arquitetura bem definida. O desenvolvimento baseado
em componentes pode ser realizado para a reutilizagdo, aumentando assim a
qualidade e produtividade global do software.

. Modelagem e a UML.: Unified Modeling Language € uma linguagem
grafica para visualizar, especificar, construir e documentar artefatos de um
sistema de software. Usado para expressar o modelo, mas ndo como
desenvolver o software.

. Qualidade de processo e produto: Qualidade do produto principal
gue é produzido (software ou sistema) e qualidade do processo esta relacionado
a qualidade dos artefatos, como planejamentos de iteracéo, planejamentos de
teste, realizacGes de caso de uso, modelo de projeto, etc.

o Configuracéo e gerenciamento de mudancga: € o gerenciamento de
mudancas de requisitos, projeto e implementacdo. Também cobre as atividades
importantes de manter em foco os defeitos mal-entendidos e obrigacdes de

projetos.
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3.1.1 ETAPAS DO DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

Como este projeto foi conduzido com base no RUP, as etapas para seu
desenvolvimento foram: Iniciacdo/Concepcédo, Elaboracdo, Construcdo e
Transi¢cao. Para planejamento e acompanhamento das atividades, foi utilizado o
grafico de Gantt. Na FIGURA 4 é apresentado o gréfico de Gantt do
planejamento usado para o projeto da empresa Tema e Temas Decoracdes, que
divide as tarefas entre a equipe de forma igual, onde em quase todas as
atividades todos os integrantes da equipe contribuiram.

A fase de Iniciagdo/Concepcao tem como objetivo a comunicagdo com
todos os stakeholders do projeto, fazendo uma analise para descobrir se ele é
viavel (KRUCHTEN, 2003). No projeto foi realizado um levantamento de
requisitos junto ao cliente de acordo com as suas necessidades, conforme listado
no APENDICE A, e para facilitar a visibilidade das funcionalidades ¢ apresentado
o diagrama de casos de uso do sistema no APENDICE B.

Elaboracéo € a fase que analisa o dominio do problema e estabelece
uma arquitetura para o sistema (KRUCHTEN, 2003). No projeto proposto foram
utilizadas arquiteturas como o React, que € responsavel pela construcdo de
interfaces de usuarios, e, o Redux, que é utilizado com o objetivo de fazer com
gue as mudancas de estado da aplicacdo sejam previsiveis. Também foram
realizados a descricdo dos casos de uso, o diagrama entidade-relacionamento,
o diagrama de classes e os diagramas de sequéncia, listados no APENDICE C,
APENDICE D, APENDICE E e APENDICE F, respectivamente.

A fase de construcdo € gquando se inicia o desenvolvimento do software.
Uma das qualidades criticas da arquitetura é sua facilidade de construcdo. Esta
€ uma razao para se dar énfase ao desenvolvimento equilibrado da arquitetura
e ao plano durante a fase de elaboracdo (KRUCHTEN, 2003). Nessa fase, além
do desenvolvimento do software propriamente dito, foi elaborado um plano de

testes do sistema, que esté listado no APENDICE G.
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Figura 4 - Gréfico de Gantt

Nome Duracio Inicio Fim 2016 Trirn 4, 2016 [Trim 1, 2017 [Ttim 2, 2017 [Tim =, 2017 Trirn
soo lset lout lnov ldez lian |rev Imer Jsbr Imai fun [il  lags lset |out
1 [ESistema de Decoragio de Eventos 218 dias 19/08/16 08:00 20/06/17 17:00 -
£ EIINICIACAQ 14,5 di..[19/08/16 08:00 08/09/16 13:00 "y
3 En 14,5 di...[19/08/16 08:00 08/09/16 13:00 -
4 Descricio breve das funcionalidades 1 dia 19/08/16 08:00 19/08/16 17:00 S SYKA;LETICIA
5 Pesquisa e tabela comparativa de softwares semehante 4 dias|20/08/16 08:00  25/08/16 17:00 SYKA:LETICIA
(3 Lista de requisitos 2 dias 01/09/16 08:00 02/09/16 17:00 QIESSYEALETICTA
7 Texto explicativo dos softwares semelhantes 1,5 dias 07/09/16 08:00 08/09/16 13:00 DIESSYEA:LETICIA
3 CIELABORACAO 122 dias 20/09/16 08:00 08/03/17 17:00 ]
9 =31 113 dias 20/09/16 08:00 23/02/17 17:00 v
10 Primeira versdo Diagrama Fisico do Banco de Dados 3 dias|20/09/16 08:00 22/09f16 17:00 BIESSYRAEETCH:
11 Primeira versdo Diagrama de Classes & dias|28/09/16 08:00 05/10f16 17:00 BIESTRA
12 Primeira vers3o Prototipacdo 2,5 dias 30/01/17 08:00 01/02f17 13:00 DJESSY ETICIA
13 Primeira versdo Descrigdo dos Casos de Uso 7 dias|05/02/17 08:00 14/02/17 17:00 OJESYYHA
14 Primeira versio Diagrama de Sequéncia 7 dias|15/02f17 08:00 23/02f17 17:00 DIERSYEL
15 EE2 9 dias 24/02/17 08:00 08/03/17 17:00
16 Segunda vers3o dos Casos de Uso 0,5 dias|24/02/17 08:00 24/02f17 13:00 DJERSFEALETICTA
17 Segunda versao Descricdo dos Casos de Uso 0,5 dias|24/02/17 08:00 24/02f17 13:00 |.| DIERSYEALETICTA
18 Segunda versao Diagrama Fisico do Banco de Dados 0,5 dias02/03/17 08:00 02/03/17 13:00 DIES$YEA:LETICTA
13 Segunda versio Diagrama de Classes 0,5 dias|02/03/17 08:00 02/03/17 13:00 DJIES$YKA:LETICIA
20 Estudo explicando Arquitetura do React 5 dias|02/03/17 08:00 08/03/17 17:00 B DUEFSYHEALETICIA
21 EICONSTRUCAQ 66 dias|09/03/17 08:00 08/06/17 17:00 L . v
22 Sl 46 dias09/03/17 08:00 11/05/17 17:00 >
23 Primeira vers3o da Introdugdo 3 dias|09/03/17 08:00 13/03/17 17:00 A S §YKALETICLA
24 Escrita do Capitulo 02 24 dias|14/03/17 08:00 14/04f17 17:00 CALETICIA
25 Escrita do Capitulo 03 19 dias 15/04/17 08:00 11/05/17 17:00 SYEALETICIA
2% B2 25 dias|28/03/17 08:00 01/05/17 17:00
27 Desenvolvimento CRUD Produtos 10 dias 28/03/17 08:00 10/04/17 17:00
28 Diagrama de Sequénda Produtos 10 dias 28/03/17 08:00 10/04f17 17:00
22 Desenvolvimento CRUD Clientes 5 dias|28/03/17 08:00 03/04f17 17:00
30 Diagrama de Sequéncia Clientes 5 dias|28/03/17 08:00 03/04f17 17:00
31 Desenvolviments CRUD Funciondrios S dias|04/04/17 08:00 10/04/17 17:00
32 Diagrama de Sequénda Funcionarios 5dias 04/04/1708:00  10/04/17 17:00
33 Desenvolvimento CRUD Orgamento 5 dias|04/04/17 08:00 10/04/17 17:00
34 Diagrama de Sequéncia Orgamenta 5 dias|04/04/17 08:00 10/04/17 17:00
35 Desenvolviments CRUD Eventos 10 dias|11/04f17 08:00 24{04/17 17:00 SSYEALETICIA
36 Diagrama de Sequénda Eventos 10 dias 11/04/17 08:00 24/04f17 17:00 SSYEALETICTA
37 Desenvolvimento Relatdrios 5 dias 25/04f17 08:00 01/0517 17:00 DJESSYEA
38 Diagrama de Sequéncia Relatdrios 5 dias|25/04/17 08:00 01/05/17 17:00 DJESSYEA
39 Desenvolvimento Login 5 dias 25/014/17 08:00 01/05/17 17:00 LETICIA
40 Diagrama de Sequénda Login 5dias 25/04/1708:00  01/05/17 17:00 LETICIA
41 B3 17 dias02/05/17 08:00 24/05/17 17:00
42 Elaborac3o do Plano de Teste 3 dias|02/05/17 08:00 04/05/17 17:00 YEA:LETICIA
43 Teste Alfa do Sistema 4 dias|05/05/17 08:00 10/05/17 17:00 ISYEALETICLA
44 Escrita do Capitulo 04 & 05 10 dias|11/05/17 08:00 24/05/17 17:00 [ DJESSYKALETICIA
45 B4 15 dias19/05/17 08:00 08/06/17 17:00 —y
46 Finalizago da parte escrita e Formatacio 15 dias 19/05/17 08:00 08/06/17 17:00 EF | DIESSYKALETICIA
47 | EITRANSICAO 4 dias 15/06/17 08:00 20/06/17 17:00
43 =51 4 dias 15/06/17 08:00 20/06/17 17:00
49 Preparativos para implantagio 4 dias|15/06/17 08:00 20/06/17 17:00 g DJESSYEA:LETICEA
50 ez 4 dias 15/06/17 08:00 20/06/17 17:00 w
51 Correcdo da documentacio 4 dias|15/06/17 08:00 20/0617 17:00 E DIESSYKA:LETICEA

Fonte: Autoria propria.

Transicdo é a fase do langcamento do produto, realizado o plano de
implantac&o do produto de software, entrega ao usuario final e acompanhamento
do software, em questbes que exigem o desenvolvimento de um novo
lancamento, correcao de problemas ou caracteristicas finais (KRUCHTEN, 2003)

Neste projeto, esta fase tratou dos preparativos para da defesa e

implantac&o do projeto.

3.2 DEFINICOES DE TECNOLOGIA
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No software desenvolvido para a empresa Tema e Temas Decoracdes
sao utilizadas as arquiteturas React e Redux para estruturar o projeto, a
linguagem JavaScript e o banco de dados MySQL.

Para a modelagem foram utilizadas as ferramentas Astah e MySQL

Workbench, e para elaboracéo do grafico de Gantt foi utilizado o ProjectLibre.

3.2.1 REACT

O React € uma biblioteca JavaScript que ¢é utlizada para o
desenvolvimento de interfaces de usuario, onde podem ser criados componentes
reutilizaveis para fazer tudo no sistema, adotando o estilo declarativo.

Foi criado para resolver o problema de desenvolver sistemas com dados
gue mudam ao longo do tempo. Todo componente pode manter dados de estado
interno, que podem armazenar qualquer informacao que seja pertinente. Quando
0s estados sao alterados é feita uma atualizacdo do componente.

O JSX é uma técnica para criar elementos e componentes React que
facilita a escrita e a leitura do cédigo, e é transformado em JavaScript antes de

ser executado no browser. Seu uso em React é opcional (REACT, 2017).

3.2.2 REDUX

O Redux é um padrao de arquitetura de aplicacdo, que é inspirado no
Flux do Facebook. Ele permite a construcdo de aplicagbes consistentes e
controla a forma de como os dados fluem e sdo transformados. Ele segue trés
principios:

o Single source of truth (um Unico ponto de verdade): Todo estado da
aplicacdo € mantido em um anico objeto chamado Store.

. State is read-only (o objeto € imutavel): O estado da aplicagéo é
inalteravel, a Unica maneira de afeta-lo € emitindo uma Action com a mudanca.

o Changes are made with pure functions (mudancas s&o feitas
apenas por funcdes puras): Reducers recebem as Actions enviadas e aplicam

nos estados, e retornam um novo estado.
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O fluxo de dados do Redux € unidirecional. Isso significa que todos os
dados de uma aplicacdo seguem o mesmo padréo de ciclo de vida, tornando a
l6gica mais previsivel e facil de entender. O ciclo de vida se d4 em quatro etapas:

o E enviado uma Action descrevendo o que aconteceu.

. A Redux Store chama o Reducer solicitado: A Store passa dois
argumentos para a Reducer: a arvore de estado atual e a Action. Com isso ela
tem a capacidade de calcular o proximo estado.

. O Root Reducer combina a saida de varios Reducers em uma Unica
arvore de estado.

o A Store salva a arvore de estados retornada pelo Root Reducer.

Para um melhor entendimento do processo, a FIGURA 5 demonstra
como o ciclo de vida do Redux funciona (REDUX, 2017).

Figura 5 - Ciclo De Vida Redux

REDUX

actions | —> |reducers| —> | store

PAN

I view
dispatch subscribe

Fonte: Adaptado de <https://onsen.io/blog/react-state-management-redux-store>

Esse capitulo apresentou os materiais e meétodos utilizados para o
desenvolvimento do software. O proximo capitulo apresenta o sistema,

mostrando sua arquitetura, telas e funcionalidades.
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4 APRESENTACAO DO SISTEMA

Este capitulo tem por objetivo apresentar a arquitetura e demonstrar
como sera a utilizacdo do sistema pelos usuarios, por meio das diferentes
funcionalidades presentes em cada perfil disponivel.

O sistema foi desenvolvido com o objetivo de automatizar o processo de
trabalho da empresa Tema e Temas Decoracfes e conta com dois tipos de
acesso de usuario, um para o administrador, e outra para os funcionarios. Isso
foi realizado para controlar os niveis de acesso a cada uma das funcionalidades
oferecidas pelo sistema. Os perfis de acesso sdo apresentados nos diagramas

desenvolvidos para a implementacao do sistema.

4.1 ARQUITETURA

A FIGURA 6 apresenta o Diagrama da Arquitetura definida para o
sistema. Ha uma caixa representando o SGBD (Sistema Gerenciador de Banco
de Dados) MySQL que faz conexdo com a API de backend do sistema em um
método de requisicdo e resposta. O mesmo processo acontece entre a API
BACKEND e a APLICACAO FRONTEND.

Toda o sistema fica disponivel na nuvem, facilitando o acesso do
usuario, que so precisa acessar o endereco por meio do navegador.

Existem dois tipos de usuérios, sendo eles o administrador e o
funcionério, onde os dois acessam a mesma interface, porém com permissdes

de acesso diferentes nas telas.



Figura 6 - Arquitetura Do Sistema

BANCO DE DADOS

—
H

BACKEND

; FRONTEND
—

NAVEGADOR

Fonte: Autoria propria

4.2 FLUXO DE FUNCIONALIDADES
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Para acessar o sistema todos os tipos de usuarios devem realizar o login

na tela apresentada na FIGURA 7.

Figura 7 - Tela de Login

LOGIN

Fonte: Autoria propria
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O usuario deve preencher os campos login e senha e clicar no botéo
“ENTRAR”.

Os perfis de usuario possuem funcionalidades em comum, como acesso
a agenda, manter eventos, manter clientes, manter orcamento, emissao de
relatorios e alteracéo de dados.

As funcionalidades individuais do perfil de administrador sdo: manter

produtos, manter usuarios e manter formas de pagamento.

Ao efetuar o login, hd um icone (E) gue abre o menu lateral, que varia

de acordo com tipo de usuario, como mostrado nas FIGURAS 8 e 9.

Figura 8 - Menu Lateral Usuario Administrador

Agenda

Eventos

Produtos

Clientes

Orcamentos

Usuarios

Formas de Pagamento

Alterar Dados v

Relatarios ~

Fonte: Autoria propria

Figura 9 - Menu Lateral Usuario Funcionario

Agenda

Eventos

Clientes

Orcamentos

Alterar Dados v
Relatorios v

Fonte: Autoria propria
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As funcionalidades do sistema serdo apresentadas nas proximas
subsecoes.

4.2.1 AGENDA E MANTER EVENTOS

A tela de agenda apresentada na FIGURA 10 é a primeira apresentada
ao logar no sistema. Ela lista os proximos cinco eventos. Nessa lista é possivel

abrir uma tela com detalhes do evento, como mostra a FIGURA 11.

Figura 10 - Tela de Agenda

= White Rabbit =
AGENDA
EVENTOS
NOME DATA HORARIO VALOR
TIAGO 03/09/2017 15:00 R$ 300,00 ®
DJESSYKA CARVALHO 03/11/2017 15.00 RS 80,00

Fonte: Autoria propria

Figura 11 - Tela Detalhes Evento

= White Rabbit 3

EVENTOS

a s B &

CLIENTE

TIAGO

ENDEREGO

83.820-228 PR FAZENDA RIO GRANDE EUCALIPTOS

ACAIZEIRO 159

EVENTO

0310972017 15:00 DINHEIRO RS 20,00

RS 10,00

pEVOLUGAD

0410972017 09:00

VALOR TOTAL

RS 300,00

Fonte: Autoria propria
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Na tela de detalhes existem alguns icones. Um é para acessar a tela
edicdo do evento (#) representado na FIGURA 12 e na FIGURA 13, outro para
acessar a tela de pesquisa dos eventos () mostrada na FIGURA 14, outro para
a impresséo das informacdes dos eventos (£), onde o modelo é apresentado na
FIGURA 15, e o ultimo é para impressdo do contrato do evento (B), com o

modelo apresentado na FIGURA 16.

Figura 12 - Tela Edi¢édo Evento Parte 01

= White Rabbit 3

EVENTOS

a X

CLIENTE

TIAGO

ENDEREGO

83.820-228 PR FAZENDA RIO GRANDE EUCALIPTOS

ACAIZERO 159

EVENTO

03/09/2017 15:00 DINHEIRO RS 20,00

RS 10,00 OBSERVAGOES

bEvoLUGAO

04/09/2017 09:00

PROXIMO

Fonte: Autoria propria

Figura 13 - Tela Edic&do de Evento Parte 02

= White Rabbit 2]

ORGAMENTOS

PRODUTOS

‘Q NOME

PRODUTOS SELECIONADOS

NOME VALOR QTDE DISPONIVEL QTDE
MESA R$ 50.00 1 1 B remover
TAPETE AZUL R$ 30.00 0 1 B remover
BANQUINHO R$ 30,00 2 1 - remover
VALOR TOTAL
RS 110 DESCONTO
on

Fonte: Autoria propria
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Figura 14 - Tela Pesquisa Evento

= White Rabbit

EVENTOS

PESQUISAR

Q, NOME
+

CLIENTE DATA VALOR TOTAL

TIAGO 03/09/2017 RS 300,00 s ® 0O
DJESSYKA CARVALHO 031112017 RS 80,00 s ® 0O

Fonte: Autoria prépria

Figura 15 - Modelo Impresséo Informag8es Evento

Cliente: TIAGO
Endereco
Cep: 83.820-228
Estado: PR
Cidade: FAZENDA RIO GRANDE
Bairra: EUCALIPTOS
Rua: ACAIZEIRO
Momero: 159
Dados do evento
Data: 03/08/2017
Horario: 15:00
Forma de Pagamento: DINHEIRO
Valor gasto: R$ 20,00
Walor deslocamento: RS 10,00
Dados da devolugio
Data da devolugio: D4/09/2017
Horario de devolugéo: 09:00
Walor total: RS 300,00

PRODUTOS
NOME QTDE SOLICITADA
TAPETE ROSA 1

Fonte: Autoria propria
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Figura 16 - Modelo contrato evento

Contrato para Prestagdo de Servigos de Decoragio de Eventos

Das Parles

MNome DJESSYHKA CARVALHO , RG 132048875, CPF 085.840.610-76, domicilisdo e residente &
Fua TRAVESSA CUPUAGL, Mumerno 107, Baimo EUCALIPTOS, Cidade FAZENDA RIO GRANDE,
Estado PR & Palz BRASIL, neste ato denominado CONTRATANTE.

Edson Buschack Pereira, RG 5.937.375-7, CPF 021.537.0940-T8, domiciliado e residente & Rua
. Numero 107, Baimo Eucaliptos, Cidade Fazenda Rio Grande, Estado Parana e Pais
BRASIL, neste ato denominado COMTRATADA.

Tém enfre os mesmos, de maneira jusia e acordada, o presente CONTRATO PARA PRESTACAD
DE SERVICOS DE DECORACAO DE EVENTOS, ficando desde j& aceitss, pelas panes as
clausulas abaixo descritas.

Clausula 1* — Do objeto do contrato e do orcamento

0O presente conirato tem como OBJETO a prestagio de servigos de decoragio no EVENTO do
COMTRATANTE, com semvigo de decoragdo & orgamento contido no anexo dnico deste contrato gue
fica fazendo parie integranie deste, nos moldes e forma espedificados neste contrato.

Paragrafo Primeiro. Os servipos da CONTRATADA serfio prestados na Rua TRAVESSA CUPLAGL,
Namero 107, Baima EUCALIPTOS e Cidade FAZENDA RED GRANDE no hordrio 15:00 & na data
03112017,

Paragrafo Segundo. Serd reslizada & entrega & 8 montagem dos iens descritos no anexo Unico
desie contrato.

Clausula 2* - Das obrigagtes da Conlratada

A CONTRATAD® se compromete & reslizar ssus senigos de decoragdo no hordrio e local indicado
no Paragrafo Prmeiro, da Clausula Primeira, & também & responsdvel pelo desmonte dos itens
descritos no Paragrafo Segundo. da Clausula Primeira.

Clausula 3* - Dos maleriais e servigos

Para 8 decoragdo da festa, 8 CONTRATADA se compromete a formecer todo material necessénio
para & execugdo da decoragdo na forma especificada no anexo Gnico deste contrato.

Clausula 4* - Do preco e das condigdes de pagamento

Pelos senvigos € materiais relacionados na Clausula 3* 2 amexo Unico deste contrato, o
COMTRATANTE pagara a CONTRATADA o valor de RS 80,00 que ser@o pagos da seguinte forma:
DINHEIRO.

Clausula 5* - Clausula penal

Caso o CONTRATANTE desista de promaver a festa confratada, ou ssja, o evento seja cancelado
por sua culpa, ficam estipuladas as seguintes clausulas penais:

a) Até 06 (seis) meses anies do evento serd devolvido 90% da imporidncia paga;
b) Até 05 {cinco) meses anles do evenio serd devolvido 85% da importdncia paga;
c) A 04 (quatro) meses antes do evento serd devolvido 80% da importdncia paga;
d) Até 03 (trrés) meses antes do evento serd devolvido T5% da importancis pags;
&) Até 02 (dois) meses antes do eventa serd devolvido T0% da importéncia paga;

Fonte: Autoria propria

Na tela de pesquisar evento o usuario possui diversas opcdes, podendo
fazer uma pesquisa, verificar os eventos ativos e o0s inativos através das abas,
ativar e desativar um evento, acessar as informagdes do evento, editar e
cadastrar um novo.

Para realizar o cadastro de um novo evento, o usuario deve preencher
todos os campos obrigatérios do formulario (FIGURA 17 e FIGURA 18) e clicar
na seta de préximo, onde ira abrir a tela de selecéo itens. O usuario seleciona o
que for necessério, e de acordo com a selecdo o valor total é calculado
automaticamente, por fim ele clica em “SALVAR”. O processo de edi¢cdo é o
mesmo, com a pequena diferenca que os campos ja vém preenchidos com as

informacgdes do evento.
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Figura 17 - Formulario Evento Parte 01

= White Rabbit 2

EVENTOS

Q  x

CLIENTE

ENDEREGO

CEP ESTADO CIDADE BAIRRO

RUA NUMERO

EVENTO

DATA HORARIO FORMA PAGAMENTO VALOR GASTO

VALOR DESLOCAMENTO OBSERVACOES

DEVOLUGAO

DATA HORARIO

Fonte: Autoria propria

Figura 18 - Formulario Evento Parte 02

= White Rabbit 3

EVENTOS
PRODUTOS

Q NOME

PRODUTOS SELECIONADOS

NOME VALOR QTDE DISPONIVEL QTDE
VALOR TOTAL
R$ 0 DESCONTO

Fonte: Autoria propria
4.2.2 MANTER CLIENTES
Para acessar as opg¢fes de cliente o usuario deve acessar a opgao

“CLIENTES” do menu. Ao clicar, o usuario é redirecionado para a tela de
pesquisa de cliente, que € apresentada na FIGURA 19.



Figura 19 - Tela Pesquisas Clientes

= White Rabbit

CLIENTES

PESQUISAR

Q NOME

=+

NOME TELEFONE

DJESSYKA CARVALHO (41)99957-7919 s ®
TIAGO (41)99875-8428 s ®

Fonte: Autoria propria

O usuario pode realizar varios processos na tela de pesquisar cliente,
podendo fazer uma pesquisa, verificar os clientes ativos e o0s inativos por meio
das abas, ativar e desativar um cliente, editar e cadastrar um novo.

Para cadastrar um novo cliente, o usuario deve preencher todos os
campos obrigatérios do formulario de cliente, apresentado na FIGURA 20, e
clicar em “SALVAR”. O processo de edi¢do é o mesmo, mas com as informacoes
do formulério (FIGURA 21) pertinentes ao cliente ja preenchidas.

Figura 20 - Tela Formulario Novo Cliente

= White Rabbit =)
CLIENTES

Q X

DADOS PESSOAIS

NOME COMPLETO RG CPF TELEFONE

OBSERVAGOES

ENDEREGO

CEP ESTADO CIDADE BAIRRO

RUA NUMERO

Fonte: Autoria propria
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Figura 21 - Tela Formulario Novo Cliente Edigdo

= White Rabbit

CLIENTES

Q X

DADOS PESSOAIS
NOME GOMPLETO RG CPF TELEFONE
DJESSYKA CARVALHO 132046875 095840 619-76 (41)99957-7919

OBSERVACOES

ENDERECO
CEP ESTADO CIDADE BAIRRO
83 820-250 PR FAZENDA RIO GRANDE EUCALIPTOS

RUA NUMERO
TRAVESSA CUPUACU 107

SALVAR

Fonte: Autoria prépria

Para desativar um cliente, o usuario deve clicar no icone de desativar (

@) na aba de clientes ativos, e depois, clicar em “sim” ha modal de confirmacéo,
conforme mostra a FIGURA 22. O processo para ativacao é feito da mesma

maneira, mas dessa vez na aba de clientes inativos.

Figura 22 - Modal Confirmag&o De Desativacéo

Desativar cliente?

SIM

Fonte: Autoria propria

4.2.3 MANTER ORCAMENTOS

Quando clicado na opgao “ORCAMENTOS” que se encontra no menu, o
usuario serd redirecionado para a tela de pesquisar orcamentos, conforme
FIGURA 23.



Figura 23 - Pesquisa Or¢camentos

= White Rabbit

ORGCAMENTOS

PESQUISAR

Q NOME

-+

CLIENTE DATA VALOR TOTAL

DJESSYKA 031172017 RS 50,00 /s ® 0
TIAGD 09/06/2019 RS 50,00 s ® 0O

Fonte: Autoria propria

Nessa tela 0 usudrio pode acessar varios processos, tais como, ativar e
desativar um orgamento, verificar orgamentos ativos e inativos, pesquisar pelo
nome do responsavel, adicionar um novo, editar e visualizar informacdes.

Para visualizar um orcamento o usuario deve clicar no icone de

informagdes (@'), e 0 sistema abrirh a tela de detalhes do orcamento
apresentada na FIGURA 24.

Figura 24 - Tela Detalhes Orcamento

= White Rabbit 3
ORCAMENTOS
Qa /s & 1
DADOS DO ORGAMENTO
ZELI 2511002017 R§ 20,00 R$ 0,00
PRODUTOS
NOME QTDE SOLICITADA

MESA 1

TAPETE AZUL 1

VALOR TOTAL

R$ 80,00

Fonte: Autoria propria
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Na tela de detalhes do orcamento, o usuario tem algumas opc¢des que
estdo listados em icones, um é para acessar a tela de edigdo de orgamento (¢
), outro para imprimir o orcamento () e o Ultimo para voltar a tela de pesquisa
de orgamento ().

Para cadastrar um novo orgamento o usuario deve clicar no icone de
adicionar () na tela de pesquisa orgamento. O usudrio sera redirecionado para
o formulario de orcamento (FIGURA 25) onde o usuario devera preencher os
campos obrigatérios e clicar na seta de proximo, que ira abrir a tela de selecéo
de produtos (FIGURA 26). O usuario seleciona o que for necesséario, e de acordo
com a selecado o valor total € calculado automaticamente, por fim ele clica em
“SALVAR”.

O processo de edicdo de um orcamento € o mesmo de adi¢cdo, com a
diferencga de que o formulario j& vem com as informacgdes preenchidas, conforme
a FIGURA 27.

Figura 25 - Tela Formulario Novo Orgcamento Parte 01

= White Rabbit 2
ORGAMENTOS
Q  x

B e
DADOS DO ORGAMENTO

Fonte: Autoria propria

Figura 26 - Tela Formulario Novo Or¢camento Parte 02

= White Rabbit 2

ORGAMENTOS
PRODUTOS

a

PRODUTOS SELECIONADOS

NOME VALOR QTDE DISPONIVEL aTDE

VALOR TOTAL

R5 0

Fonte: Autoria propria
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Figura 27 - Tela Formulario Novo Orcamento Edicao

= White Rabbit

ORCAMENTOS

Q x

DADOS DO ORGAMENTO
RESPONSAVEL DATA EVENTO VALOR GASTO VALOR DESLOCAMENTO
ZELI 25M10/2017 R$ 20,00 R$ 0,00

PROXIMO

Fonte: Autoria propria

4.2.4 EMISSAO DE RELATORIOS

O sistema emite trés tipos de relatdrio: mensal (gastos e lucro), anual
(gastos e lucro) e sobre produtos (onde € possivel saber os ganhos sobre um
produto especifico).

Para acessar as opclGes de relatério, o usuario deve clicar em
“RELATORIOS” no menu lateral, e logo apds no tipo desejado, conforme
FIGURA 28.

Figura 28 - Menu Lateral com Relatérios Expandido

Menu

Agenda

Eventos

Produtos

Clientes

Orcamentos

Usuarios

Formas de Pagamento

Alterar Dados v
Relatorios A~
Mensal
Anual

Sobre Produto

Fonte: Autoria propria
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Ao clicar em mensal, o usuario é redirecionado para a tela de relatorio
mensal, apresentada na FIGURA 29, onde ele deve selecionar um més e digitar
o ano desejado para a sua consulta e clicar em “GERAR RELATORIO”. O
sistema ira gerar um arquivo com as informacdes pertinentes a consulta do

usuario, conforme modelo da FIGURA 30.

Figura 29 - Tela Relatério Mensal
= White Rabbit 5
RELATORIO MENSAL

MENSAL

IES ANO

Fonte: Autoria propria

Figura 30 - Modelo Impresséo Relatério Mensal

c__Q0®

iZD ¢ ¢ g:”:

Tema & Temas
Decoragdes

Relatério Mensal 11/2017

EVENTOS
| CLIENTE | DATA [HORARIO] TOTAL |
| DJESSYKA CARVALHO [03/11/2017] _15.00 |RS 80,00

Quantidade de eventos: 1

Total de gastos: RS 20,00

Total de ganhos: R$ 80,00
Lucro: RS 60,00

Fonte: Autoria propria

Se o0 usuario desejar emitir um relatério anual ele deve clicar no submenu

“ANUAL”. Ele sera redirecionado para a tela de relatorio anual representado pela
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FIGURA 31, onde deve preencher o campo com o ano desejado e clicar em
“GERAR RELATORIO”. O sistema ir4 gerar um arquivo de acordo com 0 ano

inserido pelo usuério, como apresentado na FIGURA 32.

Figura 31 - Tela Relatério Anual

White Rabbit

RELATORIO ANUAL

Fonte: Autoria prépria

Figura 32 - Modelo Impressédo Relatério Anual

o 0 0®

Tema. & Ternas

Tecomgbes

Relatério Anual 2017

EVENTOS
CLIENTE DATA [HORARIO| TOTAL
TIAGO 03/09/2017| 15:00 |R$ 300.00

DJESSYKA CARVALHO [16/10/2017| 19:00 | R$ 80,00
DJESSYKA CARVALHO |03/11/2017| 15:00 | R$ 80,00

Quantidade de eventos: 3
Total de gastos: RS 60,00
Total de ganhos: R$ 460,00
Lucro: R$ 400,00

Fonte: Autoria propria

Ao clicar na opcao para gerar um relatério sobre produto, o usuario é
redirecionado para uma tela com uma lista para selecéo de produto conforme
FIGURA 33, o usudrio deve selecionar um e clicar em “GERAR RELATORIO”. O
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sistema ira gerar um relatério de acordo com a preferéncia do usuario, como o
mostrado na FIGURA 34.

Figura 33 - Tela Relatério Sobre Produto

= White Rabbit

RELATORIO SOBRE PRODUTO

PRODUTO

QO BANQUINHO
(O DESLOCAMENTO
O MESA
o

TAPETE AZUL -

Fonte: Autoria propria

Figura 34 - Modelo Impresséo Relatério Sobre Produto

Relatério Sobre Produto

TAPETE AZUL

EVENTOS
CLIENTE DATA |HORARIO| TOTAL
DJESSYKA CARVALHO (16/10/2017| 19:00 |R$ 80,00
DJESSYKA CARVALHO |03/11/2017| 15:00 |R$ 80,00

Quantidade de eventos: 2
Quantidade utilizada: 2

Valor pago pelo produto: R$ 100,00
Valor arrecadado: R$ 60,00

0O produto ainda nao obteve lucro!

*0 lucro é s6 uma estimativa devido a possibilidade de
desconto!

Fonte: Autoria propria
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4.2.5 MANTER PRODUTOS

Para acessar as opg¢fes de produtos o usuério deve selecionar a opcao
“PRODUTOS” no menu lateral.

O usuério sera redirecionado para a tela de pesquisar produtos (FIGURA
35), que contém varias op¢les de processo, como pesquisar, verificar ativos e

inativos, ativar e desativar, editar e adicionar um novo produto.

Figura 35 - Tela Pesquisar Produtos
= White Rabbit 5]
PRODUTOS

PESQUISAR

Q_ NOME

PRODUTOS ATIVOS PRODUTOS INATIVOS

NOME VALOR
BANQUINHO R$ 30,00 ,‘
DESLOCAMENTO R$ 30,00 ,‘

MESA RS 50,00 Vs

® ® ® ®

TAPETE AZUL R% 30.00 Vs

Fonte: Autoria propria

Para adicionar um novo produto, o usuario deve clicar sobre o icone

adicionar (+) e ele serd redirecionado para o formulario apresentado na
FIGURA 36. Ele deve preencher todos os campos obrigatérios e clicar em
“SALVAR”. O processo de edicdo é muito semelhante ao de adicdo, com a

diferenca de que o formuléario ja vem preenchido com as informacdes ja salvas.



Figura 36 - Tela Formulario Novo Produto

= White Rabbit

PRODUTOS

Q X

DADOS

NOME VALOR COBRADO VALOR COMPRA QTDE

DESCRICAO

Fonte: Autoria propria

4.2.6  MANTER USUARIO

Para acessar as opc¢Bes de usuario, 0 usuéario deve clicar em
“USUARIOS” no menu lateral.

O usuario sera redirecionado para a tela de pesquisar usuario, ilustrada
na FIGURA 37, onde tera algumas opc¢des, como pesquisar, adicionar, verificar

usuario ativos e inativos e ativar e inativar usuarios.

Figura 37 - Tela Pesquisa Usuario

= White Rabbit 2]

USUARIOS

PESQUISAR

Q LOGIN

+

LOGIN

TIAGO ®

Fonte: Autoria propria

Para cadastrar um novo, o usuario deve clicar sobre o icone de adicionar

(+), e ele serd redirecionado para a tela de formulario, mostrado na FIGURA

38. O usuario deve preencher os dados e clicar em “SALVAR”.
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Figura 38 - Tela Formulario Novo Usuério

= White Rabbit

USUARIOS

Q X

DADOS

OGIN SENHA O PERMISSAO ADMINISTRADOR

Fonte: Autoria propria

4.2.7 MANTER FORMAS DE PAGAMENTO

Para acessar as opcdes de formas de pagamento o usuario deve clicar
em “FORMAS DE PAGAMENTQO” no menu lateral.

O sistema vai mostrar para o usuario a tela de pesquisar formas de
pagamento, exibida na FIGURA 39, com diversas opcfes, como pesquisar,
adicionar, verificar formas de pagamento ativos e inativos, editar e ativar e

desativar uma forma de pagamento.

Figura 39 - Tela Pesquisar Formas De Pagamento

= White Rabbit

FORMAS DE PAGAMENTO

PESQUISAR

Q, DESCRICAO
+
FORMAS DE PAGAMENTO ATIVOS FORMAS DE PAGAMENTO INATIVOS
DESCRIGAO
CARTAO DE DEBITO /s ®
DINHEIRO s ®

Fonte: Autoria propria

Para cadastrar uma nova forma de pagamento, o usuario deve clicar no

icone de adicionar (+). Ele sera redirecionado para o formulario de cadastro,
ilustrada na FIGURA 40, onde o usuario deve preencher todos os campos e clicar

em “SALVAR”. O processo de edi¢ao é muito semelhante ao de adigdo, com a
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diferenca de que os campos ja vém preenchidos com as informacdes da forma

de pagamento.

Figura 40 - Tela Formulario Nova Forma De Pagamento

= White Rabbit

FORMAS DE PAGAMENTO

Fonte: Autoria prépria

4.2.8 ALTERACAO DE LOGIN E SENHA

Para realizar as alteragdes o usuario deve clicar na opcéo “ALTERAR
DADOS” no menu lateral e logo em seguida selecionar a opg¢ao de deseja alterar
(login ou senha).

Quando for alterar o login, o usuario deve clicar na op¢ao “LOGIN”, onde
ele sera redirecionado para a tela de alterar login (FIGURA 41). O usuario deve

preencher o campo com um novo login e clicar em “SALVAR”.

Figura 41 - Tela Alterar Login

= White Rabbit

USUARIO

X

ALTERAR LOGIN

DJESSYKA

Fonte: Autoria propria

Para alterar a senha, o usuario deve clicar na opg¢ao “SENHA”, onde o
sistema ira redireciona-lo para a tela de alterar senha, ilustrada na FIGURA 42.

O usuario deve preencher os campos e clicar em “SALVAR”.
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Figura 42 - Tela Alterar Senha

= White Rabbit

USUARIO

X

ALTERAR SENHA

SENHA ATUAL

NOVA SENHA

Fonte: Autoria prépria

Neste capitulo foram apresentados a arquitetura do sistema, suas telas

e funcionalidades. O capitulo a seguir apresenta as consideracdes finais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo como proposta o desenvolvimento de um sistema de
gerenciamento de decoracdo de eventos, considera-se que 0 objetivo do
trabalho foi cumprido. O sistema sera utilizado na empresa Tema e Temas
Decoragdes para suprir as necessidades apresentadas no presente trabalho,
que possui um armazenamento de dados preciso e agil, promovendo facilidade
e agilidade no processo de trabalho da empresa.

As funcionalidades desenvolvidas foram as seguintes: desenvolver telas
para manter clientes, produtos, eventos, orcamentos, formas de pagamento,
todas elas com opc¢des para incluir, editar, desativar, ativar e pesquisar. As telas
foram desenvolvidas com o intuito de o usuario possuir agilidade, por isso, séo
telas simples e intuitivas. Para facilitar o dia a dia do usuéario também foi
desenvolvida uma agenda com os proximos eventos e relatorios referentes aos
eventos.

Futuramente, a equipe deseja implementar mais algumas
funcionalidades para melhorar o sistema, como o calculo de combustiveis gasto
entre a localidade da empresa e a de realizacdo do evento, gerando assim o
valor do deslocamento, uma secdo com as acfes dos usudrios (logs) onde
podera ser verificado quem fez o que, e, aviso via mensagem avisando que

determinado evento esta préximo.
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APENDICE A — REQUISITOS DO SISTEMA

Requisitos Funcionais
ADM — Administrador.

FUNC — Funcionario.

RFO01 — Gerenciar itens disponiveis (ADM)

O usuério gerencia todos os itens que serdo usados nos eventos. As

acOes disponiveis sdo: cadastrar, pesquisar, editar, desativar e ativar.

RF02 — Gerenciar clientes (ADM e FUNC)

O usuario gerencia todos os clientes. As ac¢des disponiveis sao: cadastrar,

pesquisar, editar, desativar e ativar.

RF03 — Gerenciar usuarios (ADM)

O usuério gerencia todos os usuarios do sistema. As acdes disponiveis

sao: cadastrar, pesquisar, desativar e ativar.

RF04 — Gerenciar orcamentos (ADM e FUNC)

O usuario gerencia os orcamentos. As acdes disponiveis sdo: cadastrar,

pesquisar, editar, desativar, ativar, visualizar e imprimir.

RFO5 — Gerenciar eventos (ADM e FUNC)

O usuério gerencia os eventos. As acOes disponiveis sdo: cadastrar,

pesquisar, editar, desativar, ativar, visualizar e imprimir.
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RF06 — Gerar relatérios (ADM e FUNC)

O usuério podera gerar relatorios de lucro mensal, anual e sobre os

produtos.

RFO7 — Gerenciar formas de pagamento (ADM)

O usuario poderd gerenciar as formas de pagamento. As acles

disponiveis sdo: cadastrar, pesquisar, editar, desativar e ativar.

RF08 — Gerar contrato (ADM e FUNC)

O usuario podera gerar o contrato do evento, de acordo com as suas

informacdes.

RF09 — Login de usuario (ADM e FUNC)

O usuério podera logar no sistema.

RF10 — Editar login e senha do usuario (ADM e FUNC)

O usuério podera alterar suas informacdes referentes a login e senha.

Requisitos Nao Funcionais

RNFO01 — Seguranca da informacao

As senhas devem ser armazenadas de forma criptografada, o banco de

dados tera acesso restrito.

RNF02 — Mensagem de Erro
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O sistema deve emitir mensagens de erros para orientar o usuario quando

ocorrerem erros no sistema.

RNFO3 — Sistema disponivel via web

O sistema deve estar disponivel para ser acessado via web através do

navegador.
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APENDICE C — DESCRICAO DE CASOS DE USO

UCO001 - Gerenciar produtos

1. Descricao do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar os produtos.

2. Condicbes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opgao “PRODUTOS”.

3. Condicbes de uso
e Somente o usuario administrador tem acesso as opcdes de produtos.

4. Atores
e Usudrio
e Sijstema

5. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 35 com a listagem dos produtos
cadastrados. (R1)

2. O usuario clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar um novo
produto. (Al, A2, A3)

3. O sistema mostra a tela da FIGURA 36 com o formulario para cadastro
do produto, com os campos: NOME, VALOR COBRADO, VALOR
COMPRA, QTDE e DESCRICAO.

4. O usuario preenche as informagdes e clica em “SALVAR”. (R2) (M1)

5. O sistema salva o produto e emite uma mensagem de confirmacéao de
cadastro. (M2)

6. O caso de uso é finalizado.

6. Fluxo Alternativo
Al — O usuario clica no icone de lapis (editar).

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 36 com o formulério para
edicdo do produto, com os campos preenchidos com as
informacdes do banco de dados.

2. O usuario preenche as informacoes e clica em “SALVAR”.

3. O sistema emite uma mensagem de confirmacao de atualizacdo
de cadastro. (M2)

4. O caso de uso & finalizado.

A2 — O usuario clica no icone de X (desativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmacé&o. (M3)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema desativa o0 produto e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M4)

4. O caso de uso é finalizado.
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A3 — O usuario clica no icone de V (ativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmacgao. (M5)
2. O usuario clica em “SIM”. (A4)
3. O sistema ativa o produto e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M6)
4. O caso de uso é finalizado.
A4 — O usuério clica em “NAO”.
1. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio

R1 — Somente o usuario administrador tem acesso as opcoes de item.
R2 — Os campos “NOME” e “WVALOR COBRADOQ” sao de preenchimento
obrigatério.

. Mensagens do sistema

M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatorio.

M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.
M3 — O sistema alerta se o0 usuéario deseja mesmo desativar o item.
M4 — O sistema alerta que o item foi desativado com sucesso.

M5 — O sistema alerta se 0 usuério deseja mesmo ativar o item.
M6 — O sistema alerta que o item foi ativado com sucesso.

UC002 - Gerenciar clientes

. Descricéo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar os clientes.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opgéao “CLIENTES”.

. Condicdes de uso
e Nao ha.

. Atores

e Usuario
e Sistema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 19 com a listagem dos clientes
cadastrados.

2. O usuario clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar um novo cliente.
(A1, A2, A3)

3. O sistema mostra a tela da FIGURA 20 com o formulario para cadastro
do cliente, com os campos: NOME COMPLETO, RG, CPF,
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TELEFONE, OBSERVACOES, CEP, ESTADO, CIDADE, BAIRRO,
RUA, NUMERO.

4. O usuario preenche as informacgdes e clica em “SALVAR”. (R1) (M1)

5. O sistema salva o cliente e emite uma mensagem de confirmacao de
cadastro. (M2)

6. O caso de uso é finalizado.

6. Fluxo Alternativo
Al — O usuario clica no icone de lapis (editar).

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 20 com o formuléario para
edicdo do cliente, com o0s campos preenchidos com as
informagdes do banco de dados.

2. O usuario preenche as informagdes e clica em “SALVAR”.

3. O sistema emite uma mensagem de confirmacao de atualizacao
de cadastro. (M2)

4. O caso de uso & finalizado.

A2 — O usuario clica no icone de X (desativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmacéo. (M3)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema desativa o cliente e emite uma mensagem de
confirmagéo. (M4)

4. O caso de uso é finalizado.

A3 — O usuario clica no icone de V (ativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M5)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema ativa o cliente e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M6)

4. O caso de uso é finalizado.

A4 — O usudrio clica em “NAQO”.
1. O caso de uso é finalizado.

7. Regras de negdcio
R1 — Os campos NOME COMPLETO, RG, CPF, TELEFONE, CEP,
ESTADO, CIDADE, BAIRRO, RUA, NUMERO sé&o de preenchimento
obrigatério.

8. Mensagens do sistema
M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatério.
M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.
M3 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo desativar o cliente.
M4 — O sistema alerta que o cliente foi desativado com sucesso.
M5 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo ativar o cliente.
M6 — O sistema alerta que o cliente foi ativado com sucesso.



58

UCO003 - Gerenciar usuarios

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar 0s usuarios.

. Condig¢des de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opgao “USUARIOS”.

. Condicbes de uso
e Somente o usuario administrador tem acesso as op¢des de usuarios.

. Atores
e Usuario
e Sistema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 37 com a listagem dos usuarios
cadastrados. (R1)

2. O usuario clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar um novo
usuario. (Al, A2)

3. O sistema mostra a tela da FIGURA 38 com o formulario para cadastro
do cliente, com os campos: LOGIN e SENHA.

4. O usuario preenche as informagdes e clica em “SALVAR”. (R2) (M1)

5. O sistema salva o usuario e emite uma mensagem de confirmacéao de
cadastro. (M2)

6. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Al — O usuario clica no icone de X (desativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmacéo. (M3)
2. O usuario clica em “SIM”. (A3)
3. O sistema desativa 0 usuério e emite uma mensagem de
confirmagéo. (M4)
4. O caso de uso é finalizado.
A2 — O usuario clica no icone de V (ativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M5)
2. O usuario clica em “SIM”. (A3)
3. O sistema ativa 0 usuario e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M6)
4. O caso de uso é finalizado.
A3 — O usudrio clica em “NAO”.
1. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negécio
R1 — Somente o usuario administrador tem acesso as op¢des de usuario.
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R2 — Os campos LOGIN e SENHA sao de preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema

M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatorio.

M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.

M3 — O sistema alerta se 0 usuéario deseja mesmo desativar o usuario.
M4 — O sistema alerta que o usuario foi desativado com sucesso.

M5 — O sistema alerta se 0 usuéario deseja mesmo ativar o usuério.
M6 — O sistema alerta que o usuario foi ativado com sucesso.

UCO004 — Gerenciar formas de pagamento

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar as formas de pagamento.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na op¢éo “FORMAS DE
PAGAMENTO”.

. Condicbes de uso

Somente o0 usuario administrador tem acesso as opc¢des de formas de
pagamento.

. Atores

Usuario
Sistema

. Fluxo Principal

1.

2.

O sistema mostra a tela da FIGURA 39 com a listagem das formas de
pagamento cadastrados. (R1)

O usuairio clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar uma nova forma
de pagamento. (Al, A2, A3)

O sistema mostra a tela da FIGURA 40 com o formulério para cadastro
da forma de pagamento, com o campo: DESCRICAO.

O usuario preenche a informacéo e clica em “SALVAR”. (R2) (M1)

O sistema salva a forma de pagamento e emite uma mensagem de
confirmagé&o de cadastro. (M2)

O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Al — O usuario clica no icone de lapis (editar).

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 40 com o formulério para
edicdo da forma de pagamento, com o campo preenchidos com
as informacdes do banco de dados.

2. O usuario preenche as informacgdes e clica em “SALVAR”.
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3. O sistema emite uma mensagem de confirmacao de atualizacao
de cadastro. (M2)
4. O caso de uso é finalizado.
A2 — O usuario clica no icone de X (desativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmagao. (M3)
2. O usuario clica em “SIM”. (A4)
3. O sistema desativa a forma de pagamento e emite uma
mensagem de confirmacao. (M4)
4. O caso de uso é finalizado.
A3 — O usuario clica no icone de V (ativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M5)
2. O usuario clica em “SIM”. (A4)
3. O sistema ativa a forma de pagamento e emite uma mensagem
de confirmagéo. (M6)
4. O caso de uso € finalizado.
A4 — O usudrio clica em “NAO”.
1. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio

R1 — Somente o usuario administrador tem acesso as opcdes de formas
de pagamento.

R2 — O campo DESCRICAO é de preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema

M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatorio.

M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.

M3 — O sistema alerta se o0 usuario deseja mesmo desativar a forma de
pagamento.

M4 — O sistema alerta que a forma de pagamento foi desativada com
sucesso.

M5 — O sistema alerta se o0 usuario deseja mesmo ativar a forma de
pagamento.

M6 — O sistema alerta que a forma de pagamento foi ativada com sucesso.

UCO005 - Gerenciar eventos

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar 0os eventos.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opgao “EVENTOS”.

. CondicOes de uso
e Nao ha.
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4. Atores
e Usuario
e Sijstema

5. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 14 com a listagem dos eventos
cadastrados.

2. Ousuario clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar um novo evento.
(AL, A2, A3, Ab)

3. O sistema mostra a tela da FIGURA 17 com o formulario para cadastro
do evento, com os campos: NOME, CEP, ESTADO, CIDADE,
BAIRRO, RUA, NUMERO, DATA EVENTO, HORARIO EVENTO,
FORMA DE PAGAMENTO, VALOR GASTO, OBSERVACOES, DATA
DEVOLUCAO e HORARIO DEVOLUCAO.

4. O usuario preenche a informagéo e clica na > (Préximo). (R1) (M1)

5. O sistema redireciona o usuario para a segunda péagina do formulario,
segundo FIGURA 18, onde s&o selecionados os itens do evento, com
os campos DESCONTO e QUANTIDADE em cada produto
selecionado.

6. O usuario seleciona os itens, preencher os campos e clica em
“SALVAR”. (R1) (M1)

7. O sistema salva o evento e emite uma mensagem de confirmacao de
cadastro. (M2)

8. O caso de uso é finalizado.

6. Fluxo Alternativo
Al — O usuario clica no icone de lapis (editar).

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 17 com o formulério para
edicdo do evento, com o campo preenchidos com as
informacdes do banco de dados.

2. O usuario preenche as informacoes e clica em “SALVAR”.

3. O sistema emite uma mensagem de confirmacao de atualizacao
de cadastro. (M2)

4. O caso de uso é finalizado.

A2 — O usuario clica no icone de X (desativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M3)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema desativa 0 evento e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M4)

4. O caso de uso é finalizado.

A3 — O usuario clica no icone de V (ativar).
1. O sistema emite uma mensagem de confirmacéo. (M5)
2. O usuario clica em “SIM”. (A4)
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O sistema ativa 0 evento e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M6)
O caso de uso é finalizado.

A4 — O usuario clica em “NAQ”.

1.

O caso de uso é finalizado.

A5 — O usuario clica no i (informacdes)

1.

4.

O sistema mostra a tela da FIGURA 11 com as informacdes
relativas ao evento vindas do banco de dados.

O usuario clica na impressora (imprimir). (A6)

O sistema abre a tela da FIGURA 15 com um PDF das
informacgdes do evento

O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio

R1 — Os campos NOME, CEP, ESTADO, CIDADE, BAIRRO, RUA,
NUMERO, DATA EVENTO, HORARIO EVENTO, FORMA DE
PAGAMENTO, VALOR GASTO, DATA DEVOLUCAO E HORARIO
DEVOLUCAO séo de preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema

M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatério.

M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.

M3 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo desativar o evento.
M4 — O sistema alerta que o evento foi desativado com sucesso.

M5 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo ativar o evento.
M6 — O sistema alerta que o evento foi ativado com sucesso.

UCO006 — Gerenciar orcamentos

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerenciar os orcamentos.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opcao
“ORCAMENTOS".

. Condicbes de uso
e Nao ha.

. Atores

e Usuério
e Sistema

. Fluxo Principal
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1. O sistema mostra a tela da FIGURA 23 com a listagem dos
orcamentos cadastrados.

2. O usuario clica no icone “+” (adicionar) para cadastrar um novo
orcamento. (Al, A2, A3, A5)

3. O sistema mostra a tela da FIGURA 25 com o formulario para cadastro
do orcamento, com os campos: RESPONSAVEL, DATA EVENTO E
VALOR GASTO.

4. O usuério preenche a informacéo e clica na > (Préximo). (R1) (M1)

5. O sistema redireciona o usuario para a segunda pagina do formulario,
segundo FIGURA 26, onde séo selecionados os itens do orgcamento,
com os campos DESCONTO e QUANTIDADE em cada produto
selecionado.

6. O usuario seleciona os itens, preencher os campos e clica em
“SALVAR”. (R1) (M1)

7. O sistema salva o orcamento e emite uma mensagem de confirmacao
de cadastro. (M2)

8. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Al — O usuario clica no icone de lapis (editar).

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 25 com o formulério para
edicdo do orcamento, com o campo preenchidos com as
informagdes do banco de dados.

2. O usuario preenche as informacoes e clica em “SALVAR”.

3. O sistema emite uma mensagem de confirmacao de atualizacao
de cadastro. (M2)

4. O caso de uso é finalizado.

A2 — O usuario clica no icone de X (desativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M3)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema desativa 0 orcamento e emite uma mensagem de
confirmagéo. (M4)

4. O caso de uso é finalizado.

A3 — O usuario clica no icone de V (ativar).

1. O sistema emite uma mensagem de confirmagé&o. (M5)

2. O usuario clica em “SIM”. (A4)

3. O sistema ativa o orgcamento e emite uma mensagem de
confirmagéo. (M6)

4. O caso de uso & finalizado.

A4 — O usudrio clica em “NAO”.
1. O caso de uso é finalizado.
A5 — O usuario clica no i (informacdes)

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 24 com as informagdes

relativas ao orcamento vindas do banco de dados.
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2. O usuario clica na impressora (imprimir).

3. O sistema abre outra tela com um PDF das informagdes do
orgamento

4. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio
R1 — Os campos RESPONSAVEL, DATA EVENTO E VALOR GASTO sédo
de preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema

M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatério.

M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.

M3 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo desativar o orcamento.
M4 — O sistema alerta que o orcamento foi desativado com sucesso.

M5 — O sistema alerta se o usuario deseja mesmo ativar o orcamento.
M6 — O sistema alerta que o orgcamento foi ativado com sucesso.

UCO007 — Relatério mensal de lucro

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerar relatérios mensais de lucro.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o wusuario clica na opcao
“RELATORIOS” e em seguida “MENSAL”.

. Condicbes de uso

e N&o héa.
. Atores

e Usuério

e Sistema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 29 com um formulario com os
campos MES e ANO.

2. O usudrio preenche as informacgdes e clica em “GERAR RELATORIO”.

3. O sistema abre a tela da FIGURA 30 com um PDF com os eventos
deste periodo listados em uma tabela, a quantidade de eventos, a
soma dos valores totais dos eventos, a soma dos gastos dos eventos
e o célculo final do lucro.

4. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

N&o ha.
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. Regras de negécio
N&o ha.
. Mensagens do sistema

Nao ha.

UCO008 - Relatorio anual de lucro

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerar relatorios anuais de lucro.

. Condigdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o wusuario clica na opcao
“RELATORIOS” e em seguida “ANUAL”.

. Condicbes de uso

e N&o héa.
. Atores

e Usuario

e Sistema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 31 com um formulario com o
campo ANO.

2. O usuério preenche as informacdes e clica em “GERAR RELATORIO”.

3. O sistema abre a tela da FIGURA 32 com um PDF com o0s eventos
deste periodo listados em uma tabela, a quantidade de eventos, a
soma dos valores totais dos eventos, a soma dos gastos dos eventos
e o célculo final do lucro.

4. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Nao ha.

. Regras de negécio
N&o ha.

. Mensagens do sistema
N&o ha.

UCO009 - Relatério sobre produtos

. Descricdo do caso de uso
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Este caso tem como objetivo gerar relatérios sobre produtos.

. Condig¢des de inicio

Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opcéao
“RELATORIOS” e em seguida “LUCRO SOBRE PRODUTO".

. Condicbes de uso

e Na&o héa.
. Atores

e Usuario

e Sijstema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 33 com formulario com uma lista
de produtos.

2. O usuario seleciona um produto e clica em “GERAR RELATORIO’.

3. O sistema abre a tela da FIGURA 34 com um PDF com os eventos
gue usaram o produto listados em uma tabela, a quantidade de
eventos que usaram o produto, a quantidade de produtos utilizados, o
valor pago por ele, o valor arrecadado por ele, e mostra se ele obteve
lucro ou ndo.

4. O caso de uso € finalizado.

. Fluxo Alternativo

Nao ha.

. Regras de negocio
Nao ha.

. Mensagens do sistema

N&ao ha.

UCO010 - Login de usuério

. Descricéo do caso de uso
Este caso tem como objetivo logar o usuario no sistema.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario acessa a o sistema.

. Condicbes de uso
e O usuario deve possuir cadastro no sistema.

. Atores
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e Usuario
e Sijstema

. Fluxo Principal

1. O sistema mostra a tela da FIGURA 07 com um formulario com os
campos LOGIN e SENHA.

2. O usuario preenche os campos e clica em “ENTRAR”. (R1) (R2)

3. O sistema valida os login é valido e redireciona o usuario a tela inicial
do sistema. (Al)

4. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Al — Login invalido.
1. O sistema emite uma mensagem. (M1)
2. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio
R1 — O usuério deve possuir cadastro no sistema.
R2 — Os campos LOGIN e SENHA séo de preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema
M1 — O sistema alerta que o login ou senha estao incorretos.

UCO011 - Editar login e senha

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo editar o login do usuario.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opcéo “ALTERAR
DADOS” e em seguida na opcao “LOGIN” ou “SENHA”.

. Condicdes de uso
e Somente o usuario funcionario tem acesso as opcoes de alterar dados.

. Atores
e Usuario
e Sistema

. Fluxo Principal

1. O usuario seleciona “LOGIN”. (A1)

2. O sistema mostra a tela da FIGURA 41 com o formulario para alterar
o login com um campo “LOGIN”. (R1)

3. O usuario preenche a informagao e clica em “SALVAR”. (R2) (M1)
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4. O sistema salva o as alteracbes e emite uma mensagem de
confirmacéo. (M2)
5. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Al — O usuario clica em “SENHA”.
1. O sistema mostra a tela da FIGURA 42 com o formuléario para
alterar a senha com os campos “SENHA ATUAL” e “NOVA

SENHA”. (R3)
2. O usuario preenche as informagdes e clica em “SALVAR”. (R4)
(M1)

3. O sistema salva o as alteragbes e emite uma mensagem de
confirmagéo. (M2)
4. O caso de uso é finalizado.

. Regras de negocio

R1 — Somente o usuario funcionario tem acesso as opc¢des de alteracao
de dados.

R2 — Os campos “LOGIN” é de preenchimento obrigatério.

R3 — Somente o usuario funcionario tem acesso as opc¢des de alteracao
de dados.

R4 — Os campos “SENHA ATUAL” e “NOVA SENHA” sao de
preenchimento obrigatorio.

. Mensagens do sistema
M1 — O sistema alerta que o campo € obrigatorio.
M2 — O sistema alerta que os dados foram salvos com sucesso.

UC012 — Gerar contrato

. Descricdo do caso de uso
Este caso tem como objetivo gerar o contrato do evento.

. Condicdes de inicio
Este caso de uso se inicia quando o usuario clica na opgdo “GERAR
CONTRATO?” na tela de detalhes do evento.

. Condicbes de uso

e Nao ha.
. Atores

e Usuério

e Sistema

. Fluxo Principal
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1. O usudrio clica em “GERAR CONTRATO” na tela de detalhes do
evento.

2. O sistema gera o contrato em PDF, segundo FIGURA 16, de acordo
com as informacdes dispostas no banco.

3. O caso de uso é finalizado.

. Fluxo Alternativo

Nao ha.

. Regras de negécio
N&o ha.

. Mensagens do sistema
Nao ha.
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[ova)

EVENTO_ITEM
- QUANTIDADE - int

ITEM

- NOME : String[50]

- QUANTIDADE : int

- DESCRICAQ : String[50]

- VALOR_COERADO : double

- VALOR_UNITARIO: double | 1 »

- VALOR_COMPRA : double
1 - STATUS int

Usuario

-LOGIN : String[30]

- SENHA : String[32]

- PERMISSAO_ADM :int
- STATUS :int

- HORARIO_DEVYOLUCAO : String[10]
- VALOR_GASTO : double

- OBSERVACOES : String[50] & realizado

- VALOR_DESLOCAMENTO : double
- NOME_RESPONSAVEL : String[50] I
- TIPO - String[30]

- STATUS : String[30]

+ adicionarEvento(Evento : EVENTO) : int
+ desativarEvento(id_evento : int) : int

+ editarEvento(Evento : EVENTO) - int

+ ativarEvento(id_evento : int) : int

0.*

possui

1

-CEP:int
-ESTADO: String[2]
- CIDADE : String[50]
- BAIRRO : String[30]
-RUA : String[20]

- NUMERO :int

reside

+ adicionarEndereco(Enderece - ENDERECO) : int
+ editarEndereco(Endereco : ENDERECO) : int

FORMA_PAGAMENTO

- DESCRICAQ : String[20]
- STATUS @ int

+ adicionarF ormaPagamento(FormaPagamento : FORMA_PAGAMENTO) - int
+ desativarFormaPagamento(id_forma_pag : int) : int

+ editarFormaPagamento(FormaPagamento : FORMA_PAGAMENTO) : int

+ ativarFormaPagamento(id_forma_pag : int) : void

1

1

+ adicionartemn(item : ITEM) : int
1. + desativarltem(id_item : int) : int + adicionarUsuario(Usuario : Usuaric) : int
+ editartem(ltem : ITEM) : int + desativarlJsuario(id_usuario : int) : int
+ ativarltem(id_item : int) : int + ativarUsuario(id_usuario :int) @ int
1 possui
EVENTO 1
- HORARIO_EVENTQ : String[10]
~DATA_EVENTO - Date i p— CLIENTE
- DATA_DEVOLUCAQ : Date - NOME : String[50]

- RG : String[9]

- CPF : String[11]

_ OBSERVACOES : String[50]
- TELEFONE : String[15]

- STATUS : int

+adicionarCliente(Cliente | CLIENTE) : int
+ desativarCliente(id_cliente - int) : int

+ editarCliente(Cliente : CLIENTE) - int

+ ativarCliente(id_cliente : int) : int
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—| dliente Y

ID_CLIENTE INT{11)
& ID_ENDERECO INT(11)
» NOME ¥ ARCHAR (50}
RG VARCHAR(Z)
> CPF VARCHAR(11)

> TELEFONE VARCHAR(15)
> STATUS INT(11)

_| usuario v
1D _USUARIO INT(11)

> LOGIN ¥ ARCHAR(30)

> SENHA V ARCHAR(32)

# PERMISSAC_ADM INT(11)

> STATUS INT(11)

* OBSERYACOES VARCHAR(50)

| endereco Y
ID_EMWDERECO INT{11)
» CEP VARCHAR(8)
»ESTADC VARCHAR(2)
> CIDADE VARCHAR(50)
»BAIRRO VARCHAR(30)
> RUA VARCHAR(20)
#MNUMERD INT(11)

H—— —

j evento v
ID_EVENTO INT{11)

o ID_CQLIENTE INT(11)
"> ID_ENDERECO INT(11)
1D _FORMA_PAG INT(11)
»HORMRIO_EVENTO W ARCHAR(10)
»DATA_EVENTO DATE
»DATA_DEVOLUCAQ DATE
»HORMRIO_DEVOLUCAD VARCHAR (10)
SVALOR_GASTO DOUBLE

» OBSERV ACOES WARCH AR(50)
#VALCR_DESLOCAMENTO DOUBLE
*MNOME_RESPONSAVEL Y ARCHAR{50)
STIPO INT(11)

»STATUS INT(11)

<

:] forma_pagamento ¥
ID_FORMA_PAG INT(11)

» DESCRICAD VARCHAR(20)

» STATUS INT(11)
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| item v
ID_ITEM INT{11)

> NOME VARCHAR({50)

> QUANTID ADE INT{11)

» DESCRICAQ WARCHAR(50)

5V ALOR_COBRADO DOUBLE

SWALCR_COMPRA DOUELE

» STATUS INT{11)

'I >
| i
' |
| |
]
| |
| |
| |
1 L
M M
:] evento_item v

@ ID _ITEM INT(11)

9 ID_EVENTO INT(11)

> QUANTIDADE INT{11)

>V ALOR _UNITARIO DOUBLE

»
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Gerenciar itens

sd GERENCIAR ITENS (ADICIOMAR) )

TEM

| | BANCG DE DADOS |

1.1.1 TENS ATIVOS |
ITENS ATIVOS
K—————=—=—

|
1.2.1: ITENS INATIVOS
ITENS INATIVOS
e — = =2

PESQUISA ITEM | FORM ITEM | |
UsER T
| 1: ABRE | |
1.1: gethterhsAtivas() |
|
NS hmvos
< _____________________
1.2 get\tenls\nativos() !
|
|
e __ menshamos |
TENS | T
== T |
2 CLICA EM ADICIONAR g | 21 ABRE N
B FORM
P CFORM. |
T |
|
3. PREENCHE CAMPO% ECUCAEMSALVAR 14 1 oipacksuomivalores |
|
|
! L MENSAGEM_ _
TEM SALVO dOM SUCESSD
e —m—m B |
L | | |

311 SALVA ITEM
CONFIRMAGAQ
o CONERMAGAO

sd GERENCIAR ITENS (ATIVAR))

PESQUISA ITEM

CITEM

BANCO DE DADOS

111 [MTENS ATIVOS [
ITENS ATIVOS j_'—_|

USER
I 1: ABRE h_‘ !
1.1: getltemsAtivos() |
ITENS ATIVOS <
1.2; getltemsinativos()
R ITENS NATVOS
ITENS

PR S —— L \
2. CLICA EM ATIVAR "L }
MENSAGEM DE CONFlRMAQIS\O ‘
_____________ T \
3: CLICAEM SIM ! |

| gl alterartem(ID_ITEM, TIPQ)

e — —— MENSAGEM. __ __
ITEM ATIVADO COM SUCESSO |
\ \
T | |

72
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sd GERENCIAR ITENS (DESATIVAR))

% PESQUISA ITEM
ER

(ITEM

BANCO DE DADOS

A
! 1 ABRE > | | |
1.1: gettemsAtivos() | 111 ITENS ATIVOS |
PG ITENS ATIVOS _j]
[TENS ATIVOS |
1.2 getitemsinativos() 121 TENS INATIVOS |
[TENS INATIVOS m
ITENS INATIVOS C——————~—————
1= = B |
K————— o | |
2 CLICA EM DESATIVAR ’l : :
MENSAGEM DE CONFIRMACAD | |
7777777777777 T | |
3 CLICA EM SIM | | |
Prs alterartem(ID_ITEM, TIPO) 31 1 DESATIVAR [TEM |
_ _ _CONFRMAGAC _ _j]
MENSAGEM |
ITEM DESATIVADO COMSUCESSO| [~~~ ~ ~ — — — — 7 7 | |
| | |
K | | |
| | X
sd GERENCIAR ITENS (EDITAR) )
% | PESQUISA TEM | | FORM ITEM | | - ITEM | | BANCO DE DADOS |
U?ER | | T |
| 1 ABRE | | | |
1.1 getterhsAtivos() L 414 mENs ATivos o |
: ITENS ATIVOS
TENSATVOS | [T T T T T T T |
< _____________________ [ |
1.2 get\terﬂs\natwos() \ 1921 TENS INATIVOS |
| o _ MENSINATVOS
ITENS INATIVOS
TENS K-——— === T T T
< 77777777777 [ |

[
2: CLICAEMEDITAR |

1. callbackSubmit(valores

|
|
|
21.1.BUSCATEM o !

TEM
22 ABRE .l
FORM 1—‘
FORM A
o i |
3 PREENCHE CAMPoél ECLICAEMSALVAR o |
|
|
« ITEM SALVO dﬁM SUCESSO

MENSAGEM

‘l r [
|
Pl
lo [~
12 =
Julc
EU
12 |«
15 =
|2 |
1© =




Gerenciar clientes

sd GERENCIAR CLIENTES (ADICIONAR) )

% | PESQUISA CLIENTE | | FORM CLIENTE | | - CLIENTE | | BANCO DE DADOS
'U?ER I [ I I

| 1 ABRE | | ! !
1.1: getClientesAtivos() | \

| 1.1.1: CLIENTES ATIVOS
! <
e _____ CLENTESATVOS | L ‘
1.2 getChentqlslnatwos() 1 }
i 121 CLEENTES INATIVO!
| CLIEEMTES INATIVOS
« CLIENTES INATIVOS

CLIENTES |

[
3: PREENCHE CAMPOS E CLICA EM SALVAR »
| 1: callbackSubmit(valoregl.

3.1.7: SALVA CLIENTE
\ .
CONFIRMACAQ

\ MENSAGEM \
CLIENTE SALVO[COM SUCESSO |

¢———— - SETY SRS - | W

sd GERENCIAR CLIENTES (AT\VAR))

% PESQUISA CLIENTE : CLIENTE BANCO DE DADOS
(USER

|
| 1. ABRE ‘ ‘ ‘

1.1: getClientesAtivos() | 111 CLENTES ATIVOS |

e CLENTESATVOS _ jj

CLIENTES ATIVOS ‘

1.2: getClientesinativos() 1 |

1.2.1: CLIENTES INATIVOS |

CLIENTES INATIVOS jj

CLENTES (Y} - K-
CLIEMNTES INATIVOS <
_______________ L]

,,,,,,,,,,,,,,, L
2. CLICA EM ATIVAR n |

3. CLICA EM SIM

\

\ \

\ \

; \ \

MENSAGEM DE CONFIRMAGAC | |
\ \

\ \

: \

g 3.1 alterarCliente(ID_CLIENTE TIPO) o
3.1.1: ATIVA CLIENTE
CONFIRMAGAO j]
K = —— =

MENSAGEM

CLIENTE ATIVADO COM SUCESSO
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sd GERENCIAR CLIENTES (DESATIVAR)J

PESQUISA CLIENTE - CLIENTE BANCO DE DADOS
'U?ER
| 1: ABRE bl | I
1.1 getClientesAlivos() L i cuentEs ATvos |
CLIENTES ATIVOS
CLENTES ATIVOS | [~ |
1.2: getClientesinativos() | I
1.2.1: CLIENTES INATIVOS
” CLIENTES INATIVOS
CLIENTES INATIVOS
CLENTES [>T T I
fffffffffffffff T I I
2. CLICA EM DESATIVAR | : }
MENSAGEM DE CONFIRMAQAOtD | |
[ I I
3 CLICA EM SIM | |
3.1: alterarCliente(ID_CLIENTE TIPQ) o | |
3.1.1: DESATIVA CLENTE
CONFRMAGAD
MENSAGEM | [~ T
CLIENTE DESATIVADO COMSUCESSQ (& — — — — —— — — — — — — — I
—————————————— I I
|
. X
sd GERENCIAR CLIENTES (EDITAR) )
| PESQUISA CLIENTE | | FORM CLIENTE | | CLIENTE | | BANCO DE DADOS |
U?ER | | | |
I 1: ABRE ’l | | |
1.1 getCIIenﬂlesAtIvos() | 111 CLENTES ATIVOS |
| CLIENTES ATIVOS j:]
CLENTES ATIVOS | [~~~ 77
P ikl L I
1.2 getClienta!slnativoso B l 1.2.1: CLIENTES INATIVO! |
| CLIENTES INATIVOS
CLIENTES INATIVOS K————————- [
At R I I
CLIENTES | | |
2 CLICAEM EDITAR | 2 1 editarCl J | |
o 2.1 ed|tarCI|enteIIDfCLIENTE) Bl 911 BUSCA CLIENTE |
| ” CLIENTE j]
CLIEETE
é ___________________
2.2 ABRE | |
- I
FORM |
FORM |
_________ 1 |
I

I
3: PREENCHE CAMPOS E CLICA EM SALVAR

I
CLIENTE SALYO COM SUCESSO

1 callbackSubmit{valores

311 SALVA CLIENTE o
CONFIRMAGAQ




Gerenciar usuario

sd GERENCIAR USUARIO (ADICIONAR) )
| PESQUISA USUARIO | | FORM USUARIO | | - USUARIO | | BANCO DE DADOS |
'U?ER | | | |
| 1 ABRE >_| | | |
1.1; getUsularios Ativos() | 111 Usuarios ATVOS. |
|
| . USUAROS ATOS
e ___Usuagosatvos |
1.2: getUsudriosinativos() a 19 4 USLIARIOS INATIVO |
|
| . USUARIOS INATIVOS
e ____ USUARIOSHATVOS _ _ _ _ |
USUARIOS | | |
S 1 | | |
2 CLICAEM ADCIONAR o, B | |
FORM | |
< ________
FORM | |
************ T | | |
3 PREENCHE CAMPQS é CLICA EM SALVAR ! _ | |
l 3 1: callbackSubmit(valores, | 311 SALYA USUARIO |
|
| e — CONFIRMACAO _
| MENSAGENM |
USUARIO SALYOICOM SUCESSO | [~~~ ~ 7~ |
< 777777777777777777777
| [ | |
, | | | X

sd GEREMNCIAR USUARIOS (ATIVAR))

| PESQUISA USUARIO - USUARIO | | BANCO DE DADOS |
USER i T
|

1.1.1: USUARIOS ATIVO |
USUARIOS ATIVOS

[
|
Il
1.2 getlsuariosinativos() | 129 USUARIOS INATIV
I 2
|
|
|
|
|
|

| 1: ABRE b‘
1.1 getlJsuariosAtivos()

USUARIOS ATIVOS

USUARIOS INATIVO!

USUARIOS INATIVOS
USUARIOS

2. CLICA EM ATIVAR

MENSAGEM DE CONFIRMACAO

CONFIRMACAO

MENSAGEM

USUARIO ATIVADO COM SUCESSO

\
3 CLICAEM SIM
];1 alterarUsuario(ID_USUARIO TIPO) 311 ATIVAR USUARI
\
I
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sd GERENCIAR USUARIOS (DESATIVAR))

PESQUISA USUARIO

USUARIO

BANCO DE DADOS

1.1.1: USUARIOS ATIVOS o !

2. CLICA EM DESATIVAR

MENSAGEM DE CONFIRMAGAQ

USUARIOS ATIVOS

12,1 USUARIOS INATIVOS

US‘}ER

| 1: ABRE Pl |
1.1; getUsuariosAtivos() |

1 4

USUARIOS ATIVOS

ER b e R S L
1.2: getUsuariosinativos() .

o __ UsUROSINATVOS_ _ _ |
USUARIOS T

________________ L

< ___________

USUARIOS INATIVOS

Gerenciar formas de pagamento

sd GERENCIAR FORMAS PAGAMENTO (AD\C\ONAR))
| PESQUISA FORMA PAGAMENTO' | FORM FORMA PAGAMENTO | | FORMA PAGAMENTO | | BANCO DE DADOS |
U%ER ] | | |
! 1: ABRE ‘ [ | [
1.1: getFomafagAtivos() Pl 111 FORMA PAG ATIVGE |
|
\ | FORMARAG ATIVOS
FORMA PAGAMENTO ATIVOS ‘
1.2: getFormaPhginativos() L 12.1: FORMA PAG INATIVGS!
} FORMA PAG INATIVOS 1_[
FORMA PAGANENTO INATIVOS |~~~ ~ 7~ 77 ‘
2 FORMAS PAGAMENTO 1 |
2 CLICA EM ADICIONAR ‘ 21 ABRE o } : }
FORM
oo _FoRM | |
L FORM \ | |
3 PREENCHE CAVPOSE CLICA EM SALVAR ‘ ! |
s{ Ll 34 callbackSubmit(valores) o | 3.11: SALVA FORMA PA, I
‘ :
|
| MENSAGEM ‘
» FORMA PAGAMENTC BALVO COM SUCESSO | |
77777777777777 o T | I
T | | | X
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sd GERENCIAR FORMAS PAGAMENTO (AT\VARﬂ

[
1.1.1: FORMA PAG ATIVOS |

BAMNCO DE DADCS

< FORMA PAG ATIVOS

1.2.1: FORMA PAG INATIVOS o |

K — FORMAPAGINATIVOS

311 ATIVA FORMA PAG

| PESQUISA FORMA PAGAMENTO FORMA PAGAMENTO |
'U?ER T T
| 1. ABRE | ‘
1.1: getFormaPagAtivos() |
I
FORMA PAGAMENTO ATIVOS
< 77777777777777777 T
1.2: getFormaPaglnativos() |
” FORMA PAGAMENTO INATIVOS |
FORMA PAGAMENTO T |
D 1 \ |
2. CLICAEM ATIVAR g | |
MENSAGEM DE CONFIRMACAO } :
3 CLICA EM SV ~ | ‘ |
3.1: alterarF ormaPag(ID_FORMA_PAG TIPOj | |
MENSAGEM 16 ___________ jji]
TEMATIVADOCOMSUCESSO | [~~~ ~ ~ ~ ~ ~ ~—~—~—~—— 777 | |
_____________ | \ |
T i | ><

CONFIRMACAO

sd GERENCIAR FORMAS PAGAMENTO (DESATIVARﬂ

PESQUISA FORMA PAGAMENTO |

FORMA PAGAMENTO

1.1.1 FORMA PAG ATIVO -

BANCO DE DADOS

FORMA PAG ATIVOS

1.2.1: FORMA PAG INATIVO ‘|

U?ER T T
| 1: ABRE | |
1.1: getFormaPagAtivos() |

l« __ _ _FORMAPAGAMENTO ATVOS _ |

1.2. getFormaPaginativos()

| _ _ _ FORMAPAGAVENTOINATIVOS _ __|

< FORMAS PAGAMENTO N
2. CLICA EM DESATIVAR .y [

|

|

i |

MENSAGEM DE COMFIRMAGAD |
|

|

|

| 3.1 alterarFormaPag(D_FORMA_PAG TIFO) o

FORMA PAG INATIVOS

3.1.1: DESATIVA FORMA PAG o

MENSAGEM 1
|
|
|




sd GERENCIAR FORMAS PAGAMENTO (ED\TARQ
PESQUISA FORMA PAGAMENTO | | FORM FORMA PAGAMENTO | | FORMA PAGAMENTO | | BANCO DE DADOS |
U?ER | | I |
| 1: ABRE ‘ [ ‘ |
i getFO’maTagA‘WOSU L 4.1 FORMA PAG ATIVO, |
¢ FORMAPAG ATIVOS
FORMA PAGABENTO ATIVOS I
1.2: getFormaPhalnativos() | |
‘ 1.2.1' FORMA PAG INATIV
| FORMA PAG INATIVOS
. ____ __ FORMAPAGAMENTONATVOS | I
FORMA PAGAMENTO T T |
ST T ! ! |
2 CLICA EMEDITAR b | |
2.1 ed\tarFormaPag(l‘ ) FORMA_PAG) b* 211 BUSCA FORMA PA
\ FORMA PAGAMENTO
FORMAPAGAMENTO | T I
2.2 ABRE T T‘ :
FORM ‘ l
Ke——— o | |
FORM
2 | | |
| | I |
3 PREENCHE CAMPOS E CLICA EM SALVAR I 21 calb | |
‘ callbackSubmit(valores) o | 3.1.1: SALVA FORMA PAGy |
\ CONFIRMAGAO jj
I MENSAGEM Ke——— ==~ |
FORMA PAGAMENTO BALVO COMSUCESSO | [N~~~ ~~~777 |
e Fm === T | |
= | | I |
I \ \ I X

Gerenciar Eventos

sd GERENCIAR EVENTOS (ATIVAR))

% PESQUISA EVENTO
USER

| 1. ABRE ‘

1.1: getEventosAtivos()

EVENTOS ATIVOS

1.2: getEventosinativos() | 121 EVENTOS INATVOS o |
EVENTOS INATIVOS
o _ _ EVENTOSINATIVOS
EVENTOS

K e e e e = L]
2. CLICA EM ATIVAR - ‘

MENSAGEM DE COMFIRMACAO

3. CLICA EM SIM |

|

|

|

|

|

|

3.1. alterarEvento(ID_EVENTO TIPO) Ll 311 ATIVA EVENTO

CONFIRMACAO j]

MENSAGEM T

|
|
|




sd GERENCIAR EVENTOS (DESATIVAR))

EVENTO

| BANCO DE DADOS |

PESQUISA EVENTO
USER
| 1: ABRE bl ‘
1.1: getEventosAtivos() |
EVENTOS ATIVOS I
' 2 gstEventosinativos()
- _ _ _EVENTOS INATVOS_ _ _I
EVENTOS
K———————————— = — 2

2: CLICA EM DESATIVAR

MENSAGEM DE CONFIRMACAQ

3. CLICA EM SIM

EVENTC DESATIVADO COM SUCESS!

3 1: alterarEvento({ID_EVENTO TIPO)
MENSAGEM
olKw—-—————————————
I
I

1.1.1. EVENTOS ATIVOS |

EVENTOS ATIVOS

1.2.1 EVENTOS INATIVOS o |
EVENTOS INATIVOS

3.1.1: DESATIVA EVENTO g
CONFIRMACAQ

sd GERENCIAR EVENTOS (\MF’R\M\R))

| PESQUISA EVENTO | | DETALHES EVENTO | | - EVENTO | BANCO DE DADOS
UsER \ \ \
| 1: ABRE ‘ ‘ ‘ ‘
1.1 gelEventésAtivosi) pL didEveEnTosaTvos o |
¢ _ EVENTOSATVOS _ _
EVENTO% ATIVOS ‘
e o pini g iy iy L]
12: getEventobinetivos() L 424 EvenTos maTivos o |
} EVENTOS INATIVOS
EVENTOSNATIVOS —————————- ‘
EVENTOS K——————————— T T T T i ‘
____________ T | | |
2 CLICA EMDETALHES p | ‘ ‘
21 editarEventoD_EVENTO) | 241BUscasvENTO |
\
| o __EvENO_ ___
EVE\TO ‘
6 7777777777777777777777 L
2.2 ABRE gy | |
| |
DETALHES | |
DETALHES S—————————— | \ \
____________ T | | |
3 CLICA EM IMPRIMR
T Pl atimpnmievento) o | 54 4 prMIR EVENTO |
INFORMAGOES
| o IR
| « PDF |
e m  _____ ‘ ‘
| | | |
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Gerenciar orgamentos
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sd GERENCIAR ORGAMENTOS (ADICIONAR) )
| PESQUISA ORCAMENTO | | FORM ORCAMENTO | | ORCAMENTO | | TEM | | BANCO DE DADOS |
US‘ER I I | |
! |- ABRE | \ \ | \
1.1 getorcamej‘““‘v““ 1.1 1: DRCAMENTOS ATIVOS ~
f
T ORCAMENTOS ATIVOS
ORGAMENTOS ATVOS | ‘
12 getOrcamem‘bs\natwos() 191 ORCAMELITOS NATIVOS ‘1
| ORCAMENJIT_OS INATIVOS
,,,,,,, ORCAMENTPS INATWOS | | | [
" CRGAMENTOS | | | |
T \ \ | \
2: CLICA EM ADICIONAR o | 2 1 ABRE | | |
2.1.1: getPrpdutos() pL 2.1.1.1 PRODUTOS o |
‘ . _PRODUTOS _
proDUTOS
FORM f————————- to———— - ‘
FOR[\A < 77777777777 B ‘ | ‘
= — L \ \ | \
| I I | |
3 PREENCHE CAMPOSIE CLICA EM SALVAR | I | I
I 1: callbackSubmit{valoregl | 31,1 SALVAJORCAMENTO ol
| CONFRMAGAO jT‘
| o _ VENSAGEM _ r
ORGAMENTOS SALVO COM SUCESSO ‘ : }
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ]
| I I | |
- 1 | | 1 X
sd GERENCIAR ORCAMENTOS (AT\VAR))
| PESQUISA ORGAMENTO ORCAMENTO BANCO DE DADOS
User T
| 1: ABRE [ ‘ |
1.1: getOrcamentosAtivos()
ORGAMENTOS ATIVOS
1.2: getOrcamentosinativos()
ORCAMENTOS INATIVOS |
” ORCAMENTOS  |[> T T 1 |
| \ |
2: CLICA EM ATIVAR ,H | |
ke MENSAGEM DE CONFIRMAGCAQ | |
7777777777777777 \ |
3. CLICA EM SIM n! o \ |
3.1: alteraOrcamento(D_ORCAMENTO TIPO) o | 311 ATIVAR ORCAMENTO
ke —— _CONFRMACAQ _ _
PO MENSAGEM
ORCAMENTO ATIVADO COM SUCESSO |
**************** \ |
& | \ |
i - ‘ X
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sd GERENCIAR ORCAMENTOS (DESATI\/AR))

| PESQUISA ORCAMENTO ORCAMENTO BANCO DE DADOS
U?ER T
| 1. ABRE | ‘ ‘
1.1: getOrcamentosAtivos() > [ ORCAMENTOS ATVOS L\
. — ORCAMENTOS ATVOS _
” ORCAMENTOS ATIVOS ‘
1.2 getOrcamentosinativos() | 1.2.1: ORCAMENTOS INATIVOS g \
ORCAMENTOS INATIVOS
ORGAMENTOS INATIVOS
ORCAMENTOS || T T T
k=== |
2 CLICA EM DESATIVAR
— — —MENSAGEMDE CONFIRMACAO _tlj
|
& CLICA EM SIM » 2.1: alteraOrcamento(ID_ORCAMENTO TIPO)
,,,,,, MENSAGEM _ _ _ _
| ORCAMENTC DESATIVADO COM SUCESSO
= |
| |
I
sdGERENCIAR ORCAMENTOS (EDITAR) )
| PESQUISA ORCAMENTO | | FORM ORGAMENTO | | ORCAMENTO | | -MEM | | BANCO DE DADOS |
: US‘ER I I | I I
| 1° ABRE ;‘ I | I I
» 1.1: gstOrcameritosAtivos() I 111 OR(;AMENTOS ATIVOS ;‘
I I
ORGAMENTOS ATIVOS tu
OR(;AMENiros ATIVOS s e ‘
5 | \ \
1.2 getomamem%s'”amﬁ” . 1.2.1 ORCAMENTOS INATIVOS g
| e orgavENTos NATwOS | |
ORGCAMENTDS INATIVOS | [
ORCAMENTOS [N~~~ 777777 T T T T T T I I
************ T | | | |
2 CLICA EM EDITAR I I | | |
21 ed\tarorcamemo(\t{LORCAMENTO) | 211 Bugcal ORCAMENTO . }
| e _____omemyEno gl
ORGAMENTO | |
22 ABRE ‘ | ‘ ‘
2.2.1: getProdutos() pL 2211PRODUTOS |
: PRODUTOS
PRODITOS f-—=—=——= ‘
FORM K————————= T T | |
FORM e———— === n
| | | |
é 777777777777 |
| | | | |
3. PREENCHE CAMPOSIE CLICA EM SALVAR I ) | | I
T 1: callbackSubmit{valore: 3.1.1: SALVA ORGAMENTO nl
| CONFIRMAGAQ jT‘
| MENSAGEM | [~ — T T T T T T
orRCAMENTOS salvocomsucesso |~ T T T T T T T I I
************* |- =——7 | | |
= | | |
| X
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sdGERENQARORQAMENTosuMPMMP))
| PESQUISA ORCAMENTO | | FORM ORCAVENTO | | ORCAMENTO | BANCO DE DADOS
: U?ER T T T
| 1: ABRE ‘ ‘ ‘ |
1.1: getOrcamsritosAtivas() | 111 orgaAMENTOS ATIVOS, |
|
ke — ORCAMENTOS ATIVOS _
ORCAMENTQ%ANVOS |
1.2: getOrcamentpsinativos() L 12.1: ORCAMENTOS INATIVOS, |
| | _ORGANENTOS NATIVOS _
OR@AMENTES\NAHVOS |
ORCAMENTOS [ [S T~~~ 777777 T T T T T |
2 CLICAEMDETALFES g | ‘ ‘ |
21; editarOreamento(lh_ORCAMENTO) o 211 BUSCA DRCAMENTG o |
: .
\ e — _ _ ORGAMENTO_ _
ORCAMENTO |
22 ABRE L } :
K——— DETALHES _ _ | |
DETALHES
é_______EBLLJMWWR } } :
' i - 2.1 imprimirOrcamentoly, | 5 1 4 priik ORGAMENTO . |
|
\ L _ _ _ INFORMACOES _ _
N N POF |
,,,,,,,,,,,, s \ |
| | |
T I I I X
Relatério mensal de lucro
sdRELATORIO MENSAL LUCRO )

| FORM RELATORIO MENSAL | | “RELATORIO | | BANCO DE DADOS
U?ER

[

|

|

FORM |
_____________________ |
|

|

2 PREENCHE CAMPOS E CLICA EM GERAR RELATOR)|

2 1: relatorioMensal(MES ANO, 21.1: RELATORIO MENS




Relatério anual de lucro

sdRELATORIO ANUAL DE LUCRO)

| FORM RELATORIO ANUAL | | RELATORIO | | BANCO DE DADCS

I
|
|

FORM
Gy e jj |
|
|

2.1: relatorioAnual{ANO)

By 2.1.1: RELATORIO ANU

INFORMAGOES

Relatério sobre produtos

sd RELATORIO SCBRE PRODUTO)

| FORM SOBRE PRODUTO | | TTEM | | RELATORIO | | BANCC DE DADOSl
USER T T T T
! 1. ABRE I I | I
1.1: getProdutos() ! 114 A’RODUTOS L\

|
1< PRODUTOS tIJ

PRODUTOS

2: SELECIONA PRODUTO E CLICA EM GERAR RELATORIQ |

Login de usuario

sdLOGIN DE USUARIO)

% LOGIN | USUARIO | | BANCO DE DADOS
ISR

2. PREENCHE CAMPOS E CLICAEM ENTRAi

J'|4 1: callbackSubmit(valores 211 LOGIN USUARIO

SUCESSO

REDIRECIONA PARA SISTEMA :




Editar login
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sd LOGIN J

EDITAR LOGIN

- USUARIO

BANCO DE DADOS
|

.U?ER
| |
! 1 ABRE P 1.1: editarUsuario(lD_USUARIO)y 111 BUSCA USUARIO |
USUARIO l—J
USUARIO
e = |
USUARIO
K- === — = = — o | |
2: PREENCHE CAMPOS E CLICA EM SALVPﬁl . ) : :
2.1 calbackSubmit(valores) o _ 2.1.1: SALVA USUARIO
CONFIRMAGAC jj
MENSAGEM | [~ T |
LOGIN SALYO COM SUCESSO | |
| | |
L
. | | X
Editar senha
sd SENHA J

: U?ER
1. ABRE
USUARIO
< _________________
2: PREENCHE CAMPOS E CLICA EM SALV@

SENHA SALVA COM SUCESSO

>

EDITAR SENHA
[

“USUARIO |

| BANCO DE DADOS |

F—

|
1.1 editarUsuario(ID_USUARIO),
USUARIO
s ﬂé

1.1.1: BUSCA USUARIO

2.1 callbackSubmit({valores) |
MENSAGEM
e —

2.1.1: SALVA USUARIO

USUARIO

CONFIRMACAQ




Gerar contrato
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BANCO DE DADOS

sd GERAR CONTRATO )
| PESQUISA EVENTO | | DETALHES EVENTO | | - EVENTO
:U?ER T T T
! 1. ABRE [ | |
1. getEventbshtivos() L 410 EvENTOS ATVOS o |
|
« _EVENTOSATVOS _
EVENTO% ATVOS ‘
S L
1.2 getEventobinativos) L 121 evenmos mamvos o |
: EVENTOS INATIVOS
EVENTOSNATVOS [N T T T T TS '
EVENTOS - == [ i |
____________ T | | |
2 CLICA EM DETALHES | |
2.1: editarEventoD_EVENTO) 211 BUSCAEVENTO o |
|
| o __EveNO_ _ __
EVENTO |
é ______________________ |
20 ABRE | | |
| |
. DETALHES | |
DETALHES | | |
ST T T T T T T T | | |
3 CLICA EM GERAR CONTRATO | _ | |
I 3.1: contratoEventol) o1 3 1.1 CONTRATO EVENTO o |
| INFORMAGOES jj
< 77777777777
| PP i
P | | | | ‘
| | | |
B | | | |




APENDICE G — PLANO DE TESTE DE VALIDACAO
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indice | Descricdo Procedimento Resultado Esperado
Gerenciar Cliente, O usuario deve inserir os | O sistema deve emitir
1 cadastrar um novo dados correspondentes uma mensagem
cliente. ao novo cliente. confirmacdo de cadastro.
Gerenciar Cliente, : .
- . . O sistema deve emitir
cadastrar um novo O usuario deve inserir
2 . o uma mensagem que oS
cliente com dados dados invalidos. AP
o dados séo invalidos.
invalidos.
Gerenciar Usuario. O usuario deve inserir O sistema deve emitir
3 Cadastrar um novo dados correspondentes uma mensagem
USUario. a0 Novo USUArio. confirmacédo de cadastro.
Gerenciar Usuario. : .
- : . O sistema deve emitir
Cadastrar um novo O usuario deve inserir
4 . o uma mensagem que 0s
usuario com dados dados invalidos. n L
o dados séo invalidos.
invalidos.
Gerenciar Formas de O usuario deve inserir , .
O sistema deve emitir
Pagamento. Cadastrar | dados correspondentes a
5 uma mensagem
uma nova forma de nova forma de : ~
confirmacédo de cadastro.
pagamento. pagamento.
Gerenciar Formas de
Pagamento. Cadastrar L : : O sistema deve emitir
O usuario deve inserir
6 uma nova forma de o uma mensagem que 0s
dados invalidos. .
pagamento com dados dados séo invalidos.
invalidos.
Gerenciar Eventos. O usuario deve inserir O sistema deve emitir
- Cadastrar um novo dados correspondentes uma mensagem
evento. ao novo evento. confirmacdo de cadastro.
Gerenciar Eventos. : .
- : , O sistema deve emitir
Cadastrar um novo O usuario deve inserir
8 o uma mensagem que 0s
evento com dados dados invalidos. AP
o dados séo invalidos.
invalidos.
Gerenciar Orcamentos. | O usuario deve inserir O sistema deve emitir
9 Cadastrar um novo dados correspondentes uma mensagem
or¢camento. a0 novo orgamento. confirmacéao de cadastro.
Gerenciar Orcamentos. , "
L. . . O sistema deve emitir
Cadastrar um novo O usuario deve inserir
10 A uma mensagem que 0s
orcamento com dados | dados invalidos. o
R dados séo invalidos.
invalidos.
Gerenciar Produtos. O usuario deve inserir O sistema deve emitir
11 Cadastrar um novo dados correspondentes uma mensagem
produto. ao novo produto. confirmacéo de cadastro.
Gerenciar Produtos. : .
- : : O sistema deve emitir
Cadastrar um novo O usuario deve inserir
12 uma mensagem que 0s

produto com dados
invalidos.

dados invalidos.

dados sao invalidos.
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Imprimir Relatorio

O usuario deve preencher

O sistema deve emitir o
relatério mensal, com
todos os eventos, total

13 0S campos com mMés e de gastos, ganhos e
Mensal. :
ano desejado. lucros de acordo com o
més e 0 ano
selecionado.
- L O usuario deve preencher | O sistema deve emitir
Imprimir Relatério ~ .
0S campos com més e uma mensagem dizendo
14 Mensal com nenhum ~ ~ :
. ano, que ndo possuam gue nao existe nenhum
evento no periodo. . ;
eventos no periodo. evento neste periodo.
O sistema deve emitir o
- relatorio anual, com
- L O usuario deve preencher
Imprimir Relatorio todos os eventos, total
15 0S campos 0 ano
Anual. . de gastos, ganhos e
desejado.
lucros de acordo com o
ano selecionado.
- L O usuario deve preencher | O sistema deve emitir
Imprimir Relatério .
0S campos um ano, que uma mensagem dizendo
16 Anual com nenhum ~ ~ :
. Nao possuam eventos no | que nao existe nenhum
evento no periodo. . ;
periodo. evento neste periodo.
O sistema deve emitir o
relatorio, com todos os
eventos, quantidade de
. . L . eventos, quantidade
Imprimir Relatério O usuario seleciona o -
17 . utilizada, valor pago pelo
Sobre Produto. produto desejado.
produto, valor
arrecadado e informar se
0 produto obteve lucro
ou nao.
O sistema deve emitir
o L . , uma mensagem dizendo
Imprimir Relatorio O usuario seleciona o ~
~ , gue o produto ndo tem
Sobre Produto com um | produto que nao possui
18 valor de compra
produto sem valor de valor de compra
cadastrado,
compra cadastrado. cadastrado. . s
impossibilitando gerar o
relatorio.
O sistema deve
O usuario preenche os redirecionar o usuario
19 Login. campos com login e para a tela de Agenda
senha. gue lista os proximos
eventos.
O usuario preenche os O sistema deve emitir
S campos com login e uma mensagem dizendo
20 Login invalido. P 9 Sag
senha com dados que o login ou senha
invalidos. estao incorretos.
- O sistema emite uma
O usuario deve preencher :
. mensagem dizendo que
21 Alterar login. 0 campo com O NOVO

nome de login.

o login foi atualizado
COm sucesso.
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Alterar login com nome

O usuario deve preencher

O sistema emite uma

22 e 0 campo com um nome mensagem dizendo que
de login ja existente. g RV
de usuario ja cadastrado. | 0 usuario ja existe.
L O sistema emite uma
O usuario preencher os :
mensagem dizendo que
23 Alterar senha. campos com a senha . .
a senha foi atualizada
atual e a nova senha.
COm sucesso.
- O sistema deve emitir
: : O usuario deve preencher .
Alterar senha inserindo uma mensagem dizendo
24 0 campo senha atual com

senha atual incorreta.

uma senha incorreta.

gue a senha atual esta
incorreta.




