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RESUMO

Nos dias atuais, a tecnologia vem alcangcando cada vez mais espaco no mercado e
no dia a dia dos membros da sociedade, conectando-se com as diversas areas e
agilizando o acesso a informacao, auxiliando na saude, lazer, seguranca, educacao,
entre outros. Com o intuito de aliar a tecnologia do armazenamento de dados em
nuvem e 0s avancos dos dispositivos moéveis a comunicacdo interpessoal entre
membros de uma familia, este projeto de conclusdo de curso descreve o
desenvolvimento de um aplicativo mobile Android e de um servidor com servico
RESTful, para organizar atividades, imagens, videos e noticias, visando unir todos
0os membros de uma familia em uma so plataforma. Este documento compreende a
descricdo dos conceitos nos quais 0 projeto se baseia e das tecnologias utilizadas
no desenvolvimento do sistema, plano de atividades, divisdo de responsabilidades,

documentacéao e descricdo das funcionalidades do sistema desenvolvido.

Palavras-Chave: Organizagdo, aplicativo, dispositivos moveis, familia,

armazenamento em nuvem.



ABSTRACT

Nowadays, technology is reaching more and more space in the Market and in the
daily life of society members, connecting with the various areas and streamlining
access to information, assisting in health, recreation, security, education, among
others. In order to combine cloud data storage technology and the advancement of
mobile devices with interpersonal communication between members of a Family, this
project describes the development of an Android OS Application, to organize
activities, images, videos and news, looking to unite all the members of a family in a
single platform. This document includes the description of the concepts on which the
project is based and the technologies used in the system’s development, activity
plan, division of responsibilities, documentation and description of the functionalities

of the developed system.

Key words: Organization, application, mobile devices, family, cloud data storage.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, ter a tecnologia como ferramenta de comunicacdo € algo
fundamental para o ser humano. Fatores como tempo e distancia tém sido
facilmente vencidos por aplicativos e servigcos online em constante evolugéo,
capazes de conectar membros de uma familia de maneira facil e relativamente

barata.

Essa evolucdo estimula familias a utilizarem o ambiente virtual para diversas
atividades, como reunibes planejadas através de redes sociais, grupos em
aplicativos de mensagens instantaneas, galerias de fotos compartilhadas, entre
outros. Por isso, faz-se necessério pensar em incluséo, para que todos os membros
de uma familia, estando perto ou longe, independente de faixa etaria, possam utilizar

0 mesmo ambiente.

Segundo o IBGE a expectativa de vida dos brasileiros em 2014 era de 75,2
anos (IBGE, 2014). Este fator corrobora para o aumento do porcentual de idosos
com acesso a internet, que subiu de 5,7% para 12,6% de 2008 a 2013. Porém, a
faixa etaria predominante de usuarios da internet € a composta pelos adolescentes,
chegando a aproximadamente 75% do total. Grande parte das aplicagbes mobiles
gue existem atualmente contam com diversas funcionalidades e as interfaces nao
sao criadas visando o uso dos idosos, ou seja, todos estes fatores contribuem para
gue as pessoas da terceira idade ainda enfrentem barreiras na utilizacdo de

gualquer ferramenta tecnoldgica.

Outro fator importante é o fato de que os smartphones sao os aparelhos mais
utilizados para o acesso a internet, segundo a pesquisa do IBGE, PNAD (IBGE,
2014). Os dados indicam que 29,6 milhdes das 36,8 milhGes de casas conectadas
no Brasil possuem um telefone mével para o acesso a rede, representando 80,4%

do total.

Arrazoamos entao que € necessario que todos 0s usuarios da internet tenham
direito a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos de modo igualitario, independente das
limitacbes nas quais possam estar acometidos, para que tenham uma qualidade de

vida cada vez melhor. Assim, o objetivo deste projeto é desenvolver um aplicativo
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para dispositivos moveis, chamado Familyst, com interfaces graficas simples e
intuitivas, para que todos os membros de uma familia possam ter acesso as
atividades, postagem de fotos e videos, publicacdo de noticias e outras informacdes

inerentes ao seu nucleo familiar.

1.1 DESCRICAO DO PROBLEMA

Com base nos fatos anteriormente apresentados, destaca-se um problema
principal: os recursos tecnoldgicos ndo séo criados pensando na utilizacao facilitada
por qualquer pessoa. Este problema se torna mais acentuado tendo em vista o
ambiente familiar, que geralmente é composto por um numero consideravel de
pessoas com idade avangcada ou com pouca experiéncia com tecnologia. Nas
diversas redes sociais disponiveis atualmente nota-se a auséncia de algo voltado a
familia, com design simples e intuitivo, que facilite a utilizagcéo, principalmente pelos

idosos.

Ao analisar-se as aplicacdes existentes, como por exemplo, a rede social
Facebook, com 1,6 bilhdo de usuarios atualmente, pode ser utilizada para
organizacao de eventos, criacao de galerias de fotos compartilhadas e exposicéo de
noticias, porém, além de ndo possuir 0 objetivo de ser um ambiente totalmente
voltado a membros de uma familia, pode oferecer dificuldades para encontrar essas
informacdes, tornando essas atividades desgastantes e cansativas. Também ha a
possibilidade de grupos de mensagens instantaneas em aplicativos com o
WhatsApp, que por sua vez, tem como objetivo apenas a conversacdo, € ndo o

armazenamento de informacdes, planejamento de atividades e afins.

1.2 JUSTIFICATIVA

Nos dias de hoje, parece impossivel ndo usufruir da tecnologia para realizar
as atividades do cotidiano. Com o0 avanco tecnoldgico, presente nos aparelhos e que

permitem cada vez mais recursos, nos vemos dependentes de computadores ou
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dispositivos moveis no dia-a-dia, seja para trabalho, lazer ou simplesmente para se

comunicar com pessoas.

Tendo como destaque os dispositivos moveis, que hoje ja existem em maior
gquantidade do que seres humanos no Brasil, com aproximadamente 1,3 linhas
telefénicas para cada pessoa (ANATEL, 2014), estes dispositivos ja possuem, em
alguns casos, funcionalidades mais sofisticadas que os préprios computadores.
Aliados ao beneficio da mobilidade, os chamados smartphones possuem hardware
poderoso, contando com cameras em altas resolugcbes, vasta memoria de

armazenamento e processadores de até oito nicleos.

Por isso, faz-se necessario voltar as atencdes para estes dispositivos e as
mudancas tecnoldgicas por eles possibilitadas. Assim, propdem-se desenvolver um
aplicativo para que familias possam usufruir desse avango tecnoldgico,
comunicando-se de maneira rapida e facilitada, organizando eventos e armazenando
arquivos, em dispositivos com sistema operacional Android. O presente projeto
pretende alcancar todas as faixas etarias, permitindo também a inclusédo digital de
pessoas de idade avancada, por meio de interfaces graficas planejadas de modo a

suprir suas necessidades e limitacdes.

1.3 OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma aplicacéo para dispositivos méveis que ofereca servigcos de
organizacao de eventos, gerenciamento de arquivos de fotos, videos e documentos
e comunicagdo entre os membros da familia por meio de postagem de noticias.
Visando a integracdo de todos os membros de uma familia, sem limitacdo de idade
atingindo até a mais alta faixa etaria, todos os elementos visuais serdo adequados

proporcionando o uso facilitado do Familyst.
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1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para atingir o objetivo geral do projeto, foram definidos alguns objetivos

especificos:

Desenvolver a aplicacdo Familyst REST, utilizando a tecnologia Java
SE para o back-end da solucéao.

Desenvolver o projeto utilizando o RUP como modelo de processo.
Trabalhar em equipe, tornando possivel a obtencdo de conhecimento e
experiéncia por todos os membros da equipe.

Aplicar no desenvolvimento da aplicacdo conceitos de modelagem e
programacao aprendidos durante o curso de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas.

Desenvolver a aplicacdo mobile Familyst, utilizando a linguagem Java
Android.

Criar os layouts da aplicacdo front-end com base nos principios do
Material Design — padrdes definidos pelo Google para unificar o visual

do Android em diversas plataformas (Tecmundo, 2014).


http://www.tecmundo.com.br/
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Entende-se a funcionalidade de um aplicativo voltado para uma maior
interacdo e aproximacgdo dos membros de uma familia, através de um sistema com o
gual se faz possivel o compartihamento de noticias e publicacdo de imagens e
videos num grupo fechado a familia. Os smartphones ampliam e d&o vida a essa
possibilidade de modificar a relacéo familiar, principalmente ao se tratar de parentes
distantes, pois gera integracdo e comunicacao que antes, muitas vezes, se limitava a

ligagbes por conta da distancia.

2.1 O CONCEITO DE SMARTPHONE

Os smartphones, ou literalmente traduzidos “celulares inteligentes”, ainda nao
possuem uma definicdo clara e exata difundida entre a comunidade académica. No
entanto, essa terminologia é frequentemente utilizada para definir telefones celulares

de alta tecnologia.
De acordo com André Lemos (2007, p.25):

O que chamamos de telefone celular € um Dispositivo (um artefato, uma
tecnologia de comunicacao); Hibrido, ja que congrega funcdes de telefone,
computador, maquina fotogréafica, cAmera de video, processador de texto,
GPS, entre outras; Movel, isto €&, portatii e conectado em mobilidade
funcionando por redes sem fio digitais, ou seja, de Conexao; e Multirredes,
j& que pode empregar diversas redes, como Bluetooth e infravermelho (para
conexdes de curto alcance, entre outros dispositivos), internet (Wi-Fi e Wi-
Max) e redes de satélites para uso como dispositivo GPS.

De fato, o poder de processamento desses aparelhos € um ponto importante
na sua descricdo, mas ainda ha outras caracteristicas a serem ressaltadas, como
por exemplo, o fato de possuirem sistemas operacionais de terceiros e a capacidade

de rodar softwares de terceiros.
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2.2 O RELACIONAMENTO FAMILIAR E A INTERNET

Desde que a internet passou a ser parte importante na vida das pessoas, 0
conceito de relacionamento tem sido modificado e até mesmo reconstruido
dinamicamente nas relagbes familiares. Cada vez mais, a fronteira entre 0 mundo
real e o virtual se tornam invisiveis, o que pode gerar uma opinido controversa no

sentido de unir ou afastar os membros da familia.

Uma pesquisa realizada pela revista infantil norte-americana Highlights
entrevistou criancas de 6 a 12 anos e levantou que 62% das criangas reclamam que
0s pais estdo distraidos demais para ouvi-los, e o grande causador das distracfes
sdo os celulares. Segundo a revista, os smartphones fazem parte do grupo de
aparelhos que causam mais distanciamento entre pais e filhos no ambiente familiar
(Highlights, 2014).

Por outro lado, quando se trata de comunicagdo com parentes distantes, a
tecnologia tem se mostrado ferramenta fundamental. Até os anos de 1990, haviam
duas opcdes de comunicagdo — telefone e carta. A primeira op¢ao possuia a mesma
velocidade e eficiéncia de entrega de dados que a internet oferece atualmente,
porém, a telefonia era algo extremamente caro na época, e ainda €, caso trate-se de
uma ligacdo de longa distancia. Caso a carta fosse adotada como opc¢ao, seria

necessario ter paciéncia para aguardar a resposta da pessoa tida como remetente.

A partir do surgimento das novas tecnologias, € inegavel que, quando
corretamente utilizadas, favorecem a comunicacgéo, ajudando membros de familias a

manterem contato de forma eficaz e barata.

2.3 ORGANIZADORES FAMILIARES EXISTENTES NO MERCADO

Durante o periodo de levantamento de requisitos do projeto foram realizadas

algumas comparacdes com aplicativos disponiveis no mercado, que apresentam

1 Disponivel em: https://www.highlights.com/about-us/press-room/national-survey-reveals-62-kids-
think-parents-are-too-distracted-listen
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propostas semelhantes ao sistema proposto. Nota-se certa caréncia no mercado em

tal area, pois apenas dois servicos foram encontrados e que puderam ser

comparados. Serdo expostas as seguir as caracteristicas de tais aplicativos.

(1) Cozi — Family Organizer: disponivel para todas as plataformas de
dispositivos moéveis (Android, iOS e Windows Phone). Tem a proposta
de simular os tradicionais calendarios compartilhados, geralmente na
porta da geladeira das residéncias, listas de compra e de afazeres,
caixa de receitas, entre outros. Porém, estad disponivel apenas em
inglés e possui algumas funcionalidades liberadas mediante

pagamento de mensalidade.



Organize your family
life with Cozi

*® Cozi Today

Calendar

v Lists

11 Recipe Box
& Journal

B Contacts °°

i Birthdays %
MORE FROM COZI

B Articles & more
*® Cozi Gold

@ Change Theme %°!9

P Tall & falnmsd

FIGURA 1 — MENU DE ITENS DO APLICATIVO ‘COZI — FAMILY ORGANIZER’
FONTE: < https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cozi.androidfree&hl=pt_ BR>


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cozi.androidfree&hl=pt_BR
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(2) Facebook: O Facebook é uma rede social mundialmente conhecida,
e esta oferece uma diversidade de func¢des voltadas para a interacéo
social, porém é bastante ampla, uma vez que necessita da criacdo de
um perfil mais elaborado e de um conhecimento sobre os mecanismos
disponibilizados pela rede.

Uma das funcbes do Facebook é a criacdo de eventos privados ou
publicos, permitindo a realizacdo de convites, observacbes
relacionadas ao evento e interacdo entre pessoas convidadas. Esta
funcdo também estd contida no sistema Familyst, porém encontra-se
num formato simplificado e enxuto, a fim de propiciar uma facilitacdo de

uso para todas as faixas-etarias.
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Event Photo

Event Name

Location

Date/Time
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& Create Private Event ~

71 Choose a Theme

Recommended Themes
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Include a place or address
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=1 Upload Photo
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+ End Time

Tell people more about the event

v

Cancel Create Private Event

FIGURA 2 — CRIAGAO DE EVENTOS NA REDE SOCIAL 'FACEBOOK'

FONTE: <www.facebook.com>


http://www.facebook.com/
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3. METODOLOGIA DO TRABALHO

Neste capitulo serdo apresentados o0s processos de softwares que sao
essenciais para elaboracdo, conducdo e desenvolvimento do projeto. Também
constam neste tépico os planos de atividades, os planos de riscos identificados e

seus requisitos.

3.1 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Para o desenvolvimento do projeto, foi utilizado o processo de engenharia
chamado RUP. Trata-se de um processo no qual o projeto é dividido em quatro
partes de execucdo: concepcao, elaboracdo, construcdo e transicdo. Nessas quatro
fases, séo tratadas questdes relacionadas ao planejamento, analise, levantamento
de requisitos, implementacéo, teste e implantagdo de um sistema. Cada fase do
processo possui papel fundamental para que o objetivo seja cumprido, no caso, 0
desenvolvimento da aplicacdo Familyst. Abaixo encontram-se as definicdes de cada
uma dessas fases, explicando seus principais objetivos, e trazendo-os para o
ambiente do projeto Familyst, bem como a Figura 3, representando o ciclo de

desenvolvimento utilizando o processo RUP.

%. CONSTRUGAO ?\-\\

CONCEPGAO /| A
l’: l’\/, |'l~ —‘7 \ t::,
| / 'n.
". ‘ tl‘/ l.l '|
‘> | '~' | TRANSICAO

J
/

|| ELABORAGAO
Al
f\‘:

FIGURA 3 — FASES DO PROCESSO RUP
FONTE: < http://www.infoescola.com/wp-content/uploads/2010/03


http://www.infoescola.com/wp-content/uploads/2010/03
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3.1.1 CONCEPCAO

Esta fase do RUP é caracterizada por abranger as tarefas de comunicacao
com o cliente e planejamento. Nela, devem ser definidos os moldes para
desenvolvimento do projeto, justificando a necessidade do desenvolvimento deste.
Um plano de projeto é realizado, para analise dos possiveis riscos, estimativas de
custo e definicbes de prazos, para estabelecer as prioridades, caracterizi-las como

requisitos e, posteriormente, analisa-los.

No projeto Familyst, a ideia de desenvolver uma aplicagdo voltada para o
ambiente familiar foi definida através da conclusao de que aplicacbes nesse contexto
eram praticamente inexistentes no cenario atual da tecnologia, e os sistemas com
caracteristicas semelhantes ndo possuiam o carater de inclusdo de faixas etarias,
dado ao projeto desenvolvido. Sendo assim, a justificativa principal foi unir membros
de uma familia em um ambiente em que todas as pessoas, independente de idade,
possuissem facil acesso a todas as informacgfes. Os primeiros requisitos foram
levantados, para que se determinasse uma visdo geral do que seria produzido, e
foram definidos alguns casos de usos para determinar 0s principais riscos para o

projeto.

3.1.2 ELABORACAO

A fase de Elaboracao é caracterizada por definir a arquitetura para o sistema.
E nessa fase onde um modelo genérico de processo é definido. Sendo assim, tem-
se como objetivo analisar de forma mais detalhada os requisitos do sistema, por
meio da criacdo de diagramas, como o Diagrama de Casos de Uso, Diagrama
Entidade-Relacionamento e Diagrama de Classes. Nessa etapa também sao feitas

indagacdes sobre os custos do projeto.

No projeto do Familyst a grande maioria das funcionalidades do aplicativo foi
definida nessa etapa. Os diagramas iniciais foram desenvolvidos e, para manter a
organizacao do projeto, um cronograma de atividades foi desenvolvido, com metas

semanais a serem cumpridas por cada membro da equipe.



25

3.1.3 CONSTRUCAO

Nessa fase, desenvolvem-se os componentes do software. De maneira geral,
0 principal objetivo € a construcdo do sistema, tendo como foco o desenvolvimento
dos componentes e recursos do sistema, definidos nas etapas anteriores do

processo. E nessa parte em que grande parte da codificacdo ocorre.

Neste projeto, a construcdo do sistema foi feita em iteracées semanais, com o
desenvolvimento em paralelo das funcionalidades do aplicativo Android e do servidor
REST.

3.1.4 TRANSICAO

A fase de transicdo abrange a entrega do software, ou seja, a implementacao
do sistema e o uso pelos usuarios finais. Nessa fase é essencial que haja o
feedback dos usuéarios para que pequenas modificacdes sejam feitas a cada
entrega. O treinamento dos usuarios e a realizacao de testes também fazem parte

deste processo.

O processo de transicao do projeto Familyst deu-se por meio da apresentacao

do sistema ao professor orientador, bem como sua validacéo do sistema.

3.2 PLANO DE ATIVIDADES

O plano de atividades para o desenvolvimento do sistema, que também pode
ser visto no grafico de Gantt, disponivel no apéndice 7, foi dividido segundo quatro
etapas do RUP além de uma adicional: Concepc¢éo, Elaboracdo, Construcéao,
Transicdo e Gerenciamento do Projeto. As quatro primeiras etapas referem-se ao
desenvolvimento do sistema, levantamento de requisitos, modelagem do banco de
dados, desenvolvimento do protétipo de telas do aplicativo e a programacéo,

enquanto o gerenciamento do sistema, criacdo de diagramas e as reunifes de
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alinhamento com o orientador para definir o andamento do projeto, compdem a

guinta etapa do plano.

A etapa de concepcéo teve como principais atividades o levantamento dos
requisitos do sistema, tanto do servidor REST quanto do aplicativo Android, a
definicdo dos casos de uso, para definicdo das funcionalidades cruciais do sistema
proposto. Nessa etapa também foi definida uma lista de riscos, contendo fatores que
podem ocorrer durante o desenvolvimento do sistema, suas consequéncias,

responsavel, probabilidade, impacto e classificacéo.

Subsequentemente, iniciou-se a etapa de elaboracdo, que teve como foco
tanto a parte visual do aplicativo Android, quanto a modelagem do banco de dados.
Em sua primeira reunido, foi criado um protétipo de alto nivel das telas do aplicativo,
bem como um esbogo do Diagrama de Entidade e Relacionamento, a ser discutido e
melhorado ao longo do desenvolvimento do projeto e de acordo com as

necessidades.

A terceira etapa, de construcdo, foi a mais longa do processo de
desenvolvimento. Nessa parte ocorreu o desenvolvimento geral do sistema. A
construcéo do aplicativo Android e do servidor REST ocorreram concomitantemente.
Junto a elas, ocorreu também o desenvolvimento das especificacbes dos casos de
uso, a finalizagdo dos diagramas de Entidade e Relacionamento, Classes,

Sequéncia e a fundamentacéo tedrica do projeto.

A quarta etapa, de Transicéo, foi composta pela integracdo dos elementos e
funcionalidades das aplicacdes, bem como o refinamento da parte grafica, visando
sempre a inclusdo de usuarios de todas as faixas etérias. Também ocorreram testes

finais no projeto e a finalizacdo da documentacéo e entrega do sistema.

A quinta etapa ocorreu durante todo o desenvolvimento do projeto e visava
manter a organizacdo do cédigo, da documentacdo, e dos cronogramas definidos
para o andamento deste. Foi composta pelas reuniées com o orientador da equipe,
bem como o desenvolvimento dos documentos de analise, como o WBS, Gantt e

Plano de Riscos.
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3.3 PLANO DE RISCOS

Para gerenciar os riscos durante o desenvolvimento do projeto, delimita-los e

controla-los, foi desenvolvido uma tabela apontando-os.

A tabela abaixo apresenta os detalhes e informacfOes destes riscos, em
especial as consequéncias, a pessoa responsavel e sua acdo, a probabilidade de

acontecer tal risco e 0 seu impacto no todo.



TABELA 1 - PLANO DE RISCOS
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N° Condicao Data Limite Consequéncia Acéo Responsavel | Probabilidade Impacto Classificacéo
1 Mudanca nos 24/10/2016 Atraso nas atividades | Identificar mudancas de | Jean Alta Moderado 6
requisitos definidas no maneira prévia
cronograma
2 Dificuldade no uso | 08/08/2016 Atraso nas Considerar tempo e Jefferson Alta Alto 7
de novas atividades, conhecimento da
tecnologias necessidade de equipe para definir as
aprendizado, tecnologias
mudanca de
tecnologia.
3 Falhas de 15/11/2016 Atraso no Realizar iteracdes Thiago Moderada Moderado 5
Comunicacao cronograma, semanais e comunicar-
realizacdo da mesma | se, se possivel
atividade por dois diariamente, pelos
membros da equipe. | grupos em redes
sociais.
4 | Auséncia/Saida de | Ultimo dia do | Atraso nas Toda a equipe/ | Baixa Alto 5
membro da equipe | projeto. atividades, Orientador
redistribuicdo das
responsabilidades
5 Defeito em 15/11/2016 | Perda de todo o Realizar backups em Toda a equipe | Baixa Alto 5
magquina que material, necessidade | locais separados, para

possui o software
instalado

de refazé-lo

restauracao.
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3.4 TECNOLOGIAS APLICADAS NO DESENVOLVIMENTO

A seguir, serdo descritas as ferramentas e linguagens utilizadas nas etapas

do desenvolvimento do Familyst.

3.4.1 JUSTINMIND PROTOTYPER

O Justinmind Prototyper? é um software para prototipacdo de aplicativos,
principalmente voltados para os dispositivos moveis, de todas as plataformas.
Apesar de ter-se utilizado a verséo gratuita de 30 dias, a ferramenta foi considerada
bastante completa, com diversos recursos graficos e de gestos, o que permitiu obter-

se uma melhor visao do aplicativo Familyst em funcionamento.

3.4.2 ANDROID STUDIO

O Android Studio® é uma IDE para desenvolvimento de aplicativos Android
baseado na IDE IntelliJ IDEA, e fornece ferramentas de desenvolvimento integradas

para desenvolvimento e depuracao.

3.4.3 NETBEANS

O NetBeans* é uma IDE que suporta diversas linguagens de programacao,
dentre elas, Java, utilizada no desenvolvimento das aplicagcdes web do sistema.
Segundo o site da ferramenta, a IDE foi desenvolvida pela empresa Sun

Microsystems e iniciou como um projeto de cddigo aberto, tornando-se subsidiaria

2 Disponivel em: https://www.justinmind.com
3 Disponivel em: https://developer.android.com/index.html

4 Disponivel em: https://netbeans.org
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da empresa Oracle, em 2010. O NetBeans €& amplamente utlizado no

desenvolvimento de sistemas web atualmente.

Utiliza-se, neste trabalho, o NetBeans para trabalhar com toda a parte REST
do sistema. A IDE fornece ferramentas para debug em tempo de execucao,
gerenciamento de servidor, gerenciamento da conexdo com banco de dados e
insercdo inteligente de codigo para auxilio na programacdo do cédigo fonte do

servico desenvolvido.

) NetBeans IDE 8.1

Arquivo Editar Exibir Mavegar Codigo-Fonte Refator

FEHES D@ [

SEMVicDs X Arguivos Projetos
o Bancos de Dados
o= r Servidor MySQL em localhost:3306 [root]
@ [ JavaDB
= [7] Drivers
Ihost: 1527/=ample [app em Al
on?zeroDateTim

Apache Tomcat 8.0.27.0

GlassFizh Server

GlassFish Server 4.1.1

=1

A

Repositdrios Maven

L

MNuvem

L

2

Builders do Hudson

..E:..

T

FIGURA 4 — GERENCIAMENTO DE BANCOS DE DADOS E GERENCIAMENTO DE SERVIDORES
NO NETBEANS
FONTE: OS AUTORES



31

- T

BE-A- QTS5

nsercUri) .build():

FIGURA 5 — BREAKPOINT PARA DEBUG DE CODIGO FONTE EM TEMPO DE EXECUGCAO NO
NETBEANS
FONTE: OS AUTORES

Q) Familyst - NetBeans IDE 2.1

_ executeQuery ()

n

FIGURA 6 — SMART CODE COMPLETION DO NETBEANS
FONTE: OS AUTORES

3.4.3.1 SMART CODE COMPLETION

Tecnologia disponivel na IDE NetBeans® que sugere fragmentos de cddigos
para completar um cédigo que teve seu desenvolvimento iniciado ou mesmo codigos

a serem desenvolvidos.

5 Informacgdes e dicas em: https://netbeans.org/kb/73/java/editor-codereference_pt_BR.html
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3.4.4 MYSQL SERVER

O MySQL Server® é um sistema de gerenciamento de bancos de dados
relacional, ou seja, que divide seus dados em tabelas separadas e com
relacionamentos entre si. E uma ferramenta open source que serve tanto ao

gerenciamento de pequenos bancos de dados quanto de bancos gigantescos.

Neste projeto utilizou-se um conector para realizar a conexdao ao MySQL
chamado “mysql-connector-java”, inserido no projeto através de uma definicao de

dependéncia do Apache Maven’.

<dependency

Td>mysqgl-connector-java</artifactId>

1.39</version>

FIGURA 7 — TAG DO XML COM REFERENCIA AO “MYSQL-CONNECTOR-JAVA”
FONTE: OS AUTORES

3.4.5 MYSQL WORKBENCH

O MySQL Workbench® é uma ferramenta para modelagem e administracéo de

bancos de dados. Apresenta funcionalidades de desenvolvimento SQL,

6 Disponivel em: https://www.mysgl.com
7 Informacdes sobre o Apache Maven no topico 3.4.7 deste documento

8 Disponivel em: http://ww.mysql.com/products/workbench
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administracdo de usuérios e ferramentas para configuracdes de servidor. Também é
possivel o desenvolvimento de diagrama de banco de dados e, por meio deste, a

geracao automética do banco. O caminho inverso do citado também é possivel.

1B mysaL Workbench
A MySOLModel DgemaBancoDa.x  EERDagnm x  Local instance MySQLS? x
File Edit View Query Datsbase Sever Tools Scripting Help

S8 e 8FEEEE &
ScHEMAS EHIFFRAOIBDI @ | umto1000ws - | v | ¥ @ [ &

18  SELECT * FROM familyst.album;

<

[ e [T T L Ly o —
desari dataCriacao familia_idFamiia

61126 9728

161125 54815

e,

3
3
3
0161126 18148128 1
0161126 18:48:45 1
Fotos da festajunna 2015 Encontro para festa jnina do anode 2015, 015-11-26 18:48:52 2
1
]

Do tablet fotos que eu pego d bibisteca do Android 016-12.0201:22:07
.

FIGURA 8 — ADMINISTRAGAO DO BANCO DE DADOS E TABELAS NO MYSQL WORKBENCH
FONTE: OS AUTORES

B My50L Workbench

4  WsSQLModl DiagramaBancoDa X EERDiagram Localinstance MySQLS7
File Edit View Amange Model Database Tools Scripting Help
BER e~geD

(]

B e 0

= @@ m

el sk 2l sk

FIGURA 9 — DIAGRAMA DE BANCO DE DADOS DESENVOLVIDO NO MYSQL WORKBENCH
FONTE: OS AUTORES

3.4.6 POSTMAN
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O Postman® é uma extensido do Google Chrome?° que fornece uma série de
ferramentas para simular um cliente de servico web. Neste projeto foi simulado e
testado todas as requisicbes ao nosso servico REST através da ferramenta. O
Postman fornece uma interface amigavel e simples para execucao de requisicoes
HTTP com métodos como GET, POST, PUT e DELETE, incluindo headers

adicionais. Pode-se também visualizar as respostas do servidor através do mesmo.

[]:] Runner Builder - JeffersonF.. © B & @

No Environment

History
POST http://localhost:8084/Familyst/usuarios Params Send hd Save

htt 084/Familyst/event 3) Body @ Code
form-data *-www-form-urlencoded ® raw binary  |SON (application/json

4/Fam osE 3
4 "email™ : "ss@gmail.com”,
"local” : "Curitiba - PR"
4/Fam osE }
4/Familyst/famili
November 26 Body (4) Status: 409 Conflict  Time: 2491 ms
hrrpe/flocalhost:8084/Familyst/famili —
-
as/1/albuns iz sLilL =
A/Eam Jusuari 1 Email ja cadastrado.
4fFamilyst/usuari
4/Familyst/usuari
4/Fam fusuari

FIGURA 10 — EXECUGCAO DE UMA REQUISICAO POST NOS PADROES REST
FONTE: OS AUTORES

9 Disponivel em: https://www.getpostman.com

10 Disponivel em: https://www.google.com/chrome
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3.4.7 APACHE MAVEN

O Apache Maven!! é uma ferramenta para construcdo e gerenciamento de
dependéncias de quaisquer projetos desenvolvidos em JAVA. Ela facilita a

importacéo de plug-ins e APIs necessérias ao projeto.

No sistema do Familyst foi editado um arquivo de extensdo XML (pom.xml)
fornecido pela propria ferramenta a fim de indicar quais APIs sdo necesséarias ao
funcionamento do projeto. Dessa forma, 0 Maven se encarrega de baixar as versdes

informadas das APIs e as instalar corretamente no projeto em referéncia.

FIGURA 11 - ARQUIVO “POM.XML”
FONTE: OS AUTORES

3.4.8 APACHE TOMCAT

O software Tomcat!?, desenvolvido pela Fundagdo Apache, permite a

execucdo de aplicacbes para web. Sua principal caracteristica técnica € estar

11 Disponivel em: https://maven.apache.org

12 Disponivel em: https://jersey.java.net



36

centrada na linguagem de programacao Java, mais especificamente nas tecnologias
de Servlets e de JSPs.

O Tomcat € escrito em Java e, por isso, necessita que a versao do Java J2SE
esteja instalada no mesmo computador onde ele sera executado. No entanto, néo
basta ter a versdo Runtime de Java instalada, pois o Tomcat necessita compilar (e

Nao apenas executar) programas escritos em Java.

3.4.9 JERSEY

Jersey®® é uma ferramenta utilizada na implementacdo de webservices
RESTful, em um container Java Servlet, permitindo a implementagédo das interfaces
com classes predefinidas para identificar recursos do servidor. O Jersey também
prové uma biblioteca, uma espécie de guia de acesso para o cliente se comunicar
com o servidor. O Jersey € uma implementacdo referencial do JAX-RS e é

responsavel por interceptar e interpretar as requisicdes feitas em Java ao servidor.

3.4.10 JAX-RS

O JAX-RS' é uma abreviagdo de Java API for RESTful Web Services e
fornece ferramentas para desenvolvimento, exposicdo e acesso a aplicacdes web
desenhadas e implementadas de acordo com os principios da arquitetura REST. O
JAX-RS permite que recursos sejam expostos através de anota¢des nos codigos

fontes.

13 Disponivel em: https://jersey.java.net

14 Disponivel em: https://jax-rs-spec.java.net
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ts IAlbumFotosResources {

n") Integer id

) .build():

1 Response.serverError () .entity(e.getMess: {)).build():

FIGURA 12 — ANOTACOES JAX-RS
FONTE: OS AUTORES

3.4.11 JAX-B

O intuito do JAX-BY® é facilitar a serializacdo de objetos Java. O JAX-RS
utiliza o JAX-B para serializar conteidos de requisi¢cdes através de anotacdes do
JAX-B, como @XmIRootElement e @XmIElement.

Arguivo {

Arquivo (int 3

Arquivo () {

FIGURA 13 — ANOTACOES JAX-B
FONTE: OS AUTORES

15 Disponivel em: https://jax-rs-spec.java.net
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3.4.12 JSON

O JSON?'® é um formato leve para troca de dados entre sistemas. E uma
notacdo de facil entendimento, tanto para o ser humano (leitura) quanto para o
computador (geracdo e decodificacdo). JSON ¢é independente de qualquer
linguagem, mas possui convencfes que sdo familiares aos programadores que

utilizam linguagem C, Java, Perl, Python, entre outras.

3.4.13 REST

Segundo os padrdes da arquitetura RESTY’ para web services, foram

implementadas diversas funcionalidades, entre elas:

e Uso de verbos HTTP (GET, POST, PUT e DELETE)
e Nomeacdo e padronizacdo das URLs dos recursos disponiveis no
servidor web
o Nomes dos recursos sao substantivos e sempre no plural. Ex.:
/albuns/
o ldentificadores dos recursos padronizado. Ex.: /familias/15
o Hierarquia dos recursos. Ex.: familias/15/albuns/2/fotos
e Utilizacdo dos cddigos de resposta HTTP (mundialmente conhecidos)
para indicar o estado de uma requisicéo
o 200 OK — Sucesso na requisicao
o 201 CREATED - Recurso criado com sucesso
o 204 NO CONTENT - Sucesso na requisicdo mas nao ha nada
no body da resposta
o 400 BAD REQUEST - Erro na requisicdo; requisicdo mal
formatada
o 401 UNAUTHORIZED - Usuéario ndo autenticado

16 Disponivel em: http://www.json.org

17 Disponivel em: http://www.restapitutorial.com
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403 FORBIDDEN - Usuéario sem permissdao de acesso ao
recurso

404 NOT FOUND — Recurso solicitado ndo encontrado

405 METHOD NOT ALLOWED - Recurso existe mas nao
atende ao verbo HTTP requisitado

409 CONFLICT — Tentativa de criacdo ou edicao de recurso ja
existente

500 INTERNAL SERVER ERROR - Erro no servidor

e Opcéo de conexao via JSON ou XML: permite o envio dos dados

(resposta da requisicdo) no formato JSON ou XML, desde que

informado no header “content-type”.

Representational State Transfer ou somente REST, & cada vez mais usado como alternativa ao “ja
antign” SOAP onde que a principal critica a este é a burocracia, algo que REST possui em uma escala

muito menaor.

REST é baseado no design do protocoloe HTTE que ja possui diversos mecanismos embutidos para

representar recursos como codigo de status, representago de tipos de conteddo, cabegalhos, etc.

O principal nesta arquitetura séo as URLs do sistema e os resources (resource & um recurso,
entidade). Ele aproveita os métodos HTTP para se comunicar, que séo:

= GET: Solicita a representagio de um determinado recurso. E definido como um método
seguro e ndo deve ser usado para disparar uma ag&o (remover um usuario, por exemplo);

= POST: As informagdes enviadas no corpo (body) da requisigdo sdo utilizadas para criar um
novo recurso. Também é responsavel por fazer processamentos que ndo sdo diretamente
relacionados a um recurso.

= DELETE: Remove um recurso. Deve retornar o status 204 caso ndo exista nenhum recurso
para a URIl especificada.

= PUT: Atualiza um recurso na URI especificada. Caso o recurso ndo exista, ele pode criar
um. A principal diferenga entre POST e PUT & que o primeiro pode lidar ndo somente com
recursos, mas também pode fazer processamento de informagdes.

FIGURA 14 — DESCRICAO REST
FONTE: HTTP:/WWW.MATERA.COM/BR/2012/10/22/COMO-FUNCIONA-UM-WEBSERVICE-REST/

r=s.DELETE;
.r3.PUT;

.I=.Path;
.=, GET;

FIGURA 15 — IMPLEMETACAO NO NETBEANS DOS VERBOS HTTP UTILIZADOS

FONTE: OS AUTORES


http://www.matera.com/br/2012/10/22/como-funciona-um-webservice-rest/

ts IFamiliaUsuaricosResourc

FIGURA 16 — EXEMPLO DE HIERARQUIA DE RECURSOS
FONTE: OS AUTORES

Familias: Authorization: Return 401 - Unauthorized

P 200 - 0K {List}
GET /familias 500 - Internal Server Error
200- 0K {familia}
GET /familias{idFamilia} 404 - Not Found

500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER {resourcebasepath}/idFamilia
POST /familias 409 - Conflict
500 - Internal Server Error

200 - 0K

404 - Not Found

204 - No Content

500 - Internal Server Error

PUT /familias{idFamilia}

200- 0K
DELETE /familias{idFamilia} 404 - Not Found
500 - Internal Server Error

FIGURA 17 — USO DOS STATUS CODES
FONTE: OS AUTORES

— ] x
Builder “ (@ e 1Y Pl [
No Environment
POST http:/flocalhost:8084/Familyst/usuarios Params Send b Save

Headers (3) [ ]

Accept

Content-Type
Body (4) Status: 201 Created
Pretty T ==

FIGURA 18 — EXEMPLO DA UTILIZACAO DOS TIPOS DE HEADERS
FONTE: OS AUTORES
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3.4.14 MVC

O padréo arquitetural MVC é uma forma de quebrar uma aplicacdo, ou até
mesmo um pedaco da interface de uma aplicacéo, em trés partes: o modelo, a visédo
e o controlador. A visdo, camada View, € a camada de interface com usuario. A
camada de modelo (Model) contém os elementos de dados da aplicacao e a camada
de controle, Controller, € a que recebe os comandos do usuéario e as aplica
realizando algum processamento, refletindo nos modelos. Esta ultima faz também a

exibicdo dos dados da camada de modelo ao usuario.

No servico REST do Familyst utiliza-se parte do padrdo MVC, com algumas
customizacbes adequadas ao projeto. A camada Model esta separada em um
package api.model. J& a camada controller estd em packages de resources, pois no
padrao REST todas as requisicdes sao para recursos. Portanto, as classes de
resources sdo as classes controladoras, que recebem as requisicbes com dados
vindos da camada View (Client Android) e fazem o processamento adequado,
retornando dados da camada Model, porém o projeto ndo apresenta camada View,

uma vez considerado que esta seria 0 projeto cliente Android.

s s > Controller

View € m e m e e — o - Model

FIGURA 19 - ARQUITERURA MVC
FONTE: HTTPS://STATIC.DZONE.COM/DZ1/DZ-FILES/321PX-
MODELVIEWCONTROLLERDIAGRAM.PNG


https://static.dzone.com/dz1/dz-files/321px-ModelViewControllerDiagram.png
https://static.dzone.com/dz1/dz-files/321px-ModelViewControllerDiagram.png
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Controller

D

View / o Model

Classes

/
In
Java

: Model
Android Classes

Client

FIGURA 20 — ARQUITETURA MVC NO FAMILYST
FONTE: OS AUTORES

3.4.15 DAO PATTERN

E um padrao utilizado para separar a camada baixa de acesso aos dados da

camada alta de negdcios.

Seguindo este padrdo, houveram implementaces de interfaces das classes
DAO, implementagbes concretas DAO e classes de modelo. Implementou-se ainda
uma classe que gera a conexao com o banco de dados na qual as classes DAO se
utilizam para realizar opera¢cées no banco. Todas opera¢cdes no banco de dados
ocorrem por meio das chamadas as classes DAO, que implementam as interfaces
DAO.



() Familyst - NetBeans IDE 8.1

Arquive  Editar Exibir  Ns r Codigo-Fonte Refato

FEHES D@ o

Projetos X

O.re30Urces

Foto.java

Galeria javs

GaleriaDAO java
temDAD jav:

interf:
interf:

FIGURA 21 — IMPLEMENTACAO DAO PATTERN
FONTE: OS AUTORES

3.4.16 WBS TOOL
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O WBS Tool'® é uma ferramenta disponibilizada gratuitamente, na plataforma
web, para criacdo de diagramas WBS. A ferramenta conta com a possibilidade de
armazenamento em nuvem, que pode ser privado caso o usudrio tenha realizado o

cadastro no site.

3.4.17 ASTAH PROFFESSIONAL

O Astah!® é uma ferramenta, desenvolvida em Java, de modelagem UML.
Nele é possivel modelar diversos tipos de diagramas. Em resumo, € possivel
construir os diagramas de estruturas, diagramas de comportamentos e diagramas de

interacoes.

Neste projeto utilizou-se o Astah para a modelagem dos seguintes diagramas

(presentes nos apéndices 2, 5 e 6, respectivamente, deste documento):

e Diagrama de Casos de Uso (comportamento)
e Diagrama de Classes (estrutura)

e Diagramas de Sequéncia (interagao)

3.4.18 GITHUB

Conhecido como a “a fabrica social de software”, o GitHub?® é um servico de

Web Hosting Compartilhado disponivel para o desenvolvimento em conjunto.

O GitHub neste projeto fui utilizado como repositério de codigos-fonte,

mantendo o versionamento do desenvolvimento do sistema.

18 Disponivel em: http://www.wbstool.com
19 Disponivel em: http://astah.net

20 Disponivel em: https://github.com
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3.4.20 GOOGLE DRIVE

Um dos servicos de hospedagem em nuvem de arquivos mais utilizados
atualmente, o Google Drive?! permite o upload de arquivos para que o usuario tenha

acesso em qualquer computador ou dispositivo compativel com este servico.

Utilizou-se o Google Drive para armazenar toda a documentacdo do Familyst,
bem como seus diversos diagramas, arquivos de analise e acompanhamento do

desenvolvimento e a documentacéo final.

3.4.20 PACOTE OFFICE

Trata-se de uma série de ferramentas criadas pela Microsoft?2, com o intuito
de auxiliar na produtividade. O Word, por exemplo, é utilizado para criacao e edigdo
de documentos de texto. O PowerPoint, para a criagdo de slides para a

apresentacao e o Excel para desenvolvimento de planilhas.

3.4.21 LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

O desenvolvimento dos dois sistemas, web e mobile, ocorreram utilizando a
linguagem de programacdao Java, tendo em vista que esta € a linguagem nativa para
o desenvolvimento de aplicacbes Android. Para o web service REST, decidiu-se
utilizar essa linguagem levando em consideracao a experiéncia dos desenvolvedores
na equipe, que ja haviam utlizado a linguagem, e também pelo fato de ser a
linguagem utilizada em grande parte das disciplinas ofertadas no curso. Isso tornou

mais facil a comunicacédo entre toda a equipe.

21 Disponivel em: https://www.google.com/intl/pt-BR/drive

22 Disponivel em: https://products.office.com/pt-br/home
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3.4.21.1 JAVA

Java®® € uma linguagem de programacdo amplamente utilizada, pois ¢ uma
linguagem gratuita, de alto desempenho e disponivel para diversas plataformas
(Java, 2013). A linguagem executa em uma maquina virtual chamada JVM
responsavel por converter os codigos de byte em linguagem de maquina. Essa
maquina virtual € responséavel pela aplicacdo Java ser capaz de ser executada em

gualquer sistema operacional, sem a necessidade de adaptacédo do cédigo fonte.

Ha ainda a especificacdo Java SE?* que traz suporte a tecnologia Java para a
web, proporcionando a criacdo de Servilets (classes especiais que estendem a
funcionalidade de um servidor, 0 que permite tratar as requisi¢des feitas através do
protocolo HTTP). No sistema REST do Familyst, todas as paginas possuem codigo
Java e a comunicacdo com o banco de dados é realizada utilizando o conceito de

Servlets.

3.5 RESPONSABILIDADES

Inicialmente houve a divisdo do projeto em trés partes: o aplicativo Android, o
servidor REST e a documentacdo. Foi acordado entre os membros da equipe que
todos estariam em constante visdo e organizagdo dos itens do projeto, porém

realizou-se a divisao de responsabilidades, ocorrida da seguinte forma:

e Jean: Aplicativo Android — Criacdo dos protétipos de tela, definicdo do
design do aplicativo, programacao da parte navegacional e integracao

com o servidor.

23 Disponivel em: https://www.oracle.com/br/java/index.html

24 Disponivel em: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/overview/index.html
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o Jefferson: Servidor REST — Definigdo de arquitetura, modelagem,
criacdo e gerenciamento do banco de dados e integracdo com o
aplicativo Android.

e Thiago: Documentacdo — Criacdo dos diagramas e descricao do

software desenvolvido.

Também havia responsabilidades referentes a toda a equipe, como manter-se
atualizado sobre o desenvolvimento da documentacdo do sistema, bem como

possuir todos 0s ambientes atualizados e em funcionamento em suas maquinas.

3.6 REQUISITOS

Nesta secdo sera descrito o processo de levantamento de requisitos bem

como a descrigédo dos requisitos funcionais e nao-funcionais do sistema.

3.6.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

No inicio do projeto foi realizado o levantamento de requisitos através de uma
pesquisa realizada por meio de uma entrevista com 26 pessoas, entre jovens e
adultos, em geral na faixa dos 20~50 anos, no qual foram direcionadas nove
perguntas, quatro questdes binarias “Sim/Ndo”, uma de multipla escolha e mais
guatro do tipo discursiva (campo aberto para digitacdo). Para conhecimento das

perguntas, estdo disponiveis no apéndice 1 deste documento.

Em relagcdo as questbes de resposta bindria, tivemos as seguintes

conclusoes:

e 100% dos entrevistados se reiinem com suas familias em eventos.
e Quase 90% dos entrevistados utilizam um servigo online ou um
aplicativo local dedicado para armazenagem e gerenciamento de fotos,

videos e documentos.
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e Dos 90% do topico acima, mais de 50% dos entrevistados utilizam o
Facebook para armazenar e gerenciar fotos.
e 85% dos entrevistados utilizaria um novo servigo eletrénico social para

guardar fotos e documentos familiares

Nas questdes discursivas tivemos alguns fatos relevantes levantados, sendo
0s principais problemas daqueles que utilizam um servigo j4 existente: falta de
privacidade, espaco de armazenamento Ilimitado e dificil organizacdo das

fotos/documentos (layout do sistema).
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3.6.2 REQUISITOS FUNCIONAIS

Com base no levantamento de requisitos foram definidos no inicio do projeto
0s requisitos funcionais, ou seja, as principais funcionalidades essenciais do sistema
a ser desenvolvido. Na tabela abaixo segue cada requisito com suas descricdes e

nivel de prioridade.

Cdédigo | Requisito Descricao Prioridade

RF1

Cadastro de Usuério O sistema deve | Alta
permitir apenas o0
cadastro de usuarios
gue possuirem convite

enviado via e-mail.

RF2

Gerenciamento de Perfil Um usuario pode editar | Alta
e desativar seu perfil
guando Ihe for

conveniente.

RF3

Convite de Usuério Um  usuario pode | Alta
enviar convites para
que outros usuarios
também tenham

acesso ao sistema.

RF4

Cadastro de Familia Um  usuario pode | Alta

cadastrar uma familia

RF5

Gerenciamento de Familia Um usuério pode ativar | Alta
e desativar uma familia
guando achar
conveniente, bem

como convidar e




remover Usuarios.

RF6

Cadastro de Evento

O sistema deve
permitir o cadastro de

eventos.

Alta

RF7

Gerenciamento de Eventos

Um usuério pode editar
um evento (local, itens

e convite de usuarios)

Alta

RF8

Postar Atualizacdes — Noticias

O sistema deve
permitir que 0s
usuarios postem

noticias e atualizacdes.

Alta

TABELA 1 - REQUISITOS FUNCIONAIS
FONTE: OS AUTORES
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3.6.3 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

A tabela a seguir revela os requisitos relacionados ao uso do sistema, néo
necessariamente direcionados aos usuarios, mas sim voltados a melhoria do
sistema em si, seja na usabilidade, seguranca e até desempenho. Abaixo apresenta-

se tais requisitos, com suas descricdes e nivel de prioridade.

Cdédigo | Requisito Descricao Prioridade

RNF1 Disponibilidade do Servidor O servidor deve estar | Média
disponivel e em pleno
funcionamento durante
100% do tempo.

RNF2 Criptografia de Senhas Todas as senhas de Alta
usuérios devem

possuir criptografia.

RNF3 Linguagem de programacdo e | A linguagem utilizada Alta
arquitetura para o
desenvolvimento de
todas as ferramentas
sera JAVA, utilizando
também a arquitetura
MVC.

RNF4 Desempenho O desempenho e a Alta
gualidade do sistema
deverédo ser garantidos
através da realizacao

de testes unitarios.

RNF5 Testabilidade O sistema deve ter sua | Alta

gualidade assegurada

por meio da realizagdo




de testes

TABELA 2 — REQUISITOS NAO FUNCIONAIS
FONTE: OS AUTORES
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4. APRESENTACAO DO SOFTWARE

Neste topico encontram-se especificadas as funcionalidades de cada interface

pertencentes ao sistema Familyst.

4.1 LOGIN (TELA INICIAL)

Ao abrir o Familyst a primeira tela exibida é a tela de login. Esta tela tem a
funcionalidade de permitir 0 acesso do usuario ao sistema por meio do login, caso o
usuario ja tenha realizado um cadastro. Se for o primeiro acesso, o usuario devera
utilizar a opcao “Nao possui login? Cadastre-se!” e realizar o seu cadastro. Nesta
tela ha também a opcao de recuperacdo de senha, caso o usuario tenha esquecido

a mesma, através da opcao “Esqueceu sua senha?”.

Familyst

Familyst
§8s.

Email

Senha

Esqueceu a senha?

ENTRAR

Né&o possui login? Cadastre-se!

FIGURA 22 — TELA DE LOGIN
FONTE: OS AUTORES
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4.2 RECUPERACAO DE SENHA

Uma vez feito o cadastro no Familyst, caso o usuéario venha a esquecer sua
senha, havera uma opc¢éao de recuperacao de senha na tela de login. Nesta tela sera
solicitado o e-mail de cadastro do usuario (confirmacéo do e-mail), para o qual sera
enviada a senha de acesso.

Informe seu e-mail para receber sua
senhal

Email

REDEFINIR

FIGURA 23 — TELA DE RECUPERAGAO DE SENHA
FONTE: OS AUTORES



55

4.3 CADASTRO

A tela de cadastro no sistema Familyst solicita ao usuario que ele informe
seus dados nos campos respectivos (nome, e-mail e senha). Em seguida, o usuario
devera clicar em “CADASTRAR” a fim de que seja efetuado o cadastro com

Sucesso.

Familyst

Informe seus dados para criar uma
conta!

Nome

Email

Senha

CADASTRAR

FIGURA 24 — TELA DE CADASTRO DE USUARIO
FONTE: OS AUTORES
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4.3 MENU

Feito o login, o usuério é redirecionado para a tela de Noticias. Porém,
através do Menu é possivel acessar todos os recursos do Familyst (Eventos,
Familias, Albuns, Fotos, Galerias, Videos, Membros da Familia, etc.). Para acessar
0 Menu basta somente deslizar o dedo da esquerda para a direita na parte esquerda
da tela, conforme a imagem abaixo. O Menu pode ser acessado em qualquer tela do
sistema, que nao seja de cadastro.

Eventos

2o Membros
™ Abuns
I3 caleria
n Noticias
5] sair

FIGURA 25 - TELA DE MENU
FONTE: OS AUTORES
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4.4 NOTICIAS

A tela de noticias é exibida apds o usuério efetuar o login. Nesta tela
aparecerao tépicos de publicacdes, os quais poderao ser visualizados e comentados

pelos demais membros da familia.

Caso o usuario pertenca a mais de uma familia, no canto superior direito ha
uma flecha que da a opc¢édo de selecionar as familias das quais o usuario € membro.

As noticias exibidas sao referentes somente a familia selecionada.

Familia Fidencio

A data do churrasco de
comemoracgdao do vestibular da
Aninha mudou!

3 comentarios m

O futebol dos casados x solteiros
foi um sucesso! O resultado deu a
l6gica!l

3 comentdrios D

Ola familia! Venho convidar a todos
para um jantar na minha casal

3 comentdrios m
Festa junina da alegria, vai ser
sucesso! Muita pagoca!

2 rerean +arine i

FIGURA 26 — TELA DE NOTICIAS
FONTE: OS AUTORES
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Clicando em alguma noticia o usuério ira para a tela de detalhes da noticia,

onde aparecera 0s seus respectivos comentarios. Na parte inferior da tela o usuario

podera inserir um novo comentario relacionado a noticia.

e Jefferson Diego Fidencio

O futebol dos casados x solteiros
foi um sucesso! O resultado deu a
I6gica!

Comentarios

Jefferson Fidéncio
e Nice!

271
1

lEscreva um comentario... >

FIGURA 27 — TELA DE DETALHES DA NOTICIA
FONTE: OS AUTORES

Na tela principal de noticias, também é possivel inserir uma nova publicacao.
O usuario devera clicar no icone “+” localizado no canto inferior direito da tela e
entdo sera levado a tela de adicionar noticia. ApOs escrever a noticia no respectivo
campo, basta somente clicar no botao “ENVIAR” para finalizar a publicacdo. Essa

noticia sera exibida somente para a familia ja selecionada na tela das noticias.



Familyst

Digite uma noticia, ela aparecera para
todos os membros de sua familia.

Noticia

ENVIAR

FIGURA 28 — TELA PARA ADICIONAR NOTICIA
FONTE: OS AUTORES
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4.5 EVENTOS

Ao selecionar a opgao “Eventos” no menu do Familyst, aparecera ao usuario
a tela de eventos. Nesta tela estéo listados os préximos eventos que ocorrerao para
a familia selecionada na caixa de listagem na parte superior da tela (igual tela de
noticias). Nesta tela é possivel visualizar os detalhes de cada evento, selecionando

tal evento, bem como criar um novo evento.

Familia Fidencio

Proximos Eventos

m Primeiro encontro Familia Fiden...
26/11/16

m Encontro final da Familia Fidenci...
26/11/16

G Encontro do meio do ano
26/11/16

m Novo churras da familia fidencio
03/12/16

Q mais um churras
03/12/16

m Grande churrasco da familia fide...

03/12/16 °

FIGURA 29 — TELA DE EVENTOS
FONTE: OS AUTORES (2016)

Ao selecionar um evento contido na lista, o usuério & direcionado a tela na
qual se encontra os detalhes do evento e comentérios feitos pelos demais membros
da familia. Nesta tela aparecera o nome do usuario que criou o evento e detalhes
como: descricdo, local, uma lista com os itens necessarios para 0 evento e a

guantidade de cada item que sera levado.



Familia Fidencio

e Jefferson Diego Fidencio
CONFIRMAR PRESENGA

Descrigdo

Encontro para planejamento do ano de 2017.
Local

Casa do Laerzio

Itens

o

Comentérios

Jefferson Fidéncio 27/11
e Vamos jogar truco!

Jefferson Fidéncio a7
e Vamos jogar bola!

Jefferson Fidéncio 27

FIGURA 30 — TELA DE DETALHES DO EVENTO

FONTE: OS AUTORES
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Apos clicar no icone de adicionar evento, localizado no canto inferior direito

da tela de eventos, aparecer4 os campos a serem preenchidos pelo usuéario. E

solicitado apenas o nome, descri¢do e o local do evento.

FIGURA 31 — TELA CRIAR EVENTOS

FONTE: OS AUTORES (2016)

Familyst

EVENTO

Adicione um evento para sua familia!

Churrasco -

Nome

Descrigdo

Local

CADASTRAR
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4.6 FAMILIA

A familia € um grupo de pessoas (usuérios do Familyst) para representar uma
familia real. Um usuario pode pertencer a mais de uma familia, e, através destes

grupos, marcar eventos, postar noticias, fotos e videos.

No menu do Familyst ha a opgéo “Membros”, onde sdo mostrados todos os
usuarios pertencentes aquela familia. Nesta tela encontram-se listados todos os
membros da familia a qual o usuario esta adicionado. Semelhante a tela de noticias,
na parte superior da tela ha a opcdo do usuario selecionar a familia para visualizar

0s respectivos membros.

Familia Fidencio v

Jefferson Diego Fidencio
jdfidencio@hotmail.com

Aline Fidencio
am@hotmail.com

Thais Fidencio
at@hotmail.com

Laerzio Fidencio
Isfas@hotmail.com

Neiva Fidencio
ds@hotmail.com

Willian Fidencio
pac@br

0T < 0 < IR0 < IR0 T 0

FIGURA 32 — TELA DE MEMBROS
FONTE: OS AUTORES (2016)



63

No canto inferior direto ha o botdo para inserir um usuario ja cadastrado no
Familyst como membro da familia. Clicando neste botéo, o usuario ira para a tela de
cadastro de membro, bastando inserir somente o e-mail cadastrado da pessoa que

sera a nova integrante da familia para concluir tal acéo.

& 3@ T F Ll 80%H 00:41

Familyst

Informe o email do membro de sua
familia!

Email

CADASTRAR

FIGURA 33 — TELA DE CADASTRO DE MEMBRO NA FAMILIA
FONTE: OS AUTORES



64

4.7 ALBUNS (FOTOS)

No menu do Familyst h4 uma opgdo chamada “Albuns”. Os Albuns sdo
‘pastas” criadas para armazenar diversas fotos, podendo ser criadas por qualquer
usuario/membro da familia. Cada album é criado para determinada familia, e dentro
dele, cada membro desta familia podera inserir fotos.

Familia Fidencio v

Fotos da Familia Fidencio 2015
a 26/11

Fotos da festa junina 2015

o] 26/11

Do tablet
Q 02/12

FIGURA 34 — TELA DE ALBUNS
FONTE: OS AUTORES

Para criar um novo album basta clicar no botdo “+” no canto inferior direito da
tela, e na tela que ir4 aparecer, informar o nome e uma breve descricdo do novo

album.
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Cadastro de Album

Nome

Descricao

CADASTRAR

FIGURA 35 — TELA DE CADASTRO DE ALBUM

FONTE: OS AUTORES

— 41

—

FIGURA 36 — TELA DE FOTOS
FONTE: OS AUTORES
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4.8 GALERIAS (VIDEOS)

A secdo Galeria do Familyst é utilizada para armazenar videos, podendo ter
varios videos inseridos por qualquer usuario/membro da familia.

Familia Fidencio

video do final de ano
11/11/16

video novo
11/11/16

novo
02/12/16

festa junina
02/12/16

FIGURA 37 — TELA DE GALERIAS
FONTE: OS AUTORES

Para inserir um novo video basta clicar no botdo “+” no canto inferior direito da
tela. S6 poderéo ser salvos videos que sejam online, ou seja, para inserir um video
em determinada galeria € necessario informar o nome do video e o link do endereco

do video na tela de cadastro de video.



Familyst

Cadastro de Video

Nome

Cole aqui o link do videc

CADASTRAR

FIGURA 38 — TELA DE CADASTRO DE VIDEO
FONTE: OS AUTORES
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foram apresentados os detalhes do desenvolvimento da
aplicacdo e dos servicos do Familyst. Em resumo, trata-se de uma solucéo
composta por um servidor REST e um aplicativo Android, voltado a todas as faixas
etarias, com o intuito de organizar eventos familiares e facilitar a comunicacéo entre
membros de uma familia. Durante o projeto procurou-se identificar e abranger todos
0s pontos que fariam com que o aplicativo fosse intuitivo para a maioria das

pessoas.

5.1 DESAFIOS

Para que o projeto ocorresse foi necessario que os membros da equipe
despendessem de tempo para dominar as ferramentas que seriam utilizadas no
desenvolvimento, a fim de que o sistema fosse desenvolvido da melhor forma
possivel. De fato, o tempo foi um dos principais obstaculos superados pela equipe,
gue, a cada iteracdo com o orientador, procurava estabelecer datas anteriores a
entrega do projeto, para garantir que, caso ocorresse algo que nao foi planejado, a

equipe tivesse tempo para fazer o necessario para o andamento do projeto.

Outro desafio foi desenvolver o ambiente permitindo a interacédo das pessoas
de idade avancada e que, no geral, fosse de facil aprendizado, sem complicacdes e
dificuldades no uso do sistema. Isso se deu por conta da utilizagdo do Material

Design no desenvolvimento da aplicagdo em Android.

Por fim, destacou-se como maior desafio atender as necessidades do cliente,
representado pelo professor orientador. Para que o prazo fosse cumprido, foi
necessario alterar alguns requisitos ou modificar alguns detalhes, o que resultou em
refatoracdo de cddigo, porém sempre visando manter as funcionalidades principais

do sistema, bem como a construcdo de um software com qualidade aceitavel.
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5.2 IMPLEMENTACOES FUTURAS

Com relagéo ao trabalho futuro no Familyst, gracas ao servidor REST, almeja-
se o0 desenvolvimento de aplicativos para outras plataformas, como o sistema
operacional da Apple (i0OS) e até mesmo uma aplicacdo web, permitindo a

integracao entre as diversas plataformas.

Também visa-se realizar melhorias no layout do aplicativo, tornando-o cada
vez mais intuitivo e inclusivo, acompanhando as evolu¢cbes das versbes dos

sistemas operacionais mobiles.

5.3 CONCLUSAO

Ao fim deste projeto, alcancou-se o desenvolvimento do sistema planejado e
concluiu-se que os desafios encontrados no decorrer foram um grande motivador
para continuar seu desenvolvimento. A cada iteracdo com o orientador, foi possivel

observar a evolugéo, ndo so6 do projeto em si, mas de cada membro da equipe.

A experiéncia adquirida com as plataformas e linguagens utilizada foi de
grande proveito a equipe, sempre interessada em sistemas que oferecem mobilidade

e inclusao.
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APENDICE 1 — QUESTIONARIO PARA USUARIOS

1 - Vocé se retine com sua familia em eventos?

2 - Vocé utiliza algum servico na internet, ou aplicativo, para guardar fotos e

documentos da sua familia?
3 - (Responda se SIM na pergunta 2) Qual servi¢o vocé utiliza?

4 - (Responda se SIM na pergunta 2) Tem algum pré ou contra sobre o

servico selecionado na questao 3?

5- (Responda se NAO na pergunta 2) Como vocé guarda as fotos e

documentos da sua familia hoje?

6 - Vocé utilizaria um novo servico na internet, ou aplicativo, para guardar
fotos e documentos da sua familia, onde qualquer membro da familia pudesse

colaborar?

7 - (Responda se SIM na pergunta 1) Como vocés organizam o evento e

dizem aos membros da familia a respeito do mesmo?

8 - Vocé gostaria de visualizar uma arvore genealdgica da sua familia no seu

celular?

9 - Deixe sugestdes que vocé gostaria que 0 servico oferecesse

(funcionalidades)



APENDICE 2 - DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Inserir
<<extend>>- - - Noticia
Visualizar S
Noticias <- <<extend>> - -
T~ Visualizar <<extend>> Inserir
Noticia com K- —=====°=-- Comentério
Comentarios

_* = <<include > >
Efetuar <<extend>>" ">
Cadastro & < <include> >
Visualizar - <<extend>>__ (" Editar Evento )
Eventos
%/ < z<extend> >

Efetuar Login

Visualizar
Evento

Criar Albuns
< <extend>>--
<<extend>>
T 7= - ¢ Visualizar -~
Fotos

Redefinir
Senha

Visualizar <
Albuns -
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APENDICE 3 — ESPECIFICACAO DE CASOS DE USO

UCO01 — EFETUAR LOGIN
DESCRICAO

Este caso de uso efetua o login do usuario no sistema.

DATA VIEW

Familyst

Familyst

Email

Senha

Esqueceu a senha?

ENTRAR

N&o possui login? Cadastre-se!l

DV1 - Tela de login
ATOR PRINCIPAL
Usuario.
PRE-CONDICOES
N&o ha pré-condicdes para este caso de uso.

POS-CONDICOES

Apo6s o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
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1. Autenticar o login do usuario
2. Redirecionar o usuario para a pagina de noticias (UC03 — Visualizar

Noticias)

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario preenche o campo “E-mail” (A1)
3. O usuario preenche o campo “Senha” (A2)
4. O usuario pressiona o botdo “ENTRAR”
5. O caso de uso € encerrado

FLUXOS ALTERNATIVOS

Al) Usuério ndo possui cadastro

1. O usuario clica em “Nao possui login? Cadastre-se!”
2. O usuario é redirecionado para a pagina de cadastro. (UC02 — Efetuar

Cadastro)
A2) Usuario esqueceu a senha

O usuario clica em “Esqueceu a senha?”
O sistema apresenta a tela de recuperacao de senha

O usuario preenche o campo “E-mail”’

w0 DN PE

O usuario pressiona o botao “ENVIAR”
FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negocio para este caso de uso.



UC02 — EFETUAR CADASTRO
DESCRICAO

Este caso de uso efetua o cadastro do usuario no sistema.

DATA VIEW

Familyst

Informe seus dados para criar uma
conta!

Nome

Email

Senha

CADASTRAR

DV1 — Tela de cadastro

ATOR PRINCIPAL

Usuério.
PRE-CONDICOES

O usuério deve ter executado o UC01 — Efetuar Login.
POS-CONDICOES

Apo6s o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Autenticar e armazenar o cadastro do usuario;

2. Redirecionar o usuario para a pagina de login (UC01 — Efetuar Login)

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL
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O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario preenche o campo “Nome”

O usuario preenche o campo “E-mail” (E1)
O usuario preenche o campo “Senha”

O usuario pressiona o botao “CADASTRAR”

O caso de uso é encerrado

A T o

FLUXOS ALTERNATIVOS

N&o ha fluxo alternativo para este caso de uso.
FLUXOS DE EXCECAO
E1) E-mail ja cadastrado.

1. O sistema exibe a mensagem “Ja existe um cadastro com este e-mail.

Informe outro e-mail.”
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.



UCO03 — VISUALIZAR NOTICIAS
DESCRICAO

78

Este caso de uso descreve a tela para visualizar todas as noticias

publicadas em

determinada familia.

DATA VIEW

Familia Fidencio

A data do churrasco de
comemoracgédo do vestibular da
Aninha mudou!

3 comentarios m

O futebol dos casados x solteiros
foi um sucesso! O resultado deu a
I6gica!

3 comentérios G

Ola familia! Venho convidar a todos
para um jantar na minha casal

3 comentérios G
Festa junina da alegria, vai ser
sucesso! Muita pagocal B

2 rormantArine i

DV1 — Tela de noticias

ATOR PRINCIPAL

Usuaério.

PRE-CONDICOES

O usuario deve ter executado o UC01 — Efetuar Login e estar logado no

sistema.

POS-CONDICOES

N&o ha pos-condicdes para este caso de uso.
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario clica em uma noticia (Al) (A2)

3. [O caso de uso é encerrado]
FLUXOS ALTERNATIVOS
Al) Selecionar familia

1. O usuario pressiona o ListBox de familias
2. O usuério seleciona uma familia
3. O sistema apresenta as noticias relacionadas a familia selecionada

pelo usuario
A2) Publicar nova noticia

1. O usuario pressiona o botdo “+”
2. O usuario é redirecionado para a tela de publicacdo (UC05 — Publicar

Noticia)
FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UC04 — COMENTAR NOTICIA
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para visualizar determinada noticia e

seus respectivos comentarios.

DATA VIEW

Familyst

e Jefferson Diego Fidencio

O futebol dos casados x solteiros
foi um sucesso! O resultado deu a
l6gical

Comentarios

271

Jefferson Fidéncio :
e Nice!

Escreva um comentario... >

DV1 — Tela de detalhes da noticia
ATOR PRINCIPAL

Usuario.
PRE-CONDICOES

O usuério deve ter executado o UCO03 — Visualizar Noticias e clicado

em alguma noticia.
POS-CONDICOES

Salvar o comentario da respectiva noticia.
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario preenche o campo “Escreva um comentario...”

3. O usuério pressiona o botéo de enviar
FLUXOS ALTERNATIVOS
N&o ha fluxo de alternativo para este caso de uso.
FLUXOS DE EXCECAO
N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UCO05 — PUBLICAR NOTICIA
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para publicar noticia.

DATA VIEW

Digite uma noticia, ela aparecera para
todos os membros de sua familia.

Noticia

ENVIAR

DV1 — Tela de publicacéo
ATOR PRINCIPAL
Usuario.
PRE-CONDICOES
O usuério deve ter executado o UCO03 - Visualizar Noticias.
POS-CONDICOES

O sistema deve publicar a noticia e voltar para a tela de noticias (UC03

— Visualizar Noticias).
FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario preenche o campo “Noticia”

3. O usuario pressiona o botdo “ENVIAR”



4. O caso de uso é encerrado
FLUXOS ALTERNATIVOS
N&o ha fluxo alternativo para este caso de uso.

FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecdo para este caso de uso.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UCO06 — VISUALIZAR ALBUNS
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para visualizar todos os albuns
publicados em determinada familia, assim como as fotos publicadas dentro do
album.

DATA VIEW

Familia Fidencio

Fotos da Familia Fidencio 2015
Q 26/11

Fotos da festa junina 2015

Q 26/11

Do tablet
Q 02/12

DV1 — Tela de albuns

ATOR PRINCIPAL
Usuario.

PRE-CONDICOES

O usuario deve ter executado o UC01 — Efetuar Login e estar logado no

sistema.
POS-CON DIC;GES

N&o ha pos-condicdes para este caso de uso.
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario clica em um album (A1) (A2)

3. [O caso de uso é encerrado]
FLUXOS ALTERNATIVOS
Al) Selecionar familia

1. O usuario pressiona o ListBox de familias
2. O usuério seleciona uma familia
3. O sistema apresenta os albuns relacionados a familia selecionada pelo

usuério
A2) Cadastrar album

1. O usuario pressiona o botdo “+”
2. O usuério é redirecionado para a tela de cadastro de album (UC07 —
Cadastrar Album)

FLUXOS DE EXCECAO
N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negocio para este caso de uso.
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UCO07 — CADASTRAR ALBUM
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para cadastrar um novo album.

DATA VIEW

Familyst

Cadastro de Album

Nome

Descricao

CADASTRAR

DV1 — Tela de cadastro de 4lbum
ATOR PRINCIPAL
Usuario.
PRE-CONDICOES
O usuéario deve ter executado o UCO06 — Visualizar Albuns.
POS-CONDICOES

O sistema deve cadastrar o album e voltar para a tela de albuns (UC06

— Visualizar Albuns).

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL



O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario preenche o campo “Nome”

O usuario preenche o campo “Descricao”

O usuario pressiona o botao “CADASTRAR”

O caso de uso é encerrado

ok~ 0N P

FLUXOS ALTERNATIVOS
N&o ha fluxo alternativo para este caso de uso.

FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UCO08 — VISUALIZAR VIDEOS DA GALERIA
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para visualizar todos os videos
publicados em determinada familia.

DATA VIEW

Familia Fidencio

video do final de ano
11/11/16

video novo
11/11/16

novo
02/12/16

festa junina
02/12/16

DV1 - Tela de galerias

ATOR PRINCIPAL
Usuario.

PRE-CONDICOES

O usuério deve ter executado o UCO1 — Efetuar Login e estar logado no

sistema.
POS-CONDICOES

N&o ha pos-condicdes para este caso de uso.
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

4. O sistema apresenta a tela (DV1)
5. O usuaério clica em um video (Al) (A2)
6. O usuario é redirecionado para o site onde o video esta hospedado

7. [O caso de uso é encerrado]
FLUXOS ALTERNATIVOS
Al) Selecionar familia

4. O usuario pressiona o ListBox de familias
5. O usuério seleciona uma familia
6. O sistema apresenta os albuns relacionados a familia selecionada pelo

USuario
A2) Cadastrar video

3. O usuario pressiona o botao “+”
4. O usuério é redirecionado para a tela de cadastro de video (UC09 —
Cadastrar Video)

FLUXOS DE EXCECAO
N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UC09 — CADASTRAR VIDEO
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para cadastrar um video na galeria
de uma determinada familia.

DATA VIEW

Familyst

Cadastro de Video

Nome

Cole aqui o link do video

CADASTRAR

DV1 - Tela de cadastro de video
ATOR PRINCIPAL
Usuario.
PRE-CONDICOES
O usuério deve ter executado o UC08 — Visualizar Videos da Galeria.
POS-CONDICOES

O sistema deve armazenar as informac¢des do video cadastrado e

voltar para a galeria (UCO08 — Visualizar Videos da Galeria)



FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario preenche o campo “Nome”

O usuario preenche o campo “Cole aqui o link do video”
O usuario pressiona o botao “CADASTRAR”

O caso de uso é encerrado

ok~ 0N P

FLUXOS ALTERNATIVOS

N&o ha fluxo alternativo para este caso de uso.
FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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UC10 — VISUALIZAR EVENTOS
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para visualizar todos os eventos

criados para determinada familia.

DATA VIEW

Familia Fidencio

Préximos Eventos

Q Primeiro encontro Familia Fiden...
26/11/16

m Encontro final da Familia Fidenci...
26/11/16

m Encontro do meio do ano
26/11/16

G Novo churras da familia fidencio
03/12/16

Q mais um churras
03/12/16

G Grande churrasco da familia fide...

03/12/16 o

DV1 — Tela de eventos

ATOR PRINCIPAL
Usuario.

PRE-CONDICOES

O usuario deve ter executado o UC01 — Efetuar Login e estar logado no

sistema.
POS-CONDICOES

N&o ha pos-condicdes para este caso de uso.
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O sistema apresenta a tela (DV1)
2. O usuario clica em um evento (Al) (A2)

3. [O caso de uso é encerrado]
FLUXOS ALTERNATIVOS
Al) Selecionar familia

1. O usuario pressiona o ListBox de familias
2. O usuério seleciona uma familia
3. O sistema apresenta as noticias relacionadas a familia selecionada

pelo usuario
A2) Criar novo evento

1. O usuario pressiona o botdo “+”
2. O usuério é redirecionado para a tela de publicacdo (UC11 — Cadastrar

Evento)
FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecao para este caso de uso.
REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negocio para este caso de uso.
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UC11 — CADASTRAR EVENTO
DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela para visualizar todos os eventos

criados para determinada familia.

DATA VIEW

CENE

EVENTO

Adicione um evento para sua familia!

Churrasco -

Nome

Descricdo

Local

CADASTRAR

DV1 - Tela de cadastro de evento
ATOR PRINCIPAL
Usuario.
PRE-CONDICOES
O usuério deve ter executado o UC10 — Visualizar Eventos.
POS-CONDICOES

O sistema deve publicar o evento e voltar para a tela de eventos (UC10

— Visualizar Eventos).



FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuério preenche o campo “Nome”

O usuario preenche o campo “Descrigao”

O usuario preenche o campo “Local”

O usuario pressiona o botao “CADASTRAR”

O caso de uso é encerrado

A O A

FLUXOS ALTERNATIVOS
N&o ha fluxo alternativo para este caso de uso.

FLUXOS DE EXCECAO

N&o ha fluxo de excecdo para este caso de uso.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o ha regra de negdcio para este caso de uso.
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APENDICE 4 — DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO

"1 video v

idvideo INT

descricao VARCHAR(45)

> link ¥ ARCHAR(45)
> dataCriacao DATETIME

¥ galeria_idgaleria INT

»

I foto v

idFoto INT
descricao VARCHAR(45)
> dados BLOB

> dataCriacan VARCHAR(45)

¥ album_idalbum INT

] usuario v
idUsuario INT

> nome VARCHAR(45)

> senha VARCHAR(4S)

idFacebook VARCHAR(45) [+

email VARCHAR(45)
local VARCHAR(45)
» dataCriacao DATETIME

Pt t s

] usuario_has_familia ¥

¥ usuario_idUsuario INT

¥ fam lia_idFamilia INT
administrador BOOL

] galeria v "
dGaleria TNT | ¥
» datacriscao DATETINE [ | ] familia v
> I idFamilia INT

{4 > nome VARCHAR(45)

 descrican VARCHAR(45)

» dateCriacao DATETIME
T v >local VARCHAR(45)

o
P — galeria_idgaleria INT
< arquive_idarquive INT
> nome VARCHAR(45)

>
descricao VARCHAR(45)

» dataCriacao DATETIME # 6

? familia_idFamilia INT "l evento 5

» idEvento INT

7 nome VARCHAR(45)
descrican VARCHAR(45)

> dataCriacan DATETIME
local Y ARCHAR(45)

¥ familia_idFamilia INT

¥ tipoEvento_idtipoEvento INT

¥ usuario_idUsuario INT

“Jitem v

quantidade INT
¥ tipoltem_idtipoltem INT
? evento_idEvento INT
¥ usuario_idUsuario INT
»
i
] tipoltem ¥
idtipoltem INT

»nome VARCHAR(45)
>

] arquivo v
idArquivo INT

> dataCriacao DATETIME

I
I »>
I

"] noticia v
dnoticia INT
> descrican VARCHAR(45)
7 dataCriacac DATETIME 10— —

"l documento ¥
idDocumento INT
> nome: VARCHAR(45)
> dataCriacao D ATETIME
> dados BLOB
¥ arquivo_idarquivo INT
>

¥ nome VARCHAR(45)

? fam la_igFamilia INT I
¥ Usuario_idUsuaric INT I
s |
|
T
|
|
1
A
0—————— | _l comentario ¥
I idComentario INT
| > dados V¥ ARCHAR(45)
| + dataCriacao DATETIME
b — —+

© noticia_idnoticia INT

“ evento_dEvento INT

¥ usuario_idUsuario INT

] tipoEvento ¥
idttem INT ‘ idTipoEvento INT

>

>

1 usuario_confirma_eventa ¥
idusuario_confirma_evento INT
dataConfirmacao DATETIME

¥ usuario_idUsuario INT

¥ evento_idEvento INT
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APENDICE 5 — DIAGRAMA DE CLASSES DE IMPLEMENTACAO

pkg

+ listarCe

+ listarCome ntariosEvento(idEvento

int) ; List<Comentario>

+ inserirComentariolcomentario : Comentario) : int
+ editarComentarioidComentario © int, comentaria - Comentario)
+ removerComentariolidComentario : int) : void

fa « in - List<C

void

Usuario
= idUsuario - int
ot = nome - String Video
et ] ~idvideo - int
~ descriacao: Siring e - descrica : String
- dataCriacao - Date ~ local - String . Rimarinciet
- dados : Strin SR — |-
== N: — — |- daacracao e S
+ listarFotosAlbunsi(i um : int) : List<Foto> + autenticarUsuario{nome : String, senha : String) : int
+ inserirFotolfoto Foto - ind) - int + buscarUsuarioldUsuano - im0 - " e L S L O T
+ editarFotofidFato * int, foto : Foto) : void + inserirUsuariofusuario : Usuario) : int PR
+ remaveFotodidFoto - ind) - vo + editarUsuario(idUsuario : int, usuario : Usuario) : void gV nsgcVideckin ki enfiiicen) Sk
o oty + removervidealidvideo : in - void
0. + buscarUsuarioPorEmail(emailUsuario : String) : Usuario -
+ buscarSenhaUsuarioPorEmaillemallUsuario - String) : String
Familia
! ~idfamilia - int
~ idAlbum : int
AR - idGaleria - int !
~idAloum - int ~ nome : String
- idFamilia : int - descricao : String Caleria)
- nome : String 0| 1 |-damCriacao: Date 1 1 | -idCateria - im
- descricao : String ~ lacal - Siring - nome : String
= a0 : ok + listarFamilias() - List<Familia> SR iDak
5 i ia - int Alb + listarFamiliasUsuario(dUsuario © int) © List<Familia> GalerialidGaleria - int) - Galeria
+ inserirAlbum(album : Album) : int + listarUsuariosFamilialidFamilia : int : List<Usuario> rCaleriaf) : int
+ editarAlbum(idAlbum : int) : void + buscarFamilia(idFamilia : int) - int
+ removerAlbumiidAlbum : int)  void + inserirFamilia(familia - Familia) - int
+ editarFamilia(idFamilia : int, familia . Familia) : void
+ removerFamilia(idFamilia - int) - void
+ inserirUsuarioFamilia(usuario : Usuario, idFamilia : int - int
1
1
0.* 0.
o0~
Evento
Notida idEvento : int
int - idTipoEvento - int
int - idFamilla - int
- i - idUsuario : int . HipoEienc)
- descricao : String - nome : String 1 = idTipoEvento - int
- dataCriacao - Date ~ descrican - String - nome : String
- comerarios : Lt - dauCrico  Date Vs TiposEventol] - Lst<TipoEventa>
+ listarNoticiasFamiliafidFamilia : ing : List<Noticia> + buscarTipoEventolid TipoEvento : int) : TipoEvento
+ inserirNoticia(noticia : Maticia) - int + listarEve ntosFamilia(idFamilia ; int) © int.
+ editarNoticia(idNoticia : int, Noticia : Noticia) : void + inserirEventofevento - Evento) - int
+ remove rNoticia(idNoticia : int) : vois + editarEvento(idEvento : int, evento : Evento) : void
1 + removerEvento{idEvento - int) - void
1
1
0.0 0. 0.
n 0.
Comentario
- idComentaria : int Ram Eventa
- idNoticia : int - iditemEvento : int
- idEvento - int - idTipoltem : Int
- idUsuario - int - idEvento - int LI RE
- descricao : String - idUsuario © int “ 1 | - idTipaltem : int
- dataCriacao - Date - nome : String - nome : Siring

- guantidade - int

+ listarltensEvento(idEvento : int) : List<femEvento>
+ inserirMemiitem : temEvento) : int

+ editaritem{iditem : int, item : ltemEvento) : void

+ remaverltem(iditem - int) - voi

+ listarTiposem() : List<Tipoltem>
+ buscarTipoltem(id Tipoltem - int) : Tipoltem
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APENDICE 6 — DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

sd Sequence Diagram Login)

% LoginActivity JsonRESTRequest LoadActivity
: Uslua'rio

1: abreApp() .L |

1.1: accessToken() |
<<boolean>> 1:|

alt

[true]

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1.3: carregarthosUsuario() jj
|
|
|
|
|

sd Sequence Diagram Cadastro)

% CadastroActivity JsonRESTRequest REST LoginActivity
: Usluério

1: abreApp() | | | |
1.1: jsonRequestCadastro() __\ | |
g 1.1.1: jsonRequest() L| |
|
_ _ _ =<boolean>>

& — _ Z<boolean>> |
\ | |
| | |
T t t
alt | | |
[true] ‘ 1.2: abreTelalogin() | » l

I I
< |_ _ <<fechaTelaCadastro>> | _ jJ
\ | |
\ | |
| | |
\ | |
77777777 N | | |
| \ | |
| | |
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sd Sequence Diagram Criar Natima)

: Usuario

| CadastroNoticiaActivity |

| RESTService |

| JsonRESTRequest |

| NoticiasResources |

| NoticiaDAO

I
1: abreTela() |

2 enviarNoticia()

.

< <boolean> >

3: doRequest()

|
|
|
|
by
P

ke <<boolean>>

sd Sequence Diagram Criar Eventoﬁl)
| CadastroEventoFragment | | REST Service | | JsonRESTRequest | | EventosResources | | EventoDAQ
. Usudrio T T T T T
| 1: abreTela() | | | | |
2: enviarEvento() ' I I | |
3: doRequest() ' ! ‘ ‘
gl 4: inseritEvento) o ‘ ‘
Lt 5: inserirEvento() L‘
k- <<evento cria do>>
e _ <<HTTP201>> _ |
o _<<boolean>> _ ‘ ‘
e,,sgb@\e,angz,, } } }
S———————- T \ \ | \
= \ [ [ [ [
| . . . . .
sd Sequence Diagram Enviar Foto_l)
| CadastroFotoActivity | | RESTService | | JsonRESTRequest | | FotosResources | | FotoDAO
: Usudrio T T T T T
| 1: abreTela() | | | | |
2: enviarFoto() » ‘ | | ‘
3: doRequest() L! l ‘
g 4: inserirFoto() n | ‘
5: inserirFoto() » ‘

<<boolean> >

<<boolean>>

é_i<_HUP_201>>

K _<<foto_salva>>
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sd Sequence Diagram Cadastro V\'deafl)

| CadastroVide oActivity | | REST Service | | JsonRESTRequest | | VideosResources | | VideoDAO

: Usuario T T

| 1: abreTela() o | |
Ladl

2: enviarVideo() n |

|

|

|

3: doRequest() ' !
>

4:inserirVideo() o

I
I
I
I
I
5: inserirVideo() [
- <<video salvo>>_

k& <<HTTP 201>>

ke <<boolean>>

< <boolean> >
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APENDICE 7 — DIAGRAMA WBS

O diagrama WBS foi dividido em cinco partes para melhor visualizagao:

PARTE 1 — CONCEPCAO

o

ICDncepgéo | l Elaboragio ' lConstrugéo l |Transi(;§0 ' (Geréncia do Projeto)
o B
—(Levantamento de Requisitos)

S

Familyst

Funcionais

N3o Funcionais

)o

Andlise de Riscos

FIGURA x — DIAGRAMA WBS (CONCEPCAO)
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PARTE 2 — ELABORACAO

Familyst
=)
Elaboral;ao lConstrugao ' |Transu;a0 ' (Gerenma do Projeto)

Concepcdo
@

Protdtipo Alto nivel - Androuca

|

@iagrama de Entidade e Relacionamento]

[

Diagrama de Casos de Uso)

Gﬂodelagem do Banco de Dados)

FIGURA X — DIAGRAMA WBS (ELABORACAO)



PARTE 3 - CONTRUCAO

l Concepgao ' l Elaboragdo '

Construcgdo

i)

Familyst
&
lTransi;é’o ' Geréncia do Projet
&

)

- Especificagdo dos Diagramas dos Casos de Usc)

I

Criacdo do Banco de Dados)

1

- Desenvolvimento Android - Navegacionaa

I

Desenvolvimento REST)

Diagramas

ot

E:)iagrama de Classes)

l

(Diagramas de Sequéncia)

L

Fundamentacdo Tedrica - Documenta;éo]

i

Integracdo REST - Androica

FIGURA X — DIAGRAMA WBS (CONSTRUGCAO)
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PARTE 4 — TRANSICAO

Familyst
=)

1 l

Transicdo (Geréncia do Projetc)
:—-ﬁ-)—] Er

Einalizagéo da Dclcumentagéo]

Testes Android
Testes REST

Testes Integracdo REST - Android]

(+) &) &)

i

=

(Entrega do Sistema)

FIGURA X — DIAGRAMA WBS (TRANSICAO)



PARTE 5 — GERENCIA DO PROJETO

Familyst
&

105

L

lConcepgéo ' lEIaboracéo ' |C0nstruc§o ' lTransi;éo |

FIGURA X — DIAGRAMA WBS (GERENCIA DO PROJETO)

lGeréncia do Projeto '

Ejocumentus de andlise

r
%
_%

Plano de Riscos

—

(Reuniﬁes de Orientacdo
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APENDICE 8 — GRAFICO DE GANTT

GANTT -.;

T
project — : . . .

D] Nome Data inicial Data final Pessoas Anteriores Setemera Culbra Havembre Dezembra
0F © Familyst 01/08/16 05/12/16 91 Jean e |
4 E e Concepgio 01/08/16 03/08/16 3 la)

23 @ Requisitos Funcionais 01/08/16 01/08/16 1Jean  Thiago l"[

24 @ Requisitos Nde-Funcicnais 02/08/16 02/08/16 1Jean , Thiago 23 '

25 @ Anilise de Riscos 03/08/16 03/08/16 1Jean  Thiago

210 E © Elaboragio 03/08/16 08/08/16 4 e

211 © Protétipo Alto Nivel - Android 03/08/16  08/08/16 4Jean =

212 @ Criagde Diagrama Entidade e Relacionamente  03/08/16 03/08/16 1lJefferson '—

213 © Diagrama de Casos de Uso 03/08/16 03/08/16 1Thiago 2324 I

214 o Modelager do Banco de Dados 03/08/16 05/08/16 3 Jefferson  Thiago 0

216 B © Construgio 04/08/16 17/11/16 76 ¥ \

218 @ Especificagdo dos Cases de Uso 04/08/16 05/08/16 2Thiago,Jean Jefferson 213 -

220 @ Criagde do Bance de Dados 08/08/16 09/08/16 2 Jefferson 212,214

2 @ Desenvolvimento Android - Navegacional 09/08/16 18/10/16 51Jean 211,213

222 @ Desenvolvimento Servidor REST 08/08/16 26/08/16 36 Jefferson 213,214

223 = @ Diagramas 10/08/16 17711716 T2 |

225 @ DER 10/08/16 11/08/16 2Thiago,Jefferson 220 %

226 @ Diagrama de Classes 03/11/16 03/11/16 1Thiago, Jefferson 220,229

227 © Diagramas de Sequéncia 03/11/16 1711416 11Thiago 229 ]

228 © Fundamentacdo Tedrica - Documentacdo 30/09/16 17/10/16 12Jean | — 1 |

229 @ Integragdo REST - Android 19/10/16 02/11/16 11Jean Jefferson 220,221,222

230 B @ Tmnsigio 03/11/16 30/11/16 20 %

232 El @ Finalizagdo da Documentagao 18/11/16 29/11/16 a 223

234 @ Intredugéo 18/11/16 23/11/16 4Jean , Thiago

235 @ Metodologia 18/11/16 2311116 4Jean  Thiago

236 @ Apresentagdo do Sistema 18/11/16 29/11/16 8lJean , Thiago

237 @ Conclusdo 21/1/16 28/11/16 6 Thiago

238 El @ Testes Finais 03/11/16 08/11/16 4 -

240 @ Testes Android 03/11/16 04/11/16 2Jean Jefferson, Thiago 221,229

242 @ Testes REST 03/1/16 0411118 2Jean Thiago, Jefferson 222,229

243 @ Testes de Integragic REST - Android 03/11/16 08/11/16 4Jean Jefferson 221,222,229

244 © Entrega do Sistema 30/11/16 30/11/16 1Jean Jefferson Thiago 232

245 = @ Geréncia do Projeto 01/08/16 0511216 9 L4 h

246 =l @ Documentos de Andlise 14/11/16 15/11/18 2 Ll

247 @ WBS 15/11/16 15/11/16 1Jean if

248 © Gantt 15/11/16 15/11/16 1Jean i]

249 @ Plano de Riscos 1411716 14711716 1Jean , Thiago, Jefferson 0

250 @ Reunides com Orientador 01/08/16 05/12/16 91Jean ,Thiago,Jefferson




APENDICE 8 — CODIGOS REST

Familias: Authorization: Return 401 - Unauthorized

GET /familias

GET /familias{idFamilia}

POST /familias

PUT /familias{idFamilia}

DELETE
[familias{idFamilia}

AccessTokens:

200 - OK  {List}

500 - Internal Server Error
200 - OK  {familia}

404 - Not Found

500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idFamilia

409 - Conflict

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

204 - No Content

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

500 - Internal Server Error

Body (JSON - XML)

{ "familia": { "nome": ,"descricao":

,"local": }}

Body (JSON - XML)

{ "familia™: { "nome": ,"descricao":

,"local": }}
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POST /accesstokens

200 - OK  {idUsuario, accesstoken}
404 - Not Found

500 - Internal Server Error

Usuarios: Authorization: Return 401 - Unauthorized

GET /usuario{idUsuario}

POST /usuarios

PUT
/usuarios{idUsuario}

DELETE
/usuarios{idUsuario}

200 - OK  {usuario}
404 - Not Found
500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idUsuario

409 - Conflict

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

204 - No Content

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

500 - Internal Server Error

Galerias: Authorization: Return 401 - Unauthorized

Body (JSON - XML)

{ "accesstokenrequest": { "nome":

,"'senha":}}

Body (JSON - XML)

{ "usuario™: { "nome": ,"senha":
,"email": ,"local":}}

Body (JSON - XML)

{ "usuario™: { "nome": ,"local": }}
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200 - OK  {galeria}
GET /galerias{idGaleria} 404 - Not Found
500 - Internal Server Error

Arquivos: Authorization: Return 401 - Unauthorized
200 - OK  {arquivo}

404 - Not Found

500 - Internal Server Error

GET
/arquivos{idArquivos}

Videos: Authorization: Return 401 - Unauthorized
200 - OK  {videos da galeria}
GET /videos{idGaleria} 404 - Not Found
500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idVideo

POST /videos
500 - Internal Server Error
200 - OK
_ o 404 - Not Found
PUT /videos{idVideo}

204 - No Content
500 - Internal Server Error
DELETE 200 - OK

Body (JSON - XML)

{"video": { "descricao": ,"link":
,'idGaleria™: }}
Body (JSON - XML)

{ "video": { "descricao": ,"link": }}
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Ivideos{idVideo} 404 - Not Found
500 - Internal Server Error

TiposEvento: Authorization: Return 401 - Unauthorized

) 200 - OK  ({tiposEvento}
GET /tiposEvento
500 - Internal Server Error

Tiposltem: Authorization: Return 401 - Unauthorized
200 - OK  ({tiposltem}

GET /tiposltem
500 - Internal Server Error

Eventos: Authorization: Return 401 - Unauthorized
200 - OK  {eventos}

GET /eventos{idFamilia} 404 - Not Found
500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idEvento

POST /eventos
500 - Internal Server Error

PUT /eventos{idEvento} 200 - OK

Body (JSON - XML)

{"evento": { "nome": ,"descricao":

J'local™: "idFamilia":
,"idTipoEvento": ,"idUsuario":}}

Body (JSON - XML)
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DELETE
/eventos{idEvento}

404 - Not Found

204 - No Content

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

500 - Internal Server Error

ltens: Authorization: Return 401 - Unauthorized

GET /itens{idEvento}

POST /itens

PUT /itens{idltem}

DELETE /itens{idltem}

200- OK {itens}
404 - Not Found
500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idltem

500 - Internal Server Error

200 - OK
404 - Not Found

204 - No Content
500 - Internal Server Error
200 - OK

{"evento™: { "nome": ,"descricao™:
,"local": ,"idTipoEvento": }}

Body (JSON - XML)

{ "item": { "quantidade":
,"idTipoltem": ,"idEvento™:
,"idUsuario™:}}

Body (JSON - XML)

{ "item": { "quantidade":
,'idTipoltem™: ,"idUsuario":}}
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Albuns: Authorization: Return 401 - Unauthorized

GET /albuns{idFamilia}

POST /albuns

PUT /albuns{idAlbum}

DELETE
/albuns{idAlbum}

TABELA 3 — API REST
FONTE: OS AUTORES

404 - Not Found
500 - Internal Server Error

200 - OK  {albuns}
404 - Not Found
500 - Internal Server Error

201 - Created HEADER
{resourcebasepath}/idltem

500 - Internal Server Error
200 - OK
404 - Not Found

204 - No Content

500 - Internal Server Error
200 - OK

404 - Not Found

500 - Internal Server Error
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Body (JSON - XML)

{ "album": { "nome": ,"descricao":
J'idFamilia™: 1}

Body (JSON - XML)

{ "album™: { "nome": ,"descricao": }}
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