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RESUMO

Tendo em vista que a publicacdo de obras de literatura hoje no Brasil € praticamente
algo restrito quase que necessariamente a escritores e junto a grande deficiéncia que
encontramos em relacdo a quantidade de leitores ativos, este sistema visa facilitar e
encorajar tanto a publicacdo de obras literarias como contos, histérias, narracbes e
livros bem como a facilidade gratuita e rapida de ler estes mesmos itens publicados por
pessoas com vontade de escrever e que nao tiveram a oportunidade e/ou recursos para
recorrer a uma editora para ter sua obra disponivel ao publico leitor.

De facil manuseio e entendimento de suas funcionalidades, este sistema proporciona

ao seu usuario plena condicao de publicacédo e leitura online.

Palavras chave: Leitura, Publicagao, online.



ABSTRACT

Bering in mind that the publication of literary works nowadays in Brazil is basically
something restricted to professional authors and considering the huge deficit of literature
active readers, this system aim to facilitate and encourage the publication of the literary
works like tales, stories, narrations and books just as well to facilitate the online reading
in a fast and without costs way of this same type of works published by people with the
will of publishing their work who haven’t the opportunity and/or resources to engage a
publishing company to make their work available to all.

Easy to use and also to understand of all functionalities this system provides to users all

the required conditions to publish and read of literature works online.

Keywords: literature, literary, publish, read, online
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1 INTRODUCAO

Vemos constantemente a leitura perdendo espago para as novas tecnologias
mais atrativas e divertidas cheias de recursos graficos e demais recursos de multimidia
avancados.

Mas segundo este texto a falta de leitura pode impactar de forma nociva e
muito negativa o desempenho de expresséo por meio de textos:

A caréncia de um sistema de publicacéo e leitura de pequenos textos como
contos, historia, narracbes e livros sdo notados e se faz altamente necessario a
mudanca deste mesmo cenario.

Temos como a ferramenta mais comum para publicacdo e leitura online o
popular Blog, este sistema deficiente em quesitos ergondmicos, muitas vezes com uma
grande poluicdo visual proporcionada pelas propagandas digitais e de leitura cansativa
e macante nado satisfaz a quase nenhum escritor sendo este profissional ou amador.

A producdo de obras para sua publicagdo em papel € muitas vezes cara e
como dito ndo mais se faz presente entre a preferencia dos leitores.

Tendo em vista a necessidade de um novo recurso para publicacdo e leitura
digital, vimos a oportunidade de desenvolvimento de um sistema simples e funcional
utilizando conceitos de ergonomia digital e que proporcione uma agradavel interacao o
que pode certamente resultar em um escritor/leitor mais engajado com a literatura

digital.
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2 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral deste trabalho € desenvolver um sistema web para a
publicacdo e leitura literria digital online. Funcional e simples sdo as caracteristicas
mais marcantes do aplicativo onde o usuario pode em poucos passos passar a escrever
e ler historia online. O uso de banco de dados e também de uma caracterizacao

totalmente web fazem parte fundamentalmente deste sistema.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos deste projeto sao:

= Por em pratica os conhecimentos adquiridos durante o curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas;

= Projetar, desenvolver e implantar um sistema web de a publicacdo e
leitura literaria digital online., utilizando as tecnologias PHP e banco de dados SQL
usando Framework Nyu;

= Trabalhar em conjunto, visando adquirir experiéncia para o mercado de

trabalho.

4 FUNDAMENTACAO TEORICA

4.1 Os Clientes do Sistema

Convém ponderar a experiéncia que um dos membros da equipe teve ao
tentar conseguir publicacdo formal e através de editora para uma de suas obras de
ficcdo; tratava-se de um romance. Avaliar as peculiaridades, dificuldades e

aprendizados dessa empreitada nos coloca na posicéo privilegiada de sermos clientes
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do nosso proprio sistema. Sendo assim, podemos ter imparcialidade e rigor ao avaliar
as funcionalidades, prioridades e estética do produto final de forma que ele atenda (e
bem) nossas proprias necessidades.

De fato, apoOs terminar de escrever um romance de cem paginas em formato
digital, 0 membro em questéo sentiu desejo de que seus parentes e amigos proximos o
lessem. Portanto, dispondo apenas de recursos domésticos, escolheu por gerar um
arquivo PDF o qual compartilhou por e-mail com seus leitores-alvo. Dificilmente obteve
seu objetivo.

Ao teorizar o porqué da pouca aceitagdo, conseguimos enumerar diferencas
entre o meio de divulgacéo proposto e o método habitual de leitura:

e Uma leitura extensa por meio digital pode encontrar resisténcia por parte
de quem né&o é familiarizado ou ndo possui afinidade com tecnologia;

e Este método em particular oferece varios requerimentos sequenciais
(possuir programa leitor de PDF, logar no e-mail, abrir anexo) versus apenas recolher
um livro que esteja guardado.

Ao, em seguida, optar pela tentativa da publicacdo editorial, houve entraves:
Segundo Leonardo Schabbach (2010), o envio de originais a editoras quase sempre
resulta infrutifero, dada a quantidade de pessoas que fazem o mesmo. Os originais se
empilham e, se lidos, serdo avaliados de maneira superficial. Ainda segundo
Schabbach, escritores com contatos dentro da editora ou da indUstria terdo prioridade
na avaliacao.

Outra alternativa seria a utilizacdo de um agente literario: um profissional que
representa o escritor perante a inddstria através da busca por oportunidades e
contratos. De acordo com artigo da agéncia Pagina da Cultura (2014), tais profissionais
estariam qualificados para prover a mais variada assisténcia e representacdo a
escritores, ainda que agentes experientes tenham a tendéncia de apenas aceitar
representar e assessorar escritores experientes. Tais servicos custam uma tarifa e
adicionam mais um intermédio no processo, totalizando o escritor, o agente literario, a

editora, a livraria e o leitor.
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Surgiu entdo a idéia inicial para uma solugdo que simplificasse o processo.
Onde ndo somente o escritor e o leitor fossem aproximados, mas também esses papeéis
fossem revezados dentro de uma comunidade literaria virtual.

Decidimos entdo buscar as alternativas digitais mais faceis e efetivas de
realizar essa idéia, mas tendo em mente as possiveis diferengas no consumo da leitura

digital versus a leitura tradicional.

4.2  Leitura Tradicional vs Leitura Digital

Segundo Ferris Jabr (2013), existem diferencas na maneira que 0 ser
humano consome a leitura entre o meio digital e o meio fisico. Entender estas
diferengas é crucial para tomar decisdes sobre o desenvolvimento do sistema e da
interface:

¢ A maioria da populacéo leitora prefere papel ao digital;

e A tendéncia acima esta decrescendo conforme passa o tempo, tornando a
leitura digital progressivamente promissora;

e A experiéncia tatil (ou pelo menos a familiaridade com o objeto fisico de
leitura, qualquer que seja) proporciona vantagens mensuraveis na compreensao e
velocidade de leitura.

Tendo estes pontos em vista, chegamos facilmente a conclusédo de que
deixar o sistema o mais parecido possivel com a experiéncia de ler um papel seria
vantagem contra layouts coloridos, com banners ou propagandas ou mesmo fontes
estilizadas porém nédo-amigaveis, ao exemplo de Blogs ou portais de noticia. Esse

conhecimento foi crucial na elaboracdo da nossa interface.



15

4.3 Desenvolvimento da idéia inicial

Como clientes e desenvolvedores simultaneos, precisadvamos encontrar
idéias preferencialmente j& postas em pratica para decidirmos qual direcdo seguir.
Nesse sentido, buscas no ambito nacional resultaram infrutiferas mas foi encontrada
uma plataforma internacional com uma proposta bastante parecida com o que tinhamos

em mente: o site FictionPress (www.fictionpress.com) no qual constam (de acordo com

0 préprio site, em 2014) mais de trezentas mil obras de ficcdo escritas por seus
usudérios nos mais variados idiomas, mas predominante em inglés.

O site possuia diversos recursos que prontamente foram de agrado e
encontro as idéias dos membros da equipe. Por exemplo: interface simples e familiar
simulando uma folha de papel branca como a de um livro; padronizagao de texto em
uma fonte amigavel a leitura; possibilidade de comentarios e interacbes por parte dos
usuarios de forma que haja um senso de comunidade.

Porém € importante lembrar que conceitos provenientes de uma cultura
podem ndo necessariamente se aplicar a outra. Uma das conclusdes que tomamos foli,
dado o costume diferenciado segundo Gross (2012) que o brasileiro experimenta
perante a leitura e escrita, que o ideal seria ja apresentar opcdes de leitura na pagina
principal, diferentemente do que ocorre no portal FictionPress; bem como limitar
comentarios a pessoas logadas para que haja credibilidade ao processo versus a
possibilidade das histérias ou capitulos receberem comentarios nao-relacionados,
automatizados ou ofensivos.

O objetivo passaria a ser colocar o sistema Leia em circulacdo com apenas
as idéias principais supracitadas e monitorar sua aceitacdo para tomar decisfes
adicionais sobre direcionamento. Convém também monitorar sua utilizacdo no sentido
da possibilidade de conteudo ofensivo ou infringimento de direitos autorais visto que o
objetivo do sistema € apenas geragdo de contetudo préprio, sem insercdo de obras

escritas ou publicadas por outras partes que ndo o usuario.


http://www.fictionpress.com/
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4.4  Framework Nyu

Segundo Clifton (2003), um Framework é um conjunto de coédigo que
simplifica a atividade de programacdo, gerencia uma colecao de objetos ou utilitrios ou
reforca uma metodologia consistente de Design. Portanto, o uso de um Framework
pode trazer vantagens como aceleracao ou facilitagdo no processo de desenvolvimento.

PHP, uma linguagem de programacdo bastante usada, certamente possui
um grande numero de Frameworks disponiveis. Escolnemos o Framework Nyu pelos
motivos dele possuir tratamento de strings de SQL para evitar SQL injection, possuir
facilidades na conexdo com banco de dados através de uma conexao persistente ao
invés de instanciada por método e, finalmente, porque seu criador € nosso amigo e
portanto qualquer tipo de suporte seria facilmente acessivel.

Testes foram feitos ainda sem o sistema codificado para que pudéssemos
aprender o funcionamento do framework Nyu antes que fizéssemos uso do mesmo.

Testes estes muito satisfatorios, visto a facilidade de uso e implementacéo.

4.5 Metodologia utilizada: Extreme programming

O portal de internet Desenvolvimento Agil descreve Extreme Programming da
seguinte maneira:

“Extreme Programming (XP) é uma metodologia de desenvolvimento de
software, nascida nos Estados Unidos ao final da década de 90. Vem fazendo sucesso
em diversos paises, por ajudar a criar sistemas de melhor qualidade, que sao
produzidos em menos tempo e de forma mais econémica que o habitual. Tais objetivos
sao alcancados através de um pequeno conjunto de valores, principios e praticas, que
diferem substancialmente da forma tradicional de se desenvolver software.”

Visto que a equipe do projeto consiste em duas pessoas e 0 nivel de
complexidade do sistema era baixo, esta pareceu a escolha mais cabivel e que atendia

a todas as necessidades seguindo seus principios basicos como supracitado:
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¢ Feedback rapido
= Sempre que precisavamos, compartilhdvamos informacdes do que
cada um estava fazendo e seus resultados.

e Presumir simplicidade

= Sempre partiamos do principio de que algo simples resultaria em
probabilidade de sucesso.

¢ Mudancas incrementais

= Primeiramente ndés implementdvamos a ideia basica de
funcionamento para cada modulo, classe ou funcionalidade do
sistema, depois modificavamos quando viamos a necessidade.

e Abragar mudancgas

» Mudancas ajudaram a moldar o sistema como ele € hoje.
e Trabalho de alta qualidade.
= Confianca em cada membro da equipe davam resultados
satisfatorios, realidade de capacidade de execucao eram discutidas
sempre antes da implementacdo de codigo ou programacdo de
classes do sistema.

Ja que a metodologia XP prefere uma abordagem orientada a objetos como
paradigma de desenvolvimento e envolve quatro atividades metodolégicas (estas foram
abordadas e executadas pelos dois membros da equipe):

e Planejamento

= Seguimos nosso plano de divisdo de atividades sempre
consultando o plano de riscos.

e Projeto ("Designing”)

= Projeto de telas, discussdo de funcionalidades e maneiras de por
em pratica a ideia principal do sistema Leia.

e Codificagao

= Programacéo do sistema, implementacdo de classes, reuso de
cabdigo, etc.

e Testes
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= Em todo o momento que tinhamos algo novo ou termindvamos uma

mudanca, testes eram executados.

Algumas outras importantes razées do porque esta metodologia ajudou na
confeccdo e sucesso deste trabalho, as quais aplicaram no processo de
desenvolvimento do nosso sistema:

e Individuos e interacdes entre eles mais que processos e ferramentas;
e Software em funcionamento mais que documentacao abrangente;
e Colaboracdo com o cliente mais que negociacdo de contratos;

¢ Responder a mudancgas mais que seguir um plano.

5 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

51 Plano de Riscos

7z

O risco em um projeto de software € uma medida da probabilidade e da
perda relacionadas a ocorréncia de um evento negativo ou positivo que afete o préprio
projeto, seu processo ou produto. Em outras palavras, qualquer coisa que possa
acontecer e ameacar o bom andamento projeto é considerado um risco.

A Tabela 1 apresenta o plano de riscos do presente trabalho, onde as
condi¢Oes esto classificadas de acordo com a probabilidade de acontecer e o impacto

gerado no projeto.
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Condicéao Ll Consequéncia Acéo Probabilidade Impacto
Doencgas em Sem data Possivel atraso Realocacao da Moderado Moderado
membros da na atividade do equipe
equipe membro doente
Indisponibilidade | Sem data Possivel atraso Investimento Baixo Baixo
de Recursos nas atividades emergencial
(Hardwares/Soft em locacao de
wares) equipamentos
Saida de Sem data Aumento das Realocacao da Baixo Alto
membros da atividades dos equipe
equipe membros da

equipe, atraso
nas atividades.
Aprendizado da | 13/06/2012 | Atraso no projeto | Mudar para Moderada Alta
tecnologia e sobrecarga no tecnologia
Framework e desenvolvimento | conhecida
PHP para alguns pelos
integrantes da integrantes da
equipe equipe ou
investir em
material de
estudo
Falhas na Sem data Atraso nas Envio de e- Moderado Moderado
comunicacao atividades de mails
outro integrante solicitando
da equipe retorno sobre
0 andamento
das atividades
Estimativa Sem data Atraso nas Aumento de Moderado Moderado
incorreta dos atividades horas
prazos para dedicadas ao
entrega das trabalho
tarefas
Trabalhos Sem data Atraso nas Aumento de Moderado Alto
académicos das atividades horas
demais dedicadas ao
disciplinas em trabalho

gue os
integrantes da
equipe estdo
matriculados

Tabela 1




5.2 Divisao das Responsabilidades

20

A divisdo foi feita respeitando as habilidades de cada membro e a

possibilidade de obter o maximo do recurso deste membro para o desenvolvimento

da tarefa. Nenhuma tarefa foi executada de maneira isolada sem que houvesse

contribuicdo de ambos os membros da equipe. Hora era apenas reviséo e testes de

uso das funcionalidades, complementos e ajuda com a codificacdo e implementagéo

das classes do sistema e também com pesquisa e viabilizacdo do que seria

desenvolvido a partir da ideia inicial que gerou estre trabalho de concluséo de curso.

A Tabela 2 mostra a divisdo das atividades do projeto, neste quadro a

divisdo foi feita tomando um membro como responsavel primério por certas tarefas e

outro membro sendo o secundario. O priméario trabalharia no desenvolvimento da

tarefa propriamente dita, ficando o secundario incumbido da reviséo, testes e ajuda

ao membro primério se esta fosse necessaria.

Atividade Priméario Secundario Papel Reviséao
Estudo de caso e Wagner Fernando Viabilizar o projeto e sua Fernando
necessidade de Prochno Moreira execucao. Moreira
mercado
Elaborag&o dos Casos Fernando Wagner Producéo dos casos de Wagner
de Uso (UC) Moreira Prochno Uso Prochno
Elaboracgéo da Fernando Wagner Documentar e elaborar os | Wagner
documentacao e Moreira Prochno diversos diagramas Prochno
diagramacéao referentes ao sistema
desde seu inicio
Implementacéo e Wagner Fernando Implementacgao do cddigo Wagner
codificagédo PHP Prochno Moreira do sistema propriamente Prochno
dito
Implementagéo do Wagner Fernando Uso do Framework NYU Fernando
Framework para banco Prochno Moreira para a escrita e leitura do Moreira e
de dados banco de dados através da | Wagner
funcéo save Prochno
Testes de usabilidade Fernando Wagner Teste de uso das fun¢des Fernando
Moreira Prochno do sistema como usuério Moreira e
de como administrador Wagner
Prochno

Tabela 2
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5.3 Materiais e aplicativos utilizados no desenvolvimento

Divididos em softwares (aplicativos) e Hardware (computadores pessoais)

Softwares:

» Netbeans

NetBeans IDE €& um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)
gratuito e de codigo aberto para desenvolvedores de software nas linguagens Java,
C, C++, PHP, Groovy, Ruby, entre outras.

Utilizado neste trabalho para a codificagéo e implementacéo do sistema e
suas classes usando a linguagem de programacdo PHP. Testes sintaticos e de
linguagem de programacéo PHP também foram feitos neste aplicativo.

>  Xampp

XAMPP é um servidor independente de plataforma, software livre, que
consiste principalmente na base de dados MySQL, o servidor web Apache e o0s
interpretadores para linguagens de script: PHP e Perl.

Usado neste sistema para que tenhamos um servidor de banco de dados
MySQL, para a implementagcdo de um servidor HTTP Apache e ferramentas para
controle do banco de dados — PHPMyAdmin.

Nesta ferramenta podemos editar o banco de dados e suas tabelas, claro
também o contetddo das mesmas.

>  Astah (diagramacao)

astah*, anteriormente denominado JUDE, € um software para modelagem
uml. E desenvolvido na plataforma Java, o que garante sua portabilidade para
qualquer plataforma que possui uma maquina virtual Java.

O uso deste aplicativo ajudou na elaboracdo de toda a diagramacgéo do
sistema, DER, Diagrama de Classes, Diagramas de Sequencia e de Atividades e o
Diagrama de Casos de Uso.

»  Microsoft Word 2010

Utilizado para a edicdo da parte textual e organizacdo da documentacao.
»  Notepad++
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Notepad++ é um editor de texto e de codigo fonte de cddigo aberto sob a
licenca GPL.

Este foi ulitizado para codificacdo e edicdo pontual / rapida das classes
do sistema.

> Windows XP Professional

Sistema Operacional no qual foram utlizadas as ferramentas citadas
anteriormente e muitos testes do sistema

>  Windows 7 Professional

Sistema Operacional no qual foram utilizadas as ferramentas citadas

anteriormente e muitos testes do sistema

Hardware
Laptop 17 8GB de RAM 1TB de disco rigido
Laptop 13 8GB de RAM 500GB de disco rigido
Desktop AMD Phenon 1l X4 8GB de RAM e 1TB de disco
rigido.

Desenvolvimento do Sistema

Na fase inicial do projeto foram definidos os requisitos do sistema e
realizou-se a divisdo das tarefas de acordo com o conhecimento e afinidades de
cada membro da equipe. Os integrantes trabalharam em equipe para definir o
escopo do sistema, requisitos basicos e funcionais e houve a elaboracéo inicial dos
diagramas.

Nas reunifes entre os membros da equipe, definiam-se as divisbes das
tarefas e o desenvolvimento do trabalho era realizado em conjunto quando possivel
e também avalidvamos a dificuldade de cada passo dado bem como cada

implementagé&o seria viavel em uma ordem cronoldgica aceitavel.
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Para o desenvolvimento do software foi realizada uma pesquisa onde se
percebeu a viabilidade da confeccdo deste sistema bem como o qudo bem poderia
vir a atender as necessidades levantadas.

Houve certa duvida quanto ao sistema de banco de dados que seria
utilizado neste software, pensamos primeiramente em algo simples como MySQL
alimentado por DAL (Java). Vimos limitacdo e dificuldade na em obter uma
maleabilidade deste método o que nos fez investigar a possibilidade e viabilidade do
uso de Hibernate. Nao obtendo de novo uma exatiddo de como este ultimo método
poderia ser simples e direto no que viria a ser nosso banco de dados, recorremos a
tecnologia de Framework, esta simples e adaptavel a todas as classes e possiveis
funcdes que poderiamos utilizar ao longo da codificacdo do sistema.

A escolha de qual framework seria utilizada fora facil e de maneira
alguma duvidosa visto que conheciamos o Framework NYU, sistema de framework
produzido pelo analista de sistemas formado nesta mesma instituicdo de ensino
Maycow Antunes que nos disponibilizou para a conexdo do nosso sistema com
banco de dados MySQL.

Testes foram feitos ainda sem o sistema codificado para que pudéssemos
aprender o funcionamento deste framework antes que fizéssemos uso do mesmo.
Testes estes muito satisfatorios, visto a facilidade de uso e implementacao.

A codificacdo do aplicativo web que seria depois nosso sistema comegou
via NetBens e Notepad++, ambos escolhas certas e previamente pensadas.

Inimeros testes foram realizados sempre que uma nova classe, uma
nova opcdo e também um novo modulo deste sistema era implementado. So6
passavamos ao proximo passo se 0s resultados destes testes eram no minimo
aceitaveis. Visto que estavamos em ritmo de XP, programamos muito antes de
realizar os primeiros testes do software, com sucesso.

Durante as vezes que nos reuniamos para discutir tarefas referidas na
Tabela 2, calculdvamos o progresso e viabilizavamos a margem de risco que
poderiamos correr caso o progresso ndo fosse satisfatorio e também tomavamos as

atitudes necessarias para remedia-las.
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Atrasos notaveis na producdo da documentacgdo inicial, da codificacdo e
implementagcdo do software visto que perdemos nosso primeiro orientador, este de
mudanca para outro pais. Como estavamos também com certa dificuldade de
conseguir outro orientador de imediato, prosseguimos com a producao do software e
da documentacgédo, consultando docentes e discentes ja com experiéncias concretas
naquilo que precisavamos, de novo havia obtido sucesso.

Por fim com orientador e com as consideracfes finais em maos,
finalizamos toda a diagramacdo e também a implementacdo do sistema Leia,

ferramenta web de publicacéo e leitura.

6 Apresentacdo do Sistema

Para utilizar o Leia, é necessario realizar autenticacdo para a validagcao
de usuario e senha cadastrados. De acordo com o perfil de acesso do usuario, ele
sera direcionado para a pagina inicial do sistema. Considerando o perfil de
administrador, o usuario podera ativar e desativar comentarios, criar e excluir
categorias, criar e excluir idiomas bem como todas as outras atribuicdes de acesso
de um usuario autor.

A Figura 1 mostra os casos de uso e estes por sua vez 0 que casa um

dos 3 tipos de usuarios que este sistema pode ter, séo eles:

. Usuario Autor
o Usuario ndo-logado (deslogado)
. Usuario Autor Administrador

A maior parte das funcionalidades do sistema Leia é dependente apenas
do logon efetuado com sucesso, ou seja, 0 usuario pode ler uma historia sem fazer
o logon, mas para registrar um comentario, para escrever e mais tarde publicar um
capitulo e uma historia e fazer uma alteracdo do seu proprio perfil de usuario. Sem
efetuar o logon usuario pode pesquisar e ler histérias e obviamente cadastrar um
NOVo usuario.

As principais fungdes do sistema estdo disponiveis em menus

permanentes e as telas possuem padrfes que facilitam a memorizagéo do usuario.
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Essas caracteristicas contribuem para agregar valor ao uso da ferramenta

e ao mesmo tempo demonstra a facilidade de manipulagao do aplicativo.

o)

UCO1 #~Cadastrar
Usuario
yeo2 Efetuar Login

Pesquisar
Historias

ucod /
Ler historias e Usuério Deslogado
capitulos
= Criar Capitulo
ucoe

Comentar
Capitulo
Alterar
Usuario

Ativar |
Desativar uc1o

Comentario \
Criar uc11
Categoria

//suari:;.ltor Administrador

Excluir
Categoria
Excluir Idioma uct4

Usuario Autor
Administrador & um
Usuario Autor, podendo
executar todos os casos
de uso deste
normalmente, porém,
possLi outros casos de
uso especificos

A descricéo detalhada de cada um dos casos de uso do sistema Leia

encontra-se no Apéndice D.
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6.1 Instalagéo do Sistema Leia

Para colocar este aplicativo em funcionamento precisa seguir 0S passos
descritos a seguir e ter no minimo um sistema operacional MS Windows XP ou
superior, ter o pacote de instalagdo do aplicativo XAMPP® que pode ser obtido no

sitio XAMPP Installers and Downloads for Apache Friends (vide referencias).

1) Instalar o aplicativo XAMPP para ter um servidor Mysql e HTTP
Apache

i. Iniciar os servicos de HTTP e MySQL depois d concluida a
instalacao.

ii. Acessar localhost/xampp , iniciar o PHPMyadmin, criar um banco
de dados vazio chamdo “leia” e importar o0 arquivo
c::\\xampp\htdocs\Leia\data\bd.sq|

iii. Este passo cria 0 banco de dados e as tabelas do sistema Leia.

2) Colocar os arquivos do sistema dentro da pasta do Servidor
Apache “htdocs”
3) Acessar a pagina localhost/leia/instalador.php

i. Este passo cria um usuario Admin no banco de dados leia

7 Utilizacao do Sistema Leia

O Sistema Leia de Publicacdo e Leitura Online apresenta as telas de
navegacao conforme a sequéncia mostrada no decorrer deste item para a leitura de
um texto, capitulo e/ou livro, também a criacdo e edicdo de um usuério e funcdes
administrativas executadas pelo usuéario administrador.

A Figura 2 mostra a tela inicial do Sistema Leia, se 0 usuario ja esta
cadastrado, este pode efetuar o login, caso contrario pode fazer um breve cadastro

no site através do botdo Cadastre-se Ja!. Existe a possibilidade de apenas
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pesquisar e ler uma historia j& cadastrada no sistema utilizando a op¢do Pesquisar

do menu superior ou usando o botdo Pesquisar Historias.
Leia. Efetuar Login Cadastre-se Pesquisar

LEia. Ja possui um usuario?

Ulti Historias Publicad .
fias Historias fubhicacas Faca login em sua conta

Pedro Mariano Era uma vez no Sertio

Maria Pereira da Silva No tempo das caravelas

Maria Pereira da Silva Pedro e a caixa magica @

Maria Pereira da Silva O Dom de Amar

Machado de Assis Dom Casmurro Ainda nao possui um usuario?

Pesquisar Histérias Cadastre-se jal

Figura 2 - Telainicial do Sistema Leia

A Figura 3 mostra como é o formulario de cadastro de usuario. Neste
formulario sdo executados varios pontos de controle como mascara para ocultar os
caracteres da senha, validacdo dos campos contendo dados invalidos, como por

exemplo, um nome ja cadastrado no sistema.
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Leia. EfetuarLogin  Cadastre-se  Pesquisar

Cadastre-se

Nome

Machado de Assis
Data de Nascimento

21/06/1839
E-mail

machado@deassis.com.br

Senha

Confirmar a Senha

FEERREE

Gravar

Figura 3 - Cadastro de usuario

A Figura 4 mostra a tela de login do usuério previamente cadastrado no
sistema, verificando se o nome do usuario e a senha séo validos e estdo contidos no

banco de dados do sistema.

Leia. EfetuarLogin  Cadastre-se  Pesquisar

Ja possui um usuario?

Faca login em sua conta

Ainda nao possui um usuario?

Figura 4 - Tela de Login
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A Figura 5 mostra a tela depois de efetuado o Login de um usuéario, nesta
tela é possivel editar o perfil do usuario, criar uma nova historia, criar um novo
capitulo para uma historia previamente cadastrada e também pesquisar historias

utilizando os botdes desta mesma tela.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.

O que vocé quer fazer?

Criar urna nova histdria
Criar um novo capitulo para uma histéria sua
Pesquisar histdrias

Figura5 - Telainicial usuario

A Figura 6 mostra a tela de edi¢céo de usuario. O acesso a esta tela é feito
clicando no menu superior na op¢ao Meu Perfil. Podem-se modificar todos os dados

do usuéario, como nome, data de nascimento, e-mail, e a senha.
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Leia. Minhas Historias Meu Perfil Sair
Autor

Nome

Machado de Assis

Data de Nascimento
21/06/1830

E-mail
machado{@deassis.com.br

Senha

Confirmar a Senha

Gravar

Figura 6 - Edicdo de usuéario

A seguir vemos na Figura 7 como comecar a criacdo de uma nova
historia, este processo € necessario para que O USUArio possa iniciar uma
publicacdo, para iniciar este processo, 0 usuario clica no botdo Criar uma nova
historia como mostrado anteriormente na Figura 5.

Sao necessarios os preenchimentos dos campos Titulo Idioma e também
a escolha de uma categoria para esta nova historia se fazendo opcional a escolha
de um arquivo de imagem para a capa e também a descricdo desta historia.

Clicando em Gravar o sistema vai disponibilizar sob o logon deste usuario

essa nova historia para edicéo e grava estes dados no banco de dados do sistema.



31

Leia. MinhasHistérias  MeuPerfil  Sair
Historia
Titule

Dom Casmurro
Idioma

Portugués
Categoria

Literatura classica v

Descricao

Esta historia narra a vida de
Bento Santiago desde sua
mocidade até os dias em que
esta escrevendo o livro.

Capa

Escolher arquivo | dom-casmurro.png
_

Gravar

Figura 7 — Criagdo de nova histoéria

ApoOs a criagdo de uma nova historia, o usuério é direcionado para a tela

Minhas Historias como mostrado na Figura 8.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Sair

Nova

Dom Casmurro

Figura 8 — Minhas Histdrias

Para escrever um novo capitulo a partir deste menu, o0 usuario precisa
clicar no titulo da historia. O usuario é direcionado para a tela de edicdo de historia
(informagdes principais) como ilustra a Figura 9. Nesta tela o usuério pode editar as

informagdes de sua historia como Titulo, Idioma, Categoria, sua descricdo, a capa
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utilizando o botdo Gravar para tornar essas mudancgas permanentes. Ainda nesta
tela o sistema disponibiliza a opc¢éo de criacdo de novo Capitulo clicando no botéo
Novo e também editar os capitulos ja existentes clicando no seu titulo no menu

Capitulo que nos leva até a tela mostrada na Figura 10.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Sair
Historia
Titulo

Dom Casmurro

Idioma

Portugués r
Categoria

Literatura classica ¥
Descricao

Esta historia narra a vida de
Bento Santiago desde sua
mocidade até os dias em que

esta escrevendo o livro.

Excluir Capa

Alterar Capa
Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Gravar

Capitulos

Novo

Figura 9 — Edicao de Historias — Informacdes Principais

Esta tela traz as opg¢des de edigcdo do nome do novo capitulo e uma caixa
de texto para que o usuario possa efetivamente comecar a escrever a sua historia

e/ou capitulo. Para gravar o que escreveu é preciso clicar em Gravar, o capitulo é
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gravado e o usuéario € direcionado para a péagina da historia que ele estava
escrevendo.

Leia. MinhasHistérias MeuPerfil  Sair
Capitulo

Nome do Capitulo
CAPITULC PRIMEIRC / DO’

Contendo

B I U=X, X & E E=E =]
Uma noite destas, vindo da cidade para o Engenho Novo, encontrei no trem da Central um rapaz aqui do bairro, que eu conheco de vista e de chapéu.
Cumprimentou-me, sentou-se ao pé de mim, falou da Lua e dos ministros, e acabou recitando-me versos. A viagem era curta, e os versos pode ser que ndo
fossem inteiramente maus. Sucedeu, porém, que, como eu estava cansado, fechei os olhos trés ou quatro vezes; tanto bastou para que ele interrompesse a
leitura e metesse os versos no bolso.
— Continue, disse eu acordando.
— J3a acabei, murmurou ele.
— S&o muito bonitos.
Vi-lhe fazer um gesto para tird-los outra vez do bolso, mas ndo passou do gesto; estava amuado. No dia seguinte entrou a dizer de mim nomes feios, e acabou

body p span Vi

Gravar

Figura 10 — Edicao de Capitulo

Para pesquisar uma historia, a partir do menu inicial ja ilustrado
anteriormente na Figura 5 (logo apos o usuario efetuar o logon ou clicando no icone
Leia no menu superior) basta clicar em Pesquisar Historias, este botdo tem a
mesma funcado tanto para usuarios logados e ndo logados no sistema e leva a tela

mostrada na Figura 11.

Leia. Minhas Histérias  MeuPerfil  Sair

Pesquisar Historias

Deseja refinar sua busca?

Idioma
Selecione v
Categoria
Selecione v
Buscar

Figura 11 — Pesquisar Histérias
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Apds entrar com o texto que procura digitando este conteddo a ser
buscado na caixa de texto da tela mostrada na Figura 11 o usuério pode ainda
refinar a busca selecionando a categoria e/ou Idioma trazendo apenas item que se
engquadram nestes quesitos quando clicar em Buscar.

A Figura 12 ilustra tela com os resultados de uma busca efetuada

com sucesso onde foi colocada a palavra “dom” como texto a ser procurado.

Leia. Minhas Historias MeuPerfil  Sair

Historias com "dom" no titulo

Titule

dom Casmurro

O dom de Amar

Historias com "dom" na descricao

Titule

O Dom de Amar

Pedro e a caixa magica

Capitulos com "dom" no nome

Histoéria Capitulo

No tempo das caravelas A Fuga de dom Joao

Nova Busca

Figura 12 — Resultados de uma busca efetuada

Clicando em um dos itens mostrados nesta tela o usuério é direcionado
para este respectivo item, podendo ser ele um capitulo e/ou uma historia que tenha
a palavra buscada em seu Titulo e/ou descrigcao.

Uma funcionalidade deste sistema € o Comentério, este pode ser feito
para um capitulo e para uma historia desde que o usuario esteja logado no sistema,
para que haja um controle de quem esta comentando e o que conteludo deste

comentario.
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Para comentar uma historia, o usuario precisa estar na tela da descri¢éo

da historia, no campo de texto comentério deixar sua opinido sobre o texto lido e

clicar no botdo Enviar ilustrado na Figura 13.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Sair

Dom Casmurro

Idioma:

Portugués
Categoria:

Literatura classica
Descrigao:
Esta historia narra a vida de Bento Santiago desde sua mocidade até os dias em que esta escrevendo o livro.

Comentarios da historia

Comentar

Otima histéria, por favor,

escreva novos capitulos! Enviar

Capitulos

1 - CAPITULO PRIMEIRO / DO TIiTULO

Figura 13 — Comentar histoéria

Aproveitando ainda a tela mostrada na Figura 13, o usuério pode ver

todos os comentarios desta historia clicando no link Comentarios da historia.
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7z

Uma vez clicando nesta opcédo ele € direcionado para a tela de
Comentérios da Historia vista na Figura 14 onde pode ler todos os comentarios e

entdo clicar no botar Voltar para ser direcionado a tela anterior.

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Sair

Comentarios da Historia "Dom Casmurro"

Voltar

Autor Comentario

Maria Pereira da Silva Otima histéoria, por favor, esereva novos capitulos!

Pedro Mariano Dom Casmurro € um dos classicos da literatura Brasileira!

Figura 14 — Lista de comentarios de uma Historia

Ja para deixar um comentéario sobre o capitulo de uma historia, o
usuario precisa estar na tela de leitura de um capitulo, esta mostrada na Figura 15.
O método de insercdo de comentario segue a mesma logica do comentario efetuado
sobre uma historia onde o0 usuario entra com o comentario na caixa de texto sob o
titulo Comentar e clica no botdo Enviar e entdo é direcionado para a tela de

comentarios do capitulo.

Leia. MinhasHistorias  MeuPerfil  Sair

1- CAPITULO PRIMEIRO / DO TITULO

Publicado em 11/02/2014
Uma noite destas, vindo da cidade para o Engenho Novo, encontrei no trem da Central um rapaz aqui do baimo, que eu conhego de vista e de chapéu. Cumprimentou-me, sentou-se ao pé de mim, falou da
Lua e dos ministros, e acabou recitando-me versos. A viagem era curta, e os versos pode ser que ndo fossem inteiramente maus. Sucedeu, porém, que, como eu estava cansado, fechei os olhos trés ou

quatro vezes; tanto bastou para que ele interrompesse a leitura e metesse os versos no bolso.

— Continue, disse eu acordando.

— Ja acabei, murmurou ele

— S&o muito bonitos.

Vi-lhe fazer um gesto para tird-los outra vez do bolso, mas ndo passou do gesto; estava amuado. No dia seguinte entrou a dizer de mim nomes feios, e acabou alcunhando-me Dom Casmurra. Os vizinhos
que ndo gostam dos meus habitos reclusos e calades, deram curso a alcunha, que afinal pegou. Nem por isso me zanguei. Contei 3 anedota aos amigos da cidade, e eles, por graga, chamam-me assim, alguns
em bilhetes: "Dom Casmurre, domingo vou jantar com vocé&”.— "Vou para Petrdpolis, Dom Casmurro; a casa € a mesma da Renania; vé se deixas essa caverna do Engenho Novo, & vai 13 passar uns quinze dias
comigo”.— "Meu caro Dom Casmurro, ndo cuide que o dispenso do teatro amanhd; venha e dormird aqui na cidade; dou-lhe camarote, dou-lhe ch3, dou-lhe cama; s6 ndo lhe dou moga”.

N0 consultes dicionarios. Casmurro ndo estd aqui no sentido que eles lhe do, mas no que lhe pés o vulgo de homem calado e metido consigo. Dom veio por ironia, para atribuir-me fumos de fidalgo. Tudo

por estar cochilando! Também ndo achei melhor titulo para a minha narragdo; se ndo tiver outro daqui até ao fim do livro, vai este mesmo. O meu poeta do trem ficard sabendo que ndo lhe guardo rancor. E
com pequeno esforgo, sendo o titulo seu, podera cuidar que a obra & sua. Ha livios que apenas terdo isso dos seus autores; alguns nem tanto.

Comentar

Esta histéria promete ser uma

das melhores ja escritas! ) Enviar

Figura 15 — Comentar Capitulo
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O autor da histéria pode ativar ou desativar comentarios usando a lista de
comentarios mostrada anteriormente na Figura 14. Clicando sobre o comentario ele é
direcionado a uma pagina na qual pode desmarcar a caixa Ativo e clicar em Gravar

para efetivamente desativar o comentario como mostra a Figura 16.

Leia. Minhas Histéorias  MeuPerfil  Sair
Comentario de Maria Pereira da Silva

Contendo

Otima historia, por favor, escreva novos capitulos!

Ativo

Gravar

Figura 16 — Ativar / Desativar comentario — Usuario Autor

Existem neste sistema algumas funcdes restritas apenas a usuarios
administradores. Assim que logado como administrador, no menu superior principal
sao adicionadas algumas opc¢des como Idiomas, Categorias e Autores.

Clicando em Idiomas, o administrador é levado até a tela de edicdo de
idiomas onde pode efetuar a criacdo de um novo idioma clicando no botdo Novo o

que direciona para a tela de criacdo de novo idioma mostrado na Figura 17.

Leia. MinhasHistérias MeuPerfil Idiomas Categorias  Autores  Sair

Idioma

Idioma

Gravar

Figura 17 — Cadastrar Novo Idioma
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O usuario administrador entra 0 nome deste idioma e entdo clica no botao
Gravar que efetua a gravacgao deste novo idioma e direciona o usuario para a tela de

lista de idiomas, vide Figura 18.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Novo

Alemao

Espanhol

Inglés

Japonés

Portugués

Figura 18 — Lista de Idiomas

Também nesta lista de idiomas, pode-se apagar um idioma clicando no
icone vermelho na mesma linha do idioma que deseja apagar.

Deseja-se editar uma categoria ou criar uma nova, 0 usuario clica na
opcao Categorias no menu Superior. Direcionado para a tela de lista de categorias
mostrada na Figura 19 o seu uso se faz muito similar ao da lista de idiomas onde se
pode tanto criar uma nova categoria clicando em Nova, sendo direcionado para a
tela de criacdo de nova categoria (Figura 19), como editar uma existente e efetuar a

delecdo de uma que nao se faz mais necessaria (Figura 18).

Leia. MinhasHistorias MeuPerfil Idiomas Categorias  Autores  Sair

Novo

Auto-ajuda

Historia

Humor

Infanto-juvenil

Literatura classica

Literatura de cordel

Literatura Estrangeira

Figura 19 — Lista de Categorias
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Leia. Minhas Historias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair
Categoria

Categoria

Gravar

Figura 20 — Criar nova categoria

Para a edicdo de um usuario Autor, o administrador usa o menu superior
e sua opcado Autores para ser direcionado a lista de Autores como mostrada na
Figura 21.

Clicando no nome do autor, o administrador é direcionado para uma tela
onde podem ser modificadas todas as informacfes pertinentes a este usuario bem
como deixa-lo ativo (a caixa Ativo permanece marcada) ou desativar este usuario
desmarcando esta mesma caixa deixando-a em branco. Outra opc¢do disponivel
nesta mesma tela € a possibilidade de tornar este usuario um administrador do
sistema marcando a caixa Administrador. Todas estas opcdes estdo ilustradas na

Figura 22.

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Admin

Desativado

Desativado 2

Desativado 3

Desativado 4

Desativado 5

Desativado 6

Machado de Assis

Maria Pereira da Silva

Pedro Mariano

Figura 21 — Lista de autores
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Leia. Minhas Historias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores

Autor

Nome

Machado de Assis
Data de Nascimento

21/06/1830
E-mail

machado@deassis.com.br

Senha
Confirmar a Senha

[ Administrador
Ativo

Gravar

Figura 22 — Edic&o de Autor



41

8 Consideracdes Finais.

O objetivo deste trabalho de conclusdo de curso foi desenvolver um
sistema Web para leitura e publicacdo de textos e livros online utilizando uma
interface totalmente Web.

Com o desenvolvimento do projeto novos conhecimentos foram
agregados além de exercitar os conhecimentos adquiridos durante o curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas da Universidade Federal do
Parana. Entre eles destacam-se: programacao orientada a objetos, programacao
estruturada, uso de banco de dados e também o importante conhecimento agregado
do uso de um Framework para a comunicacdo do software com seu banco de
dados.

Para projetos futuros referentes a este sistema, se perceberam alguns
aprimoramentos como a possibilidade de salvar o livro e/ou capitulos como PDF
utilizando um Java Script para habilitar esta fungdo. Aprimoramentos também com
relacdo ao sistema de navegacdo para que nado haja tantos direcionamentos a
novas paginas e estas sejam mostradas a partir da pagina principal. E por final a
disponibilizacdo deste sistema em forma de aplicacdo movel para os sistemas mais

comuns para dispositivos méveis como o iOS (Apple) e Android.
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10 Apéndices

10.1 Apéndice A — Diagramas de Atividades — Sistema Leia

indice dos diagramas:

1.Diagrama de Atividades - Cadastrar Usuario

2.Diagrama de Atividades - Efetuar Login

3.Diagrama de Atividades - Alterar Usuario

4.Diagrama de Atividades - Pesquisar Historias

5.Diagrama de Atividades - Ler Histérias e Capitulos

6.Diagrama de Atividades - Criar Histéria

7.Diagrama de Atividades - Criar Capitulo

8.Diagrama de Atividades - Comentar Histéria

9.Diagrama de Atividades - Comentar Capitulo

10.
11.
12.
13.
14.

Diagrama de Atividades - Ativar _ Desativar Comentério
Diagrama de Atividades - Criar Categoria

Diagrama de Atividades - Excluir Categoria

Diagrama de Atividades - Criar Idioma

Diagrama de Atividades - Excluir Idioma



10.1.1 Diagrama de Atividades - Cadastrar Usuario
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actDiagrama de Atividades - Cadastrar Usuario )

Usuario clica no
link "Cadastre-se"
ou acessao
endereco "/signup”

Usuario insere as informacées de Nome, Data de
MNascimento, E-mail, Senha e confirmacao de Senha

Usuario ndo existe e
informacdes sao validas?

/ N

Sistema blogueia o cadastro ] Sislora oxibsmonsegRmds

Stcagliek= IR Zﬂf:ézc't)ig:r;fr?tge exibe a pagina
dados corretos pag

principal de Autor

Figura 23 - Diagrama de Atividades - Cadastrar Usuario




10.1.2

Diagrama de Atividades - Efetuar Login
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actDiagrama de Atividades - Efetuar Login )

Usuario informa dados de
e-mail e senha

Usuario existe e informacdes estéo

corretas?
/ S\\
Sistema exibe mensagem Sistema exibe a pagina principal
de e-mail ou senha invalidos de Autor

S

Figura 24 - Diagrama de Atividades - Efetuar Login



10.1.3  Diagrama de Atividades - Alterar Usuario

a7

actDiagrama de Atividades - Alterar Usuario )

Sistema exibe formulario
com os dados do usuario

E usuério administrador?

AN

Sistema exibe além dos ] Sistema exibe apenas 0s campos

campos de cadastro, 0s de cadastro: Nome, Data de
campos "Ativo" e Nascimento, E-mail, Senha e
"Administrador" Confirmacéo de Senha

N/

Usuario altera as
informacdes e clica em

gravar

Sistema valida as informacées e se
estiver ok, exibe mensagem de
sucesso, sendo, exibe mensagem
de erro

Figura 25 - Diagrama de Atividades - Alterar Usuario




10.1.4

Diagrama de Atividades - Pesquisar Histérias
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actDiagrama de Atividades - Pesquisar Histérias )

Usuario informa um termo
no campo de busca.
lUsuario pode selecionar
também um Idioma e
uma Categoria

Sistema busca Histérias com o termo
informado no titulo, na descri¢do ou capitulos
com o termo informado no titulo, sempre
respeitando o Idioma efou a Categoria, se
informados

Sistema exibe tela com o
resultado da busca

Figura 26 - Diagrama de Atividades - Pesquisar Histérias




10.1.5

Diagrama de Atividades - Ler Histérias e Capitulos
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actDiagrama de Atividades - Ler Historias e Capitulos )

Jsuario acessa a
pagina da histéria

Usuario seleciona um dos
capitulos da lista de capitulos
da histéria

Sistema exibe a pagina do
capitulo

Figura 27 - Diagrama de Atividades - Ler Historias e Capitulos



10.1.6

Diagrama de Atividades - Criar Historia

actDiagrama de Atividades - Criar Historia )

Usuario Logado clica no
link "Criar uma nova
historia"

Usuario informa o Titulo da
Historia, uma Descricéo e
seleciona o ldiomae a
Categoria a partir das listas

Sistema valida as
informacdes, exibe
mensagem de
sucesso oufalha e
grava e redireciona
para tela de "Minhas
histérias" em caso de
 sucesso

Figura 28 - Diagrama de Atividades - Criar Historia

50



10.1.7

Diagrama de Atividades - Criar Capitulo
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actDiagrama de Atividades - Criar Capitulo )

Usuario seleciona uma
de suas historias e
clica no botédo "Novo"
no bloco "Capitulos"

Sistema exibe formulario e
usuario informa Nome e
Conteudo do Capitulo

sistema valida informacdes e se
ambas estiverem preenchidas,
grava e redireciona novamente
para a tela da historia, em caso de
falha, permanece natela

Figura 29 - Diagrama de Atividades - Criar Capitulo




10.1.8  Diagrama de Atividades - Comentar Historia
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actDiagrama de Atividades - Comentar Historia )

Usuario acessa a pagina de
historia

Usuario digita seu comentario no
campo indicado e clica no botao
"Enviar"

Sistema grava o comentario e
redireciona para a pagina de
comentarios da historia

Figura 30 - Diagrama de Atividades - Comentar Historia




10.1.9

Diagrama de Atividades - Comentar Capitulo

actDiagrama de Atividades - Comentar Capitulo )

Usuario acessa a pagina de
historia

Usuario acessa a pagina de
capitulo

Usuario digita seu comentario no
campo indicado e clica no botéo
"Enviar"

Sistema grava o comentario e
redireciona para a pagina de
comentarios do capitulo

Figura 31 - Diagrama de Atividades - Comentar Capitulo
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10.1.10 Diagrama de Atividades - Ativar / Desativar Comentario

actDiagrama de Atividades - Ativar / Desativar Comentario )

Usuario administrador acessa a
pagina de comentarios da histéria
ou a pagina de comentarios do
capitulo

Usuario seleciona o comentario
a alterar e clica no link em seu
contetdo

O sistema exibe a tela de
alterac&o de comentario

O usuario altera o status do
comentario e clica em Gravar

Sistema grava e redireciona para a
pagina de comentarios da histéria /
do capitulo

Figura 32 - Diagrama de Atividades - Ativar / Desativar Comentario
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10.1.11 Diagrama de Atividades - Criar Categoria

actDiagrama de Atividades - Criar Categoria )

Usuario
Administrador clica
no botdo "Novo" na
tela de lista de
Categorias

Sistema Exibe a tela com
o campo "Categoria”,
usuario informa e clica

no botao "Gravar"

Sistema grava e
redireciona para a
tela de lista de
Categorias

Figura 33 - Diagrama de Atividades - Criar Categoria



10.1.12 Diagrama de Atividades - Excluir Categoria

56

actDiagrama de Atividades - Excluir Categoria )

lUsuario acessa a lista de
categorias

Usuario escolhe a categoria a
excluir e clica no link "X"

Sistema valida se a categoria
nao possui historias - Se
possuir exibe mensagem de
erro, Senéo, exclui e recarrega a
tela

Figura 34 - Diagrama de Atividades - Excluir Categoria




10.1.13 Diagrama de Atividades - Criar Idioma
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actDiagrama de Atividades - Criar Idioma )

r .
Usuario
Administrador clica
no botdo "MNovo" na
tela de lista de

% Idiomas

Sistema Exibe atela com
0 campo "ldioma",
usuario informa e clica

no botéo "Gravar"

N/

Sistema grava e
redireciona para a
tela de lista de
ldiomas

Figura 35 - Diagrama de Atividades - Criar Idioma




10.1.14 Diagrama de Atividades - Excluir Idioma
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actDiagrama de Atividades - Excluir [dioma )

Usuario acessa a lista de
idiomas

Usuario escolhe o idioma a excluir e
clicano link "X"

Sistema valida se o idioma néo
possui histérias - Se possuir
exibe mensagem de erro,
Senao, exclui e recarrega a tela

Figura 36 - Diagrama de Atividades - Excluir Idioma




10.2 Apendice B - Diagrama de classes — sistema leia
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pkg

Idioma

- codldioma : int
- idioma : String

+ getQtdeHistorias() : int

Autor

Historia

Categoria

- codHistoria: int
- codAutor int

- fitulo : String

- codldioma : int

- codCategoria - int
- descricao : String

- codAutor : int

- nomeAutor : String

- nascimentoAutor : Date
- email : String

- senha: String

- admin: boolean

- status : boolean

|

+login(} : boolean
+ getQtdeAdmin() - int

- codCategoria : int
- categoria : String

+ getQtdeHistorias() : int

+ getQtdeCapitulos() : int
+ getQtdeComentarios() - int

+ ultimasHistorias() : ArrayList

Pesquisar

+ pesquisarHistoriasTitulo() - Arrayl ist
+ pesquisartistoriasDescricao() - Arraylist
+ pesquisarCapitulosTitulo() : Arraylist

1

1%

Capitulo

- codCapitulo : int

- codHistoria: int

- dataCriacao : Date

- conteudo : String

- nomeCapitulo : String
- numeroCapitulo : int

+ getQtdeComentarios() - int

0.1

0.1

1

1

Comentario

- codComentario : int
- codAutor : int

- codHistoria : int

- codCapitulo : int

- conteudo - int

- status : boolean
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10.3 Apéndice C - Diagramas de Sequencia

indice dos Diagramas de Sequencia

1.Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Usuario

2.Diagrama de Sequéncia - Efetuar Login

3.Diagrama de Sequéncia - Alterar Usuario

4.Diagrama de Sequéncia - Pesquisar Historias

5.Diagrama de Sequéncia - Ler Histérias e Capitulos

6.Diagrama de Sequéncia - Criar Historia

7.Diagrama de Sequéncia - Criar Capitulo

8.Diagrama de Sequéncia - Comentar Historia

9.Diagrama de Sequéncia - Comentar Capitulo

10.
11.
12.
13.
14.

Diagrama de Sequéncia - Ativar _ Desativar Comentario
Diagrama de Sequéncia - Criar Categoria

Diagrama de Sequéncia - Excluir Categoria

Diagrama de Sequéncia - Criar Idioma

Diagrama de Sequéncia - Excluir Idioma



10.3.1

10.3.2

Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Usuario

sd Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Usuario )

2
Usuario Deslogado

Exibe mensagens em caso de erro

4: Redireciona o usuario para pagina principal de usuario()

{ 1: Envia os dados() > | 1.1: Valida as informagées()

2: save() : boolean

|
|
|
|
|
=
¢ _ _Usuario criado com sucesso __ _ 1]
|
|
|
|
|
|
|
|
|

3. Grava os dados do usuario na sesséo()

Figura 38 - Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Usuario

Diagrama de Sequéncia - Efetuar Login

sd Diagrama de Sequéncia - Efetuar Login )

. Usuario Deslogado
1: Envia os dados()

5!

T

Exibe mensagem em
caso de erro ou
redireciona para pagina
principal em caso de
sucesso

\
L

1.1: login() : boolean !
Sucesso ou falha m
P e L L

Figura 39 - Diagrama de Sequéncia - Efetuar Login
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10.3.3 Diagrama de Sequéncia - Alterar Usuario

sd Diagrama de Sequéncia - Alterar Usuario )

Aqui é descrito apenas o ‘5/ % Tela Autor : Autor
ator Usuario Autor, B
porém este processo - Usuario Autor | I
pode ser feito também | |
pelo ator Usuario Autor l 1: Acessa tela de edicdo de autor() | |
Administrador, com o Ll 2: load() : Autor g
mesmo comportamento, tLl
porém exibindo também = -——————————
0s campos "Ativo" e e — e e L | |
"Administrador” | |
T | |
. 3: Altera as informacgdes desejadas() | |
3.1: save() : boolean m'
1]
e
|
¢ _ _ _Exibemensagem _ _ _ _| | I
I
|
|

Figura 40 - Diagrama de Sequéncia - Alterar Usuario
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Diagrama de Sequéncia - Pesquisar Historias

10.3.4
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Figura 41 - Diagrama de Sequéncia - Pesquisar Histérias
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Figura 42 - Diagrama de Sequéncia - Ler Histérias e Capitulos
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Diagrama de Sequéncia - Criar Histéria

10.3.6
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Figura 43 - Diagrama de Sequéncia - Criar Historia



10.3.7 Diagrama de Sequéncia - Criar Capitulo

sd Diagrama de Sequéncia - Criar Capitulo )

Tela Capitulo : Capitulo

- Usuario Autor T T

| 1. Envia 0s dados do novo capitulo() R I :
D>

[ 2:save(): boolean |

gl

< Retorna mensagem

< Retorna mensagem para a tela

——— e

Figura 44 - Diagrama de Sequéncia - Criar Capitulo

10.3.8  Diagrama de Sequéncia - Comentar Histéria

sd Diagrama de Sequéncia - Comentar Histéria )

% I Tela | | Historia : Historia I Comentario : Comentario
: Usuarilo Autor T T

| 1: Acessa pagina de histéria() | |

o |
.l 1.1: load() : Historia | |
|
€========= [
___________________ L | |
L) | | |
| | | |
2: Digita o comentario e clica no botdo Enviar() | |
2 ]) save() : boolean i
1 >
|
T
| |
| |
2.2: listByKey(Historia getbodHlstona())' ArrayList <Comentario> K |
I
e Bmm e
|
. _ FExibelista de comentrios dahistéria _ __| | .
4

Figura 45 - Diagrama de Sequéncia - Comentar Historia
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Diagrama de Sequéncia - Comentar Capitulo
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Figura 46 - Diagrama de Sequéncia - Comentar Capitulo
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10.3.10 Diagrama de Sequéncia - Ativar / Desativar Comentario
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Figura 47 - Diagrama de Sequéncia - Ativar / Desativar Comentario



10.3.11 Diagrama de Sequéncia - Criar Categoria

sd Diagrama de Sequéncia - Criar Categoria )

% Categoria : Categoria
: Usuario AutorlAdministrador

|

|
| |
1: Acessa tela de criacdo de categoria e informa os dados() |

1.1: save() : boolean '
gl

Exibe mensagem

Figura 48 - Diagrama de Sequéncia - Criar Categoria

10.3.12 Diagrama de Sequéncia - Excluir Categoria

sd Diagrama de Sequéncia - Excluir Categoria )
% Categoria : Categoria
: Usuario AutorlAdmlmstrador
| | |
|__1: Acessa atela de lista de categorias() ,>| |
L 1.1: listAll() : ArrayList <Categoria> |
P——— il
K . |
| |
H | |
i 2: Seleciona a categoria a excluir) | |
i |
2.1: getQtdeHistorias() : int g}
1l
e e e e e e ]
|
|
|
alt: :e) |
[Catggoria.getQtdeHistorias() == 0] |
|
3: delete() : boolean g
1l
e e e e s e e e
|| |
|
|
(et BN B NS E RSB =g
1

Figura 49 - Diagrama de Sequéncia - Excluir Categoria



10.3.13 Diagrama de Sequéncia - Criar Idioma

sd Diagrama de Sequéncia - Criar Idioma )

- Usuario AutorIAdmmistrador

|

|

[ 1: Acessa tela de criacéo de idioma e informa os dados() |
>

1.1: save() : boolean s

Figura 50 - Diagrama de Sequéncia - Criar Idioma

10.3.14 Diagrama de Sequéncia - Excluir Idioma

sd Diagrama de Sequéncia - Excluir [dioma )

%
: Usuario Autor Administrador
| |
|

| 1. Acessa a tela de lista de idiomas()

|
|
P 1.1: listAll() : ArrayList <ldioma> |
l< ______________
G |
| |
T | |
|
| 2: Seleciona o idioma a excluir() bl|_ |
2.1: getQtdeHistorias() : int |
-l
P— il
f
alt: Sp |
[Idioma jgetQtdeHistorias() == 0] l
2.2: delete() : boolean T:!J
A
|
|
f
= Y —— L |
|
o

Figura 51 - Diagrama de Sequéncia - Excluir Idioma



10.4 APENDICE D - Casos de uso do sistema Leia

10.4.1  Descri¢cdes de Casos de Uso

Aqui séo descritos os casos de uso existentes no sistema.

Existem trés atores que executam as acdes destes casos de uso:

1) Usuario Deslogado
2) Usuario Autor

3) Usuario Autor Administrador.

71

a. Todo Usuario Autor Administrador € um Usuario Autor,

podendo executar as acdes deste além das acdes

especificas para Usuario Autor Administrador.

10.4.2 UCO01 — Cadastrar Usuario

Descricao

Este caso de uso descreve a criagdo de um novo USUArio.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuéario ndo estiver logado no sistema.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Cadastrar o usuéario no sistema.

2. Logar o usuéario no sistema e exibir a péagina principal de

usuario (DV2).

Ator Primario
Usuéario Deslogado.
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Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema exibe a pagina de cadastro (DV1).

2. O usuério entra com as suas informacdes preenchendo todos
0S campos.

3. O sistema valida as informacdes (E1).

4. O sistema grava no banco de dados.

5. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecéao
E1. O usuario informa dados invéalidos
1. O sistema nao grava no banco de dados e exibe mensagem de
erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View

DV1 - Tela de cadastro

Leia. Efetuar Login Cadastre-se Pesquisar

Cadastre-se

Nome
Machado de Assis

Data de Nascimento
21/06/1839

E-mail
machado@deassis.com.br

Senha

Gravar

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 52 — UC01 — DV1 - Tela de cadastro
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DV2 — Pé&gina principal do usuario

Leia.  Minhas Historias =~ MeuPerfil  Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.
0 que vocé quer fazer?

Criar uma nova histéria
Criar umnovo capitulo para uma histéria sua
Pesquisar histérias

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 53 — UCO01 — DV2 - Tela Principal de Usuéario logado

10.4.3 UCO02 - Efetuar Login

Descricao

Este caso de uso descreve a acdo de login de um usuério.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario nédo estiver logado no sistema.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Logar o usuario no sistema e exibir a pagina principal de
usuério (DV3).

Ator Primario

Usuario Deslogado.
Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario pode iniciar este caso de uso a partir da pagina

principal do site (DV1) ou a partir da pagina de Login (DV2).

2. O usuario insere as suas informacdes de e-mail e senha.



3. O sistema valida os dados (E1).
4. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

E1l. O usuério informa dados invalidos

1. O sistema néo efetua login e exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View
DV1 - Pé&gina principal do site

Leia. EfetuarLogin  Cadastre-se Pesquisar

: - . o
Leia. Ja possui um usuario?
Ultimas Histérias Publicadas Faca login em sua conta
Autor Titulo

Pedro Mariano

a da Silva

a da Silva

1 Casm Ainda nao possui um usuario?

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

a da Silva

Machado de Assis

Figura 54 — UC02 — DV1 - Tela da pagina principal do site

DV2 - Tela de Login

Leia. Efetuar Login ~ Cadastre-se Pesquisar
Ja possui um usuario?

Facga login em sua conta

machado@deassis.com.br

Ainda nao possui um usuario?

[

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 55 -UCO02 - DV2 - Tela de login
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DV3 - Pagina principal do usuario

Leia. Minhas Histérias MeuPerfil  Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.

© que voce quer fazer?

10.4.4  UCO03 - Pesquisar Historias

Descricao

Este caso de uso descreve a acdo de pesquisar historias.

Pré-condicdes
N&o ha pré-condi¢bes para esta acdo visto que usuérios logados(autor e

autor administrador) e ndo logados podem efetuar esta mesma acao.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir a tela com os resultados da busca (DV2).
Ator Primario
Usuario Deslogado.

Usuario Autor.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuéario digita os termos de busca e seleciona, se desejar, um
Idioma e uma Categoria (DV1).
2. O sistema exibe os resultados, se existirem (DV2).

3. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

N&o ha fluxos de Excecdao.



Data View

DV1 - Pagina de pesquisa

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Pesquisar Historias

Deseja refinar sua busca?

Idioma
Selecione v
Categoria
Selecione v
Buscar

@ 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 57 - UC03 - DV1 — Pagina de pesquisa

DV2 - Pagina de resultados de busca

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Historias com "dom" no titulo

Titulo

dom Casmurro

O dom de Amar

Historias com "dom" na descricao

Titulo

O Dom de Amar

Pedro e a caixa mégica

Capitulos com "dom" no nome

Histéria Capitulo
No tempo das caravelas A Fuga de dom Jodo
Nova Busca

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 58 - UC03 - DV2 - Pagina de resultados de busca
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10.4.5 UCO04 - Ler Histérias e Capitulos

Descricao

Este caso de uso descreve a acdo de leitura de uma historia e seus

respectivos capitulos.

Pré-condicdes

N&o ha pré-condi¢bes para esta acao.

Pos-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Exibir a tela de Historia (DV3) e a tela de Capitulo (DV4).

Ator Primario

Usuario Deslogado.

Usuario Autor.

Usuario Autor Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1.

O usuério pode iniciar este caso de uso a partir da pagina

principal do site (DV1) ou a partir da pagina de resultados de busca (DV2).

2.

3
4.
5

O sistema exibe a tela de Histéria (DV3).
O usuério seleciona um dos capitulos da historia
O Sistema exibe a tela de Capitulo (DV4).

O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

N&o ha fluxos de Excecdao.



Data View

DV1 - Pagina pr

Leia.

Ultimas Historias

Pedro Mariano

incipal do site

Leia. Efetuar Login Cadastre-se Pesquisar

Publicadas

Era uma vez no Sertio

Maria Pereira da Silva

No tempo das caravelas

Maria Pereira da Silva

Pedro e a caixa magica

Maria Pereira da Silva

0O Dom de Amar

Ja& possui um usuario?

Faca login em sua conta
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Machado de Assis Dom Casmurro Ainda nao possui um usuario?

Pesquisar Histérias Cadastre-sejal

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 59 - UC04 - DV1 - Pagina principal do site

DV2 - Pagina de resultados de busca

Leia. MinhasHistorias MeuPerfil Idiomas Categorias  Autores  Sair

Histdrias com "dom" no titulo
ot |

dom Casmurra

O dom de Amar

Historias com "dom" na descricao

Capitulos com "dom" no nome

A Fuga de dom Jodio
Nova Busca

} Todos o5 d;

Figura 60 - UC04 - DV2 - Pagina de resultados de busca

DV3 - Pagina da historia

Leia Minhas Historias ~ MeuPerfil  Sair

Dom Casmurro

Comentar

Capitulos

Figura 61 - UC04 - DV3 - Pagina da histéria



DV4 - Pagina de capitulo

Leia. MinhasHistorias MeuPerfil  Sair

1- CAPITULO PRIMEIRO / DO TITULO

Publicado em 1102/ 2014
Uma noite destas, vindo da cidade para o Engenhio Novo, encontrei no trem da Central um rapaz aqui do bairo, que eu conheco de vista e de chapéu. Cumprimentou-me, sentou-se 30 pé de mim, falou da
Lua e dos ministros, e acabou recitando-me versos. A viagem era curta, e os versos pode ser que n3o fossem inteiramente maus. Sucedeu, porém, que, como eu estava cansado, fechei os olhos trés ou

quatro vezes; tanto bastou para que ele interrompesse a leitura e metesse os versos no bolso
— Continue, disse eu acordando.

— 73 acabei, murmurou ele.

— S0 muito bonitos.

Vi-lhe fazer um gesto para tiri-los outra vez do bolso, mas nio passou do gesto; estava amuado. No dia seguinte entrou a dizer de mim nomes feios, e acabou alcunhando-me Dom Casmurro. OS vizinhos
que ndo gostam dos meus habitos reclusos e calados, deram curso a alcunha, que afinal pegou. Nem por isso me zanguei. Contei a anedota aos amigos da cidade, e eles, por graga, chamam-me assim,
alguns em bilhetes: "Dom Casmurro, domingo vou jantar com vocé”.— "Vou para Petrépolis, Dom Casmurro; a casa & a mesma da Renania; vé se deixas essa caverna do Engenho Novo, e vai I3 passar uns
quinze dias comigo”,— "Meu caro Dom Casmurro, ndo cuide que o dispenso do teatro amanha; venha e dormird aqui na cidade; dou-lhe camarote, dou-lhe chd, dou-lhe cama; s6 nao Ihe dou moga”.

N&o consultes diciondrios. Casmurro ndo esta aqui no sentido que eles Ihe dao, mas no que lhe pos o vulgo de homem calado & metido consigo. Dom veio por iroria, para atribuir-me fumes de fidalgo. Tudo
por estar cochilando! Também n3o achei melhor titulo para a minha narracio; se ndo tiver outro daqui até a0 fim do livro, vai este mesmo. O meu poeta do trem ficars sabends que no Ihe guardo rancor. £
com pequeno esforgo, sendo o titulo seu, poderd cuidar que a obra & sua. H livros que apenas terfo isso dos seus autores; alguns nem tanto.

Comentar
Enviar
P

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 62 - UC04 - DV4 - Pagina de capitulo

10.4.6 UCO05 — Criar Histéria

Descricao

Este caso de uso descreve a criacdo de uma historia.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no sistema.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir a pagina de edicdo de historia (DV4) e permitir

criagdo de capitulos.

Ator Primario

Usuario Autor.



Data View
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Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario pode iniciar este caso de uso a partir de sua
pagina principal (DV1) ou a partir de sua lista de histérias
(DV2).

2. O usuario insere as informacg8es da nova histéria na tela de
histéria (DV3).

3. O sistema valida as informacdes (E1).

4. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

E1. O usuario informa dados invéalidos
1. O sistema ndo grava a histéria e exibe mensagem de erro.
2. O caso de uso é finalizado.

DV1 - P&gina principal do usuario

Minhas Histérias ~ MeuPerfil  Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.

o cquer

Figura 63 - UCO5 - DV1 — Pagina principal do usuério

DV2 - Tela de Lista de histérias do autor

Leia. Minhas Histérias ~ Meu Perfil Sair

Figura 64 - UCO05 - DV2 - Tela de Lista de histérias do autor
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DV3 - Tela de criacéo de historia

Leia. Minhas Histérias ~ Meu Perfil

Sair

Historia
Titulo

Dom Casmurro
Idioma

Portugués

Capa

| Escolher arquivo | dom-casmurro.png

Gravar

Figura 65 - UCO5 - DV3 - Tela de criac&o de historia

DV4 - Tela de edicéo de historia

Capitulos

Figura 66 - UCO05 - DV4 - Tela de edicdo de histéria

10.4.7  UCO06 — Criar Capitulo

Descricao

Este caso de uso descreve a criagdo de um capitulo.
Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no sistema.
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2. Existir ao menos uma histéria cadastrada para o usuario

logado.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de capitulo cadastrado com sucesso e
exibir a pagina de edicdo de historia (DV4) e permitir a
criacao de novos capitulos.
Ator Primario
Usuario Autor.
Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario pode iniciar este caso de uso a partir de sua
pagina principal (DV1) ou a partir de sua lista de historias
(DV2).
2. O usuario insere as informacdes do novo capitulo na tela de
capitulo (DV3).
3. O sistema efetua a validagéo das informagoes (E1).
4. O caso de uso é encerrado.
Fluxos de Excecao
E1l. O usuario informa dados invéalidos
1. O sistema néo grava o capitulo e exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View

DV1 — P&gina principal do usuario
Leia. Minhas Histérias = MeuPerfil  Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.
O que vocé quer fazer?

Criar uma nova histéria
Criar um novo capitulo para uma histéria sua
Pesquisar histérias

@ 2012/2013 Todos os direitos reservados.
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DV2 - Tela de Lista de histérias do autor

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Sair
Nova
Dom Cesmurro

Figura 68 - UC06 - DV2 - Tela de Lista de histérias do autor
DV3 - Tela de criacdo de capitulo

S Meu Perfil Sair
Capitulo

Nome do Capitulo
CAPITULO PRIMEIRO / DO

Contetido

B I Usxx|@

Ll
Uma noite destas, vindo da cidade para o Engenho Novo, encontrei no trem da Central um rapaz aqui do baio, que eu conheco de vista e de chapéu
Cumprimentou-me, sentou-se ao pé de mim, falou da Lua e dos ministros, e acabou recitando-me versos. A viagem era curta, € os versos pode ser que ndo
fossem inteiramente maus. Sucedeu, porém, que, como eu estava cansado, fechei s olhos trés ou quatro vezes; tanto bastou para que ele interrempesse a
leitura & metesse os versos no bolso
— Continue, disse eu acordando
— 33 acabei, murmurou ele
— S50 muito bonitos.
Vi-lhe fazer um gesto para tiri-los outra vez do bolso, mas nio passou do gesto; estava amuado. No dia seguinte entrou a dizer de mim nomes feios, e acabou
body p span 4

Gravar

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 69 - UC06 - DV3 - Tela de criacdo de capitulo

DV4 - Tela de edicéo de historia

Leia.  Minhas

S Meu Perfil Sair
Historia
Titulo

Dom Casmurro
Idioma

Portugues
Categoria

Literatura classica

Descrigao

Esta hist

Excluir Capa
Alterar Capa
Escolner arguivo | Nenhum arquivo selecionade

Gravar

Capitulos

© 2012/2013 Todos os direitos reservados

Figura 70 - UCO06 - DV4 - Tela de edicédo de historia
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10.4.8 UCO07 — Comentar Historia

Descricao

Este caso de uso descreve a criagcdo de um comentario em uma historia.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver logado no sistema.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de comentario cadastrado com sucesso e
exibir a lista de comentérios da historia (DV2).
Ator Primario
Usuéario Autor.
Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario insere o seu comentario no campo “Comentario”
da péagina da historia (DV1).
2. O sistema grava o comentario e exibe a lista de comentarios
(DV2)(EL).
3. O caso de uso € encerrado.

Fluxos de Excecao
E1. O usuario tenta gravar sem informar um contetdo para o comentario.
1. O sistema exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.



Data View

DV1 - Pagina de historia — bloco comentario preenchido

Comentar

Capitulos

CAPITULO PRIMEIRO / DO

Figura 71 - UCO7 - DV1 — P4agina de histéria — bloco comentario preenchido

DV2 - Tela de Lista de comentarios da historia

Leia. MinhasHistérias ~ MeuPerfil  Sair

Comentarios da Historia "Dom Casmurro”

Valtar

Figura 72 - UCQO7 - DV2 - Tela de Lista de comentérios da historia

10.4.9 UCO08 — Comentar Capitulo

Descricao

Este caso de uso descreve a criagdo de um comentario em um capitulo.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver logado no sistema.
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Pé6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de comentario cadastrado com sucesso e
exibir a lista de comentérios do capitulo (DV2).
Ator Primario
Usuario Autor.
Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario insere o0 seu comentario no campo “Comentario” da
pagina de capitulo (DV1).
2. O sistema grava o comentario e exibe a lista de comentérios
(DV2)(EL).

3. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecéao
E1. O usuario tenta gravar sem informar um conteddo para o comentario
1. O sistema exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View

DV1 — Pagina de capitulo — bloco comentario preenchido

Leia. MinhasHistérias  MeuPerfil  Sair

1- CAPITULO PRIMEIRO / DO TiTULO

Comentar

-

Figura 73 - UC08 - DV1 — P4gina de capitulo — bloco comentario preenchido
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DV2 - Tela de Lista de comentarios do capitulo

Leia. MinhasHistérias  MeuPerfil  Sair

Comentarios do capitulo "CAPITULO PRIMEIRO / DO TITULO"

Voltar

Autor ‘Comentario
Maria Pere sta his romete ser jé escritas!

Figura 74 - UC08 - DV2 - Tela de Lista de comentéarios do capitulo

10.4.10 UCO09 — Alterar Usuario

Descricao

Este caso de uso descreve a alteracdo de um usuario.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de usuério alterado com sucesso.
2. Permanecer na mesma tela em caso de Usuario Autor.
3. Retornar para a lista de usuéarios em caso de Usuario Autor

Administrador.

Ator Primario
Usuario Autor.

Usuario Autor Administrador.
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Fluxo de Eventos Principal
1. Este caso de uso pode ser iniciado a partir da pagina principal
de autor (DV1) ou de usuario autor administrador (DV2).
2. Em caso de usuario autor, o usuario acessa a partir do link
“‘Meu Perfil” e acessa diretamente a pagina de alteracdo de
usuario (DV3).
Em caso de usuario autor administrador, o usuario pode acessar a partir do
link “Meu Perfil” para alterar as suas informagdes ou acessar a partir do link “Autores” a
lista de autores (DV4) e selecionar um autor para alterar, exibindo a tela de alteragéo de
usuério com os campos especificos de administrador (DV5).
3. O Usuario informa os dados que deseja alterar.
4. O sistema valida e grava as informacdes (E1).

5. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao
E1. O usuario informa dados invalidos
1. O sistema exibe mensagem de erro e nao grava as
informacdes.
2. O caso de uso é finalizado.

Data View
DV1 - P&gina principal de autor

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Sair

Machado de Assis, Bem Vindo ao Leia.

O que vocé quer fazer?

Criar uma nova histéria
Criar um novo capitulo para uma histéria sua
Pesquisar histérias

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.



DV2 — Pagina principal de autor administrador

Leia. Minhas Historias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Admin, Bem Vindo ao Leia.
O que vocé quer fazer?

Criar uma nova histéria
Criar um nove capitulo para uma histéria sua

Pesquisar histérias

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 76 - UCQ9 - DV2 — Pagina principal de autor administrador

DV3 - Tela de alteracdo de usuario

Leia. MinhasHistérias  MeuPerfil  Sair
Autor

Nome
Machado de Assis

Data de Nascimento
21/06/1839

E-mail
‘machado@deassis.com.br

Senha
Confirmar a Senha

Gravar

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 77 - UCQ9 - DV3 — Tela de alterac&o de usuario

DV4 — Pagina de lista de autores

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Admin

Desativado

Desativado 2

Desativado 3

Desativado 4

Desativado 5

Desativado 6

Machado de Assis

Maria Pereira da Silva

Pedro Mariano

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 78 - UC09 - DV4 — Pagina de lista de autores
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DV5 — Tela de alteracdo de usuario — visualizagdo de administrador

Lela. MinhasHistérias MeuPerfil Idiomas Categorias  Autores  Sair

© 2012/2013 Todos os direitos reservados.

Figura 79 - UCQ9 - DV5 - Tela de alteracdo de usuério — visualizacédo de administrador

10.4.11 UC10 - Ativar / Desativar Comentario

Descricao
Este caso de uso descreve a ativacao ou desativacdo de um comentario.
Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

2. O usuério logado for um usuario autor administrador.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de comentario alterado com sucesso.
2. Retornar para a pagina de comentarios da histéria (DV1) ou

para a pagina de comentarios do capitulo (DV2).

Ator Primério

Usuario Autor Administrador.
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Fluxo de Eventos Principal

1. Este caso de uso pode ser iniciado a partir da pagina de
comentarios de uma histéria (DV1) ou da pagina de
comentarios de um capitulo (DV2).

2. O wusuario autor administrador acessa a edicdo de cada
comentario a partir do link no texto dos comentarios.

3. O usuario autor administrador ativa ou desativa 0 comentario na
tela de edicdo de comentario (DV3).

4. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao

N&o hé fluxos de Excecéao.

Data View

DV1 - Pagina de comentéarios de uma historia (visualizacdo de usuério autor

administrador)

Leia.  MinhasHistorias  MeuPerfil  Sair

Comentarios da Historia "Dom Casmurro"

Figura 80 - UC10 - DV1 - Pagina de comentéarios de uma historia (visualizagdo de usuério autor
administrador)

DV2 — Pagina de comentéarios de um capitulo (visualizacao de usuario autor

administrador)

Leia.  MinhasHistorias ~ MeuPerfil  Sair

Comentarios do capitulo "CAPITULO PRIMEIRO / DO TiTULO"

Amer  Comem wirio

Figura 81 - UC10 - DV2 — P4gina de comentarios de um capitulo (visualizacdo de usuério autor
administrador)
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DV3 - Tela de edi¢do de comentério

Leia. MinhasHistérias =~ MeuPerfil  Sair

Comentario de Maria Pereira da Silva

10.4.12 UC11 - Criar Categoria

Descricao

Este caso de uso descreve a criacdo de uma categoria.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

2. O usuario logado for um usuério autor administrador.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de sucesso e redirecionar para a pagina de
lista de categorias (DV1).

Ator Primério

Usuario Autor Administrador.
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Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario inicia este caso de uso clicando no botdo “Novo” na
tela de lista de categorias (DV1).
2. O usuério insere o nome da nova categoria na tela de edicédo /
criacao de categorias (DV2)(E1).
3. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao
E1. O usuario ndo informa o nome da categoria
1. O sistema nao grava a categoria e exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View

DV1 - Tela de lista de categorias

Leia. MinhasHistorias MeuPerfl Idiomas  Categorias  Autores  Sair

% (% (% (% (% |%|x

Figura 83 - UC11 - DV1 — Tela de lista de categorias

DV2 - Tela de edicéo / criacdo de categoria

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

Categoria

Figura 84 - UC11 - DV2 — Tela de edicdo / criacdo de categoria
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10.4.13 UC12 — Criar Idioma

Descricao
Este caso de uso descreve a criagdo de um idioma.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

2. O usuério logado for um usuario autor administrador.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de sucesso e redirecionar para a pagina de
lista de idiomas (DV1).

Ator Primario

Usuario Autor Administrador.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario inicia este caso de uso clicando no botado “Novo” na
tela de lista de idiomas (DV1).
2. O usuério insere 0 nome da nova categoria na tela de edicéo /
criagdo de idiomas (DV2).
3. O sistema valida esse nome (E1).

4. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao
E1l. O usuario ndo informa o nome do idioma
1. O sistema néo grava o idioma e exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.
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Data View

DV1 - Tela de lista de idiomas

Leia. Minhas Histérias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair

t 2k Ak Ak AL

Figura 85 - UC12 - DV1 - Tela de lista de idiomas

DV2 — Tela de edicédo / criacdo de idiomas

Leia. Minhas Histdrias Meu Perfil Idiomas Categorias Autores Sair
Idioma

Idioma

Gravar

Figura 86 - UC12 - DV2 — Tela de edi¢éo / criacao de idiomas

10.4.14 UC13 - Excluir Categoria

Descricao

Este caso de uso descreve a exclusdo de uma categoria.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

2. O usuario logado for um usuério autor administrador.

Pés-condigcbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de sucesso e recarregar a tela de lista de
categorias (DV1).

Ator Primaéario
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Usuario Autor Administrador.

Fluxo de Eventos Principal
1. O usuario inicia este caso de uso link “x” na categoria desejada
a excluir na tela de lista de categorias (DV1).
2. O sistema valida a categoria e exclui se for possivel e retorna
mensagem (E1).

3. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecéao

El. A categoria possui histérias cadastradas a ela:
1. O sistema néo exclui a categoria e exibe mensagem de erro.
2. O caso de uso é finalizado.

Data View

DV1 - Tela de lista de categorias

Leia. MinhasHistorias  MeuPerfil Idiomas Categorias  Autores  Sair

Figura 87 - UC13 - DV1 — Tela de lista de categorias

10.4.15 UC14 — Excluir Idioma

Descricao

Este caso de uso descreve a exclusdo de um idioma.

Pré-condicdes
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Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuério estiver logado no sistema.

2. O usuério logado for um usuario autor administrador.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Exibir mensagem de sucesso e recarregar a tela de lista de
idiomas (DV1).

Ator Primério

Usuario Autor Administrador.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario inicia este caso de uso link “x” no idioma desejado a
excluir na tela de lista de categorias (DV1).

2. O sistema valida o idioma e exclui se for possivel e retorna
mensagem.

3. O caso de uso é encerrado.

Fluxos de Excecao
E1l. O Idioma possui histérias cadastradas a ela:
1. O sistema nao exclui o idioma e exibe mensagem de erro.

2. O caso de uso é finalizado.

Data View



DV1 — Tela de lista de idiomas

Leia. MinhasHistorias  MeuPerfil  Idiomas  Categorias

Figura 88 - UC14 - DV1 — Tela de lista de idiomas
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10.5 Apéndice E - DER E DICIONARIO DE DADOS - SISTEMA LEIA

:I idioma v

_1 historia v
codidioma INT (10)
— codhistoria INT(10)
»idioma VARCHAR(100) |
| % codautor INT(10)
> —— 1
> titulo VARCHAR{255)
@ codidioma INT (10)
—| categoria v ¥ codeategoria INT(10)
codeategoria INT(10) i N descrican TEXT o —————=
# categoria VARCHAR(100) » datacriacao TIMEST AMP
> >
+
|
|
|
|
1
M
| capitulo v

codcapitulo INT(10)
@ codhistoria INT(10)
» nomecapitulo V ARCHAR(255)

* datacriacao TIMEST AMP
# conteudo MEDIUMTEXT

 num erocapitulo INT{ 10)
>

Figura 89 - DER — SISTEMA LEIA

1051 DER — Dicionéario de Dados

6 Tabelas

. autor (7 campos)

. capitulo (6 campos)

. categoria (2 campos)

. comentario (6 campos)
. historia (7 campos)

. idioma (2 campos)

OOk WNBE

:| autor ¥
codautor INT(10)

# nomeautor V ARCHAR(255)
nascim entoautor DATE

> email VARCHAR(255)

»senha VARCHAR(100)
admin INT(1)
status INT(1)

+
|
|
|
|
L
M
:l comentario ¥
codcomentario INT(10)
@ codautor INT(10)
> codhistoria INT{10)
> codcapitulo INT(10)
» conteudo TEXT
status INT(1)
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1. autor
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codautor INT(10) N&o Incremento chave primaria
nomeautor VARCHAR(255) | Nao -
nascimentoautor DATE Sim -
email VARCHAR(255) | Nao -
senha VARCHAR(100) | Nao -
admin INT(1) Sim -
status INT(2) Sim -
2. capitulo
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codcapitulo INT(10) N&o Incremento chave primaria
codhistoria INT(10) N&o -
nomecapitulo VARCHAR(255) | Nao -
datacriacao TIMESTAMP N&o -
conteudo MEDIUMTEXT | N&o -
numerocapitulo INT(10) N&o -
3. categoria
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codcategoria INT(10) N&o Incremento chave primaria
categoria VARCHAR(100) | Nao -
4. comentario
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codcomentario INT(10) N&o Incremento chave primaria
codautor INT(10) Nao -
codhistoria INT(10) Sim -
codcapitulo INT(10) Sim -
conteudo TEXT N&o -
status INT(1) Sim -
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5. historia
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codhistoria INT(10) Nao Incremento chave primaria
codautor INT(10) N&o -
titulo VARCHAR(255) | Ndo | -
codidioma INT(10) N&o -
codcategoria INT(10) Nao -
descricao TEXT N&o -
datacriacao TIMESTAMP N&o -
6. idioma
CAMPO TIPO NULO EXTRA COMENTARIOS
Auto
codidioma INT(10) N&o Incremento chave primaria
idioma VARCHAR(100) | Nao




