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RESUMO

Este trabalho tem por finalidade através de revisdo bibliografica, descrever as
principais tecnologias de informagao e comunicagdo da educagdo como a televiséo,
computador e internet, e revista, como ferramenta pedagdgica. Destacando a
utilizacdo das midias como facilitadores e motivadores do estudo e ensino, e
ampliadores do conhecimento em Genética, devido a ser mais atrativo. Buscou-se
selecionar e disponibilizar materiais de grande importancia, como trechos de filmes
(videos), jogos, simuladores e animagdes através do site da Secretaria de Estado da
Educacdo do Parana “Dia-a-Dia Educacéo” e da revista publicada semestralmente
pela Sociedade Brasileira de Genética “Genética na Escola” como emancipadores e
disponibilizadores de materiais pedagodgicos. Os materiais foram objetivados, de
acordo com sua utilizacéo e aplicacédo. Esta revisdo possibilitou desmitificar o dificil
acesso destas ferramentas e materiais pedagodgicos, destacar a relevancia de
diversificar os mesmos, para melhor beneficio de ensino e aprendizagem no Ensino
de Genética, hoje considerado uma das matérias mais dificeis pelos alunos, devido

a0s seus conceitos cientificos.

Palavras-chave: Recursos pedagodgicos. Atividades pedagodgicas. Materiais de
Genética.
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1 INTRODUCAO

Ha muito tempo os professores vém procurando formas de atividades ludicas
para transformar sua aula em diversdo, porém com objetivo de
ensino/aprendizagem. Quando nas escolas ndo tinham acesso a inovagoes
tecnoldgicas avancadas, os professores usavam sua criatividade, para que a aula se
transformasse em assimilacdo concreta dos saberes. Os Unicos instrumentos
disponiveis durante a globalizacdo eram filmes/videos em fitas, maquetes com
materiais acessiveis, como massinha de modelar, papel e isopor, aulas em
laboratérios com materiais diversos, muitas vezes doados de outros
estabelecimentos.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC's), tema amplo e de
grande destaque, faz diferenca na vida social dos jovens, entre essas midias 0s
jogos em celulares entram em destaque. Segundo Porto (2006, p. 47) “os jogos sao
atividades ludicas que permitem construgdo e desenvolvimento de habilidades
cognoscitivas, apesar de os jovens jogadores nao terem consciéncia disso”, porém
se bem usada pode ser utilizada como material pedagogico por um professor.

Com as novas tecnologias, os profissionais de ensino, devem se aprimorar,
pois ndo ha outra maneira de se ensinar sem que haja a utilizacdo destas novas
ferramentas, para chamar a atencdo dos jovens. Midias (TV, revistas e
computadores), com simuladores, animacfes e jogos vinculados a estes, foram
implantadas na Educacdo como mediador de materiais pedagogicos, com intuito de
chamar a atencéo precisa dos alunos (as).

O ensino de Genética na Educacdo Basica se torna dificil, diante da
assimilacao e aprendizagem dos conceitos de Genética entre os alunos. Para que
possamos fazer com que a aprendizagem seja significativa devemos nos impor a
desenvolver trabalhos que despertem interesse dos discentes, ou seja, 0S
professores devem atualizar-se, e utilizar materiais pedagogicos, como por exemplo,
as Tecnologias de Informag¢des e Comunicacdes (TIC’s).

Segundo Jann e Leite (2010, p. 283) os conceitos basicos de Genética, sao
essenciais e seu aprendizado pode ser facilitado pela insercéo de recursos didaticos
no processo ensino aprendizagem pelo professor. Pois, o tema Genética esta cada
vez mais inserido no cotidiano social, seja nas revistas, jornais, noticiarios e até

mesmo em novelas e programas populares; mesmo assim, o assunto é visto com



frequéncia na sala de aula de uma forma tedrica e tradicional (CAMPOS et al, 2002.
p. 49).

1.1 JUSTIFICATIVA

Enfatizar o uso de midias como materiais/ferramentas pedagoégicas no
processo de ensino-aprendizagem e disponibilizar estes meios pedagdgicos no
ensino de Genética, sendo necessario devido a falta de opcdes de atividades
diferenciadas. Geralmente o professor fica de “maos atadas” por nao ter acesso a
materiais pedagogicos diversificados. Genética € conhecida por muitos profissionais
da educacdo, uma materia dificil de propor aos alunos, devido a falta ou pouco
conhecimento cientifico do aluno sobre o assunto.

O uso das midias na aula de genética propde uma revolucao, facilitando o
professor a transmitir o conhecimento sobre a ciéncia da genética, transformando

este assunto de um enigma a um conhecimento.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1Objetivo Geral

Realizar um levantamento acerca do que esta disponivel no que diz respeito
as ferramentas didaticas presentes nas midias (TV, computador/internet, e revistas)
no que diz respeito ao ensino de genética, e disponibilizar este levantamento aos
professores da rede publica e privada de ensino.

Demonstrar a importancia do uso de midias no ensino de Genética para 0s

professores do ensino médio.

1.2.2Objetivos Especificos

Os objetivos especificos do trabalho séo:
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a) Realizar reviséo bibliografica sobre midias como ferramentas pedagogicas
no ensino de Genética, determinar estes meios propicios para 0
desenvolvimento do ensino-aprendizagem, demonstrar que sado de acesso
facil, bastando adequar a aula e o ambiente de estudo.

b) Analisar e disponibilizar as vérias ferramentas pedagdgicas como TV
(filmes), computadores/internet (jogos, simuladores e animagdes) e revista
(jogos e simulacdes) para uso em sala de aula, com objetivo de facilitar a
aprendizagem no ensino de Genética, contudo manter o professor como

mediador.
1.3 METODOLOGIA

Analisou-se artigos cientificos, com base na reviséo bibliografica.

Descreveu-se as principais midias como TV, computadores e revistas e seus
acessorios utilizadas como ferramentas pedagogicas. Caracterizou-se, destacou-se
e disponibilizou-se os diversos materiais de maior interesse para 0s professores

sobre Genética.

2 APROFUNDAMENTO TEORICO
2.1 USO DE MIDIA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

A educacédo para as midias como perspectivas de um novo campo de ensino
e de intervencdo vem se desenvolvendo desde os anos de 1970 no mundo inteiro
com o objetivo de formar usuérios ativos, criativos, criticos de todas as tecnologias
de informacao e comunicacdo (DORIGONI E SILVA, p.1).

O fato € que o uso dessas tecnologias pode aproximar alunos e professores,
além de auxiliar na exploracdo dos contetudos de forma mais interativa. O aluno
passa de mero receptor, que s6 observa e nem sempre compreende, para um
sujeito mais patrticipativo (GAZETA DO POVO, 2013).

Segundo Reis et al (2010, p. 1) “a midia pode interferir significativamente no
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que estimula uma reflexdo, além da

critica.”


http://www.gazetadopovo.com.br/blogs/educacao-e-midia/uso-das-novas-tecnologias-em-sala-de-aula/
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Revistas (impressas e online), computadores (internet), e TV (exemplo TV
multimidia escolar) estdo disponiveis na maioria das escolas, facilitando assim o

acesso do professor a essas tecnologias.

2.1.1 USO DE COMPUTADORES/INTERNET NO ENSINO DE GENETICA

As tecnologias como o0s computadores e a internet sdo ferramentas de
comunicacdo e informacdo, que podem auxiliar o professor mediante o ensino-
aprendizagem. Existem diversos sites que disponibilizam recursos para o ensino, um
exemplo, é o site da Secretaria de Estado de Educacao do Parana (SEED), Dia-a-
Dia Educacédo, que tem como principio dispor informacdes, porém impde diversos
materiais de apoio ao professor, como apontado neste trabalho relacionado a
Genética.

Site Dia-a-Dia Educacao disponivel em http://www.diaadia.pr.gov.br/ dispde
de recursos como jogos, simuladores, animacdes e videos (trechos de filmes) que
auxiliam na aula de Genética. Porém, deve-se tomar cuidado, pois estas atividades
devem estar dispostas aos alunos, sempre acompanhado pelo professor no intuito

de estar realmente beneficiando a aprendizagem.

2.1.2 Simuladores, animacgdes e jogos online

Atividades que simulam situacdes voltadas a temas sobre Genética sdo de
grande importancia para o processo ensino/aprendizagem, pois fazem com que os
alunos interajam e contextualizem o que aprenderam durante a aula tedrica, ou seja,
idealizam a praxis para delimitarem seu conhecimento sobre Genética, e seus
respectivos itens de estudo.

No que diz Zuanon, Diniz e Nascimento (2010), o jogo deve ser apresentado
e explorado com os alunos a partir da necessidade de solucionar alguma questao
contextualizada, o que exige uma atitude de descentralizacdo de opinides dos
participantes.

Com isso, algumas instituicées vém desenvolvendo atividades que auxiliam o

professor em sala de aula, tal como sites educacionais como o Dia-a-dia Educacéo,


http://www.diaadia.pr.gov.br/
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e revistas, como a revista “Genética na Escola”, desenvolvida pela Sociedade
Brasileira de Genética, que disponibilizam materiais de apoio ao professor.

As atividades com simulacédo e jogos “agugam” a investigagéo cientifica do
discente. Pois, eles buscam o saber entender para resolver o problema, por mais
que tenham informagdes bésicas.

Alguns simuladores e animacgdes estédo dispostos como sugestao, retirados do
site Dia-a-Dia educagao:

e Clonagem: que apresenta a técnica de clonagem de forma simplificada
(Figura 1);

Célula diferenciada

Seringa

Nucleo

Saiba mais!

Figura 1 — Simulacé@o Clonagem
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2cl

onagem.swf

e Cdbdon e anticodon: que demonstra de forma simplificada o

reconhecimento do cédon-anticédon (Figura 2);


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2clonagem.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2clonagem.swf
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Figura 2 — Simulacéo Cbédon e anticédon
Disponivel em
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2c

odon_anticodon.swf

e Descoberta dos genes: animacado que relata a descoberta dos genes
(figura 3);

A descoberta dos genes —=

=
’ Estudando os e
cromossomos durante a meiose, ]

propus que 0s genes deviam estar |
\ localizados nessa estrutura. Vocé :
acha que a minha idéia foi bem
aceita?

o v
Sutton ajudou a criar a Teoria Cromossémica da Heranga. O pesquisador
comparou o comportamento dos cromossomos durante a meiose com as leis da
segregacao e da associacdo independente de Mendel. Vocé sabia que
a comunidade cientifica ndo aceitou as idéias de Sutton?

Figura 3 — Animag&o Descoberta dos genes.
Disponivel em
http://www.educacaopublica.rj.gov.br/oficinas/biologia/experimentosl/animacoes/a_descoberta_dos_g
enes.html


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2codon_anticodon.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2codon_anticodon.swf
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e Etapas da meiose: demonstra as etapas da divisdo celular meiose

(Figura 4);

PROFASE | Leptéteno 7 \ IEI

Cromossomos replicados tornam-se visive‘

!

Cromossomos

Telémeros
Extremidade do
Cromossomo que se
liga ao nucleo para
auxiliar o pareamento

Figura 4 — Simulagdo Etapas da Meiose

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2m

eiose2.swf

Estrutura do cromossomo: animacao que demonstra as estruturas que
formam os cromossomos de forma simplificada (Figura 5);

| Estrutura do Cromossomo

Cada cromossomo contém uma Gnica
molécula de DNA enrolada em torno de
nicleos de histonas, formando ‘contas de

um colar’ d inad. 1

Essa combinagio de DNA e proteinas é
chamada de cromatina.

copyright 2015 John Kyrk

A cromatina é torcida em uma
fibra de 300A. Um esquema
Sesne

p p é
apresentado aqui.As fibras de
cromatina sio, na realidade,

provavelmente menos
regulares que estas.

Complexo protéico constituido

de oito subunidades de histonas hélice de DNA

Figura 5 — Animagé&o Estrutura do Cromossomo

Disponivel em http://www.johnkyrk.com/chromosomestructure.pt.html


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2meiose2.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2meiose2.swf
http://www.johnkyrk.com/chromosomestructure.pt.html

15

e Funcdo Celular: demonstra a sintetizacdo das moléculas de RNAs
(Figura 6);

Visdo geral da fungio celular >~

Figura 6 — Animag&o Funcéo Celular.
http://imww.johnkyrk.com/er.pt.html

e Grupos sanguineos: existem dois simuladores que destacam 0s grupos
sanguineos e a doacdo de sangue, o aluno deve descobrir através de

seu conhecimento prévio quem é o doador favoravel ao receptor.
(Figuras 7);

° Instrugdes

Rosa Sandra Sérgio

: (SR

Figura 7 — Simulador Grupos Sanguineos.

http://imww-usr.inf.ufsm.br/~rose/rived/objeto2gl/biolativ2.swf


http://www.johnkyrk.com/er.pt.html
http://www-usr.inf.ufsm.br/~rose/rived/objeto2g1/bio1ativ2.swf
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e Genoma e Biodiversidade: demonstra como uma espécie se diferencia

da outra e como é sintetizada uma proteina (Figura 8);

A complexidade do genoma e a biodiversidade

Ativado

Gene Regulador 1

Agora, observe! A proteina codificada pelo gene 2 é capaz de ativar N
. . >
outro grupo de genes, diferentes daqueles ativados pelo gene 1! Q\i

Figura 8 — Animacdo Genoma e Biodiversidade.
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19307/bdsv_complexidade_genomas b

iodiversidade.swf?sequence=1
e Meiose | e Meiose II: tem por objetivo demonstrar as etapas da meiose

| e Meiose Il (Figura 9 e Figura 10);

meiose (dupla divisio celular) numa célula animal com um par de cromossomos

Figura 9 — Animac&o Meiose |

http://imww.johnkyrk.com/meiosis.pt.html


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19307/bdsv_complexidade_genomas_biodiversidade.swf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19307/bdsv_complexidade_genomas_biodiversidade.swf?sequence=1
http://www.johnkyrk.com/meiosis.pt.html
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Centriolos
Matriz Pericentriolar

Figura 10 — Animacédo Meiose I
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2m

eiose.swf

e Nducleo: simulador que demonstra a funcdo e a estrutura do nucleo,
além disso, apresenta o cari6tipo, intérfase, mitose, meiose e o tema

Biotecnologia (Figura 11);

sorerocos B < 7

Presente nas células eucaridticas, o nicleo é responsdvel pelo controle das atividades celulares, assim como dos
processos de multiplicagdo celular. Em geral, cada célula apresenta niicleo (nico, no entanto, existem células
plurinucleadas - fibras musculares esqueléticas, ou ainda, células sem niicleo - hemdcias. No experimento de merotomia,
na qual uma célula € "cortada" em duas partes, uma delas contendo o nicleo, constata-se a importéncia dessa regido. A
parte com o niicleo sobrevive e se reproduz, enquanto a parte sem nicleo degenera.

Figura 11 — Simulador Nucleo
http://imww.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dezembro2011/biologia_simuladores/9nucleo.s
wf

e Sintetizando proteina: jogo online, gque demonstra como ocorre a
sintese uma proteina, neste o aluno deve ter conceitos basicos para

gue possa montar a proteina escolhida por ele (Figura 12);


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2meiose.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/2meiose.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dezembro2011/biologia_simuladores/9nucleo.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dezembro2011/biologia_simuladores/9nucleo.swf
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Pontua o: e
BRI B 1nicio

Ola sara, seu objetivo sera

sintetizar a proteina L

L)
Glucagon w
A sintese protéica é (Al
efetivamente realizada B 2
lem organelas
denominadas
ribossomos. Para que
isto seja possivel é
necessario retransmitir
a informagdo do DNA
para os ribossomos. A
retransmissao da
informacdo ocorre no
nicleo através da
formacdo de uma cépia
de um gene, que é

AR

]

Citosol

CARTA JOGADA

Comprar do
descarte

Descartar

e TNy

‘?
1
|
?

|Destinar Proteina Processar RNAs || Monte de Cartas

RNAs
Proteina di 7 | | para comprar

“Traﬁsportadores| -
|+ 3 Aminodcidos |

| \
& |

Figura 12 — Jogo online Sintetizando proteina

RNA Polimerase

|
|

T
+ 2 Aminodcidos

http://cbme.usp.br/playercbme/interatividade/jogosintese/sintetizando.html

e Sequenciamento de DNA: mostra de forma simplificada como ocorre o

sequenciamento do DNA (Figura 13);

Sequenciamento de DNA Saiba mais:

O que faz o DNA?

O DNA carrega todas as informagdes das caracteristicas fisicas que,
essencialmente, sdo determinadas pelas proteinas. Dessa forma, o DNA
contém as instrugdes para fazer uma proteina. No DNA, cada proteina é
codificada por um gene - uma sequéncia especifica de nucleotideos que
determina a ordenagdo dos aminoacidos das proteinas produzidas em uma
célula. A sequéncia especifica dos aminoacidos na cadeia € o que diferencia

uma proteina de outra.

Fontes:

Figura 13 — Simulador Sequenciamento de DNA
http://imww.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/5d

na.swf


http://cbme.usp.br/playercbme/interatividade/jogosintese/sintetizando.html
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/5dna.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/5dna.swf
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e Segregacéao independente: demonstra a segregacao independente de

caracteres em experimento com moscas (Figura 14);

Figura 14 — Animag&o que demonstra Segregacéo independente

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/11111/segregacao_independente.swf
e Plantas transgénicas: conceitua plantas transgénicas e suas técnicas
de realizacao; (Figura 15)

e

GoMo SA0 Produzidas a_s_p,lantas'.tran_sgém_ca _
& Tt T T LRI SR e RN

ey

Os organismos geneticamente
modificados (OGMs), ou
transgénicos, sao aqueles que
tiveram genes estranhos, de
qualquer outro ser vivo,
inseridos em seu codigo
genético. O processo consiste
na transferéncia de um ou mais
genes responsaveis por
determinada caracteristica de
um organismo para outro
organismo ao qual se pretende
incorporar essa caracteristica.
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Figura 15 — Simulador Plantas transgénicas
http://mww.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/simuladoreseanimacoes/2011/biologia/5tr
ansgenicos.swf


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/11111/segregacao_independente.swf
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2.2 USO DA TV (TV MULTIMIDIA) E FILMES COMO MATERIAIS PEDAGOGICOS

Segundo Mello (2009, p.3) “a TV Multimidia € um aparelho de televisdo de
29', projetado para uso educacional, com entrada USB, leitor de cartdo de memoria,
video e audio”. As maiorias das escolas Estaduais do Estado do Paran& apresentam
esta TIC em étimas condi¢cbes de uso, porém muitas vezes o professor acaba nao
utilizando esta ferramenta. Por apresentar varias fun¢des pode se tornar um grande
aliado no uso de filmes, trechos de filmes, videos em animacdes e dentre outros.
Pois, Segundo Moram (1999, p.4; p.5)

Os Meios de Comunicagéo, principalmente a televisdo, desenvolvem formas
sofisticadas multidimensionais de comunicagdo sensorial, emocional e
racional, superpondo linguagens e mensagens, que facilitam a interacao,
com o publico [...]. A televisdo estabelece uma conexdo aparentemente
I6gica entre mostrar e demonstrar. Mostrar € igual a demonstrar, a provar, a
comprovar [...].

Com isso, podemos destacar o uso da TV, como transmissor de
conhecimento através de obras cinematograficas voltados ao conhecimento
cientifico, como a Genética.

Existem alguns filmes comerciais que podem ser utilizados em aulas de
Genética, auxiliando na transmisséo de informacdes e conhecimento cientifico.

Sugestdes de filmes e videos podem ser encontradas também em sites, como
Dia-a-Dia Educacdo do Estado do Parand, alguns exemplos de trechos de filmes,
mas que também podem ser transmitidos completos, como:

e Oleo de Lorenzo (Drama, EUA, 1992, 135min, COR, Direcéo: George Miller):
disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124
56: trecho de filme que permite trabalhar conceitos sobre genética,
transmissao de heranca, e dentre outros;

e Gattaca — experiéncia Genética (Drama, EUA, 1997, 101 min, Direcéo:
Andrew Niccol) trecho disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124
54: pode-se trabalhar conceitos sobre doencas e caracteres hereditarios,
dentre outros temas. Este filme pode ser transmitido completo, pois relata
varias acdes sobre manipulacédo genética.

e A llha (The Island) — Clonagem (ac¢&o, 127min, USA, 2005, COR, Direc¢ao:

Michael Bay) trecho de filme disponivel em


http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12456
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12456
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12454
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12454
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http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124
64: permite trabalhar clonagem, bioética, eugenia e dentre outros assuntos
voltados a Biologia. Este filme pode ser trabalhado em completo, pois aborda
varios conceitos da biologia, mas o mais importante é a genética.

e Planetas dos Macacos: A origem — Terapia Génica (ficcdo, EUA, 2011,
104min, COR, Direcdo: Rupert Wyatt) trecho de filme disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=125
00: permite enfatizar terapia genética e outros assuntos voltados a bioética;

e Cacadores de Mente (suspense, Finlandia/Holanda/Inglaterra, 2005, 106 min.,
COR, Direcao: Renny Harlyn) disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124
62: trecho de filme que destaca o uso de exames de material genético
através da técnica de PCR (Reacao em Cadeia da Polimerase);

e Uma chance para viver (biografia/drama, EUA, 2008, 125min, COR. Direc¢éao:
Dan Ireland) disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=179
56: trecho de filme que retrata o cancer de mama diagndostico relacionado a
hereditariedade genética;

e Os meninos do Brasil (Suspense, EUA, 1978, 123min, COR, Direcédo: Franklin
Schaffner) disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124
58: dispbe de conceitos voltados a clonagem;

e Uma prova de amor - Sugerindo doador (drama, EUA, 2009, 109min, COR.
Direcéo: Nick Cassavetes) disponivel em
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=124

85: retrata compatibilidade sanguinea, células —tronco.

2.3 REVISTA GENETICA NA ESCOLA COMO INSTRUMENTO DE ENSINO

As revistas também podem ser utilizadas por professores para producdo de
materiais pedagdgicos, desde meros instrumentos de planos de aulas a mediadores

de experiéncias metodoldgicas.


http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12464
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12464
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12500
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12500
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12462
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12462
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=17956
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=17956
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12458
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12458
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12485
http://www.biologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=12485
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A revista Genética na Escola publicada pela Sociedade Brasileira de Genética

traz experiéncias, jogos didaticos, simuladores e tantos outros recursos para sala de

aula.

Segundo Alexandre da Sociedade Brasileira de Genética (2015, p. 1)

“A revista se propde a difundir experiéncias educativas na area de genética,
sejam elas praticas inovadoras ou enfoques metodolégicos, a proporcionar
reflexdes sobre conceitos de genética e a discutir os desdobramentos na
tecnologia na qualidade de vida das populacbes e a divulgar materiais
destinados ao trabalho em sala de aula.”

Devido a isso podemos concluir que, todas as atividades diferenciadas na

aula de Genética, podem ser atribuidas, como facilitadoras da aprendizagem de um

modo integrador e satisfatério voltado a Ciéncia.

2.3.1 Revista Genética na Escola - Novidades para sala de aula

Um dos destaques da Revista Genética na Escola é “Novidades para sala de aula” e

“Materiais Didaticos”, estes itens relatam experiéncias ou metodologias que podem

ser aplicados em sala de aulas de forma dinamica e contextualizada, além disso os

materiais destacados neste artigo, sdo de facil acesso, devido serem materiais

simples.

Alguns dos materiais disponiveis pela revista para os professores sao:

“A contribuicdo da genética para conservagdo biolégica” é uma
atividade que tem por objetivo discutir como a genética pode contribuir
para a identificacdo da origem de aves, formar programas de
reproducdo em cativeiro, e como essas informacdes podem contribuir
para a conservacdo de espécies ameacadas de extingdo” como
destacado pelos autores Miyaki, Messen e Mori (2007, p. 15-24). Pode-
se observar que este tipo de atividade busca intervir no conhecimento
do aluno, fazendo-o investigar as informacdes propostas,
estabelecendo a criatividade e o conhecimento do mesmo.

“Jogo perfil da genética” atividade ludica, cujo objetivo é estimular os
alunos a entender, recordar e fixar conceitos genéticos, relacionados a

Genética por meio de uma atividade recreativa. E uma atividade muito
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interessante, por este motivo torna-se uma das atividades que podem
ser de destaque para o aluno (ARAUJO et al, 2012. p. 11-23).

e “Taligado?” € um jogo destinado aos estudantes do ensino médio que
pretende facilitar os conceitos basicos sobre ligacdo génica, através de
propostas em solucionar casos que fazem parte do cotidiano da
sociedade. A solucdo dos casos, ou seja, descobrir se 0s genes para
duas caracteristicas estdo ou nao ligados, depende da interpretacéo de
pistas fornecidas durante o jogo (CERQUEIRA, SOBRINHO E
PERIPATO, 2013).

¢ “Na trilha do sangue: o jogo dos grupos sanguineos” € uma atividade
lidica que visa estimular o conhecimento do aluno sobre o tema grupos
sanguineos (VALADARES E REZENDE, 2009. p. 10-16).

e “Jogo da memoria: onde estd o gene?”, € um jogo ludico que tem por
objetivo facilitar e discernir conceitos basicos de genética (PAES e
PARESQUE, 2009. p. 23-29).

e “Montando a molécula de DNA”, atividade, que pode ser considerada
uma simulacédo, tem por objetivo, ampliar o conhecimento do aluno
através da montagem da molécula do DNA, com materiais acessiveis e
de baixo custo (Padilha e Pereira, 2008. p. 28-31).

e “Bingo das ervilhas”, jogo que auxilia na fixacdo do contetdo sobre
cruzamentos mendelianos (FERREIRA et al, 2010). Muito interessante,
devido a ser um jogo conhecido (bingo), e estimula o aluno a buscar
melhor entender sobre as leis mendelianas.

o “Perfil da Genética”, jogo de tabuleiro que tem por objetivo, instigar o
aluno, a ir em busca do conhecimento sobre alguns temas referentes a
genética (Sant’ Anna et al, 2011. p. 17-29).

3 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

A utilizacdo dos materiais pedagdgicos como jogos, videos, animacfes e
simulacdes, transmitidas e obtidas através de ferramentas pedagoégicas, como TV
(TV Multimidia), computadores (internet) e revistas, sdo considerados inovacdes

pedagogicas facilitadores na fixacdo de conceitos de Genética, devido a garantir a
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atencdo e participacdo de alunos, além de desenvolver o senso critico e criativo
através da contextualizacao da atividade.
Alguns autores como De Campos Junior (2009, p. 5) destacam que

“Os jogos e atividades ludicas sdo excelentes oportunidades de mediacao
entre o prazer e o conhecimento historicamente e/ou cientificamente
constituido, ja que o lidico é eminentemente cultural. Os jogos ajudam a
promover o entusiasmo a respeito do conteldo a ser trabalhado a fim de
considerar os interesses e as motivacdes dos educandos em expressar-se,
agir e interagir nas atividades ludicas realizadas na sala de aula. Dessa
forma, o carater de integracdo e interagcdo contidos nas atividades ludicas
permitem a integracdo do conhecimento com acfes praticas”.

N&o so descrever o citado pelo autor, delimitado aos jogos, mas também para
os videos, simulacfes e animac¢des, pois podemos encontrar alunos, que aprendem
de diferentes maneiras desde que coloquem seu conhecimento tedrico em pratica.

Estes recursos, se usados de maneira correta e correlativa com o tema a

tratar, sempre alcancaréao o objetivo proposto, a “aprendizagem”.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que, todos os materiais pedagogicos disponiveis, devem
ser, de forma pressuposta, sempre usufruida por professores como facilitadores da
aprendizagem sobre conceitos basicos de genética, pois possibilitam ao aluno o
desenvolvimento critico, cientifico através da contextualizacdo. Utilizar estes
materiais de apoio muitas vezes seja dificil, mas o professor pode adequar de
acordo com sua aula e seus alunos.

Por este motivo, os professores devem sempre inovar o ensino de Genética,
buscando mediar seu conhecimento através de sua criatividade, pensando sempre
em sua acao, aprimorando a cada aula de acordo com a aprendizagem do aluno,
Porém vale destacar, que nunca estes materiais devem ser utilizados de forma
descontextualizada, ou seja, sem planejamento e acompanhamento.

Tornar a disciplina de Genética mais dinAmica e atrativa € dificil, mas nao
impossivel, desde que o professor se disponha a procurar e despertar o interesse do

aluno.
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