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RESUMO: Apresenta um estudo sobre a utilizacdo das midias audiovisuais na
disciplina de Histéria com relacdo ao estudo da Era Vargas, um dos periodos
mais importantes do Brasil. Os dados levantados mostram a efetividade da
utilizacdo desta metodologia e seus beneficios quando o assunto é facilitar e

transmitir conhecimento.

Palavras-chave: Historia. Midias Audiovisuais. Era Vargas.



1 INTRODUCAO

Segundo Ciotola (2010), a Era Vargas foi um dos periodos mais importantes
da Histéria do Brasil, devido as inumeras alteracdes que Getulio Vargas fez no pais,
tanto no ambito social quanto econdmico. Teve inicio com a Revolugdo de 1930
onde expulsou do poder a oligarquia cafeeira, dividindo-se em trés momentos:
Governo Provisorio (1930-1934), Governo Constitucional (1934-1937) e Estado Novo
(1937-1945), portanto, por 15 anos consecutivos.

Tendo sido esse periodo de grande importancia para a histéria do Brasil e,
portanto, relevante de ser ensinado na perspectiva de superar um ensino pautado na
memorizacdo de fatos historicos isolados € que este Projeto propde a utilizacdo de
recursos audiovisuais para que se possa entender a Era Vargas de uma perspectiva
diferente, buscando com isso, possibilidades de analise e reflexdo no Ensino de
Historia e condi¢cdes para que o aluno crie esquemas cognitivos para decodificar
ideias existentes e produzir outras, construindo assim, seu senso critico e
interpretativo através da conciliacdo entre a Era Vargas e o uso das midias
audiovisuais. A questdo abordada consiste na utilizacdo das midias audiovisuais
como método enriguecedor do processo ensino-aprendizagem de Histéria,
objetivando a identificacdo e o reconhecimento das potencialidades das midias
audiovisuais como recurso metodolégico, principalmente no que se refere a
compreensao de um periodo importante na Histéria do Brasil como foi a Era Vargas.

Sendo assim, esta proposta contempla a elaboracdo e utilizacdo de midias
audiovisuais para o ensino da Histéria, mas especificamente para o ensino da Era
Vargas a ser utilizado com alunos do 3° ano do Ensino Médio de um Colégio
Estadual, localizado no municipio de Jaguariaiva, Estado do Paran& e cuja aplicacédo
junto aos alunos permitird a producdo de dados que permitam compreender 0s
limites e possibilidades da utilizagdo das midias para o ensino desse conteudo
historico brasileiro.

Com base nestes resultados, sera entendido de que forma as midias
audiovisuais contribuem para o processo de ensino/aprendizagem da disciplina de
Historia, buscando, assim, novas formas de ver e ensinar Historia, de uma

perspectiva préxima a realidade dos alunos.



2.REVISAO DE LITERATURA

2.1 Tecnologia, Midia e Midia Audiovisual

7

A tecnologia € encontrada em todas as partes. Somos seres humanos
basicamente tecnologicos, dependentes da tecnologia para grande parte dos
afazeres e esta presente na vida do ser humano desde os primérdios, como a

invencéo da roda, por exemplo.

Segundo Franca (2009, p.2), as tecnologias estdo presentes na organizacao
das sociedades, na forma de interagcdo entre o homem e sua cultura, desde o
principio da historia. Por esse motivo, é muito dificil afirmar que apenas o momento

em que vivemos possa ser chamado de era tecnologica.

Ainda segundo Franca (2009, p.2), o avanco tecnoldgico néo se limita apenas
a utilizar ou ndo determinados equipamentos, mas influencia diretamente nos
comportamentos individuais e sociais, como por exemplo, a descoberta da roda, que
mudou totalmente a maneira das pessoas daquela época no sentido de que o0 meio

de transporte propiciou uma agilidade de deslocamento entre grupos sociais.

Outro exemplo seria a invencéo da internet que facilitou a vida das pessoas
devido a velocidade de comunicacao e a facilidade de se encontrar tudo o que se

precisa sem sair de casa.

Kenski (2003, p.21) fala que o individuo caminha culturalmente mediado pelas
tecnologias que Ihe sdo contemporaneas, elas transformam as maneiras de pensar,
sentir e agir. Mudam também suas formas de se comunicar e adquirir

conhecimentos.

O professor deve acompanhar esses processos e adequa-los sempre que
possivel a sua pratica, para que, seu trabalho tenha efetividade em uma sociedade
onde ha o excesso de informagéo, mas falta direcionamento e vontade do professor

de sair de sua “zona de conforto” e apostar em novos métodos, ja que:

[...] alunos estdo acostumados a aprender através dos sons, das
cores; através das imagens fixas das fotografias, ou em movimento,
nos filmes e programas televisivos [...] As novas geragfes tém um
relacionamento totalmente favoravel e adaptativo as novas
tecnologias de informacdo e de comunicagdo e um posicionamento
cada vez mais aversivo as formas tradicionais de ensino. (KENSKI,
2001, p. 133).



2.2 Midia e Midia Audiovisual

A palavra Midia significa “informagao”, significa que o “meio € a mensagem”.
Midia &, pois, todo e qualquer meio que sirva de transporte para transmitir sinais de
mensagens, comecando pela voz, passando pelos aparelhos de comunicacdo e
finalizando com a camiseta serigrafada (Mc Luhan, 1960, p.35). Sdo exemplos de

midias: impressas, radio, televiséo, videos, filmes, computador e internet.

Para Feitosa (2003), Tibcherani (2003) e Souza (2003), a utilizacdo de midias,
especialmente da informatica, visa enriquecer e melhorar o processo de ensino e
aprendizagem privilegiando sua utilizacdo como instrumento pedagdgico que, longe
de se configurar na solucdo para os problemas educacionais, pode contribuir para a
transformacao das préaticas pedagodgicas atuais.

Com o avanco tecnoldgico, torna-se essencial que o professor acompanhe
este processo e o insira em sala de aula. As midias sdo 0s principais recursos que

aproximam tecnologia e sala de aula.

[...] a tecnologia tende a apresentar novidades a cada dia e assim aumenta a
demanda por uma educacgdo que privilegie o uso das linguagens das tecnologias,
aumentando também a demanda por professores que as utilizem em processos
significativos de aprendizagem.Com essas novas demandas, muitos professores
estdo buscando novos caminhos, mas sdo poucos 0s que encontram caminhos que
sejam diferentes de uma educacgdo tradicional, centrada na informagdo. O que
parecem ndo compreender € que com as tecnologias, as formas de comunicacgéo, de
vida e de relacdo entre as pessoas mudam e, nesse sentido muda a forma de educar
e o papel do professor. (SCHERER, 2003. p. 270)

Dentro deste contexto, temos as midias audiovisuais, que sao meios de
comunicacdo onde ha a utilizagdo conjunta de elementos visuais e sonoros, sendo
definida como “uma midia onde se pode ver e ouvir ao mesmo tempo”. Sao
exemplos de midias audiovisuais, os filmes, documentarios, videos educativos,

comerciais, entre outras.

Sant’Anna (2004) citado por Santana (2009, p.27) ressalta a importancia dos
recursos audiovisuais com base na pesquisa realizada pela Secondy — Vaceium Oil
Co (EUA) e nas andlises de Bertand. Ambos ressaltam que o método de ensino
significativo, responsavel pela maior parte da retencéo de conceitos, ocorre pela via
audiovisual, pois estes recursos proporcionam uma memorizacdo mais eficiente;
interpretacdo mais clara; facil compreenséo; aprendizagem mais rapida, eficaz e

duradoura; e, aquisicao de novos saberes.
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Esses recursos fazem parte da realidade dos alunos e os cativam com mais
facilidade, incitando a sua curiosidade de querer conhecer mais sobre o tema
trabalhado, criando conexdes entre tema, musica e imagem.

Menezes (2009, p.220) mostra que: “A introdugdo das tecnologias
computacionais esta transformando nossa maneira de ver as coisas, de trabalhar,
aprender, de se relacionar e, de modo sutil, também nossa forma de pensar”.

O professor deve criar todos os subsidios necessarios para que este trabalho
seja efetivo e que haja aproveitamento, desafiando e provocando seus alunos, de

modo que, possam refletir, debater e desenvolver seu pensamento critico.

2.3 Possibilidades Pedagogicas com o Uso do Movie Maker no Ensino da Historia

O trabalho com video possibilita ao professor explorar diferentes assuntos
abordados em sala de aula, bem como uma melhor compreenséo dos contetidos

historicos, de forma mais clara e objetiva.

Cruz, Gama & Souza (2006, p.489) afirmam que:

O cinema, com o0 seu aparato tecnolégico apropriado para
documentar, encenar e narrar histérias, nos permite uma
nova maneira de olhar para o mundo e, com isso, estabelece
uma forma peculiar de inteligibilidade e conhecimento. Dessa
forma, podemos considerar que o texto filmico atua na escola
como sendo um recurso ladico e extremamente sedutor, que
atrai a atencdo dos alunos e os envolve na realizacdo das
tarefas.

A construcdo de videos conciliado ao trabalho no ensino de Historia,
possibilita uma maior integracdo da disciplina com os alunos, despertando a
curiosidade e também o interesse pela investigacdo, desenvolvimento do
pensamento critico e o trabalho em equipe, desde que seja utilizado de forma

adequada, atendendo os objetivos das aulas de Historia.

Para se construir um video no ensino de Historia a partir de um determinado
tema a ser estudado em sala de aula, pode-se construi-lo através do programa

Windows Movie Maker, disponivel no pacote do Office da Microsoft.

O Windows Movie Maker é um software de edicdo de videos de féacil
utilizacdo, suportado pelos sistemas operacionais: Windows ME, Windows XP,

Windows Vista, Windows 7, Windows 8 e o Windows 8.1. Apds ser salvo pode ser
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visto pelo Windows Media Player ou outros programas, pois, 0 mesmo salva em

diversos formatos de videos.

Qualquer pessoa pode utilizar este programa, pois, 0 mesmo nao exige muita
experiéncia em Informatica. Possibilita a insercdo de musica de fundo, comentarios

sobre o tema a ser investigado e imagens pesquisadas da internet.

Toschi (1996, p.45) cita outras competéncias que sdo desenvolvidas a partir
do uso do Windows Movie Maker: identificagdo de padrdes de linguagem em
situacOes reais; organizacdo do pensamento e as estratégias de elaborar e
apresentacdo de um texto numa linguagem cinematogréfica; desenvolvimento da
capacidade de pesquisa para continuar elaborando e apropriando-se de
conhecimentos das disciplinas do curriculo escolar com autonomia e
desenvolvimento da criatividade e da apreciagao estética.

Segundo Franca (2009, p.32), o fato dos alunos construirem videos sobre o
tema contribui para que desenvolva a pesquisa, assim como o cuidado em
selecionar imagens, pertinente ao conteddo. Para que haja a efetivacdo do
aprendizado, o professor necessita fornecer embalsamento teorico suficiente sobre o
assunto para que o aluno possa construir esse material a fim de que o mesmo
consiga desenvolver e elencar as ideias principais do tema, por meio da escolha das
imagens e musicas e ndo perder a historicidade do documento.

Pode-se dizer que a evolucao tecnolégica e o contributo das ciéncias da
educacdo disponibilizam aos professores e alunos ferramentas inovadoras e
acessiveis para que o processo de ensino e aprendizagem ocorra de forma

significativa.
2.4 A Importancia da Era Vargas ao Ensino da Histéria

A Era Vargas foi um dos periodos mais importantes da Histéria do Brasil. Com
inicio em 1930, com a Revolugéo de 30 e término em 1954 com a morte de Getulio
Vargas, foi marcada por intensas transformagdes em ambito social e econémico.
Nos dias atuais, quando se fala em direitos dos trabalhadores Getulio Vargas é

sempre lembrado.

Para muitos pesquisadores, como Casagrande (2010) e Franca (2009), o

inicio da Era Vargas teve um momento de ruptura com as antigas estruturas sociais,



9

econdmicas e politica vigente no pais. Em dois mandatos, de 1930 a 1945 e de 1951
a 1954, Getulio Vargas foi o homem que por mais tempo governou o Brasil e aquele
gque mudou a cara do pais, acelerando a industrializacdo, ampliando a soberania
nacional e estabelecendo os direitos trabalhistas. A era que receberia seu home nao

guebrou o poder das oligarquias, mas trouxe novos atores sociais a cena politica.

As herangas da Era Vargas estdo presentes até os dias de hoje como, por
exemplo (Casagrande, 2010, p.27-32):
= Salario-minimo;
= Jornada de trabalho de oito horas;
= Férias e descanso semanal remunerado;
= Estabilidade no emprego depois de dez anos de servigo;
= Regulamentagdo do trabalho de menores, mulheres e trabalhadores

noturnos;

Carteira profissional para maiores de 16 anos empregados;

Previdéncia social.
A partir disso, € necessario que os alunos compreendam este periodo, 0 seu
desenvolvimento e qual as suas consequéncias para atual sociedade, afinal, a Era

Vargas reflete até hoje na Histéria nacional.

3. METODOLOGIA

A presente proposta insere-se nas chamadas pesquisas de cunho qualitativo
em contraposicdo aquelas denominadas de quantitativas. Sendo assim, procura
compreender o contexto social mais amplo em que a pesquisa esta situada, as
relacGes sociais que se estabelecem em torno do objeto de estudo, a compreensao
dos sujeitos envolvidos, bem como abandonar uma posi¢céo de passividade perante
0 campo de investigagao.

Segundo esta perspectiva, Godoy (1995, p. 21), um fenbmeno pode ser mais
bem compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo ser
analisado numa perspectiva integrada. Para tanto, o pesquisador vai a campo
buscando / “captar" o fenbmeno em estudo a partir da perspectiva das pessoas nele
envolvidas, considerando todos os pontos de vista relevantes. Varios tipos de dados

sdo coletados e analisados para que se entenda a dindmica do fenbmeno. Partindo
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de questdes amplas que vao se aclarando no decorrer da investigacdo, o estudo
gualitativo pode, no entanto, ser conduzido através de diferentes caminhos.

Vérias sao as possibilidades de abordagens no interior da pesquisa
gualitativa, no estudo aqui proposto compreende-se a Pesquisa-acdo como a mais
apropriada, pois permite ao pesquisador unir pesquisa e agao (pratica).

A pesquisa-acao surgiu da necessidade de superar a lacuna entre teoria e
pratica. Uma das caracteristicas deste tipo de pesquisa é que atraves dela se
procura intervir na pratica de modo inovador ja no decorrer do préprio processo de
pesquisa e ndo apenas como possivel consequéncia de uma recomendacdo na
etapa final do projeto (ENGEL, 2000, p. 182).

Assim, esta proposta contemplou a elaboracdo e utilizacdo de midias
audiovisuais para o ensino da Histéria, mais especificamente para o ensino da Era
Vargas com alunos do 3° ano do ensino médio, de um Colégio Estadual, localizado
no municipio de Jaguariaiva e cuja aplicacdo junto aos alunos permitiu a producéo
de dados que permitiram compreender os limites e possibilidades da utilizagcdo das
midias para o ensino desse conteldo historico brasileiro. Para a producdo do
material, foi realizada uma pesquisa bibliografica e documental, em acervos do
Portal Dia a Dia Educacédo da Secretaria de Estado da Educacdo do Parana, bem
como em bibliografia disponibilizada no curso “Era Vargas: Do Estado Novo até 547,
disponibilizado pela Fundac@o Getulio Vargas - FGV, assim como em entrevistas
disponiveis no blog Censura Musical e documentos daquele periodo histérico que
possam colaborar para a elaboracdo do material audiovisual, idealizado em um
plano de aula (APENDICE 1).

Por se tratar de pesquisa e acao pedagogica € necessario, explicitar os
encaminhamentos metodolégicos tanto da pesquisa como da a¢do na escola. Com
relacdo a acdo pedagogica, foi elaborado um material, por meio de midias
audiovisuais, focado no conteudo “Era Vargas” na disciplina de Historia,
basicamente este material foi confeccionado levando em consideracdo as principais
dificuldades dos alunos que foram observadas e identificadas por esta pesquisadora
em sua pratica pedagogica como professora de Histéria e foi utilizado em sua
confeccdo o Movie Maker, por privilegiar neste projeto a utilizagdo de midia
audiovisual.

A partir da utilizagdo do material referido anteriormente com os alunos, foi

iniciado o processo de investigagdo, paralelo ao processo da agdo pedagogica
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visando o aprimoramento da pratica pedagodgica e a contribuicdo a aprendizagem
dos alunos. Como técnica de coleta dos dados produzidos foi utilizada a observacéao,
em que procurou identificar o comportamento dos alunos perante a utilizacdo do
material, por se tratar de uma novidade para eles e em que medida a sua utilizacéo
impactou na curiosidade, no estimulo a aprendizagem, na atencdo ao conteudo
apresentado, nas facilidades e dificuldades apresentadas no decorrer do trabalho
pedagdgico.

Além da observacdo, a pesquisadora/professora realizou a producdo de
dados por meio de analise documental das avaliacbes sobre a aprendizagem dos
alunos e, por meio de questionario (APENDICE 2), que procurou compreender as
impressfes dos alunos quanto a utilizacdo do material audiovisual para o ensino do
referido conteddo historico.

As atividades consistiram na analise da Era Vargas e seu impacto no Brasil
atual. Foi realizado uma pré-leitura do tema, uma analise do video e a conclusdo da
atividade por meio da resolucéao de questdes referentes ao tema.

O video foi construido a partir de imagens da época mostrando todo o
percurso de Getulio Vargas ao poder até a sua morte, contextualizado com a masica
de Teixeirinha chamada 24 de agosto (ANEXO 1), em analogia a morte do
presidente.

O material foi trabalhado juntamente com os alunos, tomando como base um
guestionario, onde os alunos, em grupo, respondiam questées em forma de texto.

Os alunos montaram seus textos e fizeram uma apresentacao dos resultados
para a classe, e o professor trazia para a discussdo 0s pontos mais importantes,
contextualizando com os dias atuais, querendo estabelecer um paralelo entre Vargas

e mundo atual.

4. RESULTADOS

Como se tratava de um projeto desenvolvido para um curso de Especializacao
em Midias na Educacéao, este foi posto em pratica no periodo letivo de 2014.

A turma contemplada foi o 3° ano do ensino médio de uma escola estadual do
municipio de Jaguariaiva. Os alunos tinham idades entre 16 a 19 anos e a turma
continha 28 alunos. A escolha dessa turma se deu devido a sua capacidade

cognitiva de relacionar fatos e por ser uma turma pequena, mais facil de trabalhar e
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o tema “Era Vargas” devido a sua importancia para a Histéria do Brasil e também por
sua cobranca nos vestibulares.

Seguindo o plano de aula fora dado uma introducdo ao tema buscando
entender o conhecimento prévio dos alunos e chegando a conclusdo que, muitos
deles ndo se lembravam do que tinham aprendido sobre a Era Vargas, e 0s que se
lembravam associavam, prontamente, ao ex-presidente do Brasil Luis Inacio Lula da

Silva.

Neste plano de aula fora definido o tema e dado aos alunos todas as
informacdes necessérias sobre o assunto e foi-lhes explicado o objetivo do trabalho
com a Era Vargas sob a perspectiva dos audiovisual.

A principio, os alunos ficaram meio receosos com o0 material, por néo
entenderem a metodologia e outros ficaram curiosos para ver como seria a sua
aplicacdo. Depois da preparacdo do conteudo e montagem do material, no dia 17 de
novembro de 2014, foi aplicado o recurso audiovisual em sala de alunos. Os alunos
ficaram atentos, apesar de ndo terem gostado muito da musica escolhida para
ilustrar o periodo varguista por considerarem “brega” e ndo entenderem muito bem.
Foi necessario recorrer a uma analise da letra da muasica para que eles tivessem
uma melhor compreensao. Fora explicado que, muitas vezes ouve-se uma musica
mas nao se presta atencao na letra e no seu contexto, que foi 0 que aconteceu na

execucdao do video.

Nas discussoes, fora visto que os alunos puderam compreender o conceito de

nacionalismo, populismo e os reflexos desses na sociedade atual.

O aluno A., comparou a Era Vargas com o periodo de governo do presidente
Luis Inacio Lula da Silva. Ele disse que ambos sado parecidos, pois, um era o “pai
dos pobres” e 0 outro também, sem contar o carisma que eles tinham para cativar as

massas.

O aluno B, acabou comparando ele com Adolf Hitler, ja que 0 mesmo também
conseguia impressionar as massas com seus discursos inflamados e extremamente

nacionalistas.
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O aluno C, disse que a musica de fundo era brega e que ndo entendia como
um homem como Getulio Vargas conseguia ter tanto “status” como governante, ja

gue o que ele fez foi pouco se comparado com o Brasil atual.

A sala concordou que Getulio Vargas foi um homem muito importante para o
seu tempo e até mencionaram um documentario que contestava sua morte: “seria

homicidio ou suicidio?”

A ampla discusséo proporcionou uma melhor interagéo e construgéo conjunta
de conhecimento. Todos participaram e todos criaram seus proprios conceitos com
relacdo ao tema, ndo fugindo do que a Era Vargas significou e ainda significa na

Histéria do Brasil.

Com relacdo a questdo sobre a importancia da aula diferenciada, os alunos
concordaram que foi muito proveitosa e interessante e que deveria ser repetida mais

vezes, pois, segundo eles, daria gosto de estudar.

A maior dificuldade encontrada foi conseguir fazer os alunos prestarem
atencdo no filme e na musica, ja explicitado anteriormente. Os trabalhos que
surgiram depois desse tiveram uma base muito boa e os alunos construiram seus
préprios videos mostrando a importancia de diversificar as aulas de Historia, afinal, a
disciplina é muito interessante e importante para a construcdo do ser e pensamento
critico. Foi muito interessante ver o debate que os alunos fizeram a partir do tema
Lula versus Getulio: uma histéria mal contada. Esse tema surgiu devido a
necessidade de comparagdo ja que os dois foram considerados os “Pais dos
pobres”, tiveram alto indice de aprovacao e foram “homens de seu tempo”, como

diria Marc Bloch.
5.CONSIDERACOES FINAIS

Ensinar no século XXI ndo é uma das tarefas mais faceis devido aos avancgos
tecnoldgicos, pois, eles tém excesso de informagdo as ndo sabem como usa-la
pedagogicamente falando, sem contar que esta cada vez mais dificil chamar a
atencao do aluno ao conteudo ministrado em sala de aula, pois, é considerado chato

e sem sentido, afinal, historia s6 fala do passado.

Segundo Cainelli (2009, p.29), as transformagcdes da sociedade

contemporanea, bem como o surgimento de novas perspectivas historiograficas,
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como as relacdes entre histéria e memodria, tém estimulado o debate sobre a
necessidade de novos conteudos e novos métodos de ensino de Historia. Tornar o
aluno como agente ativo da Historia, ndo € uma das tarefas mais faceis, devido a

visao criada de que a Historia é a disciplina da "decoreba", para qué estuda-la?

Com isso, torna-se necessario mudar a visdo de Histéria decorada para um
estudo critico da sociedade e s6 o professor podera fazer isso, a partir de novos

meétodos de ensino que busque o exercicio do pensamento.

Portanto, torna-se necessario entender que a Histéria € um dialogo constante
entre o presente e 0 passado nos mais diferentes espagos. Os conteudos devem
estar articulados aos objetivos do professor e aquele grupo de determinada faixa
etaria. E preciso que a Histéria exerga o espirito critico, sendo uma linguagem capaz
de falar por nosso tempo, sentimentos e questées que extrapolam os proprios limites

do conhecimento historico.

Com os recursos audiovisuais pode-se ver a Histéria de uma outra
perspectiva, uma perspectiva vinda da realidade do aluno. A utilizagdo dessas midias
enriqueceu o processo de ensino/aprendizagem e mostrou que é possivel ensinar
Historia de uma maneira dinamica e fora do convencional sem perder o foco. Os
alunos puderam compreender a Era Vargas como um todo e gracas ao trabalho em
equipe, pode-se debater as principais questdes deste periodo e seus reflexos no
mundo atual. Eles foram provocados e desafiados a colocarem suas “cabecas” para

pensar o passado através do presente.

Eles puderam se reconhecer como agentes produtores da Histéria e nao
meros espectadores. Teve-se um pouco de dificuldade no inicio devido a
complexidade do tema, mas a medida que as aulas foram passando eles
conseguiram assimilar os conteudos e criar seus proprios conceitos e
conhecimentos, tendo assim, uma aprendizagem significativa e dando a aula de

Historia um novo brilho.
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APENDICE

TEMA: A Era Vargas

TURMA: 3° do Ensino Médio, 28 alunos.

OBJETIVOS:

- Tornar os alunos protagonistas do processo de aprendizado;

- Construcao e incitacdo ao senso critico dos alunos através da interacdo entre
aluno-professor e aluno e colegas;

- Compreender as diferentes formas de pensamento acerca de um mesmo tema,
contextualizando passado e presente.

- ldentificar a potencialidade das midias audiovisuais para 0 processo ensino-
aprendizagem de Historia, principalmente no que se refere & compreensdo de um

periodo importante na Histéria do Brasil como foi a Era Vargas.

Procedimentos/ Metodologia utilizada:

A partir dos conhecimentos prévios do aluno, em um primeiro momento,
faremos a introdug¢ao ao tema, com a transcricdo de um texto e auxilio do livro
didatico.

Em um segundo momento, utilizaremos documentos relacionados a época

realizando uma comparacgao entre Era Vargas e atualidade.


http://www.senep.cefetmg.br/galerias/Arquivos_senept/anais/terra_terra1/TexaTerraPoster1.pdf
http://www.senep.cefetmg.br/galerias/Arquivos_senept/anais/terra_terra1/TexaTerraPoster1.pdf
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Em um terceiro momento, sera realizada a construcdo de uma material
audiovisual, sera feita uma avaliagao diagndstica oral, a fim de, se houver
dificuldade no ensino/aprendizagem, a mesma possa ser sanada.
Recursos
e Aula expositiva
¢ Interpretagao de imagens
Recursos Audiovisuais
e Leitura Complementar
e Compreensao e comparacao de textos
e Uso do dicionario
e Producao de texto
e Livro didatico
e Atividades colaborativas
e Exercicios Diversificados
e Apresentacao de Tarefas.
Recursos, aos quais, serao utilizados no decorrer das aulas para que se possa
auxiliar e dar énfase ao trabalho docente.
Avaliacdo: Sera continua e diaria e cumulativa, através da participacdo e
desempenho das politicas pedagdgicas aplicadas, através das resolugcbes de
exercicios, pesquisas, trabalhos, produgao textual, seminarios, confeccado de mapas
conceituais, aulas de campo, testes objetivos, entre outros. A recuperagéo sera
paralela, na forma de trabalhos com pesquisa, atividades em grupo e revisdo de

conteudo para detectar dificuldades e sana-las.
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QUESTIONARIO

Com relacéo ao video exibido, responda, em forma de texto, as seguintes questdes:

Quem foi Getulio Vargas e qual a sua importancia para o Brasil?
O que foi 0 populismo? Como era nesse periodo?

Qual a relacdo da musica 24 de agosto com Getulio Vargas?
Descreva e compare a Era Vargas com a Era Lulista.

Qual foi a importancia do material apresentado a sua formacao?

arwnE

ANEXO 1

24 DE AGOSTO - TEIXEIRINHA

Vinte e quatro de agosto de agosto a terra estremeceu
Os radios anunciava o fato que aconteceu
As nuvens cobria e céu, o povo em geral sofreu
O Brasil cobriu de luto, GetulhoVargas morreu.
Voceis ainda se recorda daquela grande elei¢éao
Ele ndo queria mais ser o chefe da Nagéao
Mas o Brasil Ihe chamava vem cumprir sua missao

Foi por vontade do povo que a morte fez a traicao.

O Barsil foi abalado foi triste 0 mundo inteiro
Todo o mundo lamentando o destino traigueiro
Por ter viindo nos roubar o maio dos brasileiros

Getulho deixou saudades foi bom e hospitaleiro.

Seu nome ficou na histéria para a nossa recordacao
Seu sorriso era citoria da nossa imensa nacao
Com saude ele venceu a guerra e revolucao

Depois foi morrer a bala pela sua propria méo

O doutor Getulho Vargas nos deixou grande saudade
Deus l4 no céu é tdo bom dele tenha piedade

Os corag0es brasileiros pede a Deus por caridade



Ampare ele nos seus bracos Ihe dé paz na eternidade.
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