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Objetos de aprendizagem para o ensino do Teorema de Pitdgoras

NOGARI, MARAYSA CRUZ
Curso de Especializacdo em Midias Integradas na Educacao, SEPT/UFPR
Polo UAB de Apoio Presencial em Ibaiti/PR

RESUMO: Um grande desafio para os professores, é tornar a Matematica atrativa e
fazer com que os alunos despertem para a sua importancia e busquem o saber de
maneira efetiva. As situacdes envolvendo o conteudo do Teorema de Pitagoras estéao
presentes no cotidiano e em diferentes campos da vida humana. Neste trabalho sao
apresentados os resultados de uma investigacao sobre as possiveis contribui¢cdes de
objetos de aprendizagem para o ensino do Teorema de Pitdgoras. Os sujeitos da
pesquisa foram alunos do 9° ano do Ensino Fundamental de um Colégio Estadual da
regido de Jacarezinho-PR. A proposta apresenta uma abordagem que utiliza objetos
de aprendizagem e recursos tecnologicos para a explicacdo de conceitos referente o
tema em questdo. Apos a explicacdo do contetdo proposto, com objetivo de revisar,
verificar a aprendizagem e aceitacdo dos educandos foi desenvolvido um Quiz de
perguntas e respostas, onde o mesmo possibilitou o trabalho em grupo e uma
avaliacdo dos educandos envolvidos na pesquisa. Mediante reflexdes sobre o ensino
da Matematica e contemplando a possibilidade de alternativas metodoldgicas para o
ensino do conteldo matematico explicitado, os dados demonstraram que o objeto de
aprendizagem enriquece as aulas de Matemética, auxiliam o processo de ensino e
aprendizagem, promovem uma melhora no ensino e favorecem a integracéo entre os
conteldos de matematica e as novas tecnologias. Também foi percebido que a
presenca do professor e suas intervencdes precisam estar articuladas ao Objeto de
Aprendizagem.

Palavras-chave: Objetos de aprendizagem. Teorema de Pitdgoras. Ensino de

Matemaética



1 INTRODUCAO

Um grande desafio para os professores € tornar a Matematica atrativa e fazer
com que os alunos compreendam a sua importancia e busquem conhecé-la. Entende-
se também como um grande desafio, formar cidaddos autbnomos, com capacidade
de pensar de modo a formular hipéteses, resolver problemas, formando, assim,
individuos que, através dos conhecimentos aprendidos na escola, entre eles o
Matematico, possam exercer a sua cidadania, compreendendo o mundo e se
posicionando diante dele.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), o objetivo geral da
Matematica € identificar os conhecimentos matematicos como meios para
compreender e transformar o mundo e perceber o carater de jogo intelectual,
caracteristicos da matematica, como aspecto que estimula o interesse, a curiosidade,
0 espirito de investigacdo e o desenvolvimento das capacidades para resolver
problemas (BRASIL, 1999, p.37).

A abordagem metodologica proposta neste estudo visa romper com as aulas
tradicionais de Matematica, partindo para uma aula interativa para explicar conceitos
e aplicacbes do Teorema de Pitdgoras com a utilizagdo de objetos de aprendizagem.
Sao propostas situacfes problemas que desafiem aos alunos formularem hipoteses,
bem como que permitam a trocas de ideias entre eles e trabalhos em grupos. Isso
permite que a Matematica se torne mais atrativa e mais proxima da vida dos alunos.

Parte importante do trabalho do professor na conducdo do processo de
ensino-aprendizagem € a proposicdo de situacdes de aprendizagem, ao invés de
rotinas memorizadas de resolucdo de algoritmos. Essas situagcfes, por sua vez,
podem ser realizadas através da utilizacao de objetos de aprendizagem. Os mesmos
podem contribuir para o ensino da Matematica, colocando, professor e aluno, em uma
posicdo dindmica e ativa frente as situacfes apresentadas, estimulando a autonomia
dos alunos ao investigar propriedades matematicas e ao perceber equivocos
cometidos na resolucao proposta.

O objetivo desta investigacdo € perceber se a utilizagcdo de um objeto de
aprendizagem, construido especificamente para o conteudo matematico “Teorema de
Pitagoras”, contribui para processo de ensino e aprendizado e tornando-o significativo,

ou seja, que o conteudo possa ser relacionado com o conhecimento prévio do aluno



na perspectiva de reconhecé-lo em seu cotidiano de forma que provoque reflexées
gue levem ao aluno a compreender o mundo de forma mais critica.

Esse trabalho foi desenvolvido, com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
de uma escola da regiao de Jacarezinho — PR, na segunda quinzena de novembro
até a primeira semana de dezembro de 2014. Todas as aulas para explicacdo do
conteudo do teorema de Pitdgoras foram ministradas com o auxilio de projetor
multimidia e do objeto de aprendizagem. Ainda vale mencionar que o objeto de
aprendizagem conta com um Quiz de perguntas e respostas, que objetiva revisar 0s
principais elementos teoricos e praticos apresentados, afim de detectar, ao final do

processo, como foi a compreensao do conteido matematico trabalhado.

2 O ENSINO DA MATEMATICA

Existe uma grande dificuldade de aprendizagem por parte dos alunos com a
disciplina de Matematica. Talvez, essa dificuldade se justifique por possuir uma
linguagem complexa com simbolos, férmulas, termos.

Brousseau (1986, p. 65) define a didatica da matemética como:

Um conjunto de relag8es estabelecidas explicita e / ou implicitamente entre
um aluno ou um grupo de alunos, um determinado meio (que abrange
eventualmente instrumentos ou objetos) e um sistema educativo

(representado pelo professor) com a finalidade de conseguir que estes alunos
apropriem-se de um saber constituido ou em vias de constitui¢&o.

O autor coloca ainda, que precisamos criar situacfes didaticas que facam
funcionar o saber, a partir dos saberes definidos culturalmente nos programas
escolares, priorizando a relacdo entre alunos, meio e professor. Nesse estudo,
especificamente, o meio se refere a utilizacdo do objetivo de aprendizagem.

De acordo com Almeida (2013, p.01):

Falar em formagdo basica para a cidadania significa falar da inser¢éo das
pessoas no mundo do trabalho, das relagcfes sociais e da cultura, no ambito
da sociedade brasileira. O curriculo de Matematica deve contribuir para a
valorizagcéo da pluralidade sécio-cultural e criar condi¢cdes para que o aluno
transcenda um modo de vida restrito a um determinado espago social e se
torne ativo na transformacéo de seu ambiente.

Nesse sentido, o processo de ensino e aprendizagem em Educacéo

Matematica ndo se restringe ao simples célculo de equacdes, funcbes, mas sim,



capacitar o individuo a refletir sobre suas possibilidades de compreensao légica com
autonomia.

O professor, utilizando métodos tradicionais pautados apenas na exposicao
oral, na escrita no quadro e na memaorizacao de exercicios presentes no livro didatico,
nao consegue despertar o interesse de seus alunos de maneira efetiva, pois esses ja
dominam muitas outras formas de aprender, de se comunicar e de interagir,
principalmente aquelas que utilizam as novas tecnologias. E necessario para tal que
ocorram reflexdes e mudancas sobre atividades educativas que podem tornar-se
interessantes aos alunos.

Segundo Vygotsky (1988, p. 177):

Assim como os instrumentos de trabalho mudam historicamente, os
instrumentos do pensamento também se transformam historicamente. E
assim como novos instrumentos de trabalho dao origem a novas estruturas
sociais, novos instrumentos de pensamento ddo origem a novas estruturas
mentais (...) Todavia, tanto as estruturas sociais como as estruturas mentais
tém de fato raizes historicas muito definidas, sendo produtos bem especificos
de niveis determinados do desenvolvimento dos instrumentos.

Assim, os objetos de aprendizagem, como outros recursos computacionais,
podem ser considerados novos instrumentos de trabalho que modificam as estruturas
sociais, criando novas formas de ensinar e aprender.

O professor, no contexto escolar, é o agente principal para o incentivo ao uso
de recursos tecnolégicos, podendo, se bem formado e com adequado
encaminhamento metodoldgico, aproveitar o maximo das potencialidades que a

tecnologia dispde a servico da educacéao.

3 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A aprendizagem significativa € dos termos atuais mais utilizados em
educacdo. Para Ausubel (1980, p. 58), a aprendizagem significativa € o mecanismo
humano por exceléncia, para adquirir e armazenar a vasta quantidade de ideias e
informacdes representadas em qualquer campo de conhecimento.

De acordo com Madruga (1996, p.49), a aprendizagem significativa apresenta
duas caracteristicas. A primeira é que todo o seu contetdo pode ser relacionado com

0 conhecimento que o0 aluno possui e a segunda é que este deve ter uma atitude



favoravel para a tarefa proposta, dotando de significado préprio os contetdos que
assimila.

Uma aprendizagem significativa é caracterizada quando envolve o individuo
como um todo, criando vinculos desafiadores entre o aluno e a matéria de ensino e
motivando-o.

De acordo com Cunha (2000, p. 75):

Por meio da a¢@o que empreende para desenvolver o objeto, o sujeito sofre
mudancgas internas, sai do estado atual — de menor conhecimento — e passa
ao estado superior, em que domina 0 objeto. Essa mudanca interna é o
conhecimento, algo que ndo pode ser assegurado pelo processo em que 0
objeto é simplesmente depositado na mente do aluno.

Para que ocorra a aprendizagem significativa, o professor tera de programar
e organizar os conteudos importantes, de forma que o aluno consiga aprender os
novos conhecimentos em sua estrutura cognitiva prévia, entre outros fatores. O
educador devera inovar suas técnicas a fim de aprimorar a maneira como ensina seus
alunos, fazendo com que se apropriem do objeto de estudo.

E nessa perspectiva que se insere a proposicdo dessa investigacdo, ou seja,
utilizar objeto de aprendizagem para o ensino do Teorema de Pitagoras de forma que
o aluno estabeleca relagdes ativas entre o0 novo conhecimento apresentado e aquilo
gue ele ja conhece, estimulando que o mesmo estabeleca novas relacdes cognitivas
sobre o conteldo que seja capaz de promover as mudancas internas a que se refere
Cunha. Nessa perspectiva, a aprendizagem significativa transforma os sujeitos, pois
permite a transformacédo nas formas de pensar e nas relacdes necessarias para a

compreensao do mundo.

4 OBJETOS DE APRENDIZAGEM E SEUS CONCEITOS

O mundo tem passado por mudancgas e estas por sua vez encontram-se cada
vez mais aceleradas. Estamos diante de um novo paradigma quanto a revolucéo
tecnoldgica e a educacao esta inserida neste processo globalizado, onde ocorre a
busca da construcao continua do conhecimento.

Neste novo tempo da educacgdo, os objetos de aprendizagem representam

uma poderosa ferramenta para auxiliar professores e alunos na construgao do saber.



A definicdo de objetos de aprendizagem nos remete a ideia de construcoes
virtuais, com designers, cores, movimentos, efeitos. Dentre os conceitos académicos

de objetos de aprendizagem, destacamos o de Beck (2001, p.01):

Qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para o suporte ao ensino.
A principal ideia dos Objetos de Aprendizado é quebrar o conteddo
educacional em pequenos pedacos que possam ser reutilizados em
diferentes ambientes de aprendizagem, em um espirito de programacgédo
orientada a objetos.

Muzio (2001, p.02) utiliza o termo objeto de aprendizado e o define como:
“objeto que € designado e/ou utilizado para propositos instrucionais. Esses objetos
vao desde mapas e graficos até demonstracdes em videos e simulagdes interativas”.
Segundo Shepherde Wiley (2000) citados por Souza (2005, p.11),

Os objetos de aprendizagem sdo qualquer recurso digital que possa ser
reutilizado para o suporte ao ensino - video, demonstracdes, tutoriais,
procedimentos, histérias e simulagfes - que ndo servem simplesmente para
produzir ambientes, e sim, para desenvolver as pessoas.

Um Objeto de aprendizagem pode ser definido como recurso digital, utilizado
com um ou mais objetos para formar um ambiente de aprendizado para facilitar o
processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Muzio (2001) citado por Bettio e Martins (2001, p.2), quando
pensamos em um objeto de aprendizagem estruturado, 0 mesmo pode ser dividido
em trés partes bem definidas:

1)Objetivos: demonstrar ao aprendiz o que ele podera aprender a partir do
estudo desse objeto. Podendo ser apresentados 0s conhecimentos prévios
necessarios para um bom aproveitamento do contetudo disponivel.

2)Conteudo instrucional: apresentacdo do material didatico necessario para
que o aluno possa atingir os objetivos.

3)Prética e FeedBack: ao final de utilizacao, faz-se necessario que o aprendiz
verifique se o seu desempenho atingiu as expectativas de aprendizagem. O usuario

podera utilizar o objeto quantas vezes julgar necessario.

De acordo com Nunes (2004, p.1):



Os objetos de aprendizagem quando bem escolhidos ajudam o aluno em
varias etapas do processo de aprendizagem como a relacionar novos
conhecimentos com 0s que ja sabiam fazer e testar hipéteses, pensar onde
aplicar o que estédo aprendendo, expressar-se por meio de varias linguagens,
aprender novos métodos, novos conceitos, e a ser critico. Além de que
motivam e contextualizam um novo conteddo curricular a ser tratado.

O trabalho de pesquisa de integracdo das novas midias tecnoldgicas na
educacéo escolar através do uso de objetos de aprendizagem visa favorecer ao aluno
na aquisicdo de conhecimentos, competéncias e habilidades, permitindo ao professor
deixar suas aulas mais interessantes e desafiadoras, tornando a aprendizagem mais

dindmica, atraente e significativa.

5 METODOLOGIA

Este estudo baseou-se no enfoque de ensino e aprendizagem do Teorema
de Pitagoras com a utilizacdo de um objeto de aprendizagem. Foi desenvolvido em
uma turma do periodo vespertino, com vinte e seis alunos de um Colégio do municipio
de Jacarezinho - PR, tendo inicio em 24/11/2014 e término em 04/12/2014, com
duracéo de 10 aulas de 50 minutos cada.

Para desenvolver este trabalho, foi elaborado um objeto de aprendizado com
a utilizacdo do software PowerPoint. O mesmo conta com pontos importantes do
conteudo “Teorema de Pitagoras” na disciplina de Matematica, levando em
consideracdo as principais dificuldades dos alunos observadas e identificadas no
decorrer do ano letivo. O objeto de aprendizagem permite expor, ilustrar e demonstrar
topicos importantes do conteudo estudado, auxiliando metodologicamente o trabalho
do professor e contribuindo para torné-lo significativo para os sujeitos dessa pesquisa.

Para a explicacdo do contetudo do teorema de Pitagoras, as aulas foram
ministradas com o auxilio do projetor multimidia e do objeto de aprendizagem.

Conforme detalhado a seguir, o objeto de aprendizagem contemplou
guestdes histdricas, contetdos tedricos, curiosidades, imagens e exercicios praticos
para resolucéo.

Apobs a explicacéo de todos os topicos tedricos, com o objetivo de revisar os
contelidos propostos, 0 objeto de aprendizagem contemplou um Quiz de perguntas e
respostas. Essa atividade ocorreu na sala de aula, sendo a turma dividida em grupos

aleatérios de 4 a 6 alunos, totalizando 5 grupos. O mesmo possibilitou o trabalho em
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equipe, pois para a resolucdo de cada questdo os alunos deveriam apresentar as
resolucdes no caderno, debatendo os resultados com a sua equipe.

Este trabalhou apresentou as seguintes fases:

a) Implementacdo de um questionario (Apéndice 1) para verificar a aceitacéo
dos alunos quanto as aulas e uso de recursos tecnoldgicos.

b) Explicacdo dos conteludos tedricos e proposicdo de atividades préticas
individual e em grupo, dentro da sala de aula com a utilizacdo do objeto
de aprendizagem.

c) Revisdo dos conteidos com exercicios e com a utilizacdo de um Quiz de
perguntas e respostas (atividade em grupo), o que permite dar retorno as
davidas e equivocos dos alunos.

d) Avaliagc&o escrita com exercicios sobre o Teorema de Pitagoras.

e) Avaliacdo das aulas, recursos tecnologicos e aceitacdo dos alunos atravées
de um questionario.

A aplicacdo junto aos alunos, mesmo que limitada pelo tempo escasso da

aplicacao, permitiu a producdo de dados e a compreensao de alguns limites e de
algumas possibilidades dos objetos de aprendizagens para o0 ensino do referido

teorema.
6 DISCUSSOES E RESULTADOS

A primeira fase da implementac&o se deu com uma conversa com 0s alunos
para o entendimento da proposta e o convite para participacdo. Neste momento 0s
alunos responderam a duas perguntas (Apéndice 1), uma com objetivo de verificar a
preferéncia dos alunos quanto as possibilidades de recursos didaticos a serem
utilizados em sala Os resultados, apresentados a seguir, demonstram que 0S recursos

tecnoldgicos séo preferidos.

Gréfico 1 - Questdo 1 - Recursos

QUE RECURSOS OS PROFESSORES PODEM UTILIZAR PARA QUE A AULA SE

TORNE MAIS DINAMICA?
Exercicios

3%

‘

Fonte: O Autor (2015).
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Houve duvida quanto ao conceito de Objetos de aprendizagem que constava
da primeira pergunta, o mesmo foi explicitado aos alunos e a partir disso responderam
ao questionario.

A segunda questdo proposta contemplou a relacdo entre recursos didaticos
diferenciados e nivel de atencdo dos alunos quando expostos a esses recursos.

Gréfico 2 - Questdo 2 - Atengéo nas aulas

QUANDO UM PROFESSOR UTILIZA RECURSOS (COMO VIiDEOS, JOGOS,
ETC) VOCE:

M Presta mais atencdo M N&o gosta M Nao faz diferenca

Fonte: O Autor (2015).

Com esta questao podemos perceber que a maior parte dos alunos dessa
sala — 96% diz prestar mais atenc&o nos contetdos quando os professores fazem uso
de algum tipo de recurso didatico diferenciado em suas explicacdes.

ApOs o preenchimento do questionério, iniciou-se o uso do objeto de
aprendizagem. A primeira imagem projetada com o auxilio do projeto multimidia, foi a
tela inicial do Objeto de Aprendizagem (Figura 1). Os alunos ficaram curiosos para ver
do que se tratava.

O inicio do trabalho sobre o tema proposto foi contar um pouco sobre a
histéria, mostrando aos mesmos quem era Pitdgoras e qual a importancia para a
matematica. A tela (Figura 2) apresentada abaixo e um video criado por meio de

pesquisas serviram de subsidio para essa a atividade.

Figura 1 - Tela de Apresentag&o Objeto de Figura 2 — Pitagoras
Aprendizagem

Gix ] |
Ao
i Historia
! :
eorema Je | Pitigerss, wre dos raiores filiscfes da Turepa —

- . artiga, e filhe de ur qravader, Mresarco. -

. [ Nasceu cera de 560 anos a.c., em Sams, -

(‘[‘a 9 oras ‘ b s e o B sl o A

| £y )

Sidor, ra Ferieia.

Pref? Maraysa Cruz Nogari

Fonte: O Autor (2015). Fonte: O Autor (2015).
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Ao contar a histéria, foi mencionado que o Teorema de Pitagoras era valido
somente para triangulos retangulos. Com essa informacdo, o auxilio de régua e
esquadro, os alunos iniciaram a construcéo dos triangulos com angulos de 90°. Com
0 desenho do triangulo, foi apresentado o nome dos respectivos lados, conforme a
tela abaixo do Objeto de Aprendizagem.

Figura 3 - Triangulo Retangulo

Trﬁhgtdo Refﬁhgu[o

Hipotenusa -

Cateto Adjacente
b

Fonte: O Autor (2015).

Terminando essa atividade, foi apresentado aos alunos a equacao algébrica
az=Dp2+c2

Para verificar o entendimento da féormula foi proposto, dois exercicios para os
alunos, conforme Apéndice 2.

Ao resolver a primeira questdo ndao houve duavidas, visto que os alunos
deveriam encontrar a hipotenusa. Porém para a resolu¢do da segunda questdo, o0s
alunos apresentaram algumas duavidas quanto a identificacdo dos catetos e
hipotenusa. Houve assim, a necessidade de explicar novamente tal conceito, além da
revisdo de topicos de algebra (dificuldade para resolver a equacgao).

Apods as davidas sanadas, foram apresentadas questdes do cotidiano com o

auxilio do objeto de aprendizagem conforme abaixo:

Figura 4 - Pitdgoras e o Cotidiano 1 Figura 5 - Pitdgoras e o Cotidiano 2

4 i i ] T 2 2
Wa figura seguinte, fui deserbada ura vista de wur campo de 0 portse de ertrada de wra easa term 4 de comprimento e 3 de altura.

Loy M oy - D : : ;
futebo! de 110 de comprimente por 75 m de larqura. Gue corprimento teria uma trave de madeira que se esterdesse do perte

Abavessarde ¢ campo ra diaqoral, schre a lirha rvarrj:sJ:, A até o perte C?

quartes meties o rapaz vai ardar aprexiradamente?

[ | @@?x =
=L 'g

Fonte: O Autor (2015). Fonte: O Autor (2015).
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Para a realizagdo das atividades, os alunos foram divididos em grupos
aleatérios e o objetivo era identificar a importancia do Teorema de Pitagoras para a
sociedade.

O primeiro exercicio trata de um campo de futebol com 110 m de comprimento
por 75 m de largura. A proposta seria calcular quantos metros andariamos se
fossemos cruzar o campo por diagonal. Para o exercicio o conceito de diagonal
precisou ser recordado. Mesmo estando em grupo ndo conseguiram entender no
primeiro momento que o exercicio poderia ser resolvido com conceitos do Teorema
de Pitagoras. Foi necessario realizar questionamentos sobre a linha pontilhada e que
forma geométrica a mesma formava. Ao término da explicacdo, entenderam e
conseguiram aplicar a formula do Teorema de Pitagoras.

Como resultado, obtiveram a resposta de 125 metros. Um aluno de um grupo
percebeu que antes de comecar a caminhar deveria pensar até onde queria ir do outro
lado do campo. Se o destino final fosse realmente até onde estava indicado na figura
gue seria mais perto ir pela diagonal do que ir pelos lados, visto que um lado do campo
mede 100 metros e o outro lado 75 metros, assim andaria um total de 175 metros, ou
seja 50 metros a menos.

O segundo exercicio proposto apresenta um portao de madeira da entrada de
uma casa com 4m de comprimento e 3m de altura. O mesmo tinha uma madeira na
diagonal para sustentar o portdo. Os alunos deveriam calcular a medida exata para
gue a madeira nao ficasse curta, conforme Figura 5. Para essa atividade, e em virtude
da primeira atividade, logo perceberam que poderiam utilizar o Teorema de Pitdgoras
para resolver.

Com atividades expostas foi encerrada a primeira semana de trabalhos, ou
seja 5 aulas ja haviam se passado. Os alunos resolveram apenas quatro exercicios
no caderno, porém estavam motivados com aulas e estavam conseguindo verificar
como poderiam utilizar o famoso Teorema de Pitagoras na préatica.

A segunda semana de atividade, foi iniciada com um Quiz de perguntas e
respostas. Este jogo foi planejado para ser trabalhado em 2 aulas. Para a realizacao
do mesmo, os alunos foram separados em grupos aleatérios de 4 a 6 alunos,
totalizando 5 grupos.

O Quiz apresentava 12 perguntas, cada pergunta por sua vez, com 5
alternativas. Os conteudos das perguntas contemplavam questbes historicas,

conteudos tedricos e exercicios praticos para resolucao.
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No objeto de aprendizagem, constavam com as seguintes telas para facilitar
a interacao dos grupos.

Figura 6 - Quiz Perguntas e Respostas Figura 7 - Quiz - Menu escolha de Perguntas

Vamos treinar um pouco . Eseolha uma Questso. ..

sobre o leorema de ” « ‘ ;
Pt B

Quiz Perguntas e Respostas

Fonte: O Autor (2015). Fonte: O Autor (2015).

Os grupos poderiam escolher aleatoriamente as questdes, desde que as
mesmas nao tivessem sido respondidas corretamente por outro grupo.

Os alunos deveriam realizar os célculos quando necessario e escolher a letra
gue julgavam correta (letra a, b, ¢, d ou letra e). Ao clicar na letra o objeto de

aprendizagem retornaria com a mensagem de acerto e erro conforme imagens abaixo.

Figura 8 - Quiz - Acerto . Figura 9 - Quiz — Erro
Cue pena.... i
Sua wespesta ainda nac
esta coveta....
Fonte: O Autor (2015). Fonte: O Autor (2015).

A ordem para a escolha foi definida com um jogo comum de “dois ou um” e
“par ou impar”.

As guestdes teoricas eram rapidamente respondidas e todas elas de maneira
correta, as questdes que exigiam calculos eram discutidas e resolvidas no caderno.

As aulas passaram rapidamente, percebeu-se ao longo dessa atividade, a
motivacdo, a curiosidade e o estimulo para a aprendizagem. Houve a atencéo ao
conteudo apresentado, evidenciando as facilidades e dificuldades apresentadas por
cada grupo no decorrer do trabalho pedagdgico.

Na terceira aula da semana e ap0s verificacdo das davidas durante o Quiz de
perguntas e respostas foi proposta a resolucéo de exercicios, conforme apresentado
(apéndice 3). Os alunos nao tinham ddvidas quanto ao uso do teorema, ou seja,

reconhecer que 0s exercicios seriam resolvidos com a utilizagdo do mesmo, em
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reconhecer catetos e hipotenusa, porém as duvidas se deram quando um dos lados
dos triangulos retangulo apresentava uma raiz quadrada.

Na quarta aula, os alunos realizaram uma avaliacdo escrita (Apéndice 4).
Procurou-se analisar apenas quantidade de acertos e erros de cada questdo. Os
resultados dessa avaliacdo sdo apresentados no grafico abaixo:

Grafico 3 -Avaliacdo Escrita - Quantidade de Acertos

AVALIAGAO ESCRITA -
EXERCICIOS/ACERTO

exercicio 4 -B

exercicio 4 -A [T
exercicio 3 [ T
exercicio 2 [T
exercicio 1 |

0 5 10 15 20 25 30
Fonte: O Autor (2015).

Analisando o Gréfico 7, verificamos que o exercicio 3 e exercicio 4-A, 0s
alunos tiveram maior dificuldade para a resolucdo. O exercicio 1, exercicio 2 e
exercicio 4-B foram resolvidos com facilidade pelos alunos, visto que foram resolvidos
parecidos no Quiz de Perguntas e respostas. Percebe-se também que houve uma
grande quantidade de acertos na turma em questao.

Apés término da Avaliacdo escrita e para procurar compreender as
impressdes dos alunos quanto a utilizagdo do objeto de aprendizagem e do o ensino
do referido conteudo matematico, foi solicitado aos mesmos, que respondessem o
guestionario final (Apéndice 5). Segue abaixo consideracoes:

Grafico 4- Impresséo alunos

AS AULAS PARA EXPLICAR O TEOREMA DE
PITAGORAS FORAM DADAS COM A UTILIZACAO
DE RECURSOS TECNOLOGICOS. NA SUA
OPINIAO...

B Gostoudaaula MIgual M N3o gostou

100%

Fonte: O Autor (2015).
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Todos os alunos, ou seja 100%, dessa turma estavam satisfeitos com os
recursos tecnoldgicos, conforme ja descrito, utilizados nas aulas.
Gréfico 5 - Avaliacdo Objeto Aprendizagem

Como vocé avaliaria objeto de
Aprendizagem, utilizado para explicar o
contetido Teorema de Pitagoras?

17%

M Excelente ®Boa Ruim

Fonte: O Autor (2015).
Avaliando o objeto de Aprendizagem, 83% dos alunos dessa turma
consideram excelente o objeto de aprendizagem e 17% dos mesmos responderam

gue era bom.

8 CONSIDERACOES FINAIS

Todos os alunos participaram das atividades propostas com grande
expectativa de aprenderem Matematica de uma forma pedagdgica diferenciada. As
dificuldades encontradas foram trabalhadas em sala de aula através de explicacdes,
exemplos e exercicios, 0 que significa que o objeto por si s6 foi insuficiente para a
aprendizagem, necessitando da intervencdo do professor. Sempre que necessaria
foram realizadas intervencdes e explicacdes para que os alunos tivessem um maior
entendimento sobre o proposto. No final de cada atividade, os alunos as anotavam,
bem como suas consideracfes em relagdo a mesma. Analisando os questiondrios
respondidos pudemos observar que a maioria dos alunos gostaram muito de estudar
0 conteudo matematico Teorema de Pitagoras de uma maneira pedagogica
diferenciada da usual e que o uso do objeto de aprendizagem facilitou a compreenséao
do conteudo trabalhado em sala de aula levando-os a visualizarem e entenderem as
situacdes problemas propostas.

Ao vivenciar a realidade da turma, temos uma ardua tarefa, pois os alunos sao
dispersos em sua maioria, casos de indisciplina e muitas dificuldades de compreenséo

dos conteudos. Com a utilizacdo do Objeto de Aprendizagem, os resultados foram
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bons, todos os alunos participaram, ndo ocorreu indisciplina nas aulas, e os discentes
mostravam-se satisfeitos com a metodologia adota nas aulas. Pode-se dizer que
houve aprendizagem significativa.

Para se obter bons resultados com a utilizacdo de objetos de aprendizagem,
as aulas devem ser bem planejadas, tendo objetivos claros e definidos, com boas
leituras, pesquisas, além de ser elaborado considerando as caracteristicas da turma
e com as devidas intervencdes do professor. Assim o uso de objetos de Aprendizagem
facilita, inova e enriqguece as aulas de Matematica, auxiliam o processo de ensino e
aprendizagem, promovem uma melhora no ensino e favorecem a integragao entre 0os
conteudos de matematica e as novas tecnologias.

Os dados permitem afirmar que é possivel o uso de objetos de aprendizagem
em sala de aula, porém 0 mesmo néo resolvera todos os problemas de aprendizagem
para apreensao de conceitos e de aplicacdo do teorema de Pitagoras, mas podera
servir como uma ferramenta para facilitar a comunicacdo, a relacdo entre

professor/aluno e minimizar as davidas do nosso alunado.
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APENDICE

Apéndice 1 - Questionario —-Implementacao

Que recursos os professores podem utilizar para que a aula se torne mais dinamica?
( ) Giz/lLousa ( ) Lab. Informatica ( ) Objetos de Aprendizagem ( ) Livros

( ) Exercicios ( ) Outros

Quando um professor utiliza Recursos (como videos, jogos, etc) vocé:
() Presta mais atencdo ( ) Nao gosta ( ) Nao faz diferenca

Apéndice 2 — Exercicios

Calcule o valor de x:


http://www.abed.org.br/congresso2005/por/pdf/024tcc4.pdf
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a) b)
W G
5cm ¥ CIT
12 cm
Apéndice 3 — Atividades para Revisao
1. Aplicando o teorema de 2. A figura mostra um edificio
Pitagoras, determine a que tem 15 m de altura, com
medida x indicada em cada uma escada colocada a 8 m
um dos triangulos: de sua base ligada ao topo do
2 P edificio. Qual é 0
=, ‘: e comprimento da escada?
/’"/zs J A ;'

* = T
i 24 :\B\-\\-‘-\\_ ]
c) 5 )
(5]
a
* /:’1 yﬁ}\u
/ AR,
Apéndice 4 — Avaliagao Escrita
1) Quantos metros de fio séo metros deverd ser essa
necessarios para "puxar luz" tabua?

de um poste de 6 m de altura
até a caixa de luz que esta ao
lado da casa e a 8 m da base
do poste?

3) Qual é a distancia percorrida
pela bolinha?

2) Pedro precisa de uma tabua
para fazer um reforgo
diagonal numa porteira de 1,5
m de altura por 2 m de
comprimento. De quantos
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3x
60 cm 0

b

T — P —

4)Utilizando o  Teorema de
Pitdgoras, determine o valor de x nos
triangulos abaixo:

Apéndice 5 — Questionério Final

As aulas para explicar o Teorema de Pitagoras foram dadas com a utilizacédo de
Recursos Tecnolégicos. Na sua opinido...
() Gostou da aula ( ) Igual todas as outras ( ) Nao gostou

As aulas de matematica ficam mais divertidas e vocé consegue aprender mais
guando é usado um objeto de aprendizado?
()Sim ( )Nao



