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1. INTRODUGAO

A primeira comunicagdo eletrénica oficial no Brasil ocorreu em 7 de agosto de
1858, através do primeiro servigo telegrafico em territorio nacional. Transmissdes de
televisdo vieram apenas em 18 de setembro de 1950 com a inauguragdo da TV Tupi
de Séo Paulo.

Por mais de 50 anos, a transmissdo das ondas de televisdo no pais foram de
forma analogica. A radiodifusdo é feita enviando ondas eletromagnéticas da antena
da emissora e sdo captadas por antenas receptoras que enviam o sinal para a
televisdo.

Aos poucos, a transmissdo analogica é substituida pela transmisséo digital. A
digitalizacdo da televisdo representa mais do que melhoria de imagem; representa
um novo meio de comunicacdoc de massa, uma tecnologia que permite a
convergéncia da TV com outras midias.

Hoje, existem trés padrfes de sistemas para TV Digital: o americano ATSC
(Advanced Television System Committee), o europeu DVB (Digital Video
Broadcasting) e o sistema japonés ISDB (Integrated Services Digital Broadcasting
Terrestrial).

Em 30 de junho de 2006, o Governo Federal Publicou o Decreto n® 5.520, que
apresentava a regulamentacdo da implementacao do SBTVD-T (Sistema Brasileiro
de TV Digital - Terrestre), onde ficou definido que o padrdo adotado seria o japonés
ISDB.

O fim das transmissdes analdgicas no Brasil esta agendado para 2016. Ha
paises que ja concluiram o processo de implantacdo da TV Digital. Os Estados
Unidos iniciaram a transmissdo 100% digital em 12 de junho de 2009, Holanda e
Luxemburgo ja@ possuem a transmissdo completa desde 2006. Entretanto, existem
paises que ainda nao iniciaram a implantagdo, como o Peru que pretende utilizar a
transmissao digital a partir de 2011.

Com a digitalizagdo, surgem também os aplicativos especificos para este
meio. Esses aplicativos possuem duas formas de funcionamento. A primeira é a
aplicacdo funcionando apenas localmente. Neste caso, o usuario recebe o aplicativo
e executa-o em sua TV. Sao exemplos os guias de programacdo, noticias e outras
informacgdes sobre o que esta sendo transmitido. A segunda forma € utilizando a

interatividade remota com a emissora através do chamado canal de retorno. Nesta



categoria encontram-se enquetes, comércio eletrdnico via televisdo, consulta a base
de dados, entre outras diversas possibilidades.

Certamente, as mais interessantes sdo as que utilizam a interatividade, pois
representa uma evolugdo na relagdo entre o telespectador e a emissora.

Segundo Lemos “nés experimentamos, todos os dias, formas de interacéo ao
mesmo tempo técnica e social. Nossa relagdo com o mundo & uma relagdo interativa
onde, a agbes variadas correspondem retroagdes as mais diversas. Essa interagao
funda toda vida em sociedade.” Assim, a interatividade digital € uma espécie de
diadlogo entre o homem e a maquina.




2. JUSTIFICATIVA

No ano de 2008, as compras realizadas através da intemet brasileira
cresceram 30% em relagdo ao ano anterior. Segundo a consultoria eBit, o comércio
eletronico faturou R$ 8,2 bilhdes neste ano e ha uma projecdo de que este tipo de
comercio deve crescer entre 20% e 25% em 2009, alcancando a marca de R$ 10
bilhdes.

Uma pesquisa realizada pelo NIC.br entre setembro e novembro de 2008,
indicou que 97 % dos domicilios brasileiros possuem aparelho de televisdo. Logo,
com o estabelecimento da TV digital no Brasil, a necessidade de profissionais
qualificados nesta area é crescente, principalmente no desenvolvimento de
softwares interativos.

Os novos aparelhos de televisao ja saem de fabrica equipados com o receptor
digital, porém, os que ndo possuem, necessitam de um equipamento externo
chamado de set-top Box. Em ambos os casos, esta presente o Middleware.

Middleware & uma camada de software localizada entre o sistema operacional
e as aplicagbes. O Brasil desenvolveu seu proprio middleware, o Ginga.

Podemos separar as linguagens utilizadas no desenvolvimento para a TV
digital em dois grupos: linguagens declarativas e linguagens procedurais. O primeiro
grupo enfatiza a descrigdo declarativa do problema, ao invés de sua decomposigéo
em uma implementacdo algoritimica, ou seja, sdo linguagens de mais alto nivel de
abstragdo, onde o programador fornece apenas o conjunto das tarefas a serem
realizadas, ndo se preocupando como o sistema realmente implementara essas
tarefas. No segundo grupo, o computador deve ser informado sobre cada passo a
ser executado, assim, podemos afirmar que nessas linguagens o programador
possui maior poder sobre o codigo, j4 que ele pode estabelecer todo o fluxo de
controle e execugao do programa.

Entre as linguagens declarativas, destacam-se a NCL (Nested Context
Language), SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) e XHTML
(Xtensible Hypertext Markup Language). J& a linguagem mais encontrada em
ambientes procedurais é o JAVA.

N&o ha necessidade de uma aplicagdo ser somente declarativa ou somente
procedural, porém, neste projeto de pesquisa, utilizo somente o ambiente
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procedural, implementado com a linguagem JAVA juntamente com sua AP| JAVATV

para desenvolvimento de sistemas para TV digital.




3. OBJETIVOS

O objetivo geral deste projeto € elaborar um software sequindo os padrbes
adotados para a televisdo digital no Brasil que demonstre a possibilidade de
estabelecer um comércio eletrdnico através da televisdo utilizando a interatividade.

Obijetivos especificos:

¢ Estudar e implementar a AP| JavaTv.

e Aplicar as técnicas da metodologia RUP, procurando utilizar as melhores
praticas para a elaboragdo e execucgdo do projeto.

» Utilizar o emulador XLetView para simular o ambiente da TV digital.

» Construir um software de comércio eletrénico para a TV digital.




4. TERMO DE ABERTURA DO PROJETO

Nome do Projeto
JavaTV - LiveCart

Gerente do Projeto
O gerente deste projeto sera o aluno Jean Raphael Klem.

Introdugédo

A disseminagdo da televiséo digital aberta no Brasil provoca um aumento na
demanda por profissionais de diversas areas capacitados a lidar com esta nova
tecnologia.

Este método de transmissdo permite, além de um aumento na qualidade de
som e imagem, uma interatividade com o telespectador, gerando um leque de
possibilidades de aplicagtes.

Este projeto pretende explorar a utilizagdo do comércio eletrdnico através da
televisdo.

Principais funcionalidades:

* Permitir o acesso de todas as fungdes de forma simples através do
controle remoto;

» Possibilitar ao usuario a escolha de produtos, visualizando sua
descricdo, preco e formas de pagamento;

* Criag8o de um carrinho de compras com os produtos escolhidos;

» Possibilitar o cadastro do usuario junto a emissora que esta oferecendo
o produto.

Objetivo ou Justificativa do Projeto

Desenvolver um sistema capaz de proporcionar um ambiente de comércio
eletrénico via TV digital que seja compativel com o Sistema Brasileiro de Televiséo
Digital Terrestre (SBTD-T).



Marcos do Cronograma do Projeto

Atividade Data Inicial Estimada Data Final Estimada
Levantamento de 20/09/2008 01/11/2008

requisitos

Analise 01/11/2008 19/12/2008
Implementacao 02/02/2009 13/03/2009

Testes 16/03/2009 10/04/2009

Quadre 1 - Cronograma Basico do Projeto

Grau de Influéncia dos Stakeholders
Partes interessadas neste projeto:
e Coordenador do trabalho de conclusdo de curso Douglas Rocha Mendes, com
prerrogativas para interferir funcional e tecnicamente no projeto.
e Orientador do curso de pés graduacdo em Engenharia de Software Jaime
Woijciechowski.
¢ Aluno Jean Raphael Klem.

Premissas do Projeto

Para que o projeto possa ser executado com sucesso, levam-se em conta
alguns requisitos. Dentre esses, pressupde-se que havera um ambiente adequado
ao desenvolvimento, sendo considerado adequado um local com boa iluminagéo,
conexao a internet e moveis compativeis. Contando com um computador que atenda
aos requisitos minimos exigidos pelos fabricantes dos softwares utilizados.

Deve-se considerar uma disponibilidade minima de 12 horas semanais
dedicadas ao projeto por parte do gerente de projeto.

Reunides periodicas com o orientador devem ser agendadas para discutir
questdes relevantes ao projeto.

Restrigoes do Projeto

Uma restricdo séria a ser considerada € a tecnologia utilizada para testar o
produto do projeto. O produto se trata de um software destinado a rodar no ambiente
de televisdo digital. Hoje ndo ha no mercado, a um custo viavel, nenhum servigo

disponivel que permita testar o produto em ambiente real. Sera utilizado portando
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um emulador de TV digital instalado no computador de testes. Esta restricdo torna-
se um mais um risco de falha ao projeto, haja vista que o emulador hoje disponivel
nao é totalmente adequado ao sistema brasileiro de televisdo digital que ainda
encontra-se em desenvolvimento.

QOutra restricdo &€ em relagdo ao pouco tempo para aprendizagem da
ferramenta e tecnologia de Xlets escolhida para implementagéo do projeto.

Data: 09/09/2008

Jean Raphael Klem.



5. GLOSSARIO DE NEGOCIOS

API:  Application Programming Interface. Interface que oferece ao
programador um conjunto de rotinas e padrées para realizar uma tarefa especifica.

ATSC: Advanced Television Systems Committee. Foi formado em 1982 por
representantes do JCIC (Joint Committee on Inter-Society Coordination). Foi criado
para facilitar e desenvolver os padroes técnicos de um avangado sistema de
televisdo para substituir o padréo americano NTSC.

Carrinho de compras: Utilizado em lojas ondine. Os produtos séo
armazenados no carrinho até a conclus&o da compra.

DVB: Digital Video Broadcast. Padrdo Europeu para transmisséo de televisio
digital. E mantido pelo DVB Project, um consércio internacional de indstrias com
mais de 270 membros.

GEM: Globally Exectutable MHP. Plataforma independente de
desenvolvimento para o MHP. Desenvolvido pelo projeto DVB.

Ginga: Middleware aberto do Sistema Brasileiro de TV Digital.

ISDB-T: Integrated Services Digital Broadcasting Terrestrial. Padrio Japonés
para transmisséo de televis&o e radio digital.

ISDB-TB: Integrated Services Digital Broadcasting Terrestrial Brazil.
Adaptagdo do padrdo japonés ISDB-T realizada pelo Brasil para utilizagdo no
middleware Ginga

JAVA: Linguagem de programacéo orientada a objetos.

JAVADTV: API| desenvolvida pela Sun Microsystem para substituir a
plataforma GEM no padrao brasileiro Ginga-J.

JAVATV: Uma biblioteca Java desenvolvida para operagdo de sistemas

receptores de TV Digital.




Linguagens declarativas: Linguagens de programacdo onde de descreve o
que e ndo como seus procedimentos funcionam.

Linguagens procedurais: Termo usado de forma genérica para linguagens que
ndo sao declarativas.

MHP: Multimedia Home Plataform. Especificacdo de sistema aberto de
Middleware desenvolvido pelo projeto DVB.

Middleware: Programa que faz a ponte entre o sistema operacional e outros
softwares.

NCL: Nested Context Language. E uma linguagem de aplicagdo XML com
facilidades para a especificagdo de aspectos de interatividade, sincronismo espaco-
temporal entre objetos de midia, adaptabilidade, suporte a maltiplos dispositivos e
suporte a produgdo ao vivo de programas interativos no-lineares.

NTSC: National Television System(s) Committee. Sistema de transmissdo
analogica que foi utilizado nos Estados Unidos e ainda é utilizado na maioria dos
paises da América. O Brasil € uma das excegdes que utilizam este sistema apenas
em DVDs players.

PAL: Phase Alternating Line. Sistema de codificagio de cores.

PAL-M: Sistema de transmissao analégica utilizado no Brasil. E uma variagéo
do sistema PAL, que junta este ao padrio de formacéo de imagens M.

RUP: Rational Unified Process. Plataforma de processos de Engenharia de
Software criado pela Rational Software Corporation e adquirido pela IBM.

SBTVD-T: Sistema brasileiro de televisdo digital. Baseado no padrédo japonés

ISDB. Foi langado em operagéo comercial em 2 de dezembro de 2007.




Sel-lop Box: Equipamento que se conecta a um televisor e a uma fonte
externa de transmissdo de sinal digital, transformando este sinal em contetdo no
formato que possa ser exibido em uma tela.

Transmissdo analégica: Modo de transmissdo no qual os dados s&o
representados por um sinal continuo que varia em fungéo do tempo.

Transmissdo digital: Modo de transmissdo no qual os dados sdo
representados por um sinal descontinuo no tempo e em amplitude. Os dados séo
transmitidos em forma de bits (sistema binario).

Xlets: Programa similar a um Java Applet, é desenhado para dar suporte a
aplicagbes para TV Digital

XLetView: Emulador desenvolvido para testar os Xlets no PC.

XML: Extensible Markup Language. Linguagem de marcacdo muito utilizada

para o compartilhamento de informagdes.




6. DECLARACAO DO ESCOPO DO PRODUTO

Nome do Projeto
JavaTV - LiveCart

Descrigdo do produto a ser gerado

O sistema de comércio via TV digital deve possuir como principais

funcionalidades:
¢ Exibir lista de produtos;
+ Adicionar produtos ao carrinho de compras;
e Visualizar carrinho de compras
¢ Confirmar compra;
» Efetuar login;
¢ Efetuar cadastro;

Diagrama de casos de uso
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7. ESPECIFICAGOES DOS CASOS DE USO

JAVATV - LIVECART
UC- Exibir Menu

Controle do Documento

Versdo Autor Data Descrigdo
2.1 Jean ~__104/04/09 Elaboragao
.0 Jean [10/07/09 Adicionado
| ' diagrama de
, , — | sequéncia
Descrigado
Este caso de uso exibe um menu com as opgdes do sistema.
| Pré-Condigdes
Néo ha.
Pés-Condigdes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter exibido o menu principal.

Ator Primario
Cliente Telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario clica no icone da Interatividade. (DV1)

2. O sistema consulta as opgdes disponiveis no menu.
3. O sistema exibe o menu. (DV2)

4. O caso de uso é finalizado.




Diagrama de sequéncia
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UC- Exibir produto

Controle do Documento

Versao Autor Data Descrigdo

1.0 Jean 30/09/08 Elaboragao

1.0 Jean 14/10/08 : Reviséo

2.0 - Jean 11/03/09 Telas

2.1 Jean 06/04/09 Alteracao

3.0 Jean 10/07/09 Adicionado

iagrama de
Eequéncia
Descrigao

Este caso deve realizar a exibicdo da foto e de uma breve descrigdo do
produto que esta sendo exibido na televisdo, permitindo que o telespectador possa
adicionar o produto ao camminho de compras.

Pré-Condicoes

1. O caso de uso Exibir Menu deve ter sido executado.

Pés-Condigbes

Apods o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter exibido o produto solicitado.

Ator Primario
Cliente Telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

Sistema consulta as informagdes do produto a ser exibido.

O sistema apresenta o produto. (DV3)

O telespectador pressiona a tecla verde (adicionar produto). (A1)(A2)
E chamado o caso de uso UC- Adicionar ao carrinho.

O caso de uso é finalizado.

L e

Fluxos Alternativos

A1. Botdo vermelho (voltar) pressionado.
1. O sistema chama o caso de uso UC- Exibir Menu.
2. O caso de uso é finalizado.

AZ2. Botdo amarelo (visualizar carrinho) pressionado.
1. O sistema chama o caso de uso UC- Visualizar carrinho.
2. O caso de uso & finalizado.




Diagrama de sequéncia
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UC- Adiclonar ao carrinho

Controle do Documento

Versao = Autor Data Descrigdo

1.0 Jean 10/09/08 Elaboragéo ]

1.0 Jean 24/09/08 Complemento

1.0 ) Jean 14/10/08 Revisdo

2.0 Jean 11/03/09 Telas

2.1 Jean 06/04/09 Alteragdo

3.0 Jean 110/07/09 Adicionado
mgrama de
sequéncia

Descrigao

Este caso de uso adiciona o produto selecionado no carrinho de compras do |
cliente.
Pré-Condicoes

Este caso de uso pode iniciar-se somente se:
1. O caso de uso UC- Exibir produto foi executado pelo sistema:
Pos-Condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
2. Ter adicionado o produto ao carrinho de compras.
Ator Primario
Cliente Telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema chama o caso de uso UC- Detalhar produto.
O sistema grava o produto no carrinho de compras. (A1)
O sistema chama o caso de uso UC- Visualizar carrinho.
O caso de uso é finalizado.

@NDO

Fluxos Alternativos

A1. Caso de uso UC- Detalhar produto foi cancelado pelo usuario
O caso de uso é finalizado
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Diagrama de sequéncia
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UC- Detalhar produto

Controle do Documento

Versdo Autor Data Descrigdo

1.0 Jean |130/09/08 Elaboragao

10 Jean 14/10/08 Reviséo

2.0 _ Jean ~[11/03/09 Telas |
2.1 Jean _ 06/04/09 Alteracéo |
3.0 Jean 110/07/09 Adicionado

diagrama de
B sequéncia .
Descrigao

Este caso de uso exibe as informagdes detalhadas do produto, prego e
quantidade, permitindo que o usuario telespectador conclua a adicdo do produto ao
carrinho de compras.

Pré-Condigdes

Este caso de uso pode iniciar-se somente se:
1. O caso de uso UC- Adicionar ao carrinho foi executado pelo sistema;

Pés-Condicoes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter exibido as informagdes do produto solicitado.
2. Capturar a quantidade de produtos requeridos pelo telespectador.
3. Retomnar ao fluxo normal do caso de uso UC- Adicionar ao carrinho.

Ator Primario
Cliente Telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema pesquisa as informagdes referentes ao produto.

O sistema apresenta as informagfes. (DV4)

O telespectador informa a quantidade de produtos requeridos para compra.
O telespectador pressiona a tecla verde (adicionar produto). (A1)

O sistema retorna ao caso de uso UC-Adicionar ao carrinho

O caso de uso é finalizado.

L= A E  o S

Fluxos Alternativos

A1. Botdo vermelha (voltar) pressionado.
1. O caso de uso é finalizado, informando que foi cancelado pelo usuario.




Diagrama de sequéncia
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UC- Visualizar carrinho

Controle do Documento

Versdo ~ Autor Data Descrigéo

1.0 Jean _ 10/09/08 Elaboragao

1.0 Jean 24/09/08 Complemento

1.0 _ Jean 14/10/08 _[Revisdo

2.0 __Wean 11/03/09 Telas

2.1 Jean o 06/04/09 Alteragdo

3.0 Jean 110/07/09 Adicionado |
diagrama de

e . sequéncia

Descrigdo
Este caso de uso serve para Visualizar os produtos adicionados ao caminho
de compras.
Pré-Condigdes
Este caso de uso pode iniciar-se somente se:
1. O caso de uso UC-Exibir Menu foi executado pelo sistema;
Pés-Condigbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Mostrar os produtos que estdo no carrinho de compras.
Ator Primario
Cliente telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema consulta a lista de produtos no carrinho de compras.

O sistema exibe os produtos adicionados ao carrinho de compras. (E1)(DV5)
O telespectador pressiona a tecla verde (concluir compra). (A1) (A2) (A3)

O sistema chama o caso de uso UC-Finalizar Compra.

O caso de uso € finalizado.

e Dk

Fluxos Alternativos

A1. Botao vermelho (voltar) pressionado.
1. O sistema chama o caso de uso que executou o UC - Visualizar carrinho,
exibindo a tela anterior.
2. O caso de uso é finalizado.

AZ. Botdo amarelo (limpar carrinho) pressionado.
1. O sistema exclui todos os produtos deste carrinho.
2. O caso de uso é finalizado.




A3. Botao azul (excluir produto) pressionado.

1. O sistema retira do carrinho de compras o produto selecionado.

2. O Caso de uso reiniciado.

Fluxo de Excegéo
E1. Nao existem produtos na lista

1. O sistema apresenta a mensagem “ndo ha produtos no carrinho de

compras”.
2. O caso de uso é finalizado.

Diagrama de sequéncia
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UC- Finalizar compra

Controle do Documento

Versao Autor Data Descrigao i

1.0 Jean 10/09/08 Elaboragéo |

1.0 o Jean 130/09/08 Complemento

1.0 o Jean _ 14/10/08 Reviséo

2.0 Jean 111/03/09 Telas

21 Jean 06/04/09 Alteragéo

3.0 Jean (10/07/09 Adicionado
diagrama de
sequéncia

Descrigdo

Este caso de uso serve para concluir a compra.

Pré-Condigdes

Este caso de uso pode iniciar-se somente se:
1. Houver algum produto no carrinho de compras;

Pés-Condigoes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter concluido a compra.

Ator Primario
Cliente telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema consulta a lista de produtos no carmrinho de compras. (E1)
O sistema chama o caso de uso UC-Login. (E2)

O sistema exibe as formas de pagamento. (DV6)

O telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A1)

O sistema apresenta a mensagem “"compra concluida com sucesso”.
O caso de uso é finalizado.

o LT 510 o

Fluxos Alternativos

A1. Botdo vermelho (voltar) pressionado.
1. O sistema Chama o caso de uso UC- Exibir Menu.
2. O caso de uso é finalizado.

Fluxo de Excegdo

E1. Ndo existem produtos no carrinho de compras
1. O caso de uso é finalizado



E2. O Login nao foi efetuado
1. O caso de uso é finalizado
Diagrama de sequéncia

[ vt 0_f inwzarcomees )
Bt i st e

Clarts | aibbgacia

- whoalfamd vaid o

KO

- Fagamania : FraliEarC o geat onkuies
|

"| 11- saintionarMpol igiad




UC- Login

Controle do Documento

Versdo Autor Data Descrigdo
Jean ~[10/09/08 Elaboragao
Jean 30/09/08 Complemento
Jean - 14/10/08 Revisdo
_Hean _[11/03/09 Telas |
Jean 06/04/09 Alteracé@o .
WJean (10/07/09 Adicionado 1
diagrama de
(S— sequéncia i
Descrigao
Este caso de uso serve para autenticar o usuario.
Pré-Condicoes
Néao ha

P6s-Condigbes

Apods o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter realizado a autenticagdo do usuario.

Ator Primario
Cliente telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DVT).

O usuario informa seu nome e senha.

O telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A1) (A2)
O sistema consulta o usuario.

O sistema exibe as informagbes do usuario. (E1) (DV8) (A3)
O telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A2)

O sistema autentica o usuario.

O caso de uso é finalizado.

0N O e L I =4

Fluxos Alternativos

A1. Botao amarelo (novo cadastro) pressionado.
1. O sistema Chama o caso de uso UC- Cadastrar cliente.
2. Retorna ao fluxo principal. (E2)

A2, Botao vermelho (cancelar) pressionado.
1. O caso de uso é finalizado.

A3. Botdo amarelo (alterar) pressionado.



1. O sistema chama o caso de uso UC- Cadastrar cliente em modo de
alteracdo.
2. Retorna ao fluxo principal.

Fluxo de Excegao

E1. Usuarnio ndo encontrado.
1. O sistema exibe a mensagem “usuario ndo encontrado”
2. O caso de uso é reiniciado

E2. Operagéo cancelada pelo usuario.
1. O caso de uso é finalizado.
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UC- Cadastrar cliente

Controle do Documento

Versédo Autor Data Descrigao

1.0 Jean 10/09/08 Elaboragéo

7 ~ Jean a 30/09/08 ‘Complemento

1.0 _ Jean 03/10/08 Complemento

1.0 Jean 14/10/08 Revisédo |

2.0 Jean 11/03/09 Telas )

21 Jean - 06/04/09 Alteragéo

3.0 Jean 10/07/09 Adicionado '

diagrama de

| ) _ sequéncia

Descrigao

Este caso de uso serve efetuar o cadastro, alteragdo e exclusdo de um
cliente.

Pré-Condicgdes
Nao ha.

Pés-Condicoes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter concluido o cadastro do usuario.

Ator Primario
Cliente telespectador.

Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela de cadastro de usuario e senha. (DV9) (A1)
O usuario informa os dados solicitados. (R1)

O telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A2)

O sistema consiste os dados. (E1) (E2)

O sistema exibe a tela de cadastro de dados pessoais. (DV10)(A1)
O usuério informa os dados solicitados.

O telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A3)

O sistema consiste os dados. (E1)

O sistema exibe a tela de cadastro de endereco. (DV11) (A1)

1{} O usuario informa os dados solicitados.

11.0 telespectador pressiona a tecla verde (confirmar). (A4)

12.0 sistema consiste os dados. (E1)

13. O sistema retorna a confirmagdo de cadastro.

14.0 caso de uso é finalizado.

CENDNBWN

Fluxos Alternativos
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A1. Opgao alterar cadastro

1. O sistema preenche os campos com as informagdes do usuario logado.
2. Retormna ao fluxo principal.

AZ2. Botéo vermelho (voltar) pressionado.
1. Exibe a mensagem: "A operagao foi cancelada pelo usuério”
2. O caso de uso é finalizado.

A3. Botao vermelho (voltar) pressionado.

1. Retorna ao passo 1 do fluxo principal.
A4 . Botdo vermelho (voltar) pressionado.

1. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.

Fluxo de Excegao

E1. Campos obrigatdrios n&o preenchidos.
1. Confere os campos obrigatdrios. (R1)
2. Exibe a mensagem “Os campos obrigatérios ndo foram preenchidos”.
3. A tela e exibida novamente.

E2. Senha ndo confere.
1. Senha incorreta.
2. Exibe a mensagem “A senha nao confere”.
3. O caso de uso & reiniciado.

Diagrama de sequéncia
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Data View

DV1 - Indicativo de Interatividade
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DV2 - Menu principal
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Produto
Visualizar Carrinho
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DV3 - Produto durante um programa

DV4 - Detalhar produto
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DVS5 - Visualizar carrinho
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DV6 - Pagamento
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DV8 - Usuério
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DV9 - Usuario e senha

DV10 - Dados Pessoals
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DV11 - Enderego
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8. ESTIMATIVA DE TAMANHO/ TEMPO

Métrica de casos de uso

Familiaridade com o Processo Iterativo

Telespectador 2 F1 Unificado 15 3 45
F2 Experiéncia na aplicagdo 0,5 5 25

F3 Experiéncia em orientacéo a objetos 1 5 a5

F4 Capacidade de Lideranga de Analise 05 5 2,5

F5 Motivagéo 1 5 5

F6 Estabilidade de requisitos 2 5 10

— F7 Consultores Part-Time -1 0 0
F8 Dificuldade de Programacgéo na Linguagem -1 1 -1

Total iEFatan 28|5

Procurar produtos 1 T1 Distribuigdo do sistema 2 1 2
Exibir produto 3 T2 Resposta aos objetivos de desempenho 1 2 2
Adicionar ao carrinho 2 T3 Eficiéncia do usuario final 1 2 2
Detalhar produto 2 T4 Complexidade do Processo Interno 1 3 3
Visualizar carrinho 3 T5 Cadigo deve ser reutilizado 1 2 2
Finalizar compra 1 T6 Facilidade de instalagao 0,5 2 1
Login 1 R 5 2 Facilidade de uso 0.5 4 2
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Cadastrar cliente 2 T8 Portabilidade 2 3 6
T9 Facilidade de alterar 1 2 2
T10 Concorréncia 1 1 i
T Features de seguranga 1 2 -
T12 Acesso direto a dispositivos de parceiros 1 2 2
1 1 1

T13 Treinamento especial aos usuarios
ator 28




9. PLANO DE ATIVIDADES

Estimativa de tempo das atividades

JAVATV - LIVECART

Atividade
Iniciacéo - Iteracéo 1

Relacionar regras de negdcio
Elaborar documento de visdo
Elaborar diagrama de Casos de uso
Esbogar telas

Glossario

Elaborar o planejamento do projeto

Elaboracdo - lteracéo 1
Esbogar DER

Elaborar diagrama de classes
Descrever casos de uso
Protétipo de interfaces

Instalar ferramentas e  configurar
ambiente de desenvalvimento

Elaboragdo - Ilteragdo 2

Desenvolver modelo de banco de dados

Especificagdo de casos de uso
Diagramas de sequéncia
Diagrama de classes
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Diagrama de atividades

Diagrama de transigéo de estados
Plano de testes

Esbocar casos de testes

Construcéo - Iteraco 1 -Busca e exibicio de produtos

Desenvolver componentes de negécio
Desenvolver telas

Executar testes unitarios

Executar testes integrados

Construcéo - Iteracéo 1 -Carrinho de compras

Desenvolver componentes de negécio
Desenvolver telas

Executar testes unitarios

Executar testes integrados

Construcdo - |teracéo 2 -Cadasiro de clientes

Desenvolver componentes de negdcio
Desenvolver telas

Executar testes unitarios

Executar testes integrados

Transicdo - lteracfo 1

Realizar testes integrados

Configurar ambiente e  simular
implementacao
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Work Breakdown Structures

JavaTv - LiveCart
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classen
vtk
ferramenias o
configuran Dimgrama de
mmibeanie de strviiades
deserrvolvmento
e —
Amgrama de
transigho de

E Ibb‘.ﬂ' cason de
testes

Cadaniro de

Carrinho de

—| Desenvolver teins I

—i efvDiver belas I

Exacuiar Insios
unitir o

Executar lesies
umitarios

clisnies

Realizar inslos
Integrados

v--{ Dessnvoiier Teiss I
| | Ewecutar testles
unitirios

EI:EC‘IIW e stEs
e grados

_| Execotar testes
imtegradas

Eiscutar tesiens
megrados

42
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10.PLANO DE CUSTOS

Total por
Dados da atividade Alocagdo e Respectivos Custos dos Recursos Alividade
Jean Raphael Klem Notebook
Esforco |Valor Unit. | R$ 20,00 | Valor Unit. | R$ 2.500,00
N. Atividade estimado |Qtde. Hh. | R$ Qtde. Hh. | R$
Iniciacéo - Iteracéo 1 R$

1 RS - R$ - |-

2 | Relacionar regras de negécio 31| R$ 620,00 R$ - | R$ 620,00

3 | Elaborar documento de visdo 4| RS 80.00 R$ - | R$ 80,00

4 | Elaborar diagrama de Casos de uso 3| R$ 60,00 R$ - |R$ 6000

5| Esbogar telas 3/ R$ 60,00 R$ - | R$ 60,00

6 | Glossario 2| R$ 40,00 R$ - |R$ 40,00

7 | Elaborar o planejamento do projeto 4| R$ 80,00 R$ - | R$ 80,00

8 Elaboracéo - lteracao 1 R$ 7 R$ - | RS -

9 | Esbogar DER 5| R$ 100,00 R$ - | R$ 100,00
10| Elaborar diagrama de classes 4| R$ 80,00 R$ - |R$ 80,00
11 | Descrever casos de uso 6/ R$ 120,00 R$ -1 R$ 120,00
12 | Protétipo de interfaces 3| R$ 60,00 R$ - | R$ 60,00

Instalar ferramentas e configurar
13 ambiente de desenvolvimento 6| R$ 120,00 RS - |R$ 120,00
14 Elaboracéo - Iteracéo 2 R$ - R$ -|R$ -
Desenvolver modelo de banco de
15| dados 3| R§ 60,00 R$ - |R$ 60,00
16 | Especificac&o de casos de uso 3| R$ 60,00 R$ - | R$ 60,00
17 | Diagramas de sequéncia 3| R$ 60,00 RS -|R$ 60,00




18 | Diagrama de classes 3| R$ 60,00 RS R 60,00
19 | Diagrama de atividades 3| R$ 60,00 R$ R$ 60,00
20 | Diagrama de transigéo de estados 3| R$ 60.00 RS R$ 60,00
21 | Plano de testes 5| R$ 100,00 R$ R$ 100,00
22 | Esbocar casos de testes 5| R§ 100,00 R$ R$ 100,00
23 R$ - R$ R§ -
Construcéo - lteracdo 1 -Busca e

24 exibicéo de produtos R$ - RS R$ -

25 | Desenvolver componentes de negocio 15| R$ 300,00 RS R$ 300,00
26 | Desenvolver telas 5/ R$ 100,00 R$ R$ 100,00
27 | Executar testes unitarios 3| R$ 60,00 R$ R$ 60,00
28 | Executar testes integrados 4| R$ 80,00 R$ R$ 80,00
29 RS - R$ R§ -

Construcéo - lterac@o 1 -Carrinho d

30 gompras R$ - R$ R§ -

31 | Desenvolver componentes de negdcio 14| R$§ 280,00 R$ R$ 280,00
32 | Desenvolver telas 6| R$ 120,00 R$ R$ 120,00
33 | Executar testes unitarios 3| R$ 60,00 R$ R$ 60,00
34 | Executar testes integrados 4| R$ 80,00 R$ R$ 80,00
35 R$ - R$ R$

Construcéo - lteracao 2 -Cadastro de

36 clientes R$ -

37 | Desenvolver componentes de negocio 11| R$ 220,00 R$ R$ 220,00
18 | Desenvolver telas 6/ R$ 120,00 R$ R$ 120,00
39 | Executar testes unitarios 3| R$ 60,00 R$ R$ 60,00
40 | Executar testes integrados 4| R$ 80,00 R$ R$ 80,00
41 R$ - RS R$ -

421, R$ - R$ R$ -
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43 Transicéo - lteracdo 1 R$ -
44 | Realizar testes integrados 10| R$ 200,00 R$ - | R$ 200,00
Configurar ambiente e simular
45| implementagéo 4| R$ 80,00 R$ - |R$ 80,00
R$
TOTAL R$ 3.820,00 R$ 2.500,00 |6.320,00
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11.PLANO DE COMUNICAGAO

Grupo de Interessados | Foco | O que este grupo precisa saber | Método | Quando?
INTERNOS AO PROJETO
Quinzenalmente,
Andamento do |Cronograma atualizado, problemas Reunido de 15 mintos | quando
Orientador projeto encontrados, definicées. e e-mail necessario
EXTERNOS AO PROJETO
Andamento do | Definigbes do projeto de uma forma quando
Coordenador de curso projeto macro. E-mail necessaro




12.PLANO DE RISCOS

51

Data
. | Condicéo Limite Conseqléncia Acéo Monitoramento Probabilidade | Impacto | Classif.
Desenvolver prototipos
Especificacéo Falha em atingir os para elucidagédo dos
incorreta 26/09/2008 | objetivos propostos requisitos moderado alto 6
Gerente de
projetos, obtendo
Mudancas em Buscar informacgbes e  |informagdes
ferramentas de Atraso na analizar pontos a serem | atualizadas sobre
terceiros sem data | implementacéo alterados as feramentas | baixa moderado 4
Emulador Impossibilidade de Gerente de
XLetView nao testar e avaliar o projetos, atraves
atender as funcionamento do Procurar outras formas |da documentagéo
necessidades  |sem data |produto gerado. de testes do emulador moderada moderado 5
Gerente de
O banco de dados projetos, através
escolhido ser de testes e
incompativel com a Pesquisa de formas acompanhamento
tecnologia alternativas de acesso |das mudangas
Problemas com disponibilizada na tv | a dados utilizando o das tecnologias
banco de dados |sem data |digital. canal de retorno. envolvidas. moderada moderado 5
Gerente de
projetos, através
Tempo de de relatérios de
desenvolvimento Atrasos na entrega do | Refazer planejamento |andamento,
subestimado sem data |produto. de escopo e tempo. progresso e moderada Alto 6

By INTESA NE R AEA EDArEA A T AA e
el




previsbes do
projeto.

Gerente de
projetos, através
de relatérios de

andamento,
Tamanho do progresso e
produto Atrasos na entrega do | Refazer planejamento | previstes do
subestimado sem data | produto. de escopo e tempo. projeto. moderada Alto




13.PLANO DE MONITORAMENTO E CONTROLE

O monitoramento da situacdo atual do projeto sera realizado com
atualizagbes semanais no grafico de GANT, informando quais tarefas foram
realizadas.

Nas reunides realizadas com o orientador, devera ser feita sempre uma
revisdo das funcionalidades do produto, verificando a necessidade de uma nova
implementagdo ou da mudanga de um requisito, visto que isto afeta diretamente o
escopo do projeto como um todo. Faz-se necessaria entdo esta verificacdo para
garantir o sucesso do projeto, devendo atentar-se principalmente com os prazos e a
qualidade do projeto.

Quinzenalmente, devem-se gerar relatorios que mostrem o andamento, o
progresso e as previsbes do projeto. Esses relatorios devem ser apresentados ao
orientador de acordo com o definido no plano de comunicagao.
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14.CONCLUSAO

Para a concretizagdo do projeto foi fundamental a utilizagdo da metodologia
de desenvolvimento RUP, que é estruturada através de iteragbes, centralizada a
arquitetura e guiada por casos de uso. O RUP, apesar de ser robusto, & altamente
customizavel, adaptando-se a projetos de qualquer porte, por isso, suas iteragbes
facilitaram muito o desenvolvimento e controle de produgdo do software.

Para implementar completamente a interatividade seria necessario utilizar o
canal de retorno, todavia, este nédo foi considerado no projeto pois a manipulagdo de
dados foi toda realizada com arquivos no formato XML. Seu envio para a emissora
podera ser implementado de acordo com as especificagdes do canal de retorno que
provavelmente utilizara uma conexdo com a internet utilizando linha telefénica ou
conexao a cabo.

A biblioteca JavaTv contempla uma grande parte dos recursos necessarios
para a operagdo de sistemas receptores de TV digital. Esta API garante uma grande
flexibilidade no desenvolvimento de aplicagdes dinamicas e interativas para a
televisao.

A utilizacdo do emulador xletview atendeu as expectativas, visto que ele foi
desenvolvido para testar aplicacbes Java baseada no padrdo MHP, o mesmo
adotado como base pelo middleware brasileiro Ginga. Entretanto, possui suas
limitagbes, ja que ndo implementa todas as bibliotecas do GEM. Para que a
aplicagao ficasse totalmente compativel com o padrdo brasileiro, seria necessario
testa-la em um ambiente real (settop box) que possua o Ginga-J implementado ou
possuir um ambiente de testes virtual.

A TV digital estreou no Brasil em 2 de dezembro de 2007, na cidade de Sao
Paulo e até o més de julho de 2009 ja conta com vinte cidades transmitindo sinais
digitais de alta definicdo. O sistema nipo-brasileiro estara presente também em
outros paises da América do Sul. O Peru anunciou que ird adotar o ISDB-T e
também estdo em negociagao a Argentina e o Chile.

De acordo com o cronograma estabelecido pelo Ministério das
Comunicagbes, até 2013 todas as cidades brasileiras deverdo possuir o sinal para
transmissao digital e em 2016 a transmissdo analogica de sinais sera extinta.
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A TV digital no Brasil j4 se tornou uma realidade. Com a adocgdo do
middleware Ginga, € necessario que os profissionais se especializem para tirar
proveito de todo o potencial que a especificagdo JavaDTV, que foi desenvolvida pela
Sun Microsystems para ser utilizada no middleware brasileiro, utilizando a linguagem
JAVA juntamente com suas APls especificas para manipulagdo de softwares para a
TV digital.
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