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RESUMO

SGP - Sistema Gestor de Provas — & um sistema de apoio aos profissionais
do ensino na elaboracdo e gestao de suas avaliagbes didaticas. O objetivo do
sistema é permitir o cadastro de questbes de quatro diferentes formatos -
associativa, discursiva, multipla escolha e verdadeiro ou falso - classificadas por
grau de dificuldade, assunto e disciplina, criando um banco de guestdes que servira
como base para gerar avaliagbes. O sistema sera de facil instalagdo e o usuario
podera acessa-lo a partir de seu computador, sem necessidade de acesso a
Internet

Palavras Chave: Educacao, Avaliagdo, Questbes



ABSTRACT

SGP - Sistema Gestor de Provas - is a system to support teaching
professionals elaborate and manage their didactic evaluations. The system’s goal is
to allow registry of questions in four different layouts — association, description,
multiple choice and trueffalse — classified by difficulty level, theme and discipline,
creating a question pool which will serve as data base to generate exams. This
system will offer easy installation and its use will require no infernet access.

Keywords: Education, Evaluation, Questions.
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1. INTRODUGAO

Atualmente, nas instituicdes de ensino, um professor normalmente é
responsavel pela educagdo (aprendizado) de grande e heterogéneo, em
conhecimento, niumero de alunos, podendo lecionar uma mesma disciplina em
diversas turmas, ou diversas disciplinas numa mesma turma, ou ainda ambos os
casos, diversas disciplinas a diversas turmas. Também essas disciplinas e turmas,
podem ou nao ser do mesmo periodo académico. Podendo até serem esses de
distintas Instituicdes Educacionais, como uma ou mais Universidade, Escolas
Técnicas, Cursos Profissionalizantes, Pos-Graduagdes entre outras.

Uma vez o profissional da educagéo se deparando com tao heterogéneos
grupos de educandos, ndo ha na maior parte das ocorréncias como ele estipular um
método Unico, homogéneo a todos. Podemos levar em consideragao que o filésofo
Aristoteles ha séculos ja havia elaborado o principio de igualdade que leva esse fato
em consideragdo: “Tratar igualmente os iguais e desigualmente os desiguais na
medida de suas desigualdades” '

Tendo em vista essa situagao, ingénuos seriamos se considerassemos que o
profissional da educacao poderia elaborar com facilidade uma avaliagdo que
abrangesse todos esses distintos educandos.

Agora imaginemos um educador que, em nossa realidade (brasileira) nao
tendo como dedicar-se exclusivamente a uma ou no maximo duas classes de
educandos - 0 que seria excelente do ponto de vista de melhor se dedicar aos
mesmos — uma vez que a remuneragac dos educadores, por hora/aula, nao o
permite. Tendo em vista isso e ainda que, o professor, além da horas/aulas
aplicadas em classe, tem que preparar as diversas avaliagbes e posteriormente
corrigi-las, elaboramos o presente sistema, ao qual a presente obra vem
documentar.

A base desta demanda € o esforgo, gerado ao docente, para administrar
questdes e provas por ele utilizadas para avaliar seus alunos. Durante o exercicio de
sua funcao, o professor pode ministrar e avaliar uma ou mais disciplinas, para uma

ou mais turmas, de diferentes turnos, a cada semestre.

' Aristoteles. Livro 5 da Etica a Nicémaco
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Desenvolvemos um Sistema Gerenciador de Provas (SGP) com o intuito de
ser um faciltador para o educador, no momento de elaborar e gerenciar na
avaliagao de seus educandos.

Para cada turma o professor podera optar por elaborar avaliagbes diferentes
com niveis de dificuldade semelhantes, o que representa um grande volume de
guestoes sobre um mesmo tema.

Um dos métodos de avaliagcdo mais comumente utilizados & a prova escrita,
baseada em questdes de carater objetivo elou discursivo.

O sistema SGP permitira que o usuario (professor) cadastre tais questées,
com diferentes formatos de respostas, e classificadas por disciplina e grau de
dificuldade, que constituirdo um banco de questbes. A partir deste banco, o
professor podera gerar avaliagbes disciplinares manual ou automaticamente, para
aplica-las aos seus alunos.

O sistema também mantera o registro histdrico das avaliagées aplicadas pelo
professor.

A elaboracao, revisao, diagramacao e o arquivamento destas questbes para
uso posterior, entretanto, sao preocupacgdes que o profissional possui

A prova escrita — um dos métodos de avaliagdo de aprendizado mais
comumente utilizados — & composta por questdes objetivas efou discursivas. Cada
questao possui um formato especifico. A ementa & o limitador do conteldo de cada
questao e, eventuais alteracdes naquela poderao refletir nesta.

Este cenario causa ao docente o problema de administrar a geracao de
guestoes e avaliagbes, e a aplicagao de provas para cada uma destas turmas. Deste
problema surgiu a idéia de desenvolver o Sistema de Banco de Questdes, um
software de simples instalacdo e utilizagao, que permita ao professor organizar suas
questoes e provas, e a aplicagao destas as suas turmas.

A ideia original desse sistema foi concebida a partir de uma necessidade
observada conjunto ao proprio corpo docente do curso de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas da UFPR, do qual esse projeto e parte da avaliagao

de conclusdo do mesmo.



1

1.1.  Objetivos

1.1.1. Objetivo Geral

O presente projeto tem como objetivo documentar o desenvolvimento do

Software Sistema Gerenciador de Provas (SGP), uma solugao tecnologica para criar

avaliagoes disciplinares utilizando um banco de questées elaboradas pelo professor,

desenvolvido com o intuito de auxiliar os profissionais de educagao na elaboragao e

organizagao de suas avaliagbes disciplinares.

1.1.2. Objetivos Especificos

Construir um sistema utilizando as tecnologias Java, JavaFX e SQLite que:

L

Permita o cadastro de Turmas e Disciplinas;

Permita o cadastro de Questées do tipo Associagao, Discursiva,
Multipla Escolha e Verdadeiro ou Falso, e seus respectivos graus de
dificuldade e assuntos relacionados.

Permita gerar provas de duas formas: escolhendo as questées que a
compdem manualmente, ou utillizando o recurso de geragao
automatica.

Armazene os arquivos das provas aplicadas, registrando a data e a
turma relacionadas

Imprima as provas

Ofereca recursos para a correcdo das provas aplicadas através da

geracao e impressao do gabarito.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1. Avaliagao de Ensino

A avaliacdo escolar € um meic e ndo um fim em si mesma, esta delimitada
por uma determinada teoria e por uma determinada pratica pedagdaica. Ela
nao ocorre num vazio conceitual, mas esta dimensionada por um modelo
tedrico de sociedade, de homem, de educagdo e, conseglentemente, de
ensino e de aprendizagem, expresso na teoria e na pratica pedagogica
{Caldeira, 2000}

QO ato de avaliar esta presente em todos os dominios de atividade humana,
“seja através das reflexdes informais que orientam as frequentes opgoes do dia-a-
dia ou, formalmente, através da reflexdo organizada e sistematica que define a
tomada de decistes” (Dalben, 2005).

Como pratica formalmente organizada e sistematizada, a avaliagdo no
contexto escolar realiza-se segundo objetivos escolares implicitos ou explicitos, que,
por sua vez, refletem valores e normas sociais. Segundo Villas-Boas (1998, p. 21),
‘as praticas avaliativas podem, pois, servir a manutencao ou a transformacao social”.
Ainda para a referida autora, a avaliagdo escolar nao acontece em momentos
isolados do trabalho pedagoégico; ela o inicia, permeia todo o processo e o conclui.

A concepcgao pedagogica conhecida como Pedagogia Tradicional define a
avaliagao sob a forma de exames e provas. Esta pratica, segundo Luckesi (2003),

ainda comum em instituicdes de ensino no Brasil, teve origem no séc. XVI:

A tradicho dos exames escolares, que conhecemos hoje, em nossas
escolas, foi sistermnatizada nos séculos XV e XVIl, com as configuragdes da
atividade pedagdgica produzidas pelos padres jesuitas (séc. XVI) e pelo
Bispo John Amés Coménio (fim do séc. XVI e pnmeira metade do século
XV (Luckesi. 2003)

Ainda segundo Luckesi, essa abordagem de exames ainda se faz util e
necessaria no contexto de ensino em situagbes que exigem uma classificagao
objetiva por conhecimento individual, como, por exemplo, nos concursos publicos.

QOutro conceito importante sobre avaliagao é o da Pedagogia Tecnicista, que a
define como uma medigao de desempenho. Este conceito originou-se no inicio do

séc. XX. nos Estados Unidos, com os estudos de Thorndike sobre testes



13

educacionais, que resultaram no desenvolvimento de testes padronizados para

medir habilidades e aptidoes de alunos.

A Pedagogia Tecnicista busca sua concepcdo de aprendizagem na
psicologia comportamental. Esta sempre buscou adquinr o “status”™ de
ciéncia, libertando-se da introspeccéo e fundamentando-se na logica
cientifica dominante gue lhe garantisse a objetividade das ciéncias da
natureza. Seu principal foco de preccupagdo sac as mudangas
comportamentais que possam ser cientificamente observadas, portanto
guantificadas (Caldeira, 1997)

Segundo Hadji (2001), medir significa “atribuir um nOomero a um
acontecimento ou a um objeto, de acordo com uma regra logicamente aceitavel”. O
referido o autor, desta forma, implica que neste conceito pedagogico, a avaliagao é
de grande importancia para se obter a medida de aprendizado de cada aluno.

Segundo Hadji (2001), medir significa “atribuir um numero a um
acontecimento ou a um objeto, de acordo com uma regra logicamente aceitavel”. O
referido o autor, desta forma, implica que neste conceito pedagoégico, a avaliagdo e

de grande importancia para se obter a medida de aprendizado de cada aluno.

2.2. Moodle

O Moodle é uma plataforma de aprendizado a distancia baseada em software
livre. Seu nome & um acrénimo para Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (ambiente modular de aprendizagem dinamica orientada a objetos)
Trata-se de um projeto destinado a produgdo de cursos e paginas baseados em
Internet, em continuo desenvolvimento por uma comunidade global de
programadores. O Moodle &€ também um sistema de gestdo do ensino e
aprendizagem (do inglés Course Management System — CMS), ou seja, uma
aplicacao desenvolvida para auxiliar os educadores a criar cursos online
disponibilizando diversos recursos. (Sabattini, 2007).

Em aspectos técnicos, o Moodle € um software Web formado por dois
componentes: um servidor ligado a rede, onde estdo alocados os codigos. arquivos
repositonos e bancos de dados, etc. e os clientes, que acessam a aplicagao atraves
de navegadores Web. O Moodle & desenvolvido em linguagem PHP orientada a

objetos, cujo codigo e disponibilizado gratuitamente. Segundo Alves e Brito, 2005,
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“qualquer instituicdo que utilize o ambiente Moodle, com qualquer fim que seja, esta

colaborando com o seu desenvolvimento de alguma maneira, mesmo que de forma

simples, como divulgar sua existéncia e possibilidades, identificar problemas ou

experimentar novas perspectivas pedagogicas’, ou seja, o Moodle & um sistema em

constante evolugdo, que conta com colaboradores em diversos paises.

Segundo Sabattini, 2007, o Moodle possui um grande numero de recursos

que flexibilizam a implantagao de diversos tipos de avaliagcao de alunos, entre eles:

Avaliacao por acessos: 0 Moodle fornece uma ferramenta denominada
log de atividades, que permite colocar em grafico os acessos dos
participantes ao site, que ferramentas utilizou, que modulos ou
materiais ou atividades acessou, em que dia, em que hora, a partir de
gue computador, e por quanto tempo.

Avaliagdo por participagado: todas as intervengdes dos alunos no
ambiente (envio de perguntas e de respostas, atividades colaborativas,
entradas no diario, etc., também sao separadas sob o perfil do aluno,
permitindo sua rapida avaliagao. Existem ferramentas especificas que
permitem ao professor passar ensaios, exercicios e tarefas, com datas
e horarios limites para entrega.

Avaliacdo somativa e formativa: o Moodle permite a criagao de
enguetes, gquestionarios de multipla escolha, dissertativos, etc., com
grande variedade de formatos. Essas avaliagbes podem ser
submetidas aos alunos em datas especificas, podem ter tempo maximo
para resposta, podem ter suas questbes e alternativas misturadas para
evitar “cola”. O sistema também permite o utilissimo banco de questdes

de uma determinada disciplina.

Qs critérios de avaliacdo sdo definidos pelo professor, podendo ser uma

mescla dos tipos acima citados.
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3. METODOLOGIA

A metodologia utilizada no projeto foi o Modelo Linear Sequencial, também
conhecido como Modelo Cascata. Optou-se por esse modelo de engenharia por
considera-lo o mais adequado as caracteristicas do projeto, pois foi possivel
delimitar o escopo e definir as funcionalidades desde a fase de concepgao do
sistema e a partir disso elaborar o cronograma de desenvolvimento do software

atraves de um planejamento linear e sequencial.

3.1. Modelo de Processo de Engenharia de Software

O Modelo Linear Sequencial sugere um desenvolvimento sistematico e
sequencial, iniciando no nivel de sistema e progredindo, ordenadamente, para as

etapas de Analise, Projeto, Codificagcao e Testes.

m——

— e

~

/" Engenharia de Sistema e

/ e

/ de Informagdo
:' |
|
\ Analise Projeto Codificacdo Testes
Illl.'u

N\ /
‘\\‘\ --})
.\""‘x..H_ rd
S -

Figura 1 - Modelo Sequencial Linear

Neste modelo, o trabalho inicia ao estabelecer e definir requisitos para o
software, criando uma visao de sistema, essencial para a interacao deste com outros
sistemas, hardwares, pessoas ou bancos de dados. Esta etapa se divide em
Engenharia de Sistema, que compreende coleta de requisitos em nivel de sistema,

com pequena quantidade de projeto e analise de alto nivel, e Engenharia de
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Informagdo, que compreende coleta de requisitos em niveis de estrategia do
negocio.

Na Analise, o processo de coleta de requisitos € intensificado e focado
especificamente no software. Nesta etapa, & necessario definir e compreender o
dominio de informacao que sera utilizado no software, bem como o funcionamento,
comportamento, desempenho e interface desejados.

O Projeto € uma etapa focada em quatro atributos distintos: estrutura de
dados, arquitetura de software, interface e detalhamento procedural (algoritmo). O
objetivo desta etapa é traduzir os requisitos em uma representagao do software que
possa ser avaliada qualitativamente antes do inicio da proxima etapa

A Codificacao é a etapa que migra o Projeto para a linguagem de maquina, a
geracao de codigo na linguagem escolhida.

Uma vez que a Codificagdo esteja concluida, inicia-se a etapa de Testes. Esta
etapa foca na logica interna, assegurando que as declaracdes foram testadas. O
objetivo & conduzir testes para descobrir erros e assegurar que 0s iNsumos irdao
produzir os resultados esperados

Apos a conclusao destas etapas, com a entrega do software inicia-se a fase
de Manutencdo. Nela, sera avaliado se o produto final atende as necessidades do
cliente. Caso seja necessario alterar o produto final, o processo reinicia-se, e as

alteracdes no software sao aplicadas em suas respectivas etapas.

3.2. Plano de Atividades

O desenvolvimento seguiu o planejamento prévio, realizado no inicio do
projeto, e observando a metodologia de processo de software escolhida. O
gerenciamento do projeto foi realizado tendo em vista cumprir 0 cronograma
estipulado e controlado por reunides e acompanhado por meio de um repositério de
dados. A divisao e a delegagao de cada tarefa executada estao demonstradas na
Figura 1 — Diagrama Work Breakdown Structure (WBS) e na Figura 2 - Grafico
GANTT, conforme abaixo:



Figura 2 - Diagrama Work Breakdown Structure (WBS)
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3.3. Plano de Riscos

No momento da concepgao do presente projeto elencamos possiveis eventos
que viessem a impactar significativamente no cumprimento efetivo do cronograma
de conclusdo do mesmo.

Elencamos os eventos por grau de impacto, possibilidade de ocorréncia e as
consequéncias de cada evento. Com esses dados elaboramos um plano de acao
para evitar a sua ocorréncia e também uma data limite para a aplicagao desse plano.
Os eventos mapeados e 0s seus respectivos planos de agao estao demonstrados na

Tabela 1 - Plano de Riscos.

B Condigho Data Consequéncia Acao Monitoramento | Probab | Impacio | Classil,
Limite
1 | Mudangas SemData | Atraso na Validar a real | Gerente de Alta Alto g
continuas no entraga do necessidade Projeto junto
escopo do projeto sistema de mudangas acs
| [ stakeaholders
2 | Mudanca de | 872012 | Awrasonomicio | Determinaro | Gerente de Baxa | AR |5
tecnologia do uso de projelo avalia as
utilizada desenvolvimento | tecnologias | ferramentas
do sistema gque o utilizadas
| integrantes
| dominem |
3 Faltade | SemDats |  Atrasoou Manter o foco Gerente de Alta Alto [ g
compromatmeanto paralzagao do da equipe projeto deve
I dos integrantes desenvolimento cobrar
| do projeto resullados até a |
| antrega do I
prajeto. ‘
4 Incapacidade DEORZ0TZ | Adrase ou Optar por T Gerentede | Baxa | Alta | 4
i Tacnica inviabllizacdo do | feramentas Projetos | ‘
projeto de [ avaliara a
conhecimeanto capacidade da
geral ou de equipe [
facil ‘
| aprendizagem | ‘
: Tabela 1 - Plano de Riscos
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3.4 Plano de Responsabilidades

A equipe sera formada por trés membros. Eduardo Ulrich Schumacker, Gian
Paolo R. Salamone e Leonardo Marques de Souza, tendo o Professor Jaime
Woijciechowski como professor orientador.

Eduardo e Leonardo serdo os analistas e desenvolvedores do sistema, alem
de contribuirem na parte estrutural e de testes. Gian se encarrega da geréncia e
acompanhamento do projeto e construgdo de diagramas. Jaime como professor

orientador, ird auxiliar no andamento do projeto e possiveis duvidas.

3.5. Plano de Comunicagao

Estabelecemos previamente as formas de comunicagdo a serem realizadas
durante o andamento do projeto, ficando estabelecido o que segue na Tabela 2 -

Plano de Comunicacao.

Grupos O que esse grupo precisa Ma
. tod Quando?
interessados Eoca saber e ks
Orientador | Andamentodo |  Dsciss0 B8 TERIEI0s | REEES0° | Quinzenaimente
projeto wiliadas. . Email Guandu. Tt.etessanﬂ |
Andamento do Email/ Skype/
Andamento do | Semanalmente

Equipe PGS Desenvolvimento Telefone/
PRl | esclarecimentos diversos | SMS
Tabela 2 - Plano de Comunicagio

3.6. Recursos
Para realizacdo do projeto, desenvolvimento, testes e documentagio serao
utilizados 3 notebooks:

e Processador Core i3 (2 2GHz), Memoria RAM 4GB, HD 640GB
¢ Processador Dual Core (2.1GHz), Memcoria RAM 4GB, HD 160GB




21

BIELICTECA CE ECUCAGAQ FROFIZSIONAL E TECHOLOGICA

s Processador Core i7 - 2630QM, Memdria RAM 8GB, HD 500GB

O programa sera desenvolvido na plataforma JAVA, JDK 7 (64bits), utilizando
os seguintes softwares (para desenvolvimento, planejamento e documentacao):
¢ Sistema operacional: Windows 7 Home Premium.
e Desenvolvimento e testes: NetBeans versdo 7.0.1, JavaFX Scene
Builder.
+ Documentacao: Microsoft Office Professional Plus 2010
e Diagramas: ArgoUML, UMLet;
« Repositério de dados: Tortoise SVN v9.2.

3.7. Desenvolvimento do Projeto

O inicio do projeto foi marcado pela escolha do tema, proposto pela co-
idealizadora do projeto. A partir desse conceito, a equipe reuniu-se para discutir e
explorar o tema, a fim de delimitar o escopo do projeto e, em nivel macro, suas
funcionalidades iniciais.

Neste momento, definiu-se que aplicacao seria do tipo stand alone, ou seja,
independente de outras aplicages, como servidores web e de banco de dados, para
funcionar. O entendimento da equipe foi que a aplicagdao devena ser de facil
utilizagdo: o usuario necessitaria apenas instalar o software em seu computador
para utiliza-lo, e todos os seus dados seriam armazenados neste hardware. Para
tanto, definiu-se a utilizagao da linguagem Java, utilizando JavaFX para
desenvolvimento de interfaces ricas e SQLite para o armazenamento de dados sem
a utilizagdo de servidor dedicado. A definicdo da linguagem utilizada levou em
consideracao, além das caracteristicas da aplicagdo, o conhecimento técnico dos
integrantes da equipe.

O desenvolvimento do sistema deu-se com a elaboracdo do Diagrama de
Caso de Uso (Apéndice A — Diagrama de Caso de Uso), momento no qual foram
discutidas as funcionalidades que o sistema disponibilizaria ao usuario. Finalizado o

diagrama, a equipe focou no desenvolvimento das especificacdes dos mesmos.
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Com a visao geral do sistema concluida através dos Casos de Uso, a equipe
passou a discutir e elaborar, conjuntamente, o Diagrama de Classes (Apéndice B —
Diagrama de Classes). Apos o desenvolvimento de diversas versbes, a equipe
definiu, em reuniao presencial, o modelo final que ndo seria mais alterado ate o final
do desenvolvimento do software.

Entao, partiu-se para o Diagrama Entidade-Relacionamento (Apéndice E —
Diagrama Entidade-Relacionamento), utilizando como base o Diagrama de Classes
anteriormente finalizado. A construgdo deste diagrama utilizou como base os
conceitos fundamentais de modelagem relacional, como a integridade referencial,
normatizagcdo de dados e atomicidade, para garantir a eficiéncia de consultas, a
integridade dos dados e evitar a redundancia de dados. Todos os dados utilizados
nessa modelagem foram descritos no Diciondrio de Dados (Apéndice F — Dicionario
de Dados).

Sequencialmente foram desenvolvidas as telas do sistema, sendo
necessarias varias versdes de cada tela para definir o modelo final. A definigéo
deste layout provou-se uma das maiores dificuldades da construgdo do sistema,
devido a complexidade de algumas funcionalidades, como por exemplo, a selegao
de questdes de cada prova.

A implementagcaoc do codigo do sistema iniciou-se com a configuragao do
sistema de controle de versées (SVN), necessario para o trabalho em equipe em
ambiente virtual O desenvolvimento seguiu © cronograma previamente
estabelecido. Esta etapa provou-se de grande complexidade devido a diversidade de
tecnologias empregadas no sistema, e a dificuldade de encontrar solugbes para
problemas especificos ocorridos na tecnologia JavaFX, por esta ser uma tecnologia
relativamente nova.

As reunioes entre equipe e orientador tiveram periodicidade semanal Nelas, o
que foi feito durante a semana era apresentado, avaliado e discutido, e era realizado
o planejamento do trabalho da proxima semana. Uma outra dificuldade no
desenvolvimento foi a limitacdo de datas para reunibes presenciais, pois nem todos
os integrantes residem em Curitiba. Desta forma, tais reunibes ocorreram apenas
uma vez por més. Nas demais datas, utilizou-se o Skype para realizar reunides

virtuais.
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4. APRESENTACAO DO SOFTWARE

4.1. Instalagao

Para executar o software & necessario possuir instalade o JRE versao 6 ou
superior. Em conformidade com sua concepgao de portabilidade e praticidade, o
software dispensa qualquer processo de instalagao, bastando apenas copiar o©
diretério do cd de instalagao para um diretério local desejado (ex.: C\SGP).

Apds a instalagdo, inicia-se o software acessando o diretorio “dist” e

executando o arquivo “SistemaGerenciadorProvas jar”
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42 Tela Inicial

1575555 I Y 1

Figura 4 - Tela Principal do Sistema

Tela inicial do sistema, exibida assim que o programa € iniciado, Esta tela e
dividida em dois painéis, o da esquerda contendo um menu de acesso as
funcionalidades do sistema, e o da direita para exibir o conteldo destas

Recomenda-se gque o usuario inicie o uso do sistema pela funcionalidade

“Turma”.
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4.3. Gerenciamento de Turmas
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Figura 5 - Tela de Gerenciamento de Turmas

Nesta tela o usuario realizara o gerenciamento das turmas que utilizara no
sistema. Cada turma é identificada por um numero unico sequencial, denominado
“id", e possuem as seguintes informagbes agregadas: Curso, Instituigao, Ano,
Periodo e Turno

Ao iniciar a tela, o sistema exibe todas as turmas previamente cadastradas.
Ao selecionar uma delas, o sistema habilita, no canto superior da tela, os botoes
‘Excluir” e "Alterar”, pelos quais pode-se, respectivamente, excluir a turma ou alterar
os dados dela.

O usuario podera cadastrar uma turma nova clicando no botao “Incluir”,
preencher os campos acima citados, e clicar em “Ok”

Nesta tela também estao disponiveis os botées “Incluir” para Curso e
Instituicao, que chamam, respectivamente, as telas Gerenciamento de Curso e de

Instituicao, descritas a seguir.
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4 3. 1. Gerenciamento de Cursos
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Figura 6 - Tela de Gerenciamento de Cursos

Nesta tela o usuario realizara o gerenciamento dos cursos que utilizara no
sistema. Cada curso é identificado por um numero Unico sequencial, denominado
“id”, e seu nome por extenso.

Ao iniciar a tela, o sistema exibe todos os cursos previamente cadastrados.
Ao selecionar um deles, o sistema habilita, no canto superior da tela, os botbes
“Excluir” e "Alterar”, pelos quais pode-se, respectivamente, excluir o curso ou alterar
os dados dele.

O usuario podera cadastrar um curso novo clicando no botado “Incluir”,
preencher 0s campos acima citados, e clicar em "Ok".

Ao finalizar a tela, o sistema retorna para a tela de Gerenciamento de Turmas.
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4 3 2. Gerenciamento de Instituigées de Ensino

rma

Jisesll Gada‘ﬁtﬂ] dﬂ Tu."‘n-I -

o - R e

Tigrms ¢ Casdauiro de insbiuicec

 Cadastro de Institig3o B L o e

Figura 7 - Tela de Gerenciamento de Instituigées de Ensino

Nesta tela o usudrio realizara o gerenciamento das instituigées de ensino que
utilizara no sistema. Cada instituicao é identificada por um nimero unico sequencial,
denominado “id", por seu nome por extenso e pela sigla.

Ao iniciar a tela, o sistema exibe todas as instituicbes previamente
cadastradas. Ao selecionar uma delas, o sistema habilita, no canto superior da tela,
os botdes “Excluir” e “Alterar’, pelos quais pode-se, respectivamente, excluir a
instituicdo ou alterar os dados dela.

O usuario podera cadastrar uma instituigdo nova clicando no botédo “Incluir’,
preencher os campos acima citados, e clicar em “Ok".

Ao finalizar a tela, o sistema retorna para a tela de Gerenciamento de Turmas.
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44 Gerenciamento de Disciplinas
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Figura 8 - Tela de Gerenciamento de Disciplinas

Apos finalizar a funcionalidade “Turma”, recomenda-se que o usuario acesse
a funcionalidade “Disciplina”.

Nesta tela o usuario realizara o gerenciamento das disciplinas que utilizara no
sistema. Cada disciplina é identificada por um numero unico sequencial,
denominado “id", e possui as seguintes informagbes agregadas: Avaliagédo, Ementa
e Referéncias Bibliograficas.

Ao niciar a tela., o sistema exibe todas as disciplinas previamente
cadastradas. Ao selecionar uma delas, o sistema habilita, no canto superior da tela,
os botbes “Excluir” e “Alterar”, pelos quais pode-se, respectivamente, excluir a
disciplina ou alterar os dados dela.

O usuario podera cadastrar uma disciplina nova clicando no botao “Incluir”,

preencher os campos acima citados, e clicar em "Ok”
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4.5 Gerenciamento de Questdes

Apots finalizar a funcionalidade “Disciplina”, recomenda-se que 0 usuario
acesse a funcionalidade "Questao”.
Esta tela possui trés abas de navegagéo, "Lista Questbes’, "Questao” e

“Resposta”

4 5 1. Aba Lista Questoes
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Figura 9 — Tela de Lista de Questbes Cadastradas

A Primeira aba exibe todas as questdes cadastradas no sistema, conforme a
Figura 8 — Tela de Lista de Questées Cadastradas. A lista e ordenavel por qualquer
um dos campos exibidos. Ao clicar em uma linha, a questao nela constante passa a

ser selecionada nesta tela, sendo possivel exclui-la do sistema atraves do botao
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“Excluir”, altera-la através do botao “Alterar”, ou incluir uma nova questao atraves do

botao “Incluir". Os botbes “Incluir” e “Alterar” abrem a aba seguinte, "Questao”.

4.52. Aba Questao

Cadastro de Cuesties dai | B

Linda Ciseside it} onpoata

Figura 10 - Tela de Gerenciamento de Questao

A segunda aba exibe os dados da questdo selecionada na aba anterior, ou
permite o preenchimento dos campos de uma nova questdo. Cada questao é
identificada por um numero Unico sequencial, denominado “id", e possul as
seguintes informacdes agregadas: Assunto, Dificuldade, Disciplina, Valor, Tipo de
Questéo, Enunciado e Figura.

O campo “assunto” & preenchivel com os assuntos relacionados com a
questao, de preferéncia separados por ponto e virgula. Esta informagao sera
utilizada na funcionalidade de pesquisa de questdes. Os campos “Disciplina” e “Tipo
Questao” sao caixas de selegdo, tendo o primeiro as disciplinas previamente

cadastradas como opgdes, e o segundo os quatro tipos de questao pré-definidos:
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Associacdo, Discursiva, Multipla-Escolha e Verdadeiro ou Falso. No campo “Valor”
deve-se inserir o valor da questao, sem pontos e virgulas. O campo enunciado da
questao permite a formatagdes de texto, como negrito e italico. E possivel incluir
uma figura na guestao, clicando no botdo “Incluir” a direita, o sistema abrira uma
caixa de selecédo de arquivo para a escolha da imagem. Finalizado o preenchimento,

o usuario clica no botao “OK" e é direcionado para a aba “Resposta”

4.5.3. Aba Resposta

Cadastro de Questbes & A

Verdadeira Falsa P E T - e

Jize I Wi imitE ge 2418 de amarenamenin de ARod PamA LA Tupta

Figura 11 - Tela de Gerenciamento de Respostas

Para cada tipo de questdo o sistema disponibilizara uma diferente tela de
cadastro de resposta. Os tipos de questdo disponiveis no sistema sao Associativa,
Discursiva, Multipla Escolha e Verdadeiro ou Falso. A tela exibe, na tabela inferior, a
lista de alternativas/respostas cadastradas para a questdo selecionada. No caso de

uma nova questao, a lista permanece vazia.
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A qualquer momento, o usuario podera excluir, alterar ou incluir uma nova
alternativa ou resposta para a questao, através dos botoes padrao na barra superior

Para a inclusao de uma alternativa do tipo de questdo Associagéo, o sistema
requisitara o cadastro de uma proposi¢gao e de uma associacac, Para os tipos
Muitipla Escolha e Verdadeiro ou Falso, o sistema requisita o cadastro de uma
alternativa, que o usuario poderda marcar a caixa de selecao "verdadeira” para
afirmagdes verdadeiras, ou deixa-la em branco para o caso de uma afirmacao falsa.
Para o tipo Discursiva, o sistema requisita apenas a resposta. Finalizado o cadastro

da alternativa/resposta, o usuario clica em "Ok”

4 6. Gerenciamento de Provas

Apos finalizar a funcionalidade “Questao”, o usuario devera ter cadastrado no
sistema o seu conjunto de questdes, e podera, entdo, partir para a funcionalidade
“Prova".

Esta tela possui trés abas de navegagdo, “Lista Prova®, "Prova” e “Incluir

Questdes”
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4 6.1. Aba Lista Provas
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Figura 12 — Tela de Lista de Provas Cadastradas

A Primeira aba exibe todas as provas cadastradas no sistema, conforme a
Figura 11 — Tela de Lista de Provas Cadastradas. A lista € ordenavel por qualquer
um dos campos exibidos. Ao clicar em uma linha, a prova nela constante passa a
ser selecionada nesta tela, sendo possivel exclui-la do sistema através do botéao
“Excluir’, altera-la através do botao “Alterar”, ou incluir uma nova prova através do
botdo “Incluir’. Os botées “Incluir” e “Alterar” abrem a aba seguinte, “Prova”.




4.6.2. Aba Prova
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Figura 13 — Tela de Gerenciamento de Prova

A segunda aba exibe os dados da prova selecionada na aba anterior, ou
permite o preenchimento dos campos de uma nova prova. Cada prova € identificada

por um numero Unico sequencial, denominado “id", e possui as seguintes
informacg6es agregadas: Turma, Disciplina, Peso, Data e Instrugdes.

Os campos “Disciplina” e “Turma” sao caixas de selegdo, tendo o primeiro as
disciplinas previamente cadastradas como opgdes, e o segundo as turmas
previamente cadastradas como opgdes. No campo “Peso” deve-se inserir o valor da
questdo, sem pontos e virgulas. O campo “Data” deve conter a data da aplicagao da
prova. O campo Instrugcbes deve conter as instrugbes e recomendagbes que
constardo na prova, apos o cabegalho, e permite a formatagbes de texto, como
negrito e italico.

Caso ja existam guestoes incluidas na prova, a tabela inferior & preenchida
com estas, e o sistema habilita o botdo "Remover Questao”, atraves do qual &

o
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possivel retirar a questdo da prova. Finalizado o preenchimento, o usuario clica no

botao "OK" e é direcionado para a aba "Incluir Questbes”.

4.6.3. Aba Incluir Questoes
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Figura 14 - Tela de Pesquisa e Incluséo de Questdes

Esta tela permite que o usuario pesquise questdes através dos seguintes
critérios: Disciplina, Assunto, Tipo de Questdo, Enunciado e Dificuldade minima e
maxima. Os campos “Disciplina” e "Tipo Questao” sao caixas de selegéo, tendo o
primeiro as disciplinas previamente cadastradas como opgdes, e o0 segundo 0s
quatro tipos de questao pré-definidos: Associagado, Discursiva, Multipla-Escolha e
Verdadeiro ou Falso. Os campos “Assunto” @ “Enunciado” permitem a pesquisa por
palavras-chave. A dificuldade maxima e minima sao escolhidas através de sliders e
vao de 0 a 100.

Definidos os critérios, o usuario clica em "Pesquisar’. O sistema exibira o
resultado da consulta na tabela inferior. O usuario podera escolher quais questbes
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deseja incluir na prova, e clicar em “Incluir”. A questdo entdo passara a fazer parte
da prova e deixara de aparecer nos resultados da consulta de inclusdo de questbes.
Este passo se repete até que o usuario tenha inserido todas as questbes desejadas
na prova.

4.6 4, Visualizagao e Impressao de Provas

Finalizada esta etapa, o usuério retorna para a aba “Prova”. O sistema devera
exibir, na tabela inferior, a lista de questbes cadastradas na prova. O usuario podera,
agora, visualizar a prova e o gabarito gerados, clicando, respectivamente, nos
botdes “Visualizar Prova” e “Visualizar Gabarito”. O sistema abrira novas telas de
navegacao, demonstrando o layout de impressdo da prova, demonstradas nas

figuras a sequir:
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Figura 15 - Tela de Visualizacao de Prova
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Figura 16 — Tela de Visualizagdo de Gabarito

O usuario podera entdo gerar um arquivo de extensdo pdf para impressao,
através dos botdes “Imprimir Prova” e “Imprimir Gabarito”. Os arquivos serao
gerados com o mesmo layout demonstrado nas janelas de visualizagao.

4.6.5. Reaplicagao de Provas
Qutra funcionalidade presente na tela & “Reaplicar Prova". Clicando neste

botdo, o sistema permite que o usuario gere uma nova prova com o mesmo conjunto
de questdes da prova selecionada, podendo alterar os demais dados conforme

desejar, por meio da aba "Prova’.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A equipe autora deste trabalho acredita que o objetivo do trabalho de
conclusdo de curso é, do ponto de vista social, oferecer uma solugao para um
problema especifico da comunidade, especialmente em se tratando de uma
universidade publica. Desta forma com o SGP, buscamos contribuir com a
comunidade docente oferecendo uma alternativa para a gestao de avaliacbes de
ensino. Disponibilizamos um sistema de facil instalagdo, para ser usado em
computadores pessoais, e com interfaces ricas proporcionadas pela tecnologia
JavaFX, capaz de armazenar inumeras questdes, e facilmente escolhé-las e inseri-
las, através de filtros, nas provas também criadas pelo sistema. Como resultado,
esperamos facilitar as atividades de geragcdo e de gestdo de provas de cada
professor que utilize o sistema.

O desenvolvimento deste sistema proporcionou aos integrantes da equipe a
oportunidade de analisar e compreender as atividades de avaliacao de ensino
realizadas por um professor. A compreensdo dos detalhes dessas atividades, o
mapeamento das dificuldades e necessidades de cada atividade se provou essencial
para o desenvolvimento do produto final, o software aqui apresentado. Este
aprendizado certamente auxiliara o trabalho em projetos futuros que envolvam o
desenvolvimento de uma solugao para um problema especifico.

Outra valiosa oportunidade concedida por esse trabalho foi experimentar na
pratica a metodologia de engenharia de software escolhida para conduzir o
desenvolvimento do projeto de sua idealizagdo até o produto final, e gerenciar os
riscos que poderiam comprometer sua entrega. Esta experiéncia e os aprendizados
que dela certamente derivaram serao de grande auxilio para os proximos projetos de
desenvolvimento de sistemas.

Uma vez, tratando-se de um software livre, o0 mesmo ficara disponivel para a
comunidade académica para futuras implementagées, dentre as quais podemos
citar: login/ senha de acesso, agregar novas modalidades de questdes (somatorio ou
calculado, respostas de preenchimento, etc.), correcao automatica de gabarito por
meio de reconhecimento de digitalizacao, implementacao web desse software entre

outras tantas possibilidades.
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A. DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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Figura 17 - Diagrama de Casos de Uso




B. DIAGRAMA DE CLASSES

Figura 18 - Diagrama de Classes
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C. ESPECIFICACAO DE CASOS DE USO

UCO01 — Cadastrar Cursos

Descricao

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Cursos.

Pré-condigoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.

Pos-condigbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Salvar as informacgdes pertinentes ao Curso.

Ator Primario
Professor

Fluxo de Eventos Principal

. O sistema apresenta a tela (A1)

(]

O sistema preenche a tabela inferior com a lista de Cursos cadastrados.
(DV1)

Lad

Os botées “Excluir” e "Alterar” da barra superior e os botdes “Cancelar” e "Ok”
ficam desabilitados. (A2) (A3)

4. O usuario clica no botao “Incluir”.

L

Os botées “Incluir’, "Excluir” e "Alterar” ficam desabilitados.

6. O sistema preenche automaticamente o numero sequencial para o Curso.

O usuario digita o nome do Curso.

8. Usuario clica no botao "OK" (E1)

&
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9. Sistema grava as informagbes e desabilita os campos com excegédo do
“Incluir’, “Excluir” e "Alterar” da barra superior.

10, O caso de uso & encerrado.

Fluxos Alternativos

A1: Tela em modo Consulta.

1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto “Incluir, "Excluir’ e “Alterar” da barra superior ficam
desabilitados.

3. O caso de uso & encerrado.

A2: Concluséo antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usudrio clica no botao “Cancelar”.
2. As informacgées inseridas sdo descartadas.
3. O caso de uso & encerrado.

A3: Conclusao antecipada do caso de uso por Gravar os dados.

1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.
Fluxos de Excegao

E1. Campos obrigatorios nao preenchidos:
1. O sistema consiste os campos (R1).

2. O sistema retorna a mensagem “Os campos obrigatorios devem ser
preenchidos. Por favor, preencha os campos que estdo em destaque’.

3. O caso de uso & reiniciado.
Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteracdo, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.




Data View
Cadastro de Curso <= = |0 deid |y > 5 Inciuir Excluir Alterar
Curso
= I("I‘_”x |
I Cameia_r oK |
[ Curso

M3Eo ha conteudo na tabela

DV1 - Tela de cadastro de Curso.

UC02 — Cadastrar Instituictes de Ensino

Descrigao

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Instituicdes de Ensino.

Pré-condicoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.

Pos-condicoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

l. Salvar as informacgdes pertinentes a Instituicdo de Ensino.

Ator Primario
Professor

44
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Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (A1)

2. O sistema preenche a tabela inferior com a lista de Instituicbes cadastradas.
(DV1)

3. Os botbes “Excluir” e “Alterar” da barra superior e os botbes “Cancelar” e "Ok”
ficam desabilitados. (A2) (A3)

4. O usuario clica no botao “Incluir”.

5. Os botdes “Incluir”, “Excluir” e “Alterar” ficam desabilitados.

6. O sistema preenche automaticamente o numero sequencial para a Instituigao
7. O usuario digita o nome da Instituigao.

8. O usuario digita a sigla da Instituigao.

9. Usuario clica no botao “"Ok" (E1)

10. Sistema grava as informagdes e desabilita os campos com excegao do
“Incluir”, “Excluir’ e “Alterar” da barra superior,

1. O caso de uso & encerrado.

Fluxos Alternativos

A1: Tela em modo Consulta.

1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto "Incluir, “Excluir” e “Alterar” da barra superior ficam
desabilitados.

3. O caso de uso e encerrado.

A2: Conclusdo antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usuario clica no botao “Cancelar”.
2. As informacodes inseridas sao descartadas.
3. O caso de uso & encerrado.

A3: Conclusao antecipada do caso de uso por Gravar os dados.

1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.

Fluxos de Excecgao
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E1. Campos obrigatorios nao preenchidos:
1. O sistema consiste os campos (R1).

2. O sistema retorna a mensagem “Os campos obrigatorios devem ser
preenchidos. Por favor, preencha os campos que estdo em destaque .
3. O caso de uso é reiniciado.

Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteragdo, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.

Data View
Cadastro de In Stltl..llr;iio . 1 de (0 = Inchuir Excluir ARerar
Instiuicdo
A
I Cancelar ( DK .ILI
| 1 Inshiuic do Sigla

DV1 - Tela de cadastro de Instituigao de Ensino.

UCO03 - Cadastrar Turmas
Descricao
Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Turmas.

Pré-condicoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.
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Poés-condicdes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

I. Salvar as informagées pertinentes a Turma.

Ator Primario
Professor

Fluxo de Eventos Principal
I. O sistema apresenta a tela (A1)

2. O sistema preenche a tabela inferior com a lista de Turmas cadastradas
(DV1)

3. Os botdes "Excluir” e "Alterar” da barra de Disciplinas e os botées “Cancelar”
e "Ok” ficam desabilitados. (A2) (A3)

4. O usuario clica no botao “Incluir”.

5. Os botdes “Incluir”, “Excluir” e “Alterar” ficam desabilitados.

6. O sistema preenche automaticamente o nimero sequencial para a Turma.
7. O usuario seleciona o Curso. (Ad)

8. O usuario seleciona a Instituigdo de Ensino. (A5)

9. O usuario seleciona o Ano.

10. O usuario seleciona o Periodo.

11. O usuario seleciona o Turno.

I2. Usuario clica no botao "Ok" (E1)

13. Sistema grava as informagtes e desabilita os campos com excegido do
“Incluir”, "Excluir” e "Alterar” da barra superior.

14. O caso de uso & encerrado

Fluxos Alternativos

A1: Tela em modo Consulta.
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1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto “Incluir, "Excluir” e "Alterar” da barra de Disciplinas
ficam desabilitados.

3. O caso de uso e encerrado.

A2: Conclusao antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usuario clica no botao “Cancelar”.
2. As informacdes inseridas sao descartadas.
3. O caso de uso & encerrado.

A3: Conclusédo antecipada do caso de uso por Gravar os dados.

1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.

Ad4: Nenhum Curso a escolher na caixa de selegao de Cursos.

O sistema chama o Caso de Uso UC - Cadastrar Cursos
O usuario executa o caso de uso:

O sistema retorna ao fluxo principal.

O sistema carrega o Curso cadastrado.

ol ol o

AS5: Nenhuma Instituicao de Ensino a escolher na caixa de selecao de Instituicao.

O sistema chama o Caso de Uso UC - Cadastrar Instituigoes de Ensino.
O usuario executa o caso de uso.

O sistema retorna ao fluxo principal.

O sistema carrega a Instituicao cadastrada.

Aown =

Fluxos de Excecao

E1. Campos obrigatoérios nao preenchidos:
1. O sistema consiste os campos (R1).
2. O sistema retorna a mensagem “Os campos obrigatérios devem ser
preenchidos. Por favor, preencha os campos que estao em destaque”
3. O caso de uso € reiniciado

Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteragao, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.
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DV1 - Tela de cadastro de Turma.

UCO04 — Cadastrar Disciplinas

Descrigao

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Disciplinas.

Pré-condigoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:




L.

o0

O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.

Pés-condicoes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1.

Salvar as informagoes pertinentes a Disciplina.

Ator Primario
Professor

Fluxo de Eventos Principal

B

lud

O sistema apresenta a tela (A1)

O sistema preenche a tabela lateral com a lista de Disciplinas cadastradas.
(DV1)

Os botbes "Excluir” e "Alterar” da barra de Disciplinas e os botdes “Cancelar”
e “Ok" ficam desabilitados. (A2) (A3)

O usuario clica no botao “Incluir”.

. Os botdes “Incluir”, "Excluir” e “Alterar” ficam desabilitados.

O sistema preenche automaticamente o nimero sequencial para a Disciplina.
O usuario digita a Disciplina
O usuario digita o formato de avaliagao

O usuario descreve Ementa

. O usuario descreve as Referéncias Bibliogréaficas.
. Usuario clica no botdo “Ok" (E1)

. Sistema grava as informagbes e desabilita os campos com excecdo do

“Incluir’, "Excluir” e "Alterar” da barra superior.

.0 caso de uso &€ encerrado.

Fluxos Alternativos
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A1: Tela em modo Consulta.

1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto “Incluir, “Excluir” e “Alterar” da barra de Disciplinas
ficam desabilitados.

3. O caso de uso é encerrado.

A2: Conclusao antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usuario clica no botao “Cancelar”.
2. As informacgbes inseridas sao descartadas.
3. O caso de uso & encerrado.

A3: Conclusdo antecipada do caso de uso por Gravar os dados

1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.
Fluxos de Excecao
E1. Campos obrigatorios nao preenchidos:

1. O sistema consiste os campos (R1).
2. O sistema retorna a mensagem °“Os campos obrigatorios devem ser

preenchidos. Por favor, preencha os campos que estdo em destaque’.
3. O caso de uso é reiniciado.

Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteracdo, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.

Data View
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DV1 - Tela de cadastro de Disciplina.

UCO05 — Cadastrar Questdes

Descricao

RN

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Questdes.

Pré-condigoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.

Pos-condigoes

02
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Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1.

Salvar as informagoes pertinentes a Questao

Ator Primario
Professor

Fluxo de Eventos Principal

I

d

ad

Ly

O sistema apresenta a tela (A1)

O sistema preenche a tabela inferior com a lista de Questbes cadastradas.
(DV1)

Os botdes “Excluir’ e “Alterar” da barra superior e 0s botdes “Cancelar” e "Ok”
ficam desabilitados. (A2) (A3)

O usuario clica no botao “Incluir”.

Os botdes “Incluir”, “Excluir” e "Alterar” ficam desabilitados.

O usuario clica na aba "Questao”. (DV2)

O sistema preenche automaticamente o numero sequencial para a Questao.

O usuario digita o Assunto relacionado (palavras chave).

. O usuario seleciona a Dificuldade.

. O usuario seleciona a Disciplina.

. O usuério seleciona o Valor da Prova.

. O usuario seleciona o Tipo de Questao.

. O usuario digita o Enunciado da Questao.
. Usuario clica no botao "Ok” (E1)

. O usuario clica na aba “Resposta”. O sistema exibe a tela correspondente ao

tipo de questao selecionado (DV3) (DV4) (DVS) (DVS6).

. O usuério preenche as alternativas e respostas da questao.

. Sistema grava as informagdes e desabilta os campos com excecdo do

“Incluir”, “Excluir” e “Alterar” da barra superior.

. O caso de uso & encerrado.
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Fluxos Alternativos

A1: Tela em modo Consulta.

1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto “Incluir, “Excluir” e “Alterar” da barra de Disciplinas
ficam desabilitados.

3. O caso de uso & encerrado.

A2: Concluséao antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usuério clica no botéo “Cancelar”.
2. As informacgdes inseridas sao descartadas.
3. O caso de uso € encerrado.

A3: Conclusdo antecipada do caso de uso por Gravar os dados.
1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.
Fluxos de Excecao
E1. Campos obrigatorios nao preenchidos:
1. O sistema consiste os campos (R1).
2. O sistema retorna a mensagem "Os campos obrigatorios devem ser
preenchidos. Por favor, preencha os campos que estdo em destaque”.
3. O caso de uso é reiniciado

Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteragdo, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.

Data View
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DV1 - Tela de lista de questoes.
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DV5 - Tela de cadastro de Respostas Multipla Escolha.
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DV6 - Tela de cadastro de Respostas Verdadeiro ou Falso.

UCO06 — Cadastrar Provas

Descricao

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de Provas.

Pré-condigoes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario saber como acessar a tela desse caso de uso.

Pos-condigoes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve

1. Salvar as informacdes pertinentes a Prova.

o8

allsrar
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Ator Primario
Professor

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (A1)

2. O sistema preenche a tabela inferior com a lista de Provas cadastradas

(DV1)

Os botdes “Excluir’ e “Alterar” da barra superior e os botdes “Cancelar” e "Ok”
ficam desabilitados. (A2) (A3)

tad

4. O usuario clica no botao “Incluir”. (A4)

. Os bottes “Incluir”, “Excluir” e “Alterar” ficam desabilitados.

L

6. O usuario clica na aba "Prova”. (DV2) (AS) (A6) (A7) (A8)

7. O sistema preenche automaticamente o numero sequencial para a Prova.
8. O usuario digita o valor da Prova.

9. O usuario digita a data da Prova.

10. O usuario seleciona a Turma.

| 1. O usuario seleciona a Disciplina.

12. O usuario digita as Instrugées da Prova.

13. Usuario clica no botao “Ok" (E1)

14. O usuario clica na aba “Incluir Questées”. O sistema exibe a tela (DV3).
15. O sistema preenche a tabela inferior com a lista de questdes cadastradas.
16. O usuario define os critérios da busca de questdes e clica em "Pesquisar’.
17. O usuario seleciona a questao na tabela inferior e clica em “Incluir”

18. Sistema grava as informagbes e desabilita os campos com excecao do
“Incluir”, “Excluir” e "Alterar” da barra superior,

19. O caso de uso & encerrado,

Fluxos Alternativos
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A1: Tela em modo Consulta.

1. O sistema preenche a tela com os parametros recebidos.

2. Todos os campos exceto “Incluir, “Excluir” e "Alterar” da barra de Disciplinas
ficam desabilitados.

3. O caso de uso & encerrado.

A2: Concluséo antecipada do caso de uso por Cancelamento.

1. O usuario clica no botao “Cancelar”.
2. As informacgdes inseridas sao descartadas.
3. O caso de uso & encerrado.

A3: Concluséo antecipada do caso de uso por Gravar os dados.

1. O usuario vai diretamente para o item 13 do fluxo de dados principal.

A4: Usuario clica em "Reaplicar Prova”.

1. O sistema redireciona o usuario para a aba "Prova".

2. O sistema preenche os campos com os dados da prova reaplicada, deixando
os campos “Turma”, “Valor”, “Disciplina”, “Data” e “Instrugtes” alteraveis.

3. O sistema replica a lista de questées da prova reaplicada.

4, O usuario retorna ao item 8 do fluxo principal.

AS5: Usuario clica em “Visualizar Prova”.

1. O sistema abre um pop-up demonstrando a visualizagao da prova

A6: Usuario clica em “Visualizar Gabarito”.

1. O sistema abre um pop-up demonstrando a visualizagdo da prova, com as
respostas assinaladas.

A7: Usuario clica em “Gerar Prova“.

1. O sistema gera um arquivo da Prova em formato .pdf.

AB: Usuario clica em “Gerar Gabarito”.

1. O sistema gera um arquivo da Prova, com as respostas assinaladas, em
formato .pdf.

Fluxos de Excecao
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E1. Campos obrigatorios nao preenchidos:
1. O sistema consiste os campos (R1).

2. O sistema retorna a mensagem “Os campos obrigatorios devem ser
preenchidos. Por favor, preencha os campos que estao em destaque”.

3. O caso de uso é reiniciado.
Regras de Negocio

R1. Caso a tela esteja em modo de alteragao, o sistema preenche a tela com os
parametros recebidos.

Data View
Cadastro de Prova - { de . Il Eox i aneral Reaplical Prova
Lista Prova . Frowa Nl Criesiles ._
Digla : .““TIJH'I'-i“ Disciphna Pasg | Prova |
|
|
]

—mm

T e G— S

DV1 - Tela de lista de provas.




Cadastro de Prova

T

Instrugoes

DV2 - Tela de cadastro de Provas.

S
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il
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Cadastro de Prova

va Hrova

DV3 - Tela de inclusdao de Questbes.
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D. DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

UCQ01 - Cadastrar Cursos
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Figura 19 - Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Curso
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UCO02 - Cadastrar Instituiges
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Figura 20 - Diagrama de Sequéncia — Cadastrar Instituicbes
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UCO03 — Cadastrar Turmas
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Figura 21 - Diagrama de Sequéncia — Cadastrar Turmas




67

o fp———

|_|A | Eugdiasi g Rt R
: 1<

| |
1 e e |..V.m
_..._lllillllllu.l,.\_k [
“.&.l I e e r : _

EA .......... 2 v: ..... T

VEZIBS20eE00 | g _|.A [ e I L .ﬁ_..

DELERSI0 InaEg &

~ 3

LB RS Rialy = M

W

L

:A. T (AT S el WA o — -

TEugda sy ehelea -

Figura 22 - Diagrama de Sequéncia — Cadastrar Disciplina
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UCO05 — Cadastrar Questdes
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Figura 23 - Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Questoes
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UCO06 — Cadastrar Provas

69

-
|
|

IL

wd

ST ~ i P
g 1=
a =2
_I o
E - Fl
A
g - ‘ W
h -
-}
-]
n T
m (]
] L
L I_

ifedlas

H

g o — — — =

| i
In'
I

Dadcs da Frovm

i —— s ——

Figura 24 - Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Provas
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E. DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO
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Figura 25 — Diagrama Entidade-Relacionamento
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F. DICIONARIO DE DADOS
ENTIDADE ALTERNATIVAASSDCIACAD -
Atributo Tipo 'PK|FK|NULL |DESCRICAO
'id_alternativa |INT 'X X ‘ Identificador Unico da entidade. |
'id_questao INT X O registro se relaciona coma |
. entidade questao através do
conteudo desse campo. Toda
alternativa possuira
| obrigatoriamente uma questao
" . i = 4 4 . . rElacjunada' S——
'Ds pergunta VARCHAR(255) Afirmativa que representa uma
. | e S B pergunta. =
Ds_resposta | VARCHAR(255) | Afirmativa que representa a
resposta para a alternativa
| | I | anterior (pergunta).
ENTIDADE: ALTERNATIVAENSAIO "
Atributo Tipo PK|FK|NULL DESCRICAO
id_alternativa |INT X X 'Identificador Gnico da entidade.
id_questao INT X | O registro se relaciona com a
entidade questao através do
conteudo desse campo. Toda
' alternativa possuira
obrigatoriamente uma questao
. | | relacionada.
Ds_resposta | VARCHAR(255) _ ' Resposta da questao.
ENTIDADE: ALTERNATIVAME - =
Atributo Tipo PK FK| NULL | DESCRICAO
id_alternativa |INT X X ' Identificador Unico da entidade.
id_questao INT X O registro se relaciona com a
entidade questao através do

conteudo desse campo. Toda
alternativa possuira
obrigatoriamente uma questao

_ L | relacionada. .
Ds afirmativa VARCHAR(255) | | Uma afirmagéo verdadeira ou
| falsa
'bl_verdadeiro | varchar(1) Campo que indica se a

, afirmativa & verdadeira ou falsa.
i | 1 | Dominio: 0: Falsa; 1:Verdadeira; |




72

'ENTIDADE: ALTERNATIVAVOUF

'Atributo Tipo PK |FK |NULL | DESCRICAO
id_alternativa |INT X X Identificador Unico da entidade.
'id_questao INT X O registro se relaciona com a
entidade questao atraves do
contetido desse campo. Toda
alternativa possuira
obrigatoriamente uma questao
I relacionada. .
| Ds_afirmativa |VARCHAR(255) Uma afirmacao verdadeira ou
. falsa
bl_verdadeiro |varchar(1) Campo que indica se a
' afirmativa & verdadeira ou falsa.
Dominio: 0: Falsa,; 1:Verdadeira,
ENTIDADE: APLICACAO
Atributo Tipo PK |FK|NULL | DESCRICAO
id_turma INT X | X Parte da chave da entidade
Aplicacao. O registro se relaciona
com a entidade turma atraves do
conteldo desse campo. Toda
aplicagdo possuira
obrigatoriamente uma turma
relacionada.
id_prova INT X X Parte da chave da entidade
Aplicacao. O registro se relaciona
| com a entidade prova atraves do
conteudo desse campo. Toda
; aplicagao possuira
obrigatoriamente uma prova
relacionada.
dt_aplicacao |DATE Data da aplicagao da prova.
Ds peso VARCHAR(2) Peso da prova aplicada
ENTIDADE: CURSO
Atributo |[Tipo PK FK NULL |DESCRICAO
id curso |INT A X Identificador Unico do curso.
Nm_curso | VARCHAR(45) Nome do curso

!EII_D}&_DE: DISCIPLINA

Atributo Tipo PK FK NULL DESCRICAO

id_disciplina | INT X |X Identificador unico da entidade.
'Nm_disciplina |VARCHAR(45) Mome da disciplina
Ds_ementa VARCHAR(500) [X 'Ementa da disciplina
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Ds refs_bibl ‘ VARCHAR(500) X Referéncias bibliograficas da
_ _ disciplina o
'Ds_avaliacao |VARCHAR(255) X 'Método de avaliacdo da
disciplina

ENTIDADE: INSTITUICAO

Atributo Tipo PK FK NULL |DESCRICAO
id_instituicac |[INT X X Identificador unico da
instituicao.
Nm_instituicao | VARCHAR(255) Nome da instituicao
Nm_sigla VARCHAR(20) Sigla da instituicao

ENTIDADE: PROVA

Atributo Tipo |PK FK|NULL |DESCRICAO
id_prova INT |[X [X Identificador Gnico da entidade.
'Ds instrucoes | TEXT [ |x Cabecalho da prova, contendo

instrugdes e orientagdes.

vl prova INT Valor da prova

ENTIDADE: PROVAQUESTAO )
Atributo Tipo | PK|FK|NULL | DESCRICAO

id prova INT (X |X Parte da chave da entidade
ProvaQuestao. O registro se
relaciona com a entidade prova

) através do conteudo desse campo.
id_questao INT (X |X Parte da chave da entidade
ProvaQuestao. O registro se
relaciona com a entidade questao
atraves do conteludo desse campo.
Nm_ordem_questao INT Numero da ordem da questao na
prova.

ENTIDADE: QUESTAO

Atributo Tipo PK FK NULL |DESCRICAO

id questao INT X X dentificador tnico da entidade.
Ds_enunciado | VARCHAR(500) Enunciado da questao.

id disciplina INT R |X O registro se relaciona com a

| entidade disciplina através do
conteudo desse campo. Toda
guestao possuira
obrigatoriamente uma disciplina |
relacionada.
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|D5_assuntn VARCHAR(255) . X Assunto a qual a questao se
. 3 relaciona - _
id_dificuldade 1 INT Grau de dificuldade da questéao.
‘_iﬂ:t'i'pi:)questaﬂ INT Identificador de tipo de questao.
Dominio: 1: Associativa; 2:
Multipla Escolha; 3: Verdadeiro
A ! | ou Falso; 4. Discursiva
vl_questao [INT | Valor da questéo
ENTIDADE: QUESTAOIMAGEM B
Atributo Tipo PK|FK NULL DESCRIQJ&G
id_imagem  |INT X [ X | dentificador tnico da entidade.
id questao | INT X O registro se relaciona com a
entidade questao através do
contetido desse campo. Toda
| imagem possuira
obrigatoriamente uma questao
) relacionada.
'Nm_imagam VARCHAR(255) Mome da imagem
bl_imagem |BLOB Arquivo em formato imagem
bl extensao |VARCHAR(10) Extensao do arquivo de imagem
bl tamanho |[INT - Tamanho do arquivo de imagem
ENTIDADE: TURMA .
Atributo Tipo PK FK|NULL |DESCRICAO
id_turma INT X X[ Identificador Gnico da entidade.
Nm_turma VARCHAR(45) , Nome da turma
Ds ano INT - |Anodaturma
Ds semestre |INT Semestre da turma
Ds turno  |VARCHAR(1) Turno da turma. Dominio: M:
Manha; T: Tarde; N: Noite.




