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“Quem teme perder, ja esta vencido.”

(Jigoro Kano — Criador do Judd)

“Tudo posso naquele que me fortalece”

(Filipenses 4:13)



RESUMO

Percebendo a deficiéncia de ndo haver uma informatizagdo quanto ao processo de
gestdo de campeonatos de judd e gestdo de conteudo de informagéo sobre a arte
marcial e eventos futuros foi proposta a elaboracdo do SHIAI-JO - Sistema de
Gerenciamento de Campeonatos de Judd Web. Por se tratar de uma ferramenta
Web, ela estara disponivel em qualquer lugar a qualquer horario, através da Internet.
O objetivo principal deste documento é tratar sobre toda a metodologia empregada
durante o desenvolvimento do projeto, desde o levantamento de requisitos do
sistema até a etapa de implementacao do software e a apresentacdo do software em

Si.

Palavras—chaves: Judd, Campeonato Judd



ABSTRACT

Noticing the lack of Internet information regarding the management processes of judo
championships and management of information content on martial arts and future
related events, it was proposed the development of SHIAI-JO, a Judo championships
management Web system. As a Web tool, it will be available full time in the Internet.
The main purpose of this document is to show the entire process of development of
this project, from all the requirements to set up a project to the implementation fase

of the software itself.

Keywords: Judo, Judo Championship
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1 INTRODUGCAO

Nesse capitulo sera apresenta uma visao geral do projeto Shiai-Jo, além do

objetivo geral e objetos especificos que foram desenvolvidos.

1.1 O PROJETO SHIAI-JO - VISAO GERAL

Os controles hoje preenchidos nos campeonatos de judd sao feitos
manualmente, ocasionando lentiddo na organizacdo de um campeonato e

divergéncias de informagdes entre academias, campeonatos e atletas.

As chaves dos campeonatos, que sdo a disposi¢cao de lutadores e lutas, sao
feitas em um sistema teste que n&o oferece o suporte adequado, além de ser ilegal
seu uso constante sem a compra do software, isso quando essas chaves nado sao
feitas manualmente. O placar de controle das lutas, quando informatizado, é

utilizado em um sistema que tem um visual antiquado e de baixa usabilidade.

Baseado nisso, e com a orientacdo da Federacdo Paranaense de Judd —
F.PR.J., foi idealizado o Shiai-J6, um sistema WEB que realiza o controle de

campeonatos de Judb.

Neste documento sera apresentado uma Revisao Bibliografica sobre o Judé,
a metodologia utilizada para o desenvolvimento do software, assim como todas as
tecnologias necessarias para sua concepgao. Ao final sera descrito a referéncia
bibliografica utilizada nesse projeto e nos Apéndices os diagramas UML (Unified

Modeling Language) gerados.
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1.2 OBJETIVOS DO PROJETO

1.2.1 Objetivo Geral

Criar um Sistema WEB que permita realizar a manutencdo de atletas,

arbitros, academias, campeonatos de Judb e Noticias relacionadas ao esporte.

1.2.2 Objetivos especificos

O sistema deve permitir o cadastro e a gestdo de dados de atletas, arbitros,
professores e academias ligadas ao judd. Permitindo a todo professor e arbitro a
criacdo de campeonatos e aos atletas e a academias a particio nos campeonatos
criados.

Além disso, o sistema deve fazer a montagem das lutas entre os

competidores obedecendo as regras de criagdo de campeonato da F.PR.J.

As lutas deverao ser reportadas pelo médulo de placar onde além dos
apontamentos devera o placar ser utilizado para a divulgagado dos resultados pelo

portal.

O sistema ndo devera ser apenas para gestdo de campeonatos, mas
também devera ser em um portal de conteudo de informagcdo com noticias sobre
esporte e campeonatos de judd realizados e previstos. A gestado das noticias devera

ser feita pelo administrador do sistema sem a necessidade de um programador.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesse capitulo sera apresentado um breve histérico sobre o Judd, desde
sua origem no Japao feudal e sua disseminagéo pelo mundo, a chegada do esporte
ao Brasil e ao estado do Parana. Serdo detalhados as graduagdes do Judd o
funcionamento e as regras do esporte. Também nesse capitulo serdo analisados os
softwares existentes no mercado para gestdo de campeonatos de Judé.

2.1 REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1.1 Origem Do Judé

Conforme Oliveira (2007), o Judd, ou “caminho suave”, € o esporte
idealizado pelo mestre Jigoro Kano, em 1882, sendo uma tradicional disciplina de
educacéo fisica que teve sua origem no Jiu-ditsu, luta criada por monges budistas,
com o fim de defesa pessoal, j4 que estes necessitavam se proteger dos
salteadores, durante as jornadas de difusdo da religido para além das fronteiras da
India.

Em 1863, segundo Virgilio (1994), nasceu Jigoro Kano, pequeno e fraco por
natureza, e que passou praticar o Jiu-Jitsu com o propédsito de superar sua fraqueza
fisica e com 1.55 m, e ndo mais que 55 quilos, como cita Virgilio em A Arte do Judé,
1994. Ele aprendeu as técnicas do estilo Jiu-Jitsu Tenjin-shin-yo Ryu, e se Graduou
em filosofia pela Universidade Imperial de Toquio. Kano observou que as técnicas
do Jiu-Jitsu poderiam servir para a educacgéo e preparagao dos jovens, oferecendo
ao individuo uma oportunidade de aprimoramento do seu autodominio para superar
a propria limitagcdo. Baseado nas técnicas que dominava, ele criou um novo método
que tinha por objetivo construir a perfeigdo de uma pessoa e beneficiar o mundo.
Aprofundou seus conhecimentos, tomando como base a forga e a racionalidade,
criando novas técnicas para o treinamento de esportes competitivos, que, nesta
época, eram sempre ligadas ao cultivo do carater. Adicionou novos aspectos aos
seus conhecimentos do Jiu-Jitsu tradicional, transformando em um perfeito método

de educagado fisica e moral para todo o povo japonés, evitando, em seus
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ensinamentos, agdes que pudessem ser lesivas ou prejudiciais quando o Judb fosse
praticado por leigos. De espirito critico, de solida formacdo pedagdgica como
professor, Jigoro Kano notou que a matéria era, até entdo, ensinada sem nenhuma
orientagdo didatica, unicamente seguindo pontos de vista particulares de seus

mestres, sem obediéncia a principios cientificos estabelecidos.

Ao novo meétodo, deu o nome de Judd, para distingui-lo do Jiu-Jitsu
ensinado por remanescentes da época feudal. Sdo de Kano, estas palavras: “adotei
o termo Jud6 em substituicdo ao termo Jiu-Jitsu, porque o seu método nao é apenas
uma arte (Jitsu), mas uma doutrina (Do). A arte é cultivada, mas o meu Judd € uma
doutrina, um caminho. O meu Judd é uma doutrina baseada na utilizacao racional da
energia humana, usando a eficacia maxima e a integragcéo, em todos os sentidos, do
homem da sociedade”. Em 1882, abriu seu primeiro Dojo (sala para estudo do Judd)
com 12 tatames e 9 alunos, dando o nome de Kodokan a sua escola, nome que
significa “escola para o estudo da vida”. Desta maneira, Jigoro Kano transformou a
arte marcial do antigo Jiu-ditsu no "caminho da suavidade" em que, através do
treinamento dos métodos de ataque e defesa, o individuo pode incorporar

qualidades mais favoraveis a sua vida.

2.1.2 O Judo No Mundo

Também segundo Oliveira (2007), Apés a derrota do Japao, na 22 Guerra
Mundial, os aliados proibiram a pratica das atividades de luta. Contudo, em 1946, o
Judé passou a ser ensinado aos militares ocidentais em servigo no Japao, sendo as
aulas ministradas pelos professores do Instituto Kodokan, dentro da linha de
pensamento do professor Jigoro Kano. Esses militares serviram de multiplicadores

do Judé pelo mundo.

A aceitacdo do Judd foi tanta pelos paises ocidentais, que a primeira
instituicdo internacional organizada foi a Unido Européia de Judd, fundada em 1948.
Em 1951, foi fundada a Federacado Internacional de Judd, tendo como primeiro
presidente Rissei Kano, filho de Jigoro Kano. Em 1956, foi realizado o primeiro

Campeonato Mundial de Judd, na cidade de Toéquio, com a participacdo de 18
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paises. Em 1961, o holandés Anton Geesink quebrou a supremacia nipbnica no
contexto mundial ao se tornar campeédo mundial. Em 1964, o Judo foi incluido como
modalidade de demonstragdo na Olimpiada de Téquio. O Judd foi aceito como
modalidade olimpica em 1972. Em 1980, na cidade de Nova lorque, ocorreu o 1°
Campeonato Mundial Feminino. Em 1988, o Juddé feminino € incluido nas
Olimpiadas de Seul como modalidade de demonstragdo e, em 1992, nos Jogos
Olimpicos de Barcelona, o Judd feminino passou a ser uma modalidade olimpica.
(OLIVEIRA, 2007)

2.1.3 O Judo No Brasil

Os primeiros relatos de Judé datam de 1915, na cidade de Porto Alegre,
com a exibicdo do professor Maeda, conhecido como Conde Koma, apelido que lhe
foi dado devido a sua elegancia e semblante sempre triste. Koma realizou, no Brasil,
diversas apresentagcbes da arte japonesa, mostrando técnicas de tor¢des, defesas
de agarrbes, chaves de articulacdo, demonstragbes com armas japonesas e
desafios ao publico, tendo realizado mais de mil confrontos em sua carreira, sem ser
derrotado. Até a década de 1930, os termos Judd e Jiu-Jitsu eram empregados
indistintamente, denominando o0 mesmo sistema de técnicas, sendo que, na pratica,
essas lutas eram realizadas com finalidades distintas, a primeira por cultura e
tradicao social e a segunda, com fins comerciais, sobretudo na cidade de Manaus,
onde os “bardes da borracha” apostavam enormes somas de dinheiro. No Brasil, a
primeira instituigdo organizada de Judd foi a Associagdo Budokan, que, a partir de
1948, passou a realizar torneios anuais com a presenca de atletas de suas filiadas.
Em 1961, na Franca, o Brasil estreou sua participagdo em campeonatos mundiais,
com o atleta Lhofei Shiozawa. Em 1965, o Brasil organizou o seu 1° Campeonato
Mundial, na cidade do Rio de Janeiro. Em 18 de marco de 1969, foi fundada a
Confederacgao Brasileira de Judd, sendo homologada em 1972, competindo a esta
dirigir, orientar e fiscalizar a pratica do Jud6é em todo o territério nacional, bem como
desenvolver o sentimento de brasilidade, além da educag¢ao moral e civica entre os
que militam no desporto. (OLIVEIRA, 2007)
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2.1.4 O Judo No Parana

A Federacdo Paranaense de Judé foi fundada em 07 de outubro de 1961,
por um grupo de professores que tiveram coragem e determinacéo para realizar tal
feito, acreditando também no potencial que este esporte poderia alcangar. Como

uma rede de mais de 72 centros de treinamento e divididos em 5 regides:

1.  Regiao Centro Sul
2. Regiao Noroeste
3. Regiao Norte

4. Regiao Oeste

5. Regido Sul

O delegado da regido sul Sensei Marcos Roberto da Veiga, preocupado com
a gestdo dos campeonatos no estado, buscou esse grupo para desenvolver um
sistema que pudesse administrar os campeonatos estaduais e gerar dados estaticos
com maior agilidade e confiabilidade com isso nasce a idéia do sistema Shiai-Jo. (A
HISTORIA DA FEDERACAO, 2010)

2.1.5 Dinamica de Luta

Segundo Silva (2009), tendo em vista a vitéria de uma Luta de Judd ou
Shiai, os competidores tém por principal objetivo marcar Ippon (ponto completo),
seja na luta em pé através de técnicas de projecao, Nage-waza, seja na luta no solo
por meio de técnicas e habilidades de imobilizagcdo, Ne-waza. Assim sendo, o
knockout, ou a retirada do adversario fora de ag&o, enquanto objetivo central de

qualquer combate, consegue-se no caso da Luta de Judé através do Ippon.

Assim sendo, para a vitéria de uma luta de Judd, obtém-se diferentes

vantagens técnicas (Yuko, Wazari e Ippon), ora resultantes da aplicagdo de técnicas
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especificas ao Judd ora decorrentes das penalidades atribuidas ao adversario (1.°,
2.°, 3.° e 4.° Shidos). Segundo as regras mais recentes, o primeiro Shido é somente
um aviso ou uma adverténcia gratuita dada pelo Arbitro ao atleta infrator, revertendo
em pontuagdo favoravel ao adversario nao infrator somente a partir do segundo

Shido recebido pelo mesmo competidor.

Assim, para vencer prontamente uma luta na posicdo de pé, isto €, por
Ippon, € necessario projetar o adversario, com controle, consideravel forca e
velocidade, sobre as costas ou regido posterior do tronco. A atribuicdo de pontuagéo
ou vantagem técnica baseia—se no resultado final da técnica de projegéao aplicada,
variando do Yuko, vantagem minima, até a projecao perfeita sobre a regido posterior
do tronco, valendo a pontuagdo maxima, o Ippon, equivalente a 10 pontos nas
provas por equipes. Contudo, entre o Yuko e o Ippon, ou seja, entre as pontuagdes
extremas existem o Wazari, vantagem de valor moderado. Assim, a pontuag¢ao ou
grau de eficacia atribuido pelo Arbitro em face de uma técnica de projecdo sera
variavel, de acordo com a regido do corpo com a qual o adversario atingir o tatami.
Nesse sentido, o Yuko (equivalente a 1/3 de ponto) é recebido quando um
competidor projeta o seu oponente lateralmente sobre o tatami. O Wazari
(equivalente a 1/2 de ponto) & atribuido pelo Arbitro quando o adversario no projeta
0 seu oponente claramente de costas. Deve-se salientar que o Wazari constitui a
unica vantagem cuja acumulagdo resulta em pontuagcdo imediatamente superior,
porquanto dois Wazaris equivalem a um Ippon e por consequéncia ao término do

combate.

Ja para vencer prontamente uma luta em Ne-waza, isto €, por Ippon, basta
ao competidor demonstrar total controle sobre o adversario. Tal controle concretiza-
se por meio de imobilizacdo, mantendo as costas do adversario contra o solo
durante exatamente 25 segundos. Controle, esse, que pode também resultar da
aplicacao de técnicas de estrangulamento ou luxagao e que, como tal, obrigam ao
adversario a submisséo, desisténcia do combate, batendo sucessivamente (duas ou
mais vezes) com a mao ou o pé ou desistindo verbalmente através da palavra
Maitta. Com efeito, a vitoria € atribuida mais rapidamente em Ne-waza quando se
consegue a submissdo do adversario ou entdo, em casos mais raros, a sua
desisténcia por perda de consciéncia ou devido a lesdo. Na luta em Ne-waza apenas

poderao existir pontuagdes diferentes de Ippon, se concretizadas por meio de
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imobilizagdo com duragao entre 10 e 24 segundos, na medida em que as técnicas
tanto de luxagdo (Kansetsu-waza) como de estrangulamento (Shime-waza), se
pontuadas, podem apenas resultar em Ippon e consequentemente no término do
combate. Por conseguinte, na da luta no solo, o Yuko é recebido apenas quando um
competidor imobiliza o seu oponente durante 15 a 19 segundos. E o Wazari é
atribuido quando um competidor mantém o seu adversario com as costas sobre o

tatami por meio de Osae-waza durante 20 a 24 segundos.

Além do mais, durante a disputa do combate &€ também possivel aos
competidores pontuarem mediante as infragdes as regras de competicao efetuadas
pelo adversario e punidas pelo Arbitro em conformidade com as Regras de
Competicao aplicaveis. Por conseguinte, caso um dos dois competidores pratique
qualquer ato proibido pelas Regras de Competicdo, seja sob a forma de infragéo
leve ou grave, é penalizado, respectivamente, com Shido ou Hansoku-make,
revertendo tal sangcéo ou penalidade, que é atribuida ao atleta transgressor, numa
vantagem técnica em favor do competidor ndo infrator. Com efeito, € mediante a
gravidade da infracdo cometida que o Arbitro aplica um castigo de Shido ou
Hansoku-make, traduzindo—se este ultimo castigo na derrota imediata do atleta ao
qual este for atribuido, seja diretamente em face de uma infragdo grave seja
indiretamente pela acumulagdo de quatro Shidos ou infragdes leves. Na atribuicdo
de um segundo ou Shido subsequente, a pontuagdo correspondente a sangéo
anterior é retirada e a préxima pontuagado mais alta é de imediato registrada. Assim,
em termos praticos, dois Shidos correspondem a um Yuko, trés Shidos a um Wazari
e a retirada de um Yuko, representando a acumulagdo de quatro Shidos a derrota

imediata por Hansoku-make indiretos.
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2.1.6 Graduagoes

A cor da faixa traduz a graduagdo do judoca. Silva (2009) afirma também
que esta comega no 7.° Kyu ou faixa branca caracteristica do praticante que se inicia
no Judd, e termina no 10.° Dan, faixa vermelha. Conforme a Tabela 1 entre os
extremos existem a faixa cinza, azul, amarela, laranja, verde, roxa, marrom, preta,
vermelho e branco e a faixa puramente vermelha. A graduacéo é atribuida de acordo
com os conhecimentos técnicos, o tempo de pratica e a pontuagdo obtida em

competigao.

KIU
Grau Nome Cor
Zero KIU Mukiu Branca
72 KIU Nanakiu ou Shichikiu Cinza
62 KIU Rokukiu Azul
59 KIU Gokiu Amarela
40 KIU Yonkiu ou Shikyu Laranja
32 KIU Sankiu Verde
22 KIU Nikyu Roxa
19 KIU Ikiu Marrom

Tabela 1: Graduagéao Kiu

DAN
Grau Nome Cor

12 DAN Shoudan ou Ichidan Preta

22 DAN Nidan Preta

32 DAN Sandan Preta

42 DAN Yondan ou Shidan Preta

52 DAN Godan Preta

62 DAN Rokudan Vermelha e Branca
72 DAN Nanadan ou Shichidan Vermelha e Branca
82 DAN Hachidan Vermelha e Branca
92 DAN Kyuudan ou Kudan Vermelha

102 DAN 'JudanJuudan Vermelha

Tabela 2: Graduagdo DAN
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2.1.7 Categorias de Lutas

Atualmente, tendo em vista a competicdo em igualdade de circunstancias, o
Shiai organiza-se em oito categorias de peso para cada sexo, conforme consta na
Tabelas 3 e 4.

MASCULINO
11/12 anos 13/14 anos 15/16 anos 15a 19 anos A partir de 15 Anos

SUPER LIGEIRO Até 28 kg Até 36 Até 50 Até 55 Até 55
LIGEIRO +28/31 kg +36/ 40 kg +50/55 kg +55/60 kg +55/60 kg
MEIO LEVE +31/34 kg +40/44 kg +55/60 kg 60/66 kg +60/66 kg
LEVE +34/38 kg +44/48 kg +60/66 kg +66/73 kg +66/73 kg
MEIO MEDIO +38/42 kg +48/53 kg +66/73 kg +73/81 kg +73/81 kg
MEDIO +42/47 kg +53/58 kg +73/81 kg +81/90 kg +81/90 kg
MEIO PESADO +47/52 kg +58/64 kg +81/90 kg +90/100 kg +90/100 kg
PESADO +52 kg +64 kg +90 kg +100 kg +100 kg

Tabela 3: Categorias de Luta Masculino

FEMININO

11/12 anos 13/14 anos 15/16 anos 15a 19 anos A partir de 15 Anos

SUPER LIGEIRO Até 28 kg Até 36 Até 40 Até 44 Até 44

LIGEIRO +28/31kg  +36/40kg  +40/44 kg +44/48 kg +44/48 kg
MEIO LEVE +31/34 kg +40/44 kg +44/48 kg +48/52 kg +48/52 kg
LEVE +34/38 kg +44/48 kg +48/52 kg +52/57 kg +52/57 kg
MEIO MEDIO +38/42 kg +48/53 kg +52/57 kg +57/63 kg +57/63 kg
MEDIO +42/47 kg +53/58 kg +57/63 kg +63/70 kg +63/70 kg
MEIO PESADO +47/52 kg +58/64 kg +63/70 kg +70/78 kg +70/78 kg
PESADO +52 kg +64 kg +70 kg +78 kg +78 kg

Tabela 4: Categoria de Luta Feminino

2.1.8 Regras do Combate

Segundo Silva (2009) a realizagdo de uma Luta de Juddé cada area de
competicao é coberta por tatame, formando uma area quadrangular, cujo lado pode
variar entre 14 a 16m de comprimento, incluindo a zona de seguranga. Com efeito,
subtraindo os 3 metros da zona de seguranga montada em volta de todo o perimetro
da area de competicdo, temos delimitada a &area de combate igualmente

quadrangular, devendo medir um minimo de 8m de lado e um maximo de 10m.
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Para Jogos Olimpicos e também para Campeonatos do Mundo, a luta tem
uma duragdo maxima regulamentar de cinco minutos, seja para masculinos seja
para femininos, isto €, cinco minutos de luta sem contar com as pausas que podem
ocorrer no seu decurso. No Judd o numero e a duragao das pausas acontecem em
funcao de diferentes circunstancias que acontecem no desenrolar do combate. Além
disso, genericamente, a duragao total do combate sera inferior aos cinco minutos
regulamentares numa de trés situagdes: (i) caso uma vantagem maxima (lppon)
surja antes do final do tempo regulamentar, (ii) se algum dos atletas for
desqualificado ou (iii) em caso de lesdo de um dos competidores. Neste sentido,
nunca poderemos prever a duracdo de um combate de Judd, pelo fato de poder

terminar antes do tempo limite regulamentado. (SILVA, 2009)

Nesses casos, se o combate terminar empatado apds os cinco minutos
regulamentares inicia-se um novo combate com uma duracdo maxima, de cinco
minutos, aplicando-se a partir dai a regra do denominado golden score. Sendo assim
o primeiro judoca a pontuar ganha de imediato a luta, assim como o primeiro judoca
a sofrer um castigo a perde de imediato. Se em todo o caso, depois de decorridos os
segundos cinco minutos de combate, nenhum dos competidores conquistarem
qualquer pontuacgéo, o desempate sera da responsabilidade do Trio de Arbitragem,
atribuindo a vitéria com base na quantidade e qualidade das ac¢bdes ofensivas
produzidas por ambos os competidores durante os cinco minutos do ultimo combate.
Assim, cada qual dos elementos do Trio de Arbitragem atribuira a vitéria ao atleta

que em seu juizo manifestou mais e melhores ataques. (SILVA, 2009)

Qualquer luta de Judd é conduzida por um Arbitro central e dois Juizes, sob
a supervisdo da Comissdo de Arbitragem. O Trio de Arbitragem é assistido pelos
Marcadores, responsaveis pelo registro das pontuagdes, e pelos marcadores de
tempo, responsaveis pelo registro de tempos. Durante a luta o Arbitro permanece
dentro da area de combate enquanto os Juizes ficam sentados fora da area de
combate em dois vértices opostos. Cada Juiz devera indicar a sua opinido, fazendo
o gesto oficial apropriado, sempre que a mesma seja diferente da do Arbitro. Com
efeito, ao anunciar uma opinido pelo gesto apropriado, o Arbitro devera ter pelo
menos um dos Juizes no seu campo de visdo, no sentido de imediatamente tomar
conhecimento de eventual opinido diferente da sua. Se o arbitro manifestar uma

opinido de valor superior ou inferior a dos dois Juizes, deve ajustar a sua apreciagéo
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aquela que entre os dois Juizes sejam, respectivamente, de maior ou menor valor. A
opinido do Arbitro sera mantida, apenas quando um dos Juizes manifeste opinido de
valor superior & do Arbitro e o outro Juiz expresse opinido de valor inferior. E
possivel ao Trio de Arbitragem reunir-se, caso algum dos elementos tenha

observado algo passivel de influenciar na decis&o dos restantes. (SILVA, 2009)

2.2 SISTEMAS EXISTENTES

Antes do inicio do projeto foi avaliado o que existe no mercado em termos de
solugao para gestdo de campeonatos de Judé.

2.2.1 Sistema BUSHIKAI

Aplicagdo desktop ha pelo menos 10 anos no mercado e que no ano de
2010 langou seu ultimo release. O sistema utiliza-se do runtime do Microsoft Access
para fazer a persisténcia de dados e permite o cadastro de atletas, apontamento de

resultados de luta, e montagem de chaves de luta.

Atualmente, o sistema BUSHIKAI é pago dependendo do pacote de servigos
escolhidos e seus valores podem chegar a R$ 2.000,00 por ano. (COMPRAR
BUSHIKAI, 2010)

2.2.2 Sistema Scoreboard Deluxe1.0.0

Aplicagao desktop também ha mais de 10 anos no mercado que se propdem
a fazer a gestdo eletrbnica dos placares de judé. Instalagdo e configuragéo
demandam usuarios experientes no sistema a quantidade de informacgdes e

relatérios que pode ser extraido do sistema é limitada.
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A empresa disponibiliza uma versao de avaliagdo, mas sua versdo completa
custa US$ 170,00 por estagdo. (JUDO SCOREBOARD DELUXE -
SUPERDOWNLOADS, 2010).

2.2.3 Comentarios

Analisando as funcionalidades das duas ferramentas disponiveis no
mercado, chega-se a conclusdo que mesmo que ocorresse a fusdo dos dois
sistemas o Shiai-J6 seria superior em funcionalidades e ergonomia, pois foi
desenhado para ser utilizado via Internet permitindo seu funcionamento em qualquer
computador com conexao a Web sem a necessidade de ser instalado localmente.
Por estar em uma base de dados centralizada permite que sejam gerados relatérios

estatisticos do desenvolvimento das lutas, atletas e academias.

Dessa maneira o sistema Shiai-J6 supre as necessidades dos atuais
concorrentes do mercado e oferece novas fungdes aos usuarios como o

acompanhamento de lutas pela Internet através do placar eletrénico.
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3 METODOLOGIA

O modelo de processo de desenvolvimento de software utilizado neste
trabalho foi o Modelo Sequéncial, conhecido também como Modelo “Cascata” que se

desenvolveu no modo sequéncial, com fases pré-estabelecidas e interdependentes.

Neste modelo foram incorporados ferramentas, processos e métodos
relacionados ao desenvolvimento do projeto, criando fases de desenvolvimento
fixas: Analise e Definicdo dos Requisitos, Projeto do Sistema (Analise e Design),
Implementacao, Teste do Sistema e Implantacdo/Manutencao.

Segundo Pressman (1995), um grande diferencial positivo do Modelo

Cascata é o fato dele ser orientado para documentacdo como pode ser observado

na Figura 1.
* DeRfini(;.ﬁp dos e Implementagio
equisitos * Projeto do e Teste do

Sistema Sistema

DOCUMENTACAO

DOCUMENTACAO

Figura 1: Modelo Sequencial ou Cascata

O Modelo em Cascata classico tem a vantagem que s avancga para a
tarefa seguinte quando o cliente valida e aceita os produtos finais da tarefa atual.
Mas este modelo minimiza o impacto da compreensao adquirida no decorrer de um
projeto, uma vez que se um processo nao pode voltar atras de modo a alterar os
modelos e as conclusdes das tarefas anteriores, € normal que as novas idéias sobre
0 sistema ndo sejam aproveitadas. Para resolver isto utilizou-se o Modelo de

Cascata Revisto, cuja principal diferenga consiste em prever a possibilidade de a
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partir de qualquer tarefa do ciclo se poder regressar a uma tarefa anterior de forma a
contemplar alteragdes funcionais e/ou técnicas que entretanto tenham surgido, em
virtude de um maior conhecimento que entretanto se tenha obtido. (PRESSMAN,
1995).

3.1 FASES DA METODOLOGIA

3.1.1 Analise e Definigao de Requisitos

Nesta etapa, foram estabelecidos os requisitos do produto que se deseja
desenvolver, o que consiste usualmente nos servicos que se devem fornecer,
limitacGes e objetivos do software. Sendo isso estabelecido, os requisitos foram ser
definidos de uma maneira apropriada para que sejam uteis na etapa seguinte. Esta
etapa inclui também a documentacido e o estudo da facilidade e da viabilidade do
projeto com o fim de determinar o processo de inicio de desenvolvimento do projeto
do sistema. Esta fase consiste no inicio do ciclo de vida do projeto. Através de
pesquisas e contato com a Federagcdo Paranaense de Judd, conseguiu-se
documentagdes e orientagdes para desenvolver as funcionalidades das quais o

sistema deveria suprir e de que forma (tipo do layout e processamento).

ApOs varias conversas entre os membros da equipe e com o Cliente, foram
criadas as primeiras versdes dos documentos de Caso de Uso e as regras de
negocio, que pode ser observado no Apéndice 1, que mesmo durante essa fase e
nas seguintes foram lapidados aos poucos com o objetivo de tornar o sistema eficaz,

com boa ergonomia e grande eficiéncia na execugao de seus processos.

3.1.2 Projeto do Sistema (Analise /Design)

Baseado nos artefatos gerados até ao final da etapa anterior, das novas
conversas entre a equipe e de novas pesquisas quanto aos objetos do negocio
foram desenvolvidos os diagramas necessarios para compreendimento do sistema,

sdo eles: Diagrama de Casos de Uso (Apéndice 1), Diagrama de Classes (Apéndice
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2), Diagrama de Atividades (Figura 7), Diagramas de Sequéncia (Apéndice 3), e o
DER (Diagrama de Entidade Relacionamento) para modelagem do banco de dados
(Apéndice 4).

3.1.3 Modelagem Fluxos do Sistema

A Modelagem Funcional do sistema esta descrita nas precondigdes e fluxos
dos Casos de Uso, e também na forma dos diagramas padronizados ja descritos,
que fazem parte da Unified Modeling Language (UML). Os mesmos trazem outro
nivel de compreensdo ao cliente, e principalmente ao desenvolvedor na fase de

codificacdo/implantacdo, como também para futuras manutengdes do sistema.

A parte Nao Funcional foi descrita através das regras de negocio sinalizadas
nos Casos de Uso e também através de anotagdes inseridas nos diagramas de
sequéncia. Estas regras e observagdes procuram clarificar quais sao as restricoes e
diferentes tratamentos (regras) empregados para o sistema Shiai-J6. Tanto ao nivel
de permissdes que um usuario deve ter para executar determinada funcionalidade,
como que “caminhos” que o sistema devera seguir para agées que nao envolvem
uma interagdo direta com o usuario, como por exemplo o sorteio e montagem de

uma chave de luta.

3.1.4 Modelagem de Dados

Para a modelagem de dados foi utilizado o Diagrama Entidade
Relacionamento (DER), no qual estdo definidas as Tabelas, seus relacionamentos,
suas chaves primarias de acesso e todos os atributos necessarios para suprir todas

as necessidades de informacgdes requeridas e guardadas pelo sistema.
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3.1.5 Implementagao

Etapa na qual foram criados os programas e definida a base de dados.
Como terceira etapa do Modelo Sequéncial, esta utiliza dos artefatos gerados nas
duas fases anteriores para implementagao do sistema. Para isto foram re-analisados
os Casos de Uso e os Diagramas para definir os layouts das telas. E apds os
prototipos das telas estarem prontos, foi montada a estrutura em que o seria
implementado o cédigo. Para isto foi utilizado o padrédo de codificagdo MVC, o qual
organiza as funcionalidades do sistema basicamente em trés camadas, o Modelo
(Model), a Visualizagao (View) e o Controle (Controller). Sdo estas camadas dividem
a tela, do controle do processo negocio e da persisténcia e acesso ao banco de
dados. Foram também estabelecidos padroes de nomenclatura conforme a

modelagem UML.

Visando agilizar o processo de criacdo dos médulos PHP, foi primeiramente
elaborado as classes de acesso ao banco de dados (Model) para depois dividir as

codificagao das funcionalidades entre os membros da equipe.

Para implementar o modelo de dados foi utilizado a ferramenta Mysql, e o
utilitario PhpMyadmin e também foram revisadas e seguidas todas as orientagbes
das etapas anteriores.

A linguagem de programacao utilizada no MVC foi o PHP e no caso do

Placar da Luta, foi o Adobe Flex.
O sistema resultante pode ser observado no capitulo 5.

3.1.6 Testes

Essa etapa consiste na correcdo de erros que nao foram previamente
detectados, em melhorias funcionais e de preferéncia e outros tipos de suporte. A
etapa de manutencéao a parte do ciclo de vida do produto de software e n&o pertence
estritamente ao seu desenvolvimento. Melhorias e correcbes podem ser

consideradas como parte do desenvolvimento.
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Concluida a codificag&o, iniciou-se a fase de teste do sistema, cujo plano
pode ser observado no Apéndice 5. O processo de teste foca no teste de Sistema
(teste “caixa preta”), na qual foi testado funcionalidade a funcionalidade. Nesta fase
€ avaliado se foram solucionados erros de “comportamento” do software e assegura
que as entradas definidas produzam resultados reais que coincidam com o0s

requisitos especificados.

Para bom fluir dos testes, a base de dados foi carregada com dados reais
para simular todas as condi¢gdes exigidas na etapa de analise /design e também

para um membro da equipe testar a funcionalidade que o outro programou.



31

3.1.7 Implantacao

O sistema ja esta devidamente funcionando no enderego Web:
www.shiaijo.com.br, hospedado no servidor da UOL. A equipe esta em analise para

implantar o sistema diretamente em ambiente de homologacéao.

3.2 PLANO DE ATIVIDADES

3.21 WBS

Foi utilizado o WBS (Work Breakdown Structure) para a divisao do trabalho

no projeto e divisdo do cronograma. Como pode ser observado na Figura 2.

Implentagio ‘ Teste do Sistema I | Manutengio I
[ | Elaboragio teste
I | ‘ Criagio telas I ‘ Codificagio I Criagéo Base de Sistema Corregéo de Bug
isco || [Escrever Tcc | ‘ Dados
lomePage o
s

ecugio teste
sis

Usuarios
UC006-Home Page

Figura 2: WBS



32

3.2.2 DIAGRAMA DE GANTT

3.2.2.1 Grafico de GANTT Visao Geral

Para melhor analise e visualizagdo do cronograma foi adotado o Diagrama

de GANTT. Como pode ser observado na Figura 3.

pioject

Setembro 2010 ‘Outuhrn 2010 ‘Nnvsmbm 2010 ‘Dszsmhrn 2010

Semana 35 ‘Ssmana 7 ‘Ssmana Es) ‘Ssmana 9 ‘Ssmana 40 |‘Szmana 4 ‘Ssmana 2 ‘Ssmana 43 ‘Ssmana 44 ‘Ssmana 45 |‘Szmana 45 ‘Ssmana 47 ‘Ssmana 48 ‘Ssmana 49 ‘Ssmana 50

TCC - Shiaije

Anal /Def Requisitos

Levantar Re quisitos

Identificar Atores

Analisar Requisitos

Identificar Casos de Uso

Especificacan de Telas

Especificacao Casos de Uso

Gasofs) de Uso - Gadastro Usuario

Casofs) de Uso - Home Pags

Gasofs) de Uso - Mantsr Permissoes

Casofs) de Uso - Aprovar Usuario

Casofs) de Uso - Manter Noticia

Casofs) de Uso - Gerar Relatorios

Caso(s) de Uso - Cadastro Instituicoes

Gasofs) de Uso - Gadastro Gampeonats

Casofs) ds Uso - Candidatar

Casofs) de Uso - Manter Placar Flex

Casofs) de Uso - Manter Chave Campeonat

Revisao Documentacao de Requisitos

Projeto do Sistema

Modelo de Banco de Dados

Diagrama de Gasos de Uso

Diagramas de Colaboracao

Diagramas de Classe

Diagramas de Sequencia

Diagramas Seq_Cadastro Usuario

Diagramas Seq. Manter Permissoes

Diagramas Seq._Home Page

Diagramas Seq. Aprovar usuario

Diagramas Seq. Manter Noticia

Diagramas Seq_Enviar Relatorios

Diagramas Seq_Gadasiro Instituigoes

Diagramas Seq. Cadasiro Campsonato

Diagramas Seq.Gandidatar s

Diagramas Seq. anter Placar Flex

Diagramas Seq Manter Chave Campeonato

Revisao D

Impleme ntacao

Criar Banco de Dados

Programar odulos

Programar UC Manter Cadastro Usuarlo

Programar UC Manter Campeonato

Programar UE Home Page

Programar UG Chave Gampeonato

Programar UC Gerar Relatarios

Programar UG Manter Noticias

Programar UC Cadastrar Instituicoss

Programar UE Aprovar Usuario

Programar UG Manter Permissoes

Programar UC Manter Placar Flex

Programar UG Gandidatar

Elaboracao Casos de Teste

Elaboracao Testes de Sistema

Teste de Sisterna - Cadastro Usuario

Teste de Sistera - Aprovar Usuario

Teste de Sistea - Manter Permissoes

Teste de Sistea - Home Page

Teste de Sisterna - Manter Placar Flex

Teste de Sistea - Gerar Relatorios

Teste de Sistera - Cadastro Instituicoes

Teste de Sistema - Cadastro t
Teste de Sisterna - Candidatar nato
Teste de Sisterna - Manter Chave sonato

Teste de Sisterna - Manter Noticias

Executar Casos de Teste

Executar Testes de Sistema

Executar - Cadastro Usuarin

Executar - Home Page

Executar - Aprovar Usuario

Executar - Manter Noticias

Executar - Manter Permissoes

Executar - Manter Placar Flex

Executar - Gerar Relatorios

Executar - Cadastro Instituicoes

Executar - Cadastin Campeonat

Executar - Candidatar Campeonata

Executar - Manter Chave

Executar Testes de Areftacan do Usuario

Manutencao

Preparar

Revisao Geral TCC

Plus case sobre tempo

Figura 3: GANTT Completo




3.2.2.2 Grafico de GANTT Detalhado

Mome Data inicial Data final

[=1-TCE - Shiaijo 06/09/10 30/11/10
[}-Anal. /Def. Requisitos 06/03/10 12/10/10
-Levantar Requisitos 0&,/058/10 10/09/10

----- Identificar Atores 10/09,/10 14/09/10

-~ Analisar Requisitos 10/09/10 14/09/10

----- Identificar Casos de Uso 14/09,/10 16/09/10
--Espedficacan de Telas 14/09/10 2a8/09/10
[=|-Espedficacao Casos de Uso 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Cadastro Usuario 28/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Home Page 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Manter Permissoes 28/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Aprovar Usuario 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Manter Moticia 28/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Gerar Relatorios 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Cadastro Instituicoes 28/09/10 09/10/10

- Caso(s) de Uso - Cadastro Campeonato 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Candidatar Campeonato 28/09/10 09/10/10

-~ Caso(s) de Uso - Manter Placar Flex 23/09/10 09/10/10
--Caso(s) de Uso - Manter Chave Campeonato 28/09/10 09/10/10

-~ Revisao Documentacao de Requisitos 11/10/10 12/10/10
[=}-Projeto do Sistema 1241010 26/10/10
- Modelo de Banco de Dados 12/10/10 16/10/10

- Diagrama de Casos de Uso 11/10/10 13/10/10
-Diagramas de Colaboracao 12/10/10 14/10/10
--Diagramas de Classe 13/10/10 19/10/10
[=-Diagramas de Sequendia 13/10/10 22/10/10
--Diagramas Seq. Cadastro Usuario 13/10/10 22/10/10

Figura 4: GANTT Detalhado parte 1
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Mome Data inicial Data final

-Diagramas Seq. Manter Permissoes 13/10/10 2241010

- Diagramas Seg. Home Page 13/10/10 22/10/10
--Diagramas Seq. Aprovar usuario 13/10/10 2241010

-~ Diagramas Seq. Manter Motida 13/10/10 22/10/10
--Diagramas Seq. Enviar Relatorios 13/10/10 2241010
~Diagramas Seq. Cadastro Instituigoes 13/10/10 22/10/10
-Diagramas Seq. Cadastro Campeonato 13/10/10 2241010
~Diagramas Seq. Candidatar Campeonato 13/10/10 22/10/10
-Diagramas Seq. Manter Placar Flex 1310410 2241010
-Diagramas Seq. Manter Chave Campeonato 13/10/10 22/10/10
--Revisao Documentacao 22{10/10 23/10/10
= Implementacao 26/10/10 29/11/10
-riar Banco de Dados 26/10/10 281010
[=-Programar Modulos 22/10/10 1811410
-Programar UC Manter Cadastro Usuario 22{10/10 1841110
-Programar |JC Manter Campeonato 22/10/10 1811410
-Programar UC Home Page 22{10/10 1841110
-Programar IUC Chave Campeonato 2210410 1811410
--Programar UC Gerar Relatorios 22/10/10 1841110
-~Programar |JC Manter Moticias 22/10/10 18/11/10
--Programar UC Cadastrar Instituicoes 22/10/10 1841110
~Programar |UC Aprovar Usuario 22/10/10 18/11/10
--Programar UC Manter Permissoes 22/10/10 1841110
-Programar IJC Manter Placar Flex 22/10/10 18/11/10
--Programar UC Candidatar Campeaonato 22/10/10 1841110
[=|-Elaboracan Casos de Teste 05/11/10 13711410
[=}-Elaboracan Testes de Sistema 05/11/10 1341110

Figura 5: GANTT Detalhado parte 2
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MNome Data inicial Data final

----- Teste de Sistema - Cadastro Usuario 05/11f10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Aprovar Usuario 05/11/10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Manter Permissoes 05/11f10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Home Page 05/11/10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Manter Placar Flex 05/11f10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Gerar Relatorios 05/11/10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Cadastro Instituicoes 05/11f10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Cadastro Campeonato 05/11/10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Candidatar Campeon... 05/11f10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Manter Chave Campe... 05f11/10 13/11/10
----- Teste de Sistema - Manter Motidas 05/11f10 13/11/10
[=]-Executar Casos de Teste 15/11/10 20/11/10
[}-Executar Testes de Sistema 15/11f10 20/11/10
-Ewecutar - Cadastra Usuario 15/11/10 20/11/10
--Executar - Home Page 15/11f10 20/11/10
-Ewecutar - Aprovar LUsuario 15/11/10 20/11/10
-Executar - Manter Moticias 15/11f10 20/11/10
-Ewecutar - Manter Permissoes 15/11/10 20/11/10
- Executar - Manter Placar Flex 15/11/10 20/11/10
-Executar - Gerar Relatorios 15f11/10 20/11/10
-Executar - Cadastro Instituicoes 15/11/10 20/11/10

-Exwecutar - Cadastro Campeonato

[ Data inicial : 15/11/10 /1120 |

B Manute...

E----Preparar Apresentacao

291110

--Executar - Candidatar Campeonato 1511110 20/11/10
-Executar - Manter Chave Campeonato 15f11/10 20/11/10
-Executar Testes de Aceitacao do Usuario 22/11/10 27/11/10

07/12/10
07/12/10

Figura 6: GANTT Detalhado parte 3
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3.3 PLANO DE RISCOS

3.3.1 Analise de risco — Definigoes gerais

Os riscos foram levantados pelo grupo utilizando da técnica Brainstorming,
nos quais foram identificados os que eram relevantes no tempo de vida do projeto,
ou seja, tudo o que poderia convergir para a falha na entrega caso ndo administrado

e controlado.

A andlise dos riscos foi feita com abstracdo em metalinguagem, forma em
que se expressa em pequenos textos contendo a causa, o risco e o efeito de uma
determinada situagado que poderia ser enfrenta. Analisando os textos, que podem ser
observados na Tabela 5 de Plano de Agao, pode-se ter uma real dimensao de quais
eram Os riscos nesse projeto e consequentemente quais eram as prioridades a

serem administradas para evitar se concretizem.

Para cada desvio do processo identificado foi monitorado os indicadores,
que apontavam para os controles que por sua vez auxiliaram ao retorno do fluxo

planejado para o desenvolvimento do sistema.

Probabilidade

o
X o 8
3 ® <
2l el3 2
512|138 E
g Slal= =
8 Muito Alto 5 7 9
E Alto 4|5 8
Moderado 31| 4 7
Baixo 2131415
Muito Baixo 11213]14]5

Tabela 5: Enquadramento de Risco

Levando em conta a probabilidade de que o risco se concretize e qual a
gravidade do mesmo, foi montada a Tabela 5 de enquadramento de riscos, que ira
abstrair o efeito do risco sobre este trabalho, onde o nivel 1 representa um risco de

facil administragdo e o nivel 9 a ndo concluséo do software.



Nivel Tipo Causa Efeito
1 Tempo (cronograma) Planejamento incompleto Atraso em partes do projeto
4 Tempo (cronograma) Planejamento incompleto Alteragdo do cronograma
4 Humano (grupo) Partes do projeto perdidas Retrabalho
Técnico Tecnologia que todos
6 . . glad R Atraso em partes do projeto
(desenvolvimento) integrantes dominem
Técnico
6 ) Troca de tecnologia Atraso em partes do projeto
(desenvolvimento)
L. Atraso em partes do projeto por
Técnico .
8 . Tecnologia Nova falta de suporte ou troca de
(desenvolvimento) R
tecnologia
Desentendimento entre Sobrecarrega de fungdes em
6 Humano (grupo) . . )
integrantes da equipe alguns integrantes
2 Técnico (hardware) Perda de hardware Atraso em partes do projeto
Desisténcia ou desinteresse no
6 Humano (cliente) Fim do projeto

produto
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Mitigagdo

Utilizagdo minima de folgas e desenvolvimento
em duplas quando complexa a demanda

Detalhar o méximo e explorar ao maximo a
capacidade de cada recurso do projeto
Back—up em posse de todos os integrantes a
cada release de artefato
WorkShops e cursos tanto com os préprios
integrantes quanto externos
Estudo das ferramentas previamente e suas
aplicagBes

Busca de material de apoio.

Definigdo de atividade em fungdo da afinidade
do integrante com o processo e rotatividade de
responsabilidades
Ambientes para desenvolvimentos paralelos e
parametrizados

Reunides frequentes com cliente, apresentando
resultados e produzindo demandas.

Tabela 6: Plano de Agéo

4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Esse capitulo abordara a responsabilidade de cada integrante da equipe

nesse projeto, bem como toda tecnologia utilizada para seu desenvolvimento.

4.1 RESPONSABILIDADES

No inicio do projeto foi acordado a divisdo do trabalho onde o Ricardo focaria

maior parte do seu tempo com assuntos relacionados ao Banco de Dados, o

Guilherme, devido a experiéncia, iria focar na documentagdo do projeto. O Patrick

iria ser responsavel de aprender a tecnologia Flex e criar o placar e da parte escrita

do TCC. O Maicon era para ser responsavel pela parte grafica e como sendo o unico

com conhecimentos técnicos prévio em PHP seria o multiplicador e orientador na

parte de codificagao do sistema.
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Guilherme L Domingues

. Documentacao dos Casos de Uso;

. Documentagao dos Diagramas de Sequéncia;
. Documentagao do Diagrama de Classe;

. Documentagao do Cronograma,;

. Codificacao PHP;

Maicon Jean De Oliveira

. Design WEB;

. Levantamento dos Requisitos;
. Codificagao PHP;

. Documentacao dos Casos de Uso;

Patrick Henrique Azevedo Gomes

. Criagao da aplicacao do Placar;
. Escrita do TCC;
. Integragao do Flex com PHP;

. Codificagao PHP;

Ricardo Da Silva Latoch
. Documentacao do WBS;
. Documentacéao do DER;

. Criagao dos scripts do Banco de Dados;
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. Teste e manutencao do Banco de Dados;

. Codificagao PHP.

4.2 MATERIAIS

4.2.1 Lista de Hardware

Neste item descrevemos todos os Hardwares que foram utilizados para o

desenvolvimento da aplicagdo Shiai-J6 que podem ser observados na Tabela 7.

Notebook Acer  AMD Athlon 64 X2 dual core processor 2.0GHz 4 GB memoria DDR3  Sata 500 GB 256MB
Notebook AMD  AMD Turion 1.8 GHz 2 GB memodria DDR2  Sata 120 GB 64MB
Notebook Dell Intel Core 2 duo 2.13 GHz 4 GB memoria DDR2  Sata 250 GB 128MB
Notebook HP Intel Dual Core 2.17 GHz 2 GB memodria DDR2  Sata 120 GB 64MB

Tabela 7: Lista de Hardwares Utilizados no Projeto

4.3 SOFTWARES E TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Apos reunides o grupo decidiu os softwares que atenderiam as
necessidades para a producio deste sistema e sua documentagcédo, com enfoque na

qualidade e na velocidade para gerar resultados, que seréo especificados a seguir.

4.3.1 Banco De Dados

MySQL 5.1 - MySQL Community Edition

MySQL® é um servidor robusto de bancos de dados SQL
(StructuredQueryLanguage - Linguagem Estruturada para Pesquisas) rapido,

multitarefa e multiusuario. O Servidor MySQL pode ser usado em sistemas de
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producdo com alta carga e missédo critica bem como pode ser embutido em
programa de uso em massa. (MYSQL COMMUNITY EDITION, 2010)

O uso MySQL deve-se em grande medida a facil integracdo com o PHP
(Linguagem escolhida também para este projeto) e por causa da sua grande
presenga no ambiente WEB, seria o SGBD com melhor suporte em féruns e com

artigos em grande quantidade.
Principais motivos para o uso:
. Licenca Free-Ware
. Transacgdes e conexdes seguras

. Compatibilidade com PHP

MySQL Query Browser

Interface amigavel para a manipulagcdo da base de dados MySQL
apresentando e SGBD em modo grafico o MySqgl Query browser auxilia no
desenvolvimento e na otimizagcdo comandos SQL. (MYSQL QUERY BROWSER,
2010)

4.3.2 Modelagem

MySql — Workbench

MySQL Workbench é uma ferramenta para modelagem de banco de dados
de maneira grafica. Sua escolha deu-se pela facilidade em criagbes de modelos
l6gico/fisico e exportagdo de scripts para criagdo da base de dados. (MYSQL
WORKBENCH, 2010).

Rational Software Modeler

O IBM Rational Software Modeler € uma ferramenta de modelagem e design

visual baseada em UML customizavel que permite que os usuarios documentem e
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comuniguem de forma clara essas visualizagdes do sistema. Sua escolha foi feita
para este desenvolvimento devido a experiéncia de alguns integrantes da equipe
com esta ferramenta aumentando a produtividade do processo de documentacéo.
(RATIONAL SOFTWARE MODELER, 2010)

Office Visio

Ferramenta secundaria de modelagem dentro deste projeto foi selecionada
por ser de facil utilizacdo e de criagdo rapida modelos para auxilio no

desenvolvimento, utilizada principalmente na criacdo do WBS. (VISIO 2010, 2010).

4.3.3 Planejamento

Gant Project

Software livre utilizado para o gerenciamento das tarefas e andamento do
projeto, com ele identificamos com facilidade quando, como e aonde direcionamos o
esforco em forma de um Diagrama de Gantt. (GANTT PROJECT, 2010).

4.3.4 Linguagem de Programacao

PHP

Linguagem de programacéo para desenvolvimento WEB, mais indicada para
a implantacdo de sistema em MVC. Por ser uma linguagem simples e robusta foi

escolhida como ferramenta de desenvolvimento. (PHP, 2010)
Caracteristicas:
. Portabilidade
. Sintaxe simples

. Rapidez em codificacao
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Adobe Flex 4

O Adobe Flex € uma das tecnologias criadas para o desenvolvimento Web,
que surgiu em Margo de 2004, langado pela antiga empresa Macromedia (comprada
em 2006 pela Adobe). Sua principal caracteristica € a utilizagdo do Flash Player para
o desenvolvimento de aplicagdes Web. A evolugdo do Adobe Flex foi tao significativa
gue em pouco tempo passou a ser uma tecnologia gratuita e encaminha-se para se
tornar open source. (SCHMITZ, 2009).
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5 APRESENTAGAO DO SOFTWARE

Aqui sera apresentado o Macro fluxo de funcionamento do sistema e a

apresentacao das funcionalidades do Shiai-Jo.

5.1 Fluxo Macro

Na Figura 7 pode ser observado o macro fluxo do uso do sistema desde a
T020 Tela de Login do sistema, onde o atleta entrara com os dados de usuario e
senha que serdo validados pelo sistema. Apds sua aprovacdo o atleta podera
cadastrar um novo campeonato pela Tela T004 de Cadastro de Campeonato que
uma vez preenchido, e apods a validagcao dos dados no dia do campeonato pelo
Auxiliar Administrativo da documentacao do Atleta, o sistema habilitara a criagao do
campeonato, e suas respectivas lutas. Estas serdo gerenciadas pelo placar
eletrénico na Tela TO01 Manutengéo de Placar que fara o registro da pontuagéo e o
Resultado da Luta resultado da luta.



Cadastro em campeonato

Atleta Aux. Administrativo Sistema Mesdrio

Walidar usuanic

Logar sistema

[vélida]

Cadastrar-se em campe

[Invdlida]
0 cadastro ne campecnato
pode ocorrer em data anterior
a ele, 3 validago somente

no dia da competicao.

]

Validar dados do competidar

Enguadrar competidor em categoria

wpreconditions
{Flalizagdo das incrigties} -

Criar chave de luta %{ Confirmar Presenca participantes

[Participantey

presentes]

Contabiliza Pantuacia

Finaliza luta

o

Figura 7: Diagrama de Atividade
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5.2 Manual de Funcionamento do Sistema

O sistema esta hospedado no site www.shiaijo.com.br onde toda a vez que

algum usuario do sistema necessite fazer uso da ferramenta deve ir a esse site. O
processo comega pela Home Page, Figura 8, que exibe as seis ultimas noticias
cadastradas no sistema, oferecendo a possibilidade da visualizacdo do conteudo de
cada noticia. Na mesma pagina € apresentado os ultimos cinco campeonatos
cadastrados no sistema.

Usuarios Campeonatos Instituigio Relatorios Noficias Configuragoes

Bem vindo (s) ao Sistema Shiai-JO,

teste... teste...
testando o insert... - testando o insert...
1311272010 3 131212010

teste... teste...
testando o insert... - testando o insert...
13/M112/2010 1 13M12/12010

Novo sistema de controle ... : Homenagem a Atletas de Ju...
Sistema Shiai-jo sera lancado ... Hoje homenagem a atletas de ju..
0711212010 0711212010

Copa Parana 281012010 Parana Clube
Campeonato Paranaense 20M0/2010 Gindsio Rexona
Campeaonato Brasileiro - Seletiva 03112010 Ginasio Rexona

Figura 8: Home Page Inicio do Sistema
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O usuario pode escolher a noticia que deseja visualizar e clicar no botao

“visualizar”. O sistema abre uma modal com o conteddo da noticia como demonstra
a Figura 9.

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatorios Noficias Configuragbes

Hoje homenagem a atletas de judo no Parana Clube

Fechar

Copa Parana

28M10/2010 Parana Clube
Campeonato Paranaense 20M0/2010 Gindsio Rexona
Campeaonato Brasileiro - Seletiva 03112010

Ginasio Rexona

Figura 9: Visualizagédo de Noticias
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Para o usuario ter acesso ao restante do sistema devera passar pela
validac&do de usuario e senha na Tela de Login, Figura 10. Uma vez validado pelo
sistema o usuario tera acesso aos demais menus, isso conforme os privilégios de
usuarios configurados para ao perfil logado.

Home Usuarios

Usuario: | Senha:

Figura 10: Tela de Login do Sistema
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5.2.1 Menu Usuario

O menu Usuarios possui dois submenus: Listar e Cadastrar. A Figura 11
mostra o submenu Listar que exibe uma tabela com os usuarios cadastrados e
nesse momento usuario tem a possibilidade de pesquisa-los pelo nome, além de
visualizar, alterar ou excluir o usuario selecionado caso tenha privilégios do sistema

para essas funcionalidades.
1 — O usuario insere um nome no campo de busca.
2 — O usuario clica no botao “buscar”.

3 — O sistema retorna para a tabela de usuarios o resultado da pesquisa, se
nao for encontrado nenhum registro aparece a mensagem “nenhum registro

encontrado”.

Y,

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatdrios Noticias Configuragtes

Todos -
IAGO APARECIDO SILVEIR ~ Professor IAGO APARECIDO SILVEIR  Alterar Consultar  Excluir
3 HANNYTH MAYARA BORGES Afleta HANMNYTH MAYARA BORGES Alterar Consultar  Excluir
330 ARIAISABEL BARBOZA S| Atfleta ARIAISABEL BARBOZA Sl Alterar Consultar Excluir
329 ARCELI CHEREMETA Atleta ARCELI CHEREMETA Alterar Consultar  Excluir
328 AJOARE VIEIRA Atleta AJOARE VIEIRA Alterar Consultar  Excluir

M]12345>=>

Figura 11: Listar Usuario



49

No submenu Cadastrar o usuario exibe um formulario de cadastro, Figura
12, que além dos dados pessoais do usuario deve-se escolher se esse usuario que
esta sendo criado sera um Atleta, Arbitro ou Professor. No Combo Box Academia

sera escolhido a academia que esta vinculado o novo usuario.

O sistema valida os campos, nao permitindo o cadastro de campos vazios e

no caso do CPF e CEP valida se foi inserido um formato valido.

Usuarios Campeonatos Instituigao Relatdrios Noticias Configuragbes

Cadastro de Usuarios

MNome:

Matural

Registro:

CPF

Data Masc.

Tipousudrio:  Selecione...

Academia: Selecione 24
Mome do Pai:

MNome da Mae:

Telefone:

—Endereco
Rua:

MNumero

Cep:

Estado:  Selecione z
Cidade:

Bairro:

—ACesso
E-mail:
Senha:

Conf. senha:

Confirmar

Figura 12: Cadastro de Usuario
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5.2.2 Menu Instituicao

O menu Instituigdo possui dois submenus: Listar e Cadastrar. A Figura 13
mostra o submenu Listar que exibe uma tabela com as instituicbes cadastradas. O
usuario tem a possibilidade de pesquisa-las por Nome, Enderego e Cidade, ainda
podendo alterar ou visualizar a instituicdo selecionada, ficando restrito somente ao

administrador a exclusdao das mesmas.

1 — O usuario insere um Nome e/ou Endereco e/ou Cidade nos campos de

busca.
2 — O usuairio clica no botdo “buscar”.

3 — O sistema retorna para a tabela de instituicdes o resultado da pesquisa,
se nao for encontrado nenhum registro aparece a mensagem “nenhum registro

encontrado”.

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatdrios Noticias Configuragbes

Mome: Endereco: Cidade:
1 nome da academia end da academia cidade da academia Alterar Consultar
Z CCP - Just by the Blessing of God Rua Programando Sem Piscar TCC World Alterar Consultar
3 GLT-HSBC Rua Marchesini Global CDM version 1.4 Alterar Consultar
4 GLT-HSBC Rua Marchesini Global CDM version 1.4 Alterar Consultar
5 GLT-H3BC Rua Marchesini Global CDM version 1.4 Alterar Consultar

M12345>==

Figura 13: Listar Instituicbes
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A Figura 14 mostra o submenu Cadastrar que quando selecionado exibe um
formulario de cadastro composto de todos os dados necessarios para o cadastro da

instituicdo. No item Anexo devera sera ser inserido anexo, em pdf, solicitado para
efetivacdo do cadastro.

Usuarios Campeonatos Instituigédo Relatdrios Noticias

Configuragbes

Cadastro de Instituicoes

Mome:
Razao Social:
CNPJ:

Endereco

Endereco:

Cep:

Cidade

Bairro:
Aneos
[ Confirmar ” Cancelar ]

Figura 14: Cadastro de Instituigbes



5.2.3 Menu Noticias

O menu Noticias € composto por dois submenus Listar e Cadastrar Noticias.
A Figura 15 mostra que o submenu Listar apresenta uma tabela com as noticias

cadastradas. O usuario tem a possibilidade de pesquisa-las por titulo, data ou autor,

ainda podendo consultar, alterar ou excluir a noticia selecionada.

1 — O usuario insere um Titulo e/ou Data e/ou Autor nos campos de busca.

2 — O usuario clica no botao “buscar”.

3 — O sistema retorna para a tabela de noticias o resultado da pesquisa, se

nao for encontrado nenhum registro aparece a mensagem “nenhum registro

encontrado”.

SHER6

Usudrios Campeonatos Instituigdo Relatdrios Noticias

Titulo Data: Autor:

1 Morre Silvio Santos, apos falencia de bancal 2010-11-28 00:00:00

2 tests 2010-12-06 21:33:49

3 Movo sistema de controle de campeonatos com Lancamento previsto... 2010-12-07 12:50:17

4 Homenagem a Atletas de Judo 2010-12-07 125017

5 Bolao dos Jogos da Juventude do Parana. 2010-12-07 125017
[M]23>>>

Figura 15: Listar Noticias

Configuragbes

Buscar

Alterar
Alterar
Alterar
Alterar
Alterar

Consultar
Consultar
Consultar
Consultar
Consultar

Excluir
Excluir
Excluir
Excluir
Excluir
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Para o Cadastro de Noticia a Figura 16 exibe um formulario de cadastro
composto pelos campos: Titulo, onde o usuario informa o titulo da noticia, Conteudo,
onde o usuario informa o texto da noticia, Anexo, onde 0 mesmo insere uma imagem
a sua noticia, possibilitando ao usuario cadastrar novas noticias no sistema, sem
suporte de um desenvolvedor. Os campos sao validados ndo permitindo o cadastro

de campos vazios, com exceg¢ao do campo anexo.

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatdrios Noticias Configuragbes

Cadastro de Maticias.
Titulo:

Conteddo

Imagem: Selecionar arquivo_
Cadastrar Cancelar

Figura 16: Cadastro de Noticias
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5.2.4 Menu Campeonato

O menu Campeonato possui 3 submenus o Listar, Cadastrar e o Gerar
Chave de Luta. A Figura 17 mostra que para cadastrar o campeonato o usuario
devera inserir os dados e apds seu preenchimento clicar em “Confirmar” para
finalizar o processo ou clicar em “Cancelar” para abortar o cadastro e ser

redirecionado para a tela “Listar campeonato”.
1 — Acessar Campeonato->Cadastrar
2 — Preencher informagdes do campeonato

3 — Confirmar

Usuarios Campeonatos Instituigiao Relatorios Noticias Configuragbes

Cadastro de Campeonatos

Mome:

Tipo Campeonato: Selecione..
Data:
Medico Responsavel:
CRM:
Ambulancia:
Endereco
Enderecao:
Cep:
Cidade:
Bairro:
[ Confirmar ” Cancelar ]

Figura 17: Cadastrar Campeonato
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No submenu Listar Campeonatos o usuario podera consultar campeonatos
através da tela de Listar, Figura 18, que exibe a relagdo dos campeonatos, com

campos de filtros para sele¢gao do campeonato, filtro este composto de 5 itens:

1. Tipo campeonato (caixa de selegdo no canto superior direito) que
pode assumir o valor “Todos”, “Oficial” e “Amador”;

Nome do Campeonato;

Data;

Cidade; e

Responsavel

A

Os campos nao necessitam estar preenchidos para efetuar uma consulta

(botao “Buscar”)

Usuarios Campeonatos Instituigio Relatdrios Noficias Configuragbes

Todos ~

Mome: Data: Cidade: Resp:
1 LasVegas Championship Oficial 2010-11-01 HANNYTH MAYARA BORGES Participar  Alterar Consultar
2 Academia Jonogoro Amador 1999-11-10 IAGO APARECIDO SILVEIR ~ Paricipar Alterar Consultar
3 Paranaense Amador 2010-11-18 HANNYTH MAYARA BORGES Participar Alterar Consultar
4 Regional 1 Amador 2010-12-25 HANNYTH MAYARA BORGES Participar Alterar Consultar
20 Teste Amador 0000-00-00 DANIELLE HUSMANM Participar Alterar Consultar

[

Figura 18: Consulta de Campeonatos

Depois de encontrado o campeonato desejado o usuario pode clicar no link
“Consultar” ao lado das informagdes basicas da competi¢ado, o sistema ira exibir uma
tela com os dados cadastrais do campeonato, de forma detalhada. A tela possui

somente um botao “Voltar” que ira redirecionar o usuario para a tela “Listar”
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O usuario pode alterar um campeonato clicando em “Alterar’ e o sistema
exibe uma tela semelhante a de cadastro (com mesmo layout, botdes e

funcionalidades) para que o usuario faga as alteragdes.

Com um campeonato criado, um competidor pode participar da competigéao
clicando em “Participar” para efetivamente estar incluso no campeonato que

posteriormente gerara as chaves de luta.
Observagoes

Para cadastro de campeonato o usuario devera ter um perfil de

administrador ou Professor.

Somente o professor que criou ou o administrador poderao alterar um

campeonato.
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No item Gerar Chave, Figura 19, séo listadas todas as competigbes, e ao
acessar um campeonato especifico, através do link “Consultar’, sera exibida a tela
com a mensagem “Sem Lutas para esta etapa” e um botdo “Gerar Chave de Luta
Préxima Etapa” na parte inferior da pagina. Este botdo tem como funcionalidade

gerar todos os combates para a fase do campeonato, neste caso a primeira rodada.

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatorios Noticias Configuragtes

Todos ~

Mome: Data: Cidade: Resp:

LasVegas Championship 2010-11-01 Consultar

Academia Jonogoro 1999-11-10 Consultar

Paranaense 2010-11-18 Consultar

Regional 1 2010-12-25 Consultar

Teste 0000-00-00 Consultar
[11

[ R S T T (% QY

(=1

Figura 19: Lista Campeonatos Prontos para Inicio

A partir do momento em que o usuario clicar em gerar chave de luta serdo
listados nesta mesma tela todos os confrontos com o nome dos dois competidores e
um novo botdo ao lado de cada luta: o botdo “Acompanhar’, como demonstra a
Figura 20, onde sua fungdo €& mostrar o placar para que os usuarios comuns
visualizarem o desenvolvimento da luta ou no caso de um administrador um placar

com funcionalidades para controle da luta.
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Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatorios Noticias

Lutas - Etapal

DANIELLE HUSMANN X GIOVANNI ANTONIO CERET
DANIELLE HUSMANN X GUSTAVO VINICIUS RIBEI
GIOVANNI ANTONIO CERET X GUSTAVO VINICIUS RIBEI

Figura 20: Chave de Luta Gerada
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5.2.5 Menu Relatoérios

A geracéo de relatorios esta disponivel para todos os usuarios do sistema,

sendo dividido em secdes de relatorios:

1. Relatorio Pessoal;
2. Relatério Campeonato;

3. Relatdrio Geral (exclusivo ao administrador do sistema).

A Figura 21 mostra que para gerar um relatério o usuario precisa selecionar
a aba referente ao tipo de relatério e clicar em “Gerar” o relatério do campeonato
necessita que o usuario selecione qual campeonato quer extrair informagdes, Figura
22. O formato padréao do relatério € PDF, facilitando a impressao e manuseio das
informacgdes pelos usuarios. Exemplos dos Relatérios podem ser vistos nas Figuras
23, 24 e 25.

Ususrios Campeonatos Instituigdo Relatorios Hoticias Configuragtes

Figura 21: Menu Relatérios
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Campeonato || gsYegas Championship |Z| Gerar =

»

=

Figura 22:Relatério Campeonato

m

Y7

Relatorio Competidor\Campeonato)|meesoen reizz010

idLuta
415
416

Resultado
VENCEU
VENCEU

Nome do Competidor: DANIELLE HUSMANN
00.00.0000 Campeonato: Teste

Ippon

m

Quantidade Vitoria(s) 02 Quantidade Derrota(s) 00

Wazari Yoko Tempo Pontos Adversario
0 2 0 20| GIOVANMNI ANTONIO CERET
1] 4 0 30| GUSTAVO VINICIUS RIBEI

409
410
411
401

405

Resultado
VENCEU
VENCEU
PERDEU
VENCEU
PERDEU

19.11.2010 Campeonato: Paranaense

Ippon

0
1
0
1
o

Wazari Yoko Tempo Pontos Adversario
1 1 0 12 |LUAN FERREIRA LIMA DA
1 5 o 42|LUCAS INDIUKOV DOS SAN
1 1 0 12| LUCAS LAMY
1 1 o 22| JULIANA ROCIO FERRAZ D
1 9 0

52| JOSE GUILHERME CARDOSO

Figura 23: Relatério Pessoal
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C | © www.shiaijo.com.br/tcc/testes/viewRelatorioRank.php

@a‘%}ﬁ Relatorio Raking Campeonato  |reessoen 122010

m

19.11.2010 Campeonato: Paranaense Responsavel : HANNYTH MAYARA BORGES

Medico Responsavel : Dr. Oswaldo Curz 6 Inscritos e 15 Combates.

Competidor Total Pontos
1 DANIELLE HUSMANN 140
2 LUCAS LAMY 34
3 LUAN FERREIRA LIMA DA 12
4 JOSE GUILHERME CARDOSO 10
5 LUCAS INDIUKOV DOS SAN 10
6 JULIANA ROCIO FERRAZ D 0

Figura 24: Relatério Campeonato

/[ www.shiaijo.com.br/tcc/... =

- I -
(®) N2 | Relatorio Geral de Campeonatos |mwesoen iz
Responsaval Participantes Lutas £
1]01.11.2010 |LasVagas Championship HANNYTH MAYARA BORGES Dr. Cswalda Curz ] 8
3 [18.11.2010 |Paranasnze HANNYTH MAYARA BORGES Dr. Oswaldo Curz & 15
20 00.00.0000 | Teste DANIELLE HUSMANN Jokgo da Siva i 3 =
- -

Figura 25: Relatério Geral
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5.2.6 Placar

O Placar sera acessado a partir da chave de luta, e dependendo dos
privilégios do usuario esse podera apenas visualizar o andamento da luta ou caso
seja um administrador ou mesario podera iniciar, paralisar, reiniciar e pontuar as

lutas no placar conforme mostra a Figura 26.

SHIAJO SISTEMAS - PLACAR LUTA JUDD

IPPON WAZARI YWD IPPOM WAZARI Y UMD

'§I’010013

1

Penalidade B B B B B B Shido 1
1% Atendimento ¥4 1° Atendimento
- %

_ @ = Atendimentc
00:14: 56

OSSAE-KOM OSSAE-HOM

RESET

Figura 26: Placar
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5.3 Instalacao do Sistema

No CD de instalacdo na pasta Sistemas estdo todos os fontes para o
funcionamento do sistema. Para seu perfeito funcionamento devem-se ser

executados os seguintes passos:

1. Validar os requisitos minimos do sistema;
a. Servidor WEB (Windows/Linux);
b. PHP 5.0 ou superior;
c. MySql 5.1 ou superiror;
2. Criacao da Base de Dados;
a. Utilizar o Script de criagdo da Base de Dados do Sistema que
se encontra na pasta Script do BD;
3. Troca dos parametros de conexdao com o Banco de Dados;
a. Troca dos parametros do Banco de Dados na Classe DAO

para 0s novos parametros como na Figura 27.

= DAC class php

E<2?php
[Hlelass DRO{

protected
protected
protected
protected
protected

S£servidor;
Sbase;
fusuario;
$£senha;

fconexao;

public function _ construct(){
£this->base = "

4this->usuario

4this->senha =
£this->servidor =
15 Sthis->abrirConexaoc():
16 Sthis-»zelecionar|);

Figura 27: Pardmetros que devem ser modificados

Copiar o conteudo da pasta sistemas para o novo servidor, e digitar o novo

enderec¢o garantido que o arquivo index.php esteja no diretdrio inicial.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

As propostas definidas para a elaboragao desse projeto foram devidamente
concluidas, e aguarda oportunidade junto a Federagdo Paranaense de Judd para

colocar o sistema como gestor de um dos seus campeonatos.

Apesar das dificuldades encontradas durante a execugédo desse projeto a
equipe teve a oportunidade de se desenvolver nas tecnologias utilizadas no projeto e

também aperfeicoar a competéncia de trabalho em equipe.

Durante o projeto foram identificadas algumas oportunidades para futuro

desenvolvimento:
1. Desenvolver outros algoritmos de criagdo de campeonatos;

Existem outros métodos de se montar e organizar campeonatos que os
utilizados pela F.PR.J. Apesar de ndo oficiais sdo usados com frequéncia em
pequenos campeonatos de academias. Oportunidade seria mapear as diferentes
possibilidades de se montar campeonatos codificar sua logica e disponibilizar no
Shiai-Jo.

2. Desenvolver novos relatérios;

Acredita-se que apds a disponibilizacdo do sistema em produgdo sera
identificado novas necessidades de relatérios, porém durante seu desenvolvimento
percebeu-se que o sistema carece de um relatério que identifique todos os usuarios
ativos e inativos. Também que o sistema poderia disponibilizar em formato Excel

para que os dados possam ser manipulados com maior facilidade.
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APENDICE 1 - CASOS DE USO

Diagrama de Casos de Uso
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Shiai-Jo Use Cases

Arbitro

UC001 - Manter Placar Flex

UC007 - Controle de Chaves
Auxdliar Campeonato

Administrador

Visitante

Atieta

Provessor

Auxiliar Administrativo

UC006 - Home Page

UC005 - Cadastro de Usuarios

UC003 - Cadastra de Campeonato

UC002 - Gerar Relatorios

UC009 - Adicionar Permissoes

UC008 - Manter Noticias

UC004 - Cadastro de Instituicio

UC010 - Aprovar Usuario

Figura 28: Diagrama de Caso de Uso - Geral
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Casos de Uso — UC001 — Manutengao Placar

Controle do Documento

Verséao Autor Data Descricao
1.0 Guilherme Domingues | 27/09/2010 | Elaboragao
1.1 Patrick Azevedo 28/11/2010 | Alteracao

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de controle dos placares das partidas
de judd realizadas com o uso do sistema Shiai-J6. Efetuando a distribuicdo de

pontos e estabelecendo o vencedor da partida e os detalhes da mesma.
Pré—condicoes
Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.

. Dado o inicio do decorrer de um campeonato.
Pés—condigoes
Apds o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera
ter efetuado a manutencao do placar de uma luta, podendo finalizar a partida ou

deixa—la em aberto.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apds o usuario (Auxiliar) clicar sobre uma

chave de luta exibida no final do processo do UC007 — Chaves de Luta.
Ator Primario

Auxiliar
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Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema exibe tela TO01 — Placar Luta com os dados referentes a
chave de luta selecionada no UC007 — Chaves de Luta.

2. O Aukxiliar clica em “Iniciar Partida”.

3. O Sistema Shiai-J6 desbloqueia os botdes referentes as pontuagdes
(Ippon, Wazari Yuko) e habilita o botdo “Parar Luta”.

R1 — Pontuacgdes

4. O Auxiliar clica em um botdo de pontuacgao.

A1 — Finalizar Sawari

5. O sistema calcula a pontuagao dos lutadores e a atualiza na tela.
A2 — Pontuacao nao finalizada.

6. Sistema Shiai-J6 verifica que a pontuagdo >= 1 e exibe mensagem de

confirmagéo do termino da partida.
7. O Auxiliar confirma término da partida.
A3 — Nao confirma termino.

8. O Sistema Shiai-J6 registra os detalhes da partida e exibe tela T0O14 —
Chave de Luta atualizada.

9. 0O Caso de Uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1 — Finalizar Sawari.
1. O Auxiliar clica em “Sawari”.
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacao.
3. O Auxiliar confirma vitoria por Sawari.

A6 — Nao confirma Sawari.
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4. Retorna ao passo 8 do fluxo principal.
A2 — Pontuagdo nao finalizada.
1. O Sistema Shiai-J6 verifica que pontuagao < 1.
2. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.
A3 — Nao confirma termino
1. O Auxiliar ndo confirma o termino da luta.
2. O Sistema Shiai-Jo cancela ultima alteragao na pontuacéo.
3. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.
A4 — N&o confirma Sawari
1. O Auxiliar ndo confirma a aplicagdo do Sawari.
2. O Sistema Shiai-J6 cancela o Sawari.
3. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.
Fluxos de Excecao
E1 — Nao se aplica.
Regras de Negécio
R1 — Pontuacbes
Os tipos de pontuagées sao:
Yoko - 5 pontos.
Wazari - 7 pontos.

Ippon - 10 pontos.
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Alem disto pode ser aplicada uma penalidade que sao:

Shido 1
Shido 2 (Chui)
Shido 3 (Keikoku)

Shido 4 (Hansoku-Make)

Adverténcia.
Yoko para o Adversario.
Wazari para o Adversario.

Desclassificagao do Adversario.



Tela — T001 — Manutencao Placar
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SHIAJO S5ISTEMAS - PLACAR LUTA JUDO

IPPOM WAZARI YUKD IPPOM WAZARI YUKD

0 0 0 0 0 0

R 1* Atendimento
niciar !

ﬁ?Atendiment: & - atendimente

i 1* Atendimento

Figura 29: Tela TO01 Manutencao Placar
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Casos de Uso — UC002 — Gerar Relatorios

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/09/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de geragao de relatdrios do Sistema
Shiai-J6. Podendo ser emitidos relatorios gerais quanto relatérios mais detalhados.

Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.
Pés—condigcoes

Ap6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste caso de uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter gerado o relatorio solicitado pelo Usuario.
Gatilho

Este caso de uso deve iniciar apds o Usuario clicar na aba Gerar Relatorios

na pagina principal do Sistema Shiai-Jo.
Ator Primario

Usuario (Atleta, Professor, Arbitro, Administrador, Auxiliar Adm.)
Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema exibe tela TO02 — Gerar Relatérios com as opgodes: Relatério

Geral, Relatério Campeonatos, Relatério Pessoal.
R1 — Tipos Relatérios

2. O Usuario Clica no botao Relatério Campeonatos.
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A1 — Relatorio Pessoal
A2 — Relatorio Federacéao

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela TO03 — Personalizar Relatorio

Campeonatos

4. O usuario seleciona o campeonato da janela “Campeonatos”, qual ele
deseja obter relatérios e clica em adicionar.

5. O Sistema Shiai-J6 remove o nome do Campeonato da janela
“‘Campeonatos” e move para a janela “Relatorios”

(Repete passos 4-5 para cada Campeonato que o usuario deseja obter

Relatorio).

6. O usuario seleciona um campeonato da janela “Relatoérios” e clica em

“Remover”.

7. O sistema Shiai-J6 remove um Relatério da janela “Relatérios” e move

para a janela “Campeonatos”
8. O Usuario clica em “Gerar Relatorio”.
E1 — Nenhum Campeonato na janela “Relatérios”

9. O sistema Shiai-J6 gera o Relatério dos campeonatos da janela

“‘Relatérios”.
10. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Relatério emitido com sucesso”.
11. O caso de uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1 — Relatorio Pessoal
1. O Usuario Clica no botdo Relatorio Pessoal.
2. O Sistema Shiai-J6 gera o Relatério geral referente ao Usuario.

3. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Relatério emitido com sucesso”.
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4. Caso de Uso Finalizado.

A2 — Relatorio Federagao.
1. O Usuario Clica no botao Relatério Federacéo.
2. O Sistema Shiai-J6 gera o Relatério geral referente a Federacgao.
3. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Relatério emitido com sucesso”.
4. O caso de Uso é Finalizado.
Fluxos de Excecao
E1 — Nenhum Campeonato na janela “Relatorios”
1. O usuario clica em gerar Relatério com a janela “Relatérios vazia”.

2. O sistema Shiai-J6 exibe a mensagem “Nenhum campeonato na janela
Rela-torios”.

3. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.

Regras de Negocio
R1 — Tipos Relatorios

Relatério Pessoal: Relatorio a respeito das atividades exercidas pelo Usuario que o
solicita.

Relatério Campeonatos: Usuario adiciona e Remove campeonatos que deseja ou

nao receber um Relatorio.

Relatério Federagao: Relatorio a respeito de todas as atividades envolvendo a

federacao.



Tela — T002 — Gerar Relatorios

ShlR)s

f- | usuarios | Campeonatos | Instituigio | Relatorios | MNoticias |  Configuragbes

Gerar Relatdrios.

Campeonatos: | _Selecione El

Lutas: | ---Selecione E[

Visualizar

Figura 30: Tela TO02 — Gerar Relatérios
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Tela — T0O03 — Personalizar Relatério Campeonato

.m ) | Usuarios | Campeonatos | Instituigdo |  Relatérios Noticias Configuragdes |

SelecionarCampeDnato:lSe\ecione_._ j Adicionar |

Copa Parana Remaver
Campeonata Paranaense Eemaver
Campeonata Brasileiro - Seletiva Remaver

Cancelar

Figura 31: Tela — TO03 — Personalizar Relatério Campeonato
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Casos de Uso — UC003 — Cadastro Campeonato

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de cadastro de um campeonato.

Efetuando inclusao, exclusao e alteragao do mesmo.
Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir niveis de acesso e privilégios necessarios.
Pés—condigcoes

Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste caso de uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter efetuado a incluséo, exclusdo ou alteragdo de um determinado campeonato.
Gatilho

Este caso de uso deve iniciar apds o Usuario clicar na opcao “Manter

Campeonatos” na tela “TO01 — Home Page”.
Ator Primario

Usuario
Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-J6 exibe a tela "T004 — Cadastro Campeonatos" com

todos os campeonatos ordenados por ordem alfabética.
R1 — Permissao

2. O Usuario preenche os campos de filtro e clica em buscar.
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A1 — Cadastrar Novo Campeonato

3. O Sistema Shiai-J0 exibe a tela com os campeonatos filtrados pelas

condicdes anteriormente estabelecidas.

4. O Usuario seleciona um campeonato e clica no botdo “Alterar

Campeonato”
A2 — Clica em Excluir Campeonato
A3 — Participar de um Campeonato
5. O Sistema Shiai-Jo exibe tela “T005 — Campeonato”

6. O Usuario Altera os dados que deseja, inclusive podendo incluir anexos

e alterar a data do evento e clica em “Alterar”
E3 — Erro validacdo de campos Alteragao
7. O sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
E4 — Nao confirma operagao

8. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T004 — Pesquisar Campeonato” e

mensagem “Campeonato Alterado com sucesso”
9. O caso de uso ¢ finalizado.
Fluxos Alternativos
A1 — Cadastrar Novo Campeonato
1. Usuario Clica em Cadastrar Novo Campeonato

2. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela “T004 — Cadastrar Campeonato” com

0S campos em branco.

3. O Usuario preenche os campos, anexa arquivos, define a data e clica

em “Cadastrar”.
R2 — Anexos

E1 — Erro validagao de campos
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4. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao.
E4 — Nao confirma operagao
5. O Usuario confirma o cadastro.

6. Sistema Shiai-J6 exibe tela “T005 - Pesquisar Campeonato” e

mensagem “Campeonato Cadastrado com sucesso”
7. Caso de Uso é Finalizado.
A2 — Excluir Campeonato

1. O Usuario seleciona um campeonato e clica no botao “Excluir

Campeonato”
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacao.
E4 — Nao confirma operacao
3. O Usuario confirma a exclusao.

4, Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Campeonato Excluido com

sucesso”
5. Caso de Uso é Finalizado.
A3 — Participar de um Campeonato

1. O Usuario clica no botao “Participar”
2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
3. O Usuario confirma a mensagem de confirmagao

E4 — Nao confirma operagao

4. Sistema Shiai-J6 cadastra o usuario em um campeonato atualizando sua
base de dados

5. Caso de Uso é finalizado.
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Fluxos de Excegao
E1 - Erro validacdo de campos de Filtro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.
3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.
E2 — Erro validacdo de campos Cadastro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.
3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Alternativo 1.
E3 — Erro validagdo de campos Alteracao
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.
E4 — Nao confirma operagao

1. Usuario nao confirma operacao.

2. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal
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Regras de Negocio

R1 — Permissao
Operacodes e usuarios com permissao de executa—las:
Pesquisar — Todos os Usuarios cadastrados

Cadastrar Novo Campeonato - Administrador, Auxiliar Administrativo e

Professores cadastrados

Alterar — Administrador/Auxiliar Adm. poderdo alterar qualquer campeonato e

Professores poderao alterar apenas campeonatos que eles mesmos cadastraram.

Excluir — Administrador/Auxiliar Adm. poderdo excluir qualquer campeonato,

Professores poderao excluir apenas campeonatos que eles mesmos cadastraram.
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Tela — T004 — Cadastro Campeonato

Home Usuarios Campeonatos Instituigao Relatdrios Noticias Configuragies

Cadastro de campeonato.

Mome do evento:

Data do evento:

Endereco
Rua: . MNumero:
Cep: ' Estado: PR v Cidade: Cutitiba ~ Bairre: Centro -

Assiténcia médica:

Convidados: _Selecionar » Inserir

Avelino Bastos Preta 2° Dan Harbitro Remover
Luiza Washita Marron Mesdria Remover
Marcos Paulo de souza Preta Mesdrio Remover

Categorias: _Selecionar + Inserir

Mirim 73Kg 9:00h Remover
Sénior +100kg 11:30h Remover
Sénior 73Kag 13:00h Remover

Anexos: Selecionar arquivo_

Alvara dos Bombeiros 28M0/2010 12Kb Download / Remover
Alvara da Policia Militar 29M0/2010 516KDb Download / Remover
Contrato Ambulancia 29M0/2010 T3Kb Download / Remover

Figura 32: Tela — TO04 — Cadastro Campeonato




Tela — TO05 — Pesquisar Campeonato
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Usuarios Campeonatos Instituicdo Relatérios Noticias Configuragdes

Todos =

Nome: Data: Cidade: Resp:

1 |LasVegas Championship Amadar 2010-11-01 Patrickfdsa |Pariciar Al Consultar

2 Academia Amadar 19091110 Luis Felipe Pamcma Alterar Consultar

3 Paranaense Amadar 2010-11-19| Patrickidsa | Participar Alterar Consultar

4 padaria do ze Amadar 2010-12-25 Patrickfdsa 'Panicigar Alterar Consultar

5 Academia Amadar 1999-11-10| Luis Felipe | Participar Alterar Consultar
[M23===

Figura 33: Tela — TO05 — Campeonato
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Casos de Uso — UC004 - Cadastro Instituicao

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de cadastro de uma instituicao.

Efetuando inclusao, exclusao e alteragao do mesmo.
Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir niveis de acesso e privilégios necessarios.
Pés—condigcoes

Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter efetuado a incluséo, exclusdo ou alteragdo de uma determinada Instituigao.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apés o Usuario clicar na opcao “Manter

Instituicbes” na tela “T001 — Home Page”.
Ator Primario

Usuario
Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-JO6 exibe a tela "T006 — Pesquisar Instituicdes" com

todos as instituicdes ordenadas por ordem alfabética.
R1 — Permissao

2. O Usuario preenche os campos de filtro e clica em pesquisar.
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A1 — Cadastrar Nova Instituigao

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela com as Instituicdes filtradas pelas
condicdes anteriormente estabelecidas.

4. O Usuario seleciona uma Instituicdo e clica no botao “Alterar
Instituicao”

A2 — Clica em Excluir Instituicdo
5. O Sistema Shiai-Jo exibe tela “T007 — Instituicao”

6. O Usuario Altera os dados que deseja, inclusive podendo incluir anexos
e alterar a data do evento e clica em “Alterar”

E3 — Erro validacdo de campos Alteragao
7. O sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
E4 — Nao confirma operagao

8. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T006 — Pesquisar Instituicdes” e

mensagem “Instituigdo Alterada com sucesso”
9. 0O Caso de Uso é finalizado.
Fluxos Alternativos
A1 — Cadastrar Nova Instituicdo
1. Usuario Clica em “Cadastrar Nova Instituicdo”

2. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela “T007 — Instituicdo” com os campos em

branco.

3. O Usuario preenche os campos, anexa arquivos, define a data e clica

em “Cadastrar”.
R2 — Anexos
E1 — Erro validacdo de campos

4. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacgao.
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E4 — Nao confirma operagao
5. O Usuario confirma o Cadastro.

6. Sistema Shiai-J6 exibe tela “T006 - Pesquisar Instituicdes” e

mensagem “Instituigdo Cadastrado com sucesso”
7. Caso de Uso é Finalizado.
A2 — Excluir Instituicao

1. O Usuario seleciona uma Instituicdo e clica no botdo “Excluir

Instituicao”
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao.
E4 — Nao confirma operacao
3. O Usuario confirma a exclusao.
4, Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Instituicdo Excluida com sucesso”

5. Caso de Uso é Finalizado.

Fluxos de Excecao
E1 - Erro validacdo de campos de Filtro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre o

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.

E2 — Erro validacdo de campos Cadastro

1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.
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2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre o0

primeiro campo incorreto.
3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Alternativo 1.
E3 — Erro validacdo de campos Alteragao
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre o

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.
E4 — Nao confirma operagao

1. Usuario nao confirma operacao.

2. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal

Regras de Negécio

R1 — Permissao

Operacodes e usuarios com permissao de executa—las:
Pesquisar — Todos os Usuarios cadastrados

Cadastrar Nova Instituicao — Administrador/Auxiliar Adm.
Alterar — Administrador/Auxiliar Adm.

Excluir — Administrador/Auxiliar Adm.

R2 — Anexos

Antes da confirmacao do cadastro ser efetivada, os anexos terdo que passar

por uma vistoria e aprovagao do responsavel.
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Tela — T006 — Pesquisar Instituicoes

Home Usuarios Campeonatos Instituigéo Relatorios Noticias Configuragdes

Nome: Endereco: Cidade:

nome da academia end da academia cidade da academia |Alterar Consultar

2 |CCP-Justbythe Blessing of God Rua Programando Sem Piscar TCC World Alterar  Consultar

2 GLT-HSBC Rua Marchesini Global CDMversion 1.4 |Alterar  Consultar

4 GLT-HSBC Rua Marchesini Global CDM version 1.4|Alterar  Consultar

5 GLT-HSBC Rua Marchesini Global CDM version 1.4 Alterar  Consultar
M2:z2

Figura 34: Tela — TO06 — Pesquisar Instituicoes
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Tela — T0O7 — Instituicao

Usuarios Campeonatos Instituigao Relatérios Noficias Configuragbes

Cadastro de Instituicio.

Mome da Instituicdo:

Responsavel:

Endereco

Rua: - Mumero:

Cep: Estado: PR « Cidade: Cutitiba ~ Bairro: Centro v
Telefone: E-mail: . . Site:

Angxos: Selecionar arquivo-

Alvara da Academia 281012010 12KDb Download
Registro Federaco Paranaense de Judd 2910/2010 516KD Download
Curso de Harbitragem 2910/2010 T3KD Download

Cadastrar Cancelar

Figura 35: Tela — TOO7 — Instituicao
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Casos de Uso — UC005 — Cadastro Usuario

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de cadastro de um Usuario.

Efetuando inclusao, exclusao e alteragao do mesmo.

Pré—condicoes
Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir niveis de acesso e privilégios necessarios.

Pés—condigoes
Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apds o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter efetuado a inclusdo, exclusio ou alteragao de um determinado Usuario.

Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apés o Usuario clicar na opcao “Manter
Usuarios” na tela “T001 — Home Page” caso seja o Administrador ou Auxiliar

Administrativo e na opgao “Atualizar Perfil” para todos os Usuarios.
Ator Primario

Usuario
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Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-J6 exibe a tela "TO08 — Pesquisar Usuarios" com

todos os Usuarios ordenados por ordem alfabética.
R1 — Permissao
2. O Usuario preenche os campos de filtro e clica em pesquisar.
A1 — Cadastrar Novo Usuario

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela com os Usuarios filtrados pelas

condicdes anteriormente estabelecidas.
4. O Usuario seleciona um Usuario e clica no botdo “Alterar Usuario”
A2 — Clica em Excluir Usuario
5. O Sistema Shiai-Jo exibe tela “T009 — Usuario”

6. O Usuario Altera os dados que deseja, inclusive podendo incluir anexos

e alterar a data do evento e clica em “Alterar”
E3 — Erro validagao de campos Alteracao
7. O sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
E4 — Nao confirma operacao

8. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T0O08 - Pesquisar Usuarios” e

mensagem “Usuario Alterado com sucesso”

9. O Caso de Uso é finalizado.
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Fluxos Alternativos

A1 — Cadastrar Novo Usuario
1.  Usuario Clica em “Cadastrar Novo Usuario”

2. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela “T008 — Usuario” com os campos em

branco.

3. O Usuario preenche os campos, anexa arquivos, define a data e clica

em “Cadastrar”.
R2 — Anexos
E1 — Erro validagao de campos
4. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacgao.
E4 — Nao confirma operacao
5. O Usuario confirma o Cadastro.

6. Sistema Shiai-J6 exibe tela “TO09 — Pesquisar Usuarios” e mensagem

“Usuario Cadastrado com sucesso”

7. Caso de Uso é Finalizado.

A2 — Excluir Usuario
1. O Usuario seleciona um usuario e clica no botdo “Excluir Usuario”
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao.
E4 — Nao confirma operagao
3. O Usuario confirma a exclusao.
4. Sistema Shiai-Jé exibe mensagem “Usuario Excluido com sucesso”

5. Caso de Uso é Finalizado.
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Fluxos de Excegao
E1 - Erro validacdo de campos de Filtro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.

E2 — Erro validagao de campos Cadastro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Alternativo 1.

E3 — Erro validagcdo de campos Alteracao
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre o

primeiro campo incorreto.
3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.
E4 — Nao confirma operacao
1. Usuario nao confirma operacgao.

2. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal
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Regras de Negocio

R1 — Permissao

Operacodes e usuarios com permissao de executa—las:
Pesquisar — Administrador e Auxiliar Administrativo
Cadastrar Novo Usuario — Qualquer Usuario ndo cadastrado.

Alterar — Administrador e Auxiliar Administrativo para qualquer Usuario e cada

Usuario podem alterar seu perfil.

Excluir — Administrador e Auxiliar Administrativo para qualquer Usuario e cada

Usuario podem excluir seu perfil.
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Tela — T008 — Cadastro Usuario

SH@s

Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatérios Hoticias Configuragbes

Cadastro de Usuarios

Mome:
Matural
Registra:
CPF:

Data Nasc.:

Tipo usudrio: | Atleta

4

Academia: Selecione

MNome do Pai:

4

Nome da Mae:

Data Nasc.:

4

Tipo usudrio; | Atlatg

4

Academia: Selecione

MNome do Pai:
Nome da Mae:

Telefone:

—Endereco
Rua:

Mumera:

Cep:

Estado: | Selecione -
Cidade:

Bairro:

—Acesso

E-mail:
Senha:

Conf. senha:

Confirmar

Figura 36: Tela — TO08 — Cadastro Usuario
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Tela — T0O09 — Pesquisar usuario

Home Usuarios Campeonatos Instituicdo Relatdrios Noticias Configuragbes Sair

Todos v

Buscar, Buscar

guilherme123444| Professor | quilherme123444 Alterar Consultar

2 Luis Felipe Frofessor Luis Felipe  |Alterar Consultar
3 Patrickfdsa Atleta Patrickfdsa  |Alterar Consultar
4 nomedousu€rio  Afleta nome da usu€rio Al
5

rar  Consultar

nome dousudrio]  Afleta nome do usu€rio Alterar Consultar

Figura 37: Tela — TO09 — Pesquisar usuario
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Casos de Uso — UC006 — Home Page

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso, descreve o processo de exibicdo da tela principal,
exibicdo de noticias, composi¢cdo do Menu e link com outras paginas.

Pré—condicoes
Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.

Pés—condigoes
Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter exibido a Home Page do Sistema Shiai-J6 corretamente.

Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apés o Usuario solicitar ao browser exibir a

pagina www.shiaijo.com.br.

Ator Primario

Usuario
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Fluxo de Eventos Principal

1. O Usuario digita o enderec¢o da pagina do Sistema Shiai-J6 e clica em

enter.

2. O Sistema Shiai-Jo exibira a tela “TO00 — Home Page” com as noticias
atualizadas de Judd no Estado, Novidades, Menu Principal, etc.

R1 — Permissdes

3. O Usuario clica no botdo “Login” no menu.

4. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela “T020 — Login”.

5. O Usuario Preenche os campos de Login e Senha e clica em “OK”
E1 — Usuario Invalido

6. O Sistema identifica e utiliza do cadastro do Usuario.

7. O Sistema Atualiza as permissdes de acesso ao menu do Usuario.
8. O Usuario clica na opgéao “Logout”.

9. O Sistema Shiai-J6 identifica o Usuario como um Usuario sem cadastro

(“Visitante”) e atualiza suas permissoes.

10. Caso de uso finalizado.

Fluxos de Excecao
E1 — Usuario Invalido
1. O Usuario digita um Usuario e senha invalidos.
2. O Sistema exibe a mensagem “Usuario e ou Senha invalidos”

3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.
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Regras de Negocio

R1 — Permissoes

UC001 - Placar — Administrador e Usuario com permissao vinculada.
UC002 - Relatérios — Qualquer Usuario cadastrado.

UC003 — Cadastro de Campeonatos — Qualquer Usuario Cadastrado
UC004 - Cadastro de Instituicdes — Administrador e Auxiliar Administrativo.
UC005 — Cadastro de Usuarios — Qualquer Usuario nao Cadastrado.
UCO007 — Chaves de Luta — Administrador e Auxiliar Administrativo.

UCO008 — Manter Noticias — Administrador e Auxiliar Administrativo

UCO009 - Adicionar Permissdes — Administrador.

UCO009 — Aprovar Arbitros—Professores — Administrador e Auxiliar Administrativo.

OBS: Mais detalhes quanto a permissdo podem ser encontrados em cada

um dos Casos de Uso acima.
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Tela — TO00 — Home Page

I-iume | Usuarios | Campeonatos | Insfituicdo | Relatorios | Noficias |  Configuragoes |  Logout

| Bem vindo (s) ao Sistema Shiai-Jo,

Java2.. oz Fic
Entdo o codigo SQL fica assim.... ' Bom vamos criar um programa si..
2010-12-04 10:43:36 2010-12-03 10:42:51

0 alessadro e um bosta... : 0 Andre e um bosta...
Testando todo o conteudo para ... /[0 Judo no parana é eentralizad...
2010-12-01 16:55:18 ' 20101201 16:42:47

Copa Parana 2811002010 Parana Clube Inscrever
Campeonato Paranaense 2911012010 Ginasio Rexona Inscrever
Campeonato Brasileira - Seletiva 031112010 Ginasio Rexona Inscreyver

Figura 38: Tela — TOOO — Home Page



Tela — T020 — Login

Home

Usudrios

Login

Usurio:
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Figura 39: Tela — T020 — Login
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Casos de Uso — UC007 — Controle de Chaves

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve a confirmagdo dos lutadores inscritos no
campeonato e o processo de sorteio e montagem das chaves de luta.

Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.
Pés—condigoes

Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera
ter confirmado a inscricdo dos lutadores e montado as chaves de luta, possibilitando

0 acesso ao Caso de Uso — UC001 — Manutencéo Placar.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apos o Usuario clicar na opgdo Chaves de
Luta no Menu da pagina.

Ator Primario

Usuario
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Fluxo de Eventos Principal

1. O Sistema exibe a tela T0O10 — Chaves de Luta—Campeonato com os

campeonatos cadastrados com data de ocorréncia = dia atual.
2. O Usuario clica no campeonato qual deseja criar a chave de luta.

3. O sistema exibe a tela T0O11 — Chaves de Luta—Categoria com as
categorias geradas para o campeonato selecionado anteriormente.

4. O Usuario clica na categoria que ele deseja confirmar as inscrigdes.

5. O sistema exibe a tela TO12 — Lista Lutadores Inscritos, com lista dos
lutadores cadastrados para este campeonato em ordem alfabética.

6. O Usuario clica em um lutador.
7. O Sistema exibe tela para T013 — Definir a categoria.

8. O Usuario digita o peso e outros dados do Usuario e clica “Definir
Categoria”.

9. O sistema exibe novamente a tela TO12 — Lista Lutadores Inscritos.

10. O Usuario clica em “Chave de Luta” apdés confirmar a inscricdo de
todos os lutadores.

A1 — Incluir mais lutadores.
E1 — Apenas um lutador cadastrado.

E2 — Nenhum lutador cadastrado.

11. O sistema faz os calculos necessarios para montar as chaves de luta.
R2 — Calculos da montagem das chaves de luta.

12. O sistema exibe a tela T0O14 — Chave de Luta.
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13. O Usuario seleciona a categoria que deseja ver a chave de luta.
14. O Sistema exibe a chave de luta da categoria selecionada.

15. O Usuario clica em uma luta.

16. O Sistema aciona o Caso de Uso UC001 — Manutencao Placar.

17. Sistema fica aguardando a finalizagdo dos processos do Caso de Uso
UCO001 - Placar Flex.

18. O Sistema identifica a finalizacdo de uma luta, vinda do UC001 —

Placar Flex.

19. O Sistema Atualiza as lutas que ocorreram e adiciona o vencedor para

a proxima luta da fase seguinte.
A2 — Fim de Campeonato.

20. Retorna ao passo 14 do Fluxo Principal.

Fluxos Alternativos
A1 — Incluir mais lutadores.
1. Volta ao passo 3 do Fluxo Principal.
A2 — Fim de Campeonato.
1. O Sistema identifica que ndo ha mais lutas a serem realizadas.

2. O Sistema atualiza a ultima luta e o campeonato e a pontuagdo de

cada Atleta, Professor ou Arbitro.
R3 — Pontuacéo.

3. Caso de Uso é finalizado.
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Fluxos de Excegao
E1 — Apenas um lutador cadastrado.

1. O Sistema monta uma unica luta e grava o unico Lutador como

vencedor da luta.
2. Caso de Uso Finalizado.
E2 — Nenhum lutador cadastrado.

1. O Sistema exibe a mensagem “O campeonato necessita de ao menos

um participante”

Regras de Negécio

R1 — Calculos da montagem das chaves de luta

—

O sistema contabiliza a numero de atletas inscritos no campeonato;

N

Caso o numero de lutadores for menor que 3;
a. O sistema informa que o minimo de atletas sao 3 e finaliza o processo.
3. Caso o numero de lutadores for maior 2 e menor que 7;
a. O sistema fara todos os atletas lutarem entre si e o campeao sera
aquele que obtiver maior pontuacdo na somatoria de todas as lutas;
4. Caso o numero de lutadores for superior a 6;
a. O sistema contabilizara se existe a possibilidade de formar pares de
lutas sem que sobre lutador sem par;

i. Caso sobre um Ilutador sem par, o sistema escolhera,
aleatoriamente, um lutador para ndo lutar nessa primeira fase e
montara pares de luta, também de forma aleatoria, e garantindo
que nenhum lutador participe em mais de uma luta.

ii. Caso nao sobre lutador o sistema escolhera o montara pares de
luta, de forma aleatéria, e garantindo que nenhum lutador
participe em mais de uma luta.

5. Sera feito a pontuacao de cada uma das lutas;
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6. ApOs a finalizagdo de todas as lutas criadas no passo 5 o sistema retornara
novamente ao passo 4 com os lutadores ganhadores da fase anterior. Com a
diferenga que caso exista um lutador que n&o lutou no passo 4 anterior devido
ao numero total de lutadores n&do ser compativel para formar pares de lutas
com todos os lutadores, ele sera contabilizado como ganhador da fase
anterior para geragéo de novas lutas.

7. O sistema executara o passo 4 ao 6 até que sobre apenas um lutador que

sera nomeado campedo do campeonato.
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Tela — T010 — Chaves de Luta-Campeonato

'_ | Usurios | Campeonatos | insfituigio |  Relatorios Noficias | Configuragles

Buscar Campeonato: | '
Campeonatos:
Copa.Judo veiga 011212010 Prof. Marcos Chave de Luta
Copa Duque de Caxias 121212010 Prof. Marcos Chave da Luta
Copa parand 0110212011 Parand Clube Chave de Luta
Campeonato Paranaense 0110320 Chave de Luta

Confirmar Cancelar

Figura 40: Tela — TO10 — Chaves de Luta-Campeonato
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Tela — T011 — Campeonato Confirmagao Categorias

Campeonatos | Instituigho |  Relatérios |  Noficias |  Configuragbes

Gerenciamento do campeonato Copa Judd Veiga.
Data: 00/00/0000 Hardrio de Inicio: 09:00n

0 campeonato serd realizado na

RBua Costa Rica, 1173 - Bacacheri
Local:|CEP 82515-270 - Curitiba/PR /

Fone/Fax: (41) 3256-7033.

Categorias:
73kg Sénior - Masculin 9:00h Concluido Visualizar
80kg Jinior - Masculing 10:00h Em andamento Visualizar
£3 Kg Sénior - Femining 10:45h Em aberto Confirmar
50kg Jinior - Masculing 11:40h Em aberto Confirmar
33 Kg Sénior - Femining 13:00h Em aberto Confirmar
90kg Janior - Masculing 14:00h Em aberto Confirmar
100 Kq Sénior - Feminino 15:00h Em aberto Confirmar
+80kg Junior - Masculing 16:00h Em aberto Confirmar
-63 Kg Sénior - Femining 17.00h Em aberto Confirmar

Figura 41: Tela — TO11 — Campeonato Confirmagao Categorias
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Tela — T012 — Campeonato Confirmacgao Inscricao por Categorias

M| Usuarios Campeonatos | Instituigio |  Relatoros |  MNoficias |  Configuraghes

Gerenciamento do campeonato Copa Judd Veiga.

Categaria 73kg Sénior - Masculino.

Data: 00/00/0000 Horario de Inicio; 09:00n

Afletas::
Luis aurelio de souza Concluido Visualizar
Jodo da Silva Perez 70 Concluido Visualizar
Marco Antdnio de melo 69,5 Concluido Visualizar
Luiz augusta ramos f8 Concluido Visualizar
Sidnei Alves 73 Concluido Visualizar
André marcos da Silva 72 Em Aberto Canfirmar
Everton luis da silva 72 Em Aberto Confirmar
André duarte Teste 72 Em Aberio Confirmar
Juan Cabalzro 72 Em Aberto Canfirmar

Gerenciar Cancelar

Figura 42: Tela — T012 — Campeonato Confirmagao Inscricdo por Categorias
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| Usudrios | Campeonatos | [Institvigio | Relatorios | Noficias |  Configuragdes

Gerenciamento do campeonato Copa Judd Veiga,

Categoria 73kg Sénior - Masculino,

Data: 00/00/0000. Hordrio de Inicio: 09:00h.
Nome: Luis Aurélio de Souza.

Peso Cadastrado: 72Ko .

NP Carteira Federacao: 000001-PR.

Inserir Peso: |

Confirmar § Cancelar

Figura 43: Tela — T013 — Confirmacao Atletas Descrigdo
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Tela — T014 — Chave de Luta

Home  Usuarios  Campeonatos  nsffviio  Relatorios MNoficias  Configuragdes Sair

Gampeonato - Regional Curitiba Gerar Chave de hta

— Hapa 1
[ Lutad ](LUCAS LAMY X NLMARADE BISCAIA

)
[ Luaf0 | (JULANADOS SANTOS X MAYARA DASLVA )
[ Luia?t | (AVDERSON BAPTISTA X BOLVARABDAA )
| Luia% | (VESSCACONDE X AMANDADE OLVERA )
([ Lua13 | (JAMAJURCHPLLATI X DUARTE MURAKAM )

Piapa e

Figura 44: Tela — T014 — Chave de Luta
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Casos de Uso — UC008 — Manter Noticias

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de inclusdo, exclusido e alteragao de
Noticias exibidas na pagina principal do sistema Shiai-Jo.

Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.
Pés—condigcoes

Ap6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera

incluido, excluido ou atualizado uma noticia.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apdés o Usuario clicar na opgao: “Manter

Noticias” no Menu do sistema Shiai-Jo.
Ator Primario

Usuario
Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-J6 exibe a tela "T015 — Pesquisar Noticias" com

todos as Noticias ordenadas por ordem alfabética.
R1 — Permissao

2. O Usuario preenche os campos de filtro e clica em pesquisar.



114

A1 — Cadastrar Novo Noticia

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela com as Noticias filtrados pelas

condicdes anteriormente estabelecidas.
4. O Usuario seleciona uma Noticia e clica no botdo “Alterar Noticia”
A2 — Clica em Excluir Noticia
5. O Sistema Shiai-J0 exibe tela “T016 — Noticia”

6. O Usuario Altera os dados que deseja, inclusive podendo incluir anexos

e alterar a data do evento e clica em “Alterar”
R2 - Imagens
E3 — Erro validagao de campos Alteracao
7. O sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
E4 — Nao confirma operacao

8. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T015 — Pesquisar Noticias” e mensagem

“Noticia Alterada com sucesso”

9. O Caso de Uso é finalizado.

Fluxos Alternativos
A1 — Cadastrar Nova Noticia
1.  Usuario Clica em “Cadastrar Nova Noticia”

2. O Sistema Shiai-Jo6 exibe a tela “T016 — Noticia” com os campos em

branco.

3. O Usuario preenche os campos, define a data, adiciona imagem e clica

em “Cadastrar”.

R2 — Imagens
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E1 — Erro validacdo de campos

4. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao.
E4 — Nao confirma operacéao

5. O Usuario confirma o Cadastro.

6. Sistema Shiai-J6 exibe tela “T015 — Pesquisar Noticias” e mensagem

“Noticia Cadastrado com sucesso”

7. Caso de Uso é Finalizado.

A2 — Excluir Noticia
1. O Usuario seleciona uma Noticia e clica no botdo “Excluir Noticia”
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacao.
E4 — Nao confirma operagao
3. O Usuario confirma a exclusgo.

4. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Noticia Excluida com sucesso’

5. Caso de Uso é Finalizado.

Fluxos de Excecao
E1 — Erro validagcdo de campos de Filtro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.
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E2 — Erro validacdo de campos Cadastro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Alternativo.

E3 — Erro validagcdo de campos Alteracao
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.
E4 — Nao confirma operagao

1.  Usuario nao confirma operacgao.

2. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal
Regras de Negécio
R1 — Permisséo
Operacdes e usuarios com permissao de executa—las:
Pesquisar — Administrador e Auxiliar Administrativos.
Cadastrar Novo Campeonato — Administrador e Auxiliar Administrativos.
Alterar — Administrador e Auxiliar Administrativos.
Excluir — Administrador e Auxiliar Administrativos.
R2 — Imagem

E possivel adicionar uma imagem para ser exibida abaixo da noticia.
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|

Usuarios Campeonatos Instituicio Relatdrios Noticias Configuragdes Sair

Titula:

Data: ' ' Autor,

Worre Silvio Santos, apos falencia de banco! 2010-11-28 00:00:00 Alterar
1

Figura 45: Tela — T015 — Pesquisar Noticias
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Tela — T016 — Noticia

Home Usuarios Campeonatos Instituigdo Relatorios Noticias Configuragbes Sair

Cadastro de Noticias.

Titulo:

Contetdo

Imagem: Selecionar arquivo_
Cadastrar Cancelar

Figura 46: Tela — T0O16 — Noticia
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Casos de Uso — UC009 — Manter Permissoes

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de Manutengao de Permissdes extras
(aprovacgéo de Mesario).

Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.
Pés—condigcoes

Ap6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apos o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6

incluido, alterado ou deletado uma permisséo.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apds o Usuario clicar na opgao: “Adicionar

Permissdes” no Menu.
Ator Primario
Usuario
Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-J6 exibe a tela "T017 — Pesquisar Permissdes" com

todas as Permissdes ordenadas por ordem alfabética.
R1 — Permissao

2. O Usuario preenche os campos de filtro e clica em pesquisar.
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A1 — Cadastrar Nova Permissao

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela com as Permissdes filtradas pelas

condicdes anteriormente estabelecidas.

4. O Usuario seleciona uma Permissdo e clica no botao “Alterar

Permissao”
A2 — Clica em Excluir Permissao
5. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T018 — Permissao”

6. O Usuario Altera os dados que deseja, inclusive podendo incluir anexos

e alterar a data do evento e clica em “Alterar”
E3 — Erro validacdo de campos Alteragao
7. O sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmagao
E4 — Nao confirma operagao

8. O Sistema Shiai-J6 exibe tela “T017 — Pesquisar Permissao” e

mensagem “Permissao Alterada com sucesso”

9. O Caso de Uso é finalizado.

Fluxos Alternativos
A1 — Cadastrar Nova Permissao
1.  Usuario Clica em “Cadastrar Nova Permissao”

2. O Sistema Shiai-J6 exibe a tela “T018 — Permissao” com os campos

em branco.

3. O Usuario preenche os campos, define a data, adiciona imagem e clica

em “Cadastrar”.
E1 — Erro validacdo de campos

4. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacgao.
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E4 — Nao confirma operagao
5. O Usuario confirma o Cadastro.

6. Sistema Shiai-J6 exibe tela “T017 — Pesquisar Permissdes” e

mensagem “Permissdo Cadastrado com sucesso”

7. Caso de Uso é Finalizado.

A2 — Excluir Permissao

1. O Usuario seleciona uma permissdo e clica no botdo “Excluir

Permisséo”
2. O Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de confirmacao.
E4 — Nao confirma operacao
3. O Usuério confirma a exclusao.
4, Sistema Shiai-J6 exibe mensagem “Permissao Excluida com sucesso”

5. Caso de Uso é Finalizado.

Fluxos de Excecao
E1 — Erro validacdo de campos de Filtro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre o

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 2 do Fluxo Principal.
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E2 — Erro validacdo de campos Cadastro
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Alternativo.

E3 — Erro validagcdo de campos Alteracao
1. Usuario preenche um ou mais campos incorretamente.

2. Sistema Shiai-J6 exibe mensagem de erro e posiciona o cursor sobre 0

primeiro campo incorreto.

3. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal.

E4 — Nao confirma operagao
1.  Usuario nao confirma operacgao.

2. Retorna ao passo 3 do Fluxo Principal

Regras de Negocio
R1 — Permissao
Operacdes e usuarios com permissao de executa—las:

Pesquisar — Administrador, Auxiliar Administrativos e Professores (somente as

permissdes que eles concederam).
Cadastrar Nova Permissao — Administrador, Auxiliar Administrativos e Professores.
Alterar — Administrador, Auxiliar Administrativos e Professores.

Excluir — Administrador, Auxiliar Administrativos e Professores.
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Tela — T017 — Pesquisar Permissoes

Home Usuarios Campeonatos Insfituicdo Relatorios Noticias Configuragies Sair

Campeanata: ' ' Pessoa: Data: '

LasVegas Championship Alterar C
10 Academia Alterar  Consultar
10 Paranaense Alterar  Consuttar
10 padaria do ze Alterar  Cansultar
10 Academia Alterar  Consultar

(2=

Figura 47: Tela — TO17 — Pesquisar Permissdes
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Tela - T018 — Permissao

::- | Usuarios | Campeonatos | Instiuicho | Relatorios |  Nofiias | Configuragbes

Cadastro de Permisses.
Nome do Usudrio: | _Selecione B
Evento: ..Selecione E[

Tipo de Permissic: | _Selecione B

Atualizar | Cancelar

Figura 48: Tela — T018 — Permisséo
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Casos de Uso — UC010 — Aprovar Usuarios

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao

1.0 Guilherme Domingues | 27/10/2010 | Elaboragéo

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de aprovagao ou rejeicdo de Arbitros,
Professores, etc.

Pré—condicoes

Este Caso de Uso pode iniciar somente se:

. Usuario possuir Grupos de Acesso necessarios.
Pés—condigcoes

Apo6s o fim normal deste Caso de Uso o sistema deve:

. Apods o término normal deste Caso de Uso o aplicativo Shiai-J6 devera

ter exibido a Home Page do Sistema Shiai-J6 corretamente.
Gatilho

Este Caso de Uso deve iniciar apds o Usuario clicar na opgao: “Adicionar

Permissdes” no Menu.
Ator Primario
Usuario
Fluxo de Eventos Principal

1. O aplicativo Shiai-J6 exibe a tela "T019 — Aprovacao Inscricbes" com

lista de todos os Arbitros/Professores pendentes de aprovacao.
R1 — Permissao

2. O Usuario seleciona um Usuario, e clica no botao “Aprovar”.
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A1 — Clica em “Rejeitar”.

3. O Sistema Shiai-J6 exibe a mensagem de confirmagao da operagéo.
4. O Usuario confirma a operacgéo.

5. E1 - Usuario ndo confirma a operacgao.

6. O sistema aprova o usuario, alterando a Flag de “Pendente

Aprovacao”.

7. Caso de Uso finalizado.

Fluxos Alternativos
A1 — Clica em Rejeitar
1. Usuario Clica no botao “Rejeitar”.
2. O Sistema Shiai-J6 exibe a mensagem de confirmagao da operagéo.

3. O Usuario confirma a operagéo.

A2 — Usuario ndo confirma a operacao.

1. O sistema aprova o usuario, alterando a Flag de “Pendente Aprovagao”
para “N” e altera a Flag “Excluir Usuario”.

2. Caso de Uso é Finalizado.

E1 — Usuario ndo confirma operacéo.
1. O Usuario nao confirma a operacao.

2. Retorna ao passo 1 do Fluxo Principal.
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Fluxos de Excegao
Nao se aplica.
Regras de Negécio
R1 — Permissao

Apenas os Administradores e Auxiliares Administrativos tém permissao de

aprovar ou rejeitar inscrigdes.
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Tela — T019 — Aprovar Inscrigdes

| Usuros | Campeonats | Insfiwigio |  Relatorios | MNoficas |  Configuragbes

Aprovar Usuarios:

Usudrios Pendentes
Maicon Jean de Oliveira Preta 2° Dan Arbitro Rejeitar/
Aprovar
Guilherme Domingues Marron Professar Rejeitar/
Aprovar
Ricardo Latoch Preta Atleta Rejeitar /
Aprovar
Usudrios Pendentes: | Selecione EI

Tipo de Permissdo: | Selecione E]

Atualizar § Cancelar

Figura 49: Tela — T019 — Aprovar Inscri¢coes



APENDICE 2 — DIAGRAMA DE CLASSE

Diagrama de Classe
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Shiai-Jo Analysis Elements

(3 Instituicao
Id Instituicac
Neome
Estado
Cidade
Endereco
CNP)
Razao Social
o Ative
@ Adicionar Instituicao £
@ Excluir Instituicao ()
@ Alterar Dados Instituicao ()
@ pesquisar Instituicoes ()

HeaHHBH@ b .

| @ Pesquisar Instituicoes relacionadas as pessoas () |

2 ®®®®® @ @GBS o0 c oo ooooooooooBooaoao

(5 Pessoa
Norme
CPF
Idade
Estado
Cidade
Endereco
Telefone
Data Inscricao
Pontuacac
Tipo
Pontuagao Juiz
Senha
Ativo
Email
Mr Registro
Neorme da Mae
Name do Pai
MNrEndereco
Bairro
Cep
idPessoa
Incluir Pessoa ()
Alterar Dados Pessoa ()
Excluir Pessoa ()
Pesquisar Pessoa ()
pesquisar Pessoas ()
Pesquisar dados pessoas relacionadas..
validar Usuario [}
aprovar Usuario ()
Rejeitar Usuario ()
atualizar Pontuacao Lutador ()
atualizar Pontuacaoc Arbitro ()
atualizar Peso e Altura do Competido...

(5 Anexo
| o Id Anexo 1 1
o Endereco I~
e iri(‘lui‘r.&ﬁaxns() |
L L) AIt_ararAnexos_ I’) 1

1

© Noticia
o Id Noticia
o Data deIncluzao
o Titulo Moticia
o Mensagem Noticia
@ Adicionar Moticia () I
@ Excluir Moticia ()
@ Alterar Noticia ()

| @ pesquisar Noticias ()

Id Luta

Data

Haorario

Area

Mesaric

Status

Vencedor
Arbitro
Lutador 1
Lutador 2

Mede Vitoria
Yokol

Yoko 2

Wazari 1

Wazari 2

Ipponl

Ippon 2

Etapa

Tempo
Penalidadel
Penalidade2

Nr Sequecia Luta
Nr Sequencia Luta Etapa
Criar Luta f\) s
@ Alterar Luta ()
@ Excluir Luta ()
@ iniciarLuta ()

I HOoOEEBNOOOOEOEDO0EO0DED QOO

@

@ Pesquisar Lutas Relacionadas a pessoa (]

@ Pesquisar Lutas ()

@ Pesquisar Lutas relacionadas aos Campeonatos ()

|- pessoa__

1

Pl e

.@Q\{b{b;n e e e

(3 Graduacao
idGraduacao
dataGraduacac
Autorizacae
datafutorizacac
nivelGraduacao
pesquisarGraduacac ()
alterarGraduacao ()
excluirGraduacao ()
inserirGraduacac (_)

- graduacao -

-

.G:-G:-G-GJ-‘U e ]

{2 Permissao
o Id Permissac
1 o Tipo
E o Data Inicio

Elats b

@ Excluir Permissac ()
@ Alterar Permissao ()

| @ pesquisar Permissoes (] |

(© Competidor
I[dCompetidor
idCampeonato
IdPessoa
Peso
Categoria
Autorizado
‘pesquisarCompetidor () |
excluirCompetidor ()
inserirtCompetidor ()
atualizarCompetidor ()

®

._.‘ i
(€] Campeonato

Id Campeonato

MNorne

Tipo

Data

Localizacao

Endereco

Medico Responsavel

CRM Medico

Ambulancia

Ativo

Cep

Cidade

Bairro

idResponsavel

‘Gerar Chaves de Luta '(]

Adicionar Campeonato (]

Alterar Campecnato (]

Excluir Campecnate ()

Pesquisar dados dos campeonatos relacionados a pessoa ()

pesquisar Campeonatos ()
pesquisar Dados Campeonato ()
_cadast_rar Usuanq_gljj Cam_p_e__onato (]_

Figura 50: Diagrama de Classe
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APENDICE 3 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Diagrama de Sequéncia — UC001 — Manuteng¢ao Placar

< UC001 - Manutencao Placar Flex - Basic Flow

administrader2 Adrministrador 001~ Placar Luta2 1001 - Placar Luta 014 Chave de Lita:T014 = Chave de Luta ControllerPlacarFIe ControllerPIacarFIey Tata2'Liits pessoapesios

L ewibir Tela

e

IClica em W.0.]

T
A1-w.0.

31 Desblogusia botas d pontuscas & "Finalizar Partida”
R1

i)

[0.] EnquantoPontuacao < 1 S

)

[Clica em Sawafi]

Ter

2: caleylzPorituacao da Partida

[Sistema verifica que a pontuagie < 11 A3 =

[Sistema verifica que a pontuag3o >= 1]

1: Dribe Manzagem de Confirmacas

2: Confirma termino da partida

[Nao confirma termino]
A4

1: Nao confirma termino da partida

solicita atualizacdo dos dados da partida

Figura 51: Diagrama de Sequéncia — UC001 — Manutengao Placar
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Diagrama de Sequéncia — UC001-A1 — Manutengao Placar

SCAL-WO0.

administrador2:Administrador l} 1001 - Placar Luta2:T001 - Placar Luta H 1014 - Chave de Luta2:T014 - Chave de Luta ; controllerPlacarFled:controllerPlacarFlex | i pessoa:Pessoa | } lutaZ:Luta ‘
; |

1: clica em W.0. |

'—."

|
|
|
| 2: Exibe Mensagem de Confirmacan
|
|
|
T

L

[Nzo confirma lO‘]

1: Nao confirma W.0.

[Confirma W.0] | i | | m'
| 1: Confirma W.0. | ‘ ‘ ‘ ‘
| ' \ \ \ \

\ \ \ \
| .
| | 2 solicita atualizacao dos dados da partida " 1 } }
| | 1
| | | “ | |

\ ‘ \ \
| | ‘ | % Alterar Dados Pessoa ‘
| | 1

‘ ‘ areturns T ‘
| | ‘ l@ 4: Alterar Dados Pessoa | ‘
I I | T sl i
| | ‘ i
| | ‘ ‘ areturns ‘

‘ | 6: Alterar Luta |
| | R e
| | ‘ T eixibe Tela ‘ ‘

13
| | |

g | | | g
| |
| |

Figura 52: Diagrama de Sequéncia — UC001-A1 — Manutencgao Placar



Diagrama de Sequéncia — UC001-A2 — Manuteng¢ao Placar
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¢ A2 - Sawari

®

[Confirma Sawarr

1: Confirma Sawari

I

2 salicita atualizacap dos dados da partida

|
|
|
|
|
|
|
|
L

| 3: Afterar Dados Pessoa

‘ areturma
4: Aterar Dados Pessoa

‘ 5: Alterar Luta |

administrador2:Administrador ‘ I 1001 - Placar LutaZT001 - Placar Luta | ‘ 1014 - Chave de Luta3:T014 - Chave de Luta ‘ ‘ a arFlewd:ce arFlex ‘ ‘ pessoal ‘ ‘ lutaZ:Luta i
\—?7 \ | \ | |
| 1: Clica em Sawari ~ ‘ | ‘ | |
‘ g | | | |
‘ | | | |
‘ T | | | |
‘ Z:EwaeM‘EEm de Confirmacao | ‘ | |
| T | | | |
‘ | | | |
| | | | | |
| \ | \ | |
i | | | | |
[Nzo Confirma Siwan] | | | | |
‘ 1: Nao confirma Sawari } : } : :
} | | | |
‘ | | | | |
‘ 1 | | | |
‘ 2 Retorr icio do case de uso | ‘ | |
‘ | | | |
| | | | | |
‘ | | | | |
| | | | |
‘ | | | |
| | | | |
‘ | | | |
7777777 4

|

|

|

|

|

|

|

|

areturne
‘ 6: Aterar Luta |

T: eivibe Tela

Figura 53: Diagrama de Sequéncia — UC001-A2 — Manutencao Placar
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Diagrama de Sequéncia — UC002 — Gerar Relatoério

< UCDD2 - Gerar Relatorios - Basic Flow

sAdministrader :TO02 - Gerar Relatdrios
H
I:: |

1: Clica no relatorio desejado

|
=

[Relatorio Pessoal]

Al - Relatoric Pessoal

[Relatclriol Federacao] _r

&

A2 - Relatoric Federacac

Relatoric Campeonatos

Figura 54: Diagrama de Sequéncia — UC002 — Gerar Relatério



Diagrama de Sequéncia — UC002 - Relatério Campeonatos
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L

11; edbir Mensag

9 fghmar Relatorio dos Campeonatos da janela "Relatori

10: eibir Reltatio de Campeonatos

"Relatorio Gerade com Sucesso”

—_——

4 Relatorio Campeonates
“Adminietador | | 7002 - GerarRelatérios | | 7003 - Personalzar Relatério C g Compeonato | | um | [ Pessos | | Academin Relatorio |
| L [ L |
i ol | I | T |
‘ i | | | | | | |
‘ | | | | | | |
| ! 2 it Tela ) | : } : } } }
| | T
| | | | | | | |
‘ | L | | | | | |
| | | | | | | |
|
3: secions o Campeonato da Jnela “Camptoratos', qua el dsefa cbtr reltéios e Fica em adicioner | | | | | |
| ‘ € possivel adicionar mais de um l ‘ l ‘ ‘ ‘
| campeonato | | | | | |
|
‘ | I | | | | | |
‘ | B e o il it b3 B CarbpAlen™ oo i el “Rictbroat | | | | |
| | | | | | |
|
| | | | | | |
\ ]
| | | | | | | |
:sheconato Cakpeonatodajoneia “Relatofos qual e nao desea obter elatris  clca em adicionar | | | | | |
| y
! E possivel adicionar mai de um
| | | | | | |
| campesnato
‘ | | | | | | |
‘ |6 remove o Nome do Campeonato da el Relatrios” € move para janela“Campeonatos | ‘ | ‘ ‘ ‘
| | | | | | |
|
‘ | | | | | | |
| | | | | | | | |
T ica em "Gerar Relatorio” | | ‘ | ‘ ‘ ‘
‘ !
| \ ‘ | \ | \ \
| | | | | | | |
| | | | | | | |
‘ T
| | | | | | | | |
[Se nenhurn relatorio na janela "Relatorios'
| | i | | | | | |
‘ | | | | | | | |
1 ebir Mensagem "Nggih Relatorio na janela Reltorios”
| 9 j
| | | | | | | |
| | L | | | | | |
| | | | | | | |
|
‘ | | | | | | | |
| |  solicitarRelatorio dos Campeonstos da janela "Relatorios” | | | | |
| I | | | | |
| | | 81: pesquisar Campeonatos | | | |
‘ | Bl:pesquEasay
| | | areturns | | | |
| | 8.2 pesquisr Campeonatos | | | | |
} ‘ | 83: Pesquisr Lutas elacionadessos Campeonstes | ‘ ‘ ‘
| | | m— o |
| | | 48‘41 Pesquisar Lutas refacionadas aos Campeonatos | | |
|
| ‘ ‘ 85: Pesquisar dados p:ssoas!'e}aclonadas aslbtas ‘ ‘ ‘
| | I I ¥ | |
‘ ‘ ‘ wreturn: ‘ ‘
| | | 86: Pesquisar dados pessoas relacionadas as utas | |
- ISiEa s Rt . |
‘ | | .7:Pesquisar academias elacionadas as pessoas | | |
| ! ! |
‘ | | betune | | |
‘ \ \ L Semmcimedintspes || \
‘ ‘ ‘ 89:GearRbstorio ‘ ‘
| | | I |
‘ | | aeturs ‘
: Gerar Relatorio
| 8.10: Gerar Relat
‘ ‘ aretums ‘———— 4 —
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |

Figura 55: Diagrama de Sequéncia — UC002 — Relatério Campeonatos
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Diagrama de Sequéncia — UC002-A1 — Relatério Pessoal

4 A1 - Relatorio Pessoal

Administrador
H

| 1T002 - Gerar Relatarios | | :controllerGerarRelatorios | ‘ Peszoa ‘ ‘ :Campeonato | @ ‘Relatorio
! \

1: dlica no botao "Relatorio Pessﬁj}a!"

2 Solicita gerar relatorio pessoal

|
| |
| |
| |
| |
Lo Pesquisar Pessoa |

areturmns
2.2: Pesquisar Pessoa

2

T

esquisar dados dos campeuzratos relacionados a pessoa

ccretum!a

2

=

\

|

[

|

|

|

|

|

|

‘ &5
bt S G et

‘ 2.5: Pesquisar i.:rtas Relacionadas a pqlbs;oa

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| aretums
26: Pesquisar Lutas Relacionadas & pls;oa

s = T

|
27: Gerar Relatorio

|
I _!—“

| %
areturns ]
2.8 Gerar ReFa’[or]o '_

areturns

4 &Teatmu gerado
5: Buibir mensathmo Gerade com Sucesso”

Figura 56: Diagrama de Sequéncia — UC002-A1 — Relatério Pessoal
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Diagrama de Sequéncia — UC002-A2 — Relatoério

24 A2 - Relatorio Federacao

\Tfﬁrador ‘ 1002 - Gerar Relatorios ‘ | scontrollerGerarRelatorios ‘ | Pessos | | *Academia ‘ ‘ «Campeonato | Luta ‘Relatorio ‘
i

1: Clicgr no botao "Relatorio Federacao”

L: solicitar Gerar Relatorio Pessoal

21: pesquisar Pessoas

ofeums
2.2: pesquisar Pessoas

13 pesquisarAcaJemias

areturs

\
b 24: pesquisar Acar;emias
el it T e

E ‘

5 pasduisar Campeonétos

|
|
\
\
\
\
\
\
\
\
\ \ |
argturms
‘ 26: pesr{uisar Campeonéms
\ \
\ 1
\ \
\
|
|
|
|
|
|
|

L1: Pesquisar Lutas
I

(}e‘tumm
28: Pesquisar Lutas ‘
s e e i i

areturma
210: Gerar Relatorio

arefurme
i: solicitar Gerar Relatorio Pessoa|

________ 1

4 Exi_ﬁe}aturio gerado

]

|
5: Exibir mensagel orio Gerado com Sucesso” |

Figura 57: Diagrama de Sequéncia — UC002—A2 — Relatério
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Diagrama de Sequéncia — UC003 — Cadastro Campeonato

Figura 58: Diagrama de Sequéncia — UC003 — Cadastro Campeonato



Diagrama de Sequéncia — UC003-A1 — Cadastro Campeonato
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¢ K1- Cadatrar Novo Campeorato

[ sdminisradorAdminstrdor

\
|
|
|
\
|
f
\
|
|
|
|
\
|
\
|
|
\
|
\
|
\
\
|
\
|
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\

6.2: hdicionar Camoeonato

Liincluir Aneros

‘ 1004 - Desquisar Carrpeonatos: 004 - Pescuisar Campeonatos 105 - Campeonazo2T005 - Campeanato ‘ ‘ contralle CadastroCamaeanatal:controllerCadastroampeonato ; i cempeoratol:Campeonato ‘ } aneAren ‘
| \ | | |
L clica em "Cadastrer Campeonato” | ‘ ‘ ‘ ‘
-

H | | | |
‘ \ | \ |
‘ L:eibir Tela ‘ ‘ ‘ ‘

| |
\ \ \ \
| | | |
| \ \ |
) | \ | | |
& alteraDaos que desfae ica em Cadasrar | ‘ ‘ ‘
E posiel ncr | | |

aneos

. \ \ |
4 eibiMensigem = Confimcac } } }
\ | |
I | \ |
5:corfirma Opeaczo ‘ ‘ ‘ ‘
\ \ \
_ | | |
\ \ \ \
\ | \ |
\ \ \ |
[Nao Confirma Opaachu] ‘ ‘ ‘
L | \ |
303 dofluo prircipel ‘ ‘ ‘
| \ |
\ \ |
\ \ \
6 solitarInclusao Campeonato ‘ ‘ ‘
\ \
61: Adicionar Campeonato P ‘
afduma ‘
\
\
\
|

|5 Bistem Anzxot]

aetume
Lindluir Anexos

afefums

T: solictarInclusao Campeonato

Figura 59: Diagrama de Sequéncia — UC003-A1 — Cadastro Campeonato
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Diagrama de Sequéncia — UC004 — Cadastro Instituigao

...................

Figura 60: Diagrama de Sequéncia — UC004 Cadastro Instituigdo



Diagrama de Sequéncia — UC004-A1 — Cadastro Instituicado
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¢ A1 - Cadastrar Instituicao

Tnstituicties:TO06 - Pesquisar Instituicdes ‘ ‘ 007 - InstituicEo:.T00T - Instituicio ‘ ‘ controllerCadastrolnstituicéo:controllerCadastrolnstituicio ‘ ‘ instituicaoinstituicao ‘ ‘ ane:Anen ‘

| =
,
p— |

1: clica em "Cadastrar Nova Instituicao”

]

i
| 2 e Tela
\
\
\

3:altera dados Insttuicao e clica em "Cadastrar® |

\ £ possivel
incluir anescs,

5: confirma Operacao

|
@ |
[Campols) Invahduls]]

1: eribg Mensagem de erro & positiona o cursor sobre o campo invalido

|
4 edbir Mensagem de Confiracao

|
\
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|
| \
| \
‘ \
| \
| \
| :
‘ I
‘ \
| \
| \
| \
| \
‘ \
| \
| \
| \
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|

|
\ i

T
|
T

[Nso Confitma ope:mn]

|
i vetomrTnEassui do Mainflgw

6: solicitar Inclusao Instituicao

6. Adicionar Instituicao

aretums
6.2: Adicionar Instituicao

[Se Includos Anexos]

1 incluir Anexos

ereturns
2 incluir Anexos

aretums
7: salicitar Inclusao Instituicao

8 ebir Mensagem Tsfibicao Cadastrads com Sucesso”

Figura 61: Diagrama de Sequéncia — UC004-A1 — Cadastro Instituigdo




Diagrama de Sequéncia — UC005 — Cadastro Usuario
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UCDO05 - Cadastro de Usuarios - Basic Flow
cirin strade (008 — Pasquisar Usuanes | | cio0@ “uUsuame | | scontrollerCadastroUsuancs bacco
AT
[Caa Move Usuarie]
i
Al - Codastrar Move Usuaric
1: preenche os ¢ampos de pesquisa e clica km “Pesqu

2: exibe Mensagam de Confirmaca

o da Operacas,

6: exihir Mensag e Feclns

[Alterar usuario]

5t altera os carn

4: soliciar Exclusa:

5: soliciar Cxclusa.

<an efernada com sicess

1: cinibsie Merisa

—return-

2 wabir tata

o Usuario seleciona

o

41 mabir MiEREEGem de Contirmaca

i)
[Se Nas Clonfirma Op

: retornar agpasto 2 o

o Flue Prindips

7: solicita

&: exibir Mensagern “Alteraca

SnexoliAnexe

Seel
Loe Horner muHAncs nos anexos J
3} Atterar Ancxo:
uuuuuuu
2: Alicrar Anew
~rcFur
- Ater

© Efetuada com Sucetso’

Figura 62 : Diagrama de Sequéncia — UC005 — Cadastro Usuario
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Diagrama de Sequéncia — UC005-A1 — Cadastro Usuario

=< Al - Cadastrar Novo Usuario

“iAdministrader | | :TO08 — Pesquisar Usuarios | | 1009 —Usuario | | :controllerCadastroUsuarios “iPessoa anexo:Anexo

1: clica em Cadastrar Nove Usuario

2: exibir Tela

3: altera os campos e clica em "Cadastrar”

opt
[5e Campo(s) Invalide(s)]

5i confirma Qperacac

opt

[Nao Confirma Operacac]

G: solicitar Inclusac Usuario,

6.1: Incluir Pessoa

«returns
6.2: Incluir Pessoa

opt
[Se Houver Anexos]
1: incluir Anexcs

areturns
21 incluir Anexos

areturns
7: solicitar Inclusao Usuarip

Figura 63: Diagrama de Sequéncia — UC005-A1 — Cadastro Usuario
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Diagrama de Sequéncia - UC006 — Home Page

¢ UC006 - Home Page - Basic Flow

administrador:Administrador
H

| 1000 - Home Page:T000 - Home Page | ‘ controllerHomePage:controllerHomePage ‘ ‘ noticia:Noticia ‘ | pessoaPessoa |

1: pesquisar Noticias

|

| i "
| ‘ sreturms

| % 2 pesquisar Noticias

| 3 exibir Tela

Rl

4: preenche Login e Senha |

5: clica em "Logar"

6: solicitar Validacao Login e Senha

6.1: validar Ustria

|
areturns
6.2: validar Usuario
+ _______________
areturns
\
\
\
\
\
|
\
\
|
\
\
\
\
|
\
\
|
\
|
\
|

i
I
|
|
|

|
[Se Usuario € ou Sen|La Invalidos]

1: exibe @em "Login Invalide"

| \
= ey ; :
exibir Tela com Dados de Usuario e désbloqueando menu conforme o tipo de Usuanoiogado

9: clica em "Logout"

\

\

\

\

T \
10: faz logout, exibe tela atualizan _@issues quante as funcienalidades dos menjus

\

\

\

\

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

y
| i
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
E]: |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|
| |

Figura 64: Diagrama de Sequéncia — UC006 — Home Page



Diagrama de Sequéncia — UC007 — Chaves de Luta
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52 cicn s G Chav Lkl

.....

Figura 65: Diagrama de Sequéncia — UC007 — Chaves de Luta




Diagrama de Sequéncia — UC008 — Manter Noticias
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16 Mot N
o
=t
et
A1 Cadastrar Nova Noticia

2: exibizFoticios Cncontradas

pee—
4. zolcitor Exchloao da Notici
e S e
s
ErrsrE s B S L O L L A S A A S A A S A T T
s _
st
s s Rei
)
5= Carmpote infatido)
e - = cnenpefinsitio
e "

Figura 66: Diagrama de Sequéncia — UC008 — Manter Noticias




Diagrama de Sequéncia — UC008-A1 — Manter Noticias
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¢ A1 - Cadastrar Nova Noticia

administradorAdministrador
i

|WIS-Pesqu\';arNot\(\as‘.TUIS—Pesqu\';arNotmas ‘ ‘ 1016 - NoticiaZ:T016 - Noticia | ‘ c lasdic

ia | ‘ noticia:Neticia i ‘ anexolAnexo ‘

| Liclicaem "Cadastrar nova Noticia" |

2 eibir Tela

3: altera Campos e clica em "Cadastrar

5: confirma Operacao

[Se Campo(s) In\khdu(s}]

-
4+ eibir Mensagem de Confirmacao

|
|
\
|
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
)
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|
\
|
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\ \
1: exibirMensagem de b b@smuna cursor sebre campo invalido ‘
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|

[Nao Confirma Operacac]

\
L rﬁuvﬂav[@uidu Fluxo Principal

6: solicitar Inclusao Nova Noticia

6.1: Adicionar Noticia

afeturns
6.2 Adicionar Noticia
e T

[Se Howver Anexois)]

Lincluir Anexos

areturme
2Z incluir Anexos

aleturns
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Figura 67: Diagrama de Sequéncia — UC008-A1 — Manter Noticias
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Diagrama de Sequéncia — UC009 — Adicionar Permissoées

UCD09 - Adicionar Permissoes - Basic Flow
permissaciPermissac

Administrador TO17 = Pesquisar Permissses To18 —

=

[Cadastro Nova Permissao]

e
i A1 - Cadastro Nova Permissac

[ 1: preenche campos de Filtro e clica em 'Pesquisar”

2: solicitar Pesqlisar Permissoes

—return~
3: solicitar Pesquisar Permissoes

4: exibir Bermissoes encontradas

[Excluir Permissac]

1: selegiona Permissao e clica em "Excluir”

2: exibir Mgnsagern de Confirmacao

3: confirma Operaca o

[
[Nao Confirma Qperacao; 1

1: retornapPaske 3 Fluxe Principal

4: solicitar Exclusao Permissao !
4.1: Excluir Permissao

wreturnse
5t solicitar Exclusao Permissac

6: exibir MensagernZPerissao Excluida com Sucesso’|

2: exdibir Tela

3: altera os Dados que deseja e clica em "Alterar”
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[5e Campo(=) Tnvalido(=)]
campo invalido

1: exibir Mesagtm de Erro g gosidiona o Cursor sobre

4: solicitar Alteracao Permissac

5t solicitar Alteracao Permissac

6: exibir Mensagem ZPerrhissac Alterada com Sucesso”

Figura 68: Diagrama de Sequéncia — UC009 — Adicionar Permissdes
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2% Al - Cadastro Nova Permissao

Administrador
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1: clil:a em "Cadastrar Nova Permi%sao"
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|
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|
|
|
|
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Figura 69: Diagrama de Sequéncia — UC009-A1 — Adicionar Permissoes
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Diagrama de Sequéncia — UC010 — Aprovar Usuarios

< UCO10 - Aprovar Usuario - Basic Flow

administradorAdministrador 019~ Aprovacso Inscric5es T019 - Aprovacao Inscricoes ControllerAprovarUsuario:controllerAprovarlsuario pessoaPessoa

1: exibir Tela com a lista de Usuarios Pendentes de Aprovacao
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[Aprovar] |
| 1: seleciona Usuario e clica em "Aprowvar”
| 2: exibir Mensagem del Confirmacao da Operacao
3: confirma Operacao
opt
[Nao Confirmal
1: Retorna ae primeird passo do Fluxe Principal
4: solicitar Aprovacao Usuario T —
. 4.2: aprovar Usuario
arcturns
I At FLAG d
5 solicitar Aprovacao Usuario Fs 2
. | provacac
6: atualiza 2 Tela com ljsta de Usuarios pendentes de Aprovacao
[Rejeitar]

| 1: seleciona Usuario e clica em " Rejeitar”

2: exibir Mensagém de Confirmacao da Operacao

3: confirma Operacao

i

[Mae Cenfirma operacac]

1: Retorna ae primeirb passo do Fluxo Principal

4: solicitar Rejeicac Usuario

4.1: Rejeitar Usuario
ar
4.2: Rejeitar Usuario

- 5 i Alterar FLAG de
i solicitar Rejeicao Usuario Aprovacao

: atualiza 2 Tela com ljsta de Usuarios pendentes de Aprovacas

Figura 70: Diagrama de Sequéncia — UC010 — Aprovar Usuarios
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APENDICE 4 — DIAGRAMA DE ENTIDADE-RELACIONAMENTO
Diagrama de Entidade—Relacionamento
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Figura 71: Diagrama de Entidade Relacionamento
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Concluséo de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientacgdes e boas praticas:
Numero/Nome ucoo1 Manutengéo Placar ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 02.12.14 Total de Passos 8
Elaboracao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondicées Passos Entrada / Acao Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TO01-Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicarem “W.0.” | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
Placar - A1 - Caso de Uso. Jo exibe Conclusao de
W.0. mensagem de Curso - Shiai-
confirmagao. Jo\ST\UCO001-
Precondigdes: Manutengéo
Possuir  acesso Placar
para efetuar as
operagdes,
possuir acesso a
internet;
Como  acessar: Passo 2 Apos segundo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
Através do Menu passo, confirmar Jo registra os Conclusdo de
na opgao a operagao detalhes da Curso - Shiai-
referente a este clicando em partida e exibe Jo\ST\UCO001-
Caso de Uso. "Sim" tela  “T014 - Manutengéo
Chave de Luta Placar
atualizada”.
T002-Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar em “Iniciar | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
Placar - A2 - Caso de Uso; a Partida”. Jo  desbloqueia Conclusao de
Finalizar Sawari. Precondigoes: os botdes Curso - Shiai-
Possuir  acesso referentes as Jo\ST\UCO001-
para efetuar as pon}uagﬁesl e o Manutengao
operacdes, botqo finalizar Placar
possuir acesso a partida.
internet;
Passo 2 Ap6s passo 1, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
clicar em Jo exibe Concluséo de
“Finalizar mensagem de Curso - Shiai-
Sawari”. confirmagao. Jo\ST\UCO001-
Manutengao
Placar
Como  acessar: Passo 3 Apbs segundo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
Através do Menu passo, confirmar | Jo registra os Conclusao de
na opgao a operagédo detalhes da Curso - Shiai-
referente a este clicando em partida e exibe Jo\ST\UCO001-
Caso de Uso. "Sim" tela “TO14 - Manutengéo
Chave de Luta Placar
atualizada”.
T003-Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar em “Iniciar | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 02.12.14
Placar - Fluxo Caso de Uso; Partida”. Jo desbloqueia Conclusdo de
Principal os botdes Curso - Shiai-
— referentes as Jo\ST\UC001-
Precondigdes: pontuagdes e o Manuteng&o
Possuir  acesso botéo finalizar Placar
para efetuar as partida.
operagoes,
possuir acesso a
internet;
Passo 2 Apos o primeiro | O sistema calcula gdomingues Trabalho de 02.12.14
passo, clicarem | a pontuagdo dos Conclusao de
um botdo de lutadores e a Curso - Shiai-
pontuagao. atualiza na tela. Jo\ST\UCO001-
Como acessar: Através O sistema  Shiai-jo
do Menu na opgao verifica que a
referente a este Caso pontuagdo = 1 e exibe
de Uso. mensagem de
confirmagéo do termino
da partida.
Passo 3 Apbs passo 2, O sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de Conclusédo 02.12.14
confirmar a operagéo registra os detalhes da de Curso - Shiai-
clicando em "Sim". partida e exibe tela Jo\ST\UCO001-
“T014 — Chave de Luta Manutengéo Placar
atualizada”.

Figura 72: Caso de Teste — UC001
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

“Relatério emitido
com sucesso”.

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome ucoo2 Gerar Relatérios ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 6
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigées Passos Entrada/Agédo Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TO01 - Gerar HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clica no botdo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Relatorios - A1 - Caso de Uso; “Relatério Jo gera o Conclusdo de
Relatério Pessoal Pessoal”. relatério geral Curso - Shiai-
referente ao Jo\ST\UCO002-
usuario. Gerar Relatérios
Precondigées: O sistema Shiai-
Possuir  acesso Jo exibe
para efetuar as mensagem
operagdes, “Relatério emitido
possuir acesso a com sucesso”.
intemet;
Como  acessar:
Através do Menu
na opgao
referente a este
Caso de Uso.
T002 - Gerar HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar no botéo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Relatorios - A2 - Caso de Uso; “Relatério para Jo gera o Conclusao de
Relatorio Federagao”. relatério geral Curso - Shiai-
Federagdo referente a Jo\ST\UC002-
Federacgéo; Gerar Relatorios
O sistema Shiai-
Jo exibe
mensagem
“Relatério emitido
com sucesso”.
Precondiges:
Possuir  acesso
para efetuar as
operagdes,
possuir acesso a
intemet;
Como  acessar:
Através do Menu
na opgao
referente a este
Caso de Uso.
T003-Gerar HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar no botéo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Relatorios - Fluxo Caso de Uso; “Relatério Jo exibe a tela Conclusao de
Principal Campeonatos”. “T003 - Curso - Shiai-
Personalizar Jo\ST\UCO002-
Relatério Gerar Relatérios
Campeonatos”.
Precondigées: Passo 2 Ap6s primeiro O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso passo, selecionar | Jo remove o Conclusao de
para efetuar as o0 campeonato da | nome do Curso - Shiai-
operagoes, janela e campeonato  da Jo\ST\UC002-
possuir acesso a posteriormente janela Gerar Relatorios
internet; “Campeonatos” “Campeonatos” e
para o qual ele move para a
deseja obter janela
relatorios, e clica | “Relatérios”
em adicionar.
Passo 3 Apo6s segundo O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
passo, selecionar | Jo remove um Conclusdo de
um campeonato | relatério da janela Curso - Shiai-
da janela “Relatérios” e Jo\ST\UCO002-
“Relatérios” e move para a Gerar Relatorios
clicar em janela
“Remover”. “Campeonatos”
Como  acessar: Passo 4 Apos passo 3, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu clicar em “Gerar | Jo gera o Conclusao de
na opgéo Relatorio”. relatério dos Curso - Shiai-
referente a este campeonatos Jo\ST\UC002-
Caso de Uso. pela janela Gerar Relatérios
“Relatorios”;
O sistema Shiai-
Jo exibe
mensagem

Figura 73: Caso de Teste — UC002
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ESPECIFIGAO DO CASO DE TESTE

devida na base.

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome uCo03 Manter Campeonato ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 13
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigées Passos Entrada/Agédo Resultado Autor Projeto Data Elaboragdo
Caso de Teste Esperado
TOO1- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clica em | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Campeonato - A1 Caso de Uso; Cadastrar Novo | Jo exibe a tela Conclusao de
- Cadastrar Campeonato. “T007 - Curso - Shiai-
Campeonato Instituicao” com Jo\ST\UCO003-
os campos em Manter
branco. Campeonato
Precondigoes: Passo 2 Apos passo 1, | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso Preenche os | Jo exibe Conclusdo de
para efetuar as campos, anexa | mensagem de Curso - Shiai-
operagoes, arquivos, define a | confirmagéo. Jo\ST\UCO003-
possuir acesso a data e clica em Manter
internet; “Cadastrar”. Campeonato
Como  acessar: Passo 3 Apds passo 2, | Sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu confirmar o | exibe tela “T004 — Conclus&o de
na opgao cadastro. Pesquisar Curso - Shiai-
referente a este Campeonato” e Jo\ST\UCO003-
Caso de Uso. mensagem Manter
“Campeonato Campeonato
cadastrado  com
sucesso” e efetua
atualizagdo
devida na base.
T002- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Campeonato - A2 Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
- Excluir clica em | com os Curso - Shiai-
Campeonato pesquisar. campeonatos Jo\ST\UC003-
filtrados pelas Manter
condigoes Campeonato
anteriormente
estabelecidas.
Precondigdes: Passo 2 Apos passo 1, | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso selecionar um | J6 exibe Conclus&o de
para efetuar as campeonato e | mensagem de Curso - Shiai-
operagoes, clicar no botéo | confirmagéo. Jo\ST\UCO003-
possuir acesso a “Excluir Manter
internet; Campeonato”. Campeonato
Como  acessar: Passo 3 Ap6s passo 2, | Sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Confirmar a | exibe tela “T004 — Conclus&o de
na opgao exclus&o. Pesquisar Curso - Shiai-
referente a este Campeonato” e Jo\ST\UCO003-
Caso de Uso. mensagem Manter
“Campeonato Campeonato
Excluido com
sucesso” e efetua
atualizagdo
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TO03- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Campeonato - A3 Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
- Participar clicar em | com os Curso - Shiai-
Campeonato pesquisar. campeonatos Jo\ST\UCO003-
filtrados pelas Manter
condigoes Campeonato
anteriormente
estabelecidas.
Precondigdes: Passo 2 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar | Jo exibe Conclusao de
para efetuar as arquivos, definir a | mensagem de Curso - Shiai-
operagdes, data e clicar em | confirmagéo. Jo\ST\UCO003-
possuir acesso a “Participar”. Manter
internet; Campeonato
Como  acessar: Passo 3 Confirmar a | Sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Participagéo. exibe tela “T004 — Conclusao de
na opgao Pesquisar Curso - Shiai-
referente a este Campeonato” e Jo\ST\UCO003-
Caso de Uso. mensagem Manter
“Participacao Campeonato
efetuada com
sucesso” e efetua
atualizagdo
devida na base.
TO04- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Campeonato - Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Fluxo Principal clicar em | com os Curso - Shiai-
pesquisar. campeonatos Jo\ST\UCO003-
filtrados pelas Manter
condigbes Campeonato
anteriormente
estabelecidas.
Precondigdes: Passo 2 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar | Jo exibe tela Conclusao de
para efetuar as arquivos, definir a | “T005 - Curso - Shiai-
operagdes, data e clicar em | Campeonato”. Jo\ST\UC003-
possuir acesso a “Alterar”. Manter
internet; Campeonato
Como  acessar: Passo 3 Alterar os dados | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu que desejar, | Jo exibe Conclusao de
na opgao inclusive podendo | mensagem de Curso - Shiai-
referente a este incluir anexos e | confirmag&o. JO\ST\UC003-
Caso de Uso. alterar a data do Manter
evento e clicar Campeonato
em “Alterar”.
Passo 4 Confirmar a | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Alteragéo. Jo exibe tela Conclusao de

“T004 -
Pesquisar
Campeonato” e
mensagem
“Campeonato
Alterado com
sucesso” e
atualiza
devidamente  a
base.

Curso - Shiai-
Jo\ST\UC003-
Manter
Campeonato

Figura 74: Caso de Teste — UC003
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Conclus&o de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagoes e boas praticas:
Numero/Nome uco04 Manuteng&o Instituicao ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 10
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridad, P digd Passos Entrada / Agao Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TOO1- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar em | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Instituicdo - A1 - Caso de Uso; cadastrar nova | Jo exibe a tela Conclusdo de
Cadastrar instituicao “To07 - Curso - Shiai-
Instituicdo __ Instituicdo” com Jo\ST\UC004-
Precondigoes: os campos em Manutengéo
Possuir  acesso branco. Instituigao
para efetuar as
operagdes,
possuir acesso a
internet;
Passo 2 Apo6s o passo 1 | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
preencher os | Jo exibe Conclusao de
campos, anexar | mensagem de Curso - Shiai-
arquivos, definir | confirmagéo. Jo\ST\UC004-
data e clicar em Manutengao
“Cadastrar”. Instituigao
Como  acessar: Passo 3 Apos segundo | Sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu passo, confirmar | exibe mensagens Conclusao de
na opgao o cadastro. “T006 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UC004-
Caso de Uso. instituicao” e Manutengao
“instituigdo Instituigao
cadastrado com
sucesso” e efetua
atualizagéo na
base
T002- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Instituicdo - A2 - Caso de Uso; campos de filtro e | Jo exibe a tela Conclusao de
Excluir Instituicao clicar em | com as Curso - Shiai-
— pesquisar. instituicoes Jo\ST\UC004-
Precondigoes: fitradas  pelas Manuteng&o
Possuir  acesso condigbes Instituigao
para efetuar as anteriormente
operagoes, estabelecidas.
possuir acesso a
internet;
Passo 2 Apos primeiro | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
passo, Selecionar | Jo exibe Conclusdo de
uma Instituigdo e | mensagem de Curso - Shiai-
clicar no botdo | confirmagéo. Jo\ST\UC004-
“Excluir Manutengéo
Instituicdo”. Instituicdo
Como  acessar: Passo 3 Ap6s passo 2, | Sistema Shiai-Jo gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Confirmar a | exibe tela “T006 — Concluséo de
na opgao excluséo. Pesquisar Curso - Shiai-
referente a este instituicao” e Jo\ST\UC004-
Caso de Uso. mensagem Manutengao
“instituicao Instituicdo
excluida com
sucesso” e efetua
atualizagao na
base
TO03 - Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Instituigdo - Fluxo Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Principal clicar em | com os Curso - Shiai-
pesquisar. instituicdes Jo\ST\UCO004-
filtradas pelas Manutengao
condigbes Instituicdo
anteriormente
estabelecidas.
Precondigées: Passo 2 Preencher os | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar | Jo exibe tela Conclusao de
para efetuar as arquivos, definira | “ 7 - Curso - Shiai-
operagoes, data e clicar em | Instituicdo” Jo\ST\UCO004-
possuir acesso a “Alterar”. Manutengao
internet; Instituicdo
Passo 3 Alterar os dados | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
que desejar, | Jo exibe Conclusao de
inclusive incluir | mensagem de Curso - Shiai-
anexos e alterar a | confirmagao Jo\ST\UC004-
data do evento e Manutengao
clicar em “Alterar” Instituicdo
Como  acessar: Passo 4 Confirmar a | O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Alteragao Jo exibe tela Conclusao de
na opgao “TO06 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UCO004-
Caso de Uso. instituigao” e Manutengao
mensagem Instituicdo
“Instituicao
alterada com
sucesso” e
atualiza
devidamente a
base.

Figura 75: Caso de Teste — UC004




Caso de Teste — UC005
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome uCo05 Manutengédo Usuério ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 10
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigées Passos Entrada / Agdo Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TOO1- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar em O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Usudrio - A1 - Caso de Uso; “Cadastrar Novo | Jo exibe a tela Conclusao de
Cadastrar Usuario”. “T007 — Usuario” Curso - Shiai-
Usuario com 0s campos Jo\ST\UCO005-
em branco. Manutengéo
Usuario.
Precondigoes: Passo 2 Apos passo 1, O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso Preencher os o exibe Concluséo de
para efetuar as campos, anexar | mensagem de Curso - Shiai-
operagoes, arquivos, definira | confirmagao. Jo\ST\UC005-
possuir acesso a data e clicar em Manutengéo
internet; “Cadastrar”. Usuario.
Como  acessar: Passo 3 Ap6s passo 2, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Confirmar o Jo exibe tela Concluséo de
na opgéo cadastro. “T006 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar JO\ST\UC005-
Caso de Uso. Usuério” e Manutengéo
mensagem Usuério.
“Usuario
Cadastrado com
sucesso” e efetua
atualizagdo
devida na base.
T002- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Usuario - A2 - Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Excluir Usuério clicar em com 0s usuarios Curso - Shiai-
pesquisar. filtrados pelas Jo\ST\UCO005-
condigbes Manutengéo
Precondigaes: anteriormente Usuério.
Possuir  acesso estabelecidas.
para efetuar as
operagoes,
possuir acesso a
internet;
Passo 2 Ap6s passo 1, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Seleciona um 6 exibe Conclusdo de
usuario e clicano | mensagem de Curso - Shiai-
botao “Excluir confirmagéo. Jo\ST\UCO005-
Usuario”. Manutengéo
Usuario.
Como  acessar: Passo 3 Ap6s passo 2, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Confirmar a Jo exibe tela Concluséo de
na opgéo exclusdo. “T006 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UCO005-
Caso de Uso. Usuério” e Manutengéo
mensagem Usuério.
“Usuario Excluido
com sucesso” e
efetua
atualizagdo
devida na base.
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TO003-
Usuario
Principal

Manter
Fluxo

HIGH

Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Concluséo de
clicar em com 0s usuarios Curso - Shiai-
pesquisar. filtrados pelas Jo\ST\UCO005-
condigoes Manutengéo
anteriormente Usuério.
estabelecidas.
Precondigoes: Passo 2 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar Jo exibe tela Conclusao de
para efetuar as arquivos, definira | “T007 — Usuario” Curso - Shiai-
operagoes, data e clicar em Jo\ST\UCO005-
possuir acesso a “Alterar”. Manutengéo
internet; Usuario.
Passo 3 Alterar os dados | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
que desejar, Jo exibe Concluséo de
inclusive podendo | mensagem de Curso - Shiai-
incluir anexos e confirmagao Jo\ST\UCO005-
alterar a data do Manutengéo
evento e clicar Usuario.
em “Alterar”.
Como  acessar: Passo 4 Confirmar a O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Alterag&o. Jo exibe tela Concluséo de
na opgéo “T006 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UCO005-
Caso de Uso. Usuario” e Manutengéo
mensagem Usuério.

“Usudrio Alterado
com sucesso” e
atualiza
devidamente  a
base.

Figura 76: Caso de Teste — UC005



Caso de Teste — UC006
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome ucoo6 Home Page ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 7
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigées Passos Entrada/Agédo Resultado Autor Projeto Data Elaboragdo
Caso de Teste Esperado
TOO1-Acessar e HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Digitar o | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
logar na home Caso de Uso; enderego da | Jo exibira a tela Conclusao de
page pagina do | “TOO0 - Home Curso - Shiai-
Sistema Shiai-Jo | Page” com as Jo\ST\UC006-
e clica Enter. noticias Home Page.
atualizadas de
Juddé no Estado,
novidades, menu
principal, etc.
Precondigées: Passo 2 Clicar no botdo | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso “Login” do menu. Jo exibe a tela Conclusao de
para efetuar as “T020 — Login”. Curso - Shiai-
operagoes, Jo\ST\UC006-
possuir acesso a Home Page.
inteet;
Como  acessar: Passo 3 Preenche os | O sistema gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu campos de Login | identifica e utiliza Conclusao de
na opgéo e Senha e clica | do cadastro do Curso - Shiai-
referente a este em “OK” usuario; Jo\ST\UC006-
Caso de Uso. Home Page.
o Sistema
Atualiza as
permissdes  de
acesso ao menu
do usuario.
Passo 3 Clicar na opgéo | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
“Logout”. Jo identifica o Conclusao de
usuario como Curso - Shiai-
sem cadastro Jo\ST\UCO006-
(visitante) e Home Page.
atualiza suas
permissdes.
T002 - Usuario HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Digitar o | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Invalido Caso de Uso; endereco da | Jo exibira a tela Conclusdo de
pagina do | “TO00 - Home Curso - Shiai-
sistema Shiai-Jo | Page” com as Jo\ST\UCO006-
e clica Enter. noticias Home Page.
atualizadas  de
Jud6é no Estado,
novidades, menu
principal, etc.
Precondigoes: Passo 2 Clicar no botdo | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso “Login” do menu. Jo exibe a tela Conclusdo de
para efetuar as “T020 — Login". Curso - Shiai-
operagoes, Jo\ST\UCO006-
possuir acesso a Home Page.
internet;
Como  acessar: Passo 3 Preencher os | Exibe Mensagem gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu campos de Login | "usuério invalido Conclusdo de
na opgao e Senha de um | ou nao Curso - Shiai-
referente a este usuario cadastrado” Jo\ST\UCO006-
Caso de Uso. Inexistente Home Page.

Figura 77: Caso de Teste — UC006




Caso de Teste — UC007

159

ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

O sistema fica
aguardando a

finalizagdo  dos
processos do
Caso de Uso

UC001 - Manter
Placar.

o sistema
identifica a
finalizagao de
uma luta, vinda
do UC001 —
Manter Placar.

o sistema
atualiza as lutas
que ocorreram e
adiciona o
vencedor para a
proxima luta da
fase seguinte.

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome ucoo7 Chaves de Luta ST 1 - Sempre seguir a Metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 7
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigées Passos Entrada/Agédo Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TO001-Executar HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar no | O sistema exibe a gdomingues Trabalho de 01.12.10
Fluxo  Principal Caso de Uso; campeonato para | tela  “TO11 - Conclusdo de
Chave de Luta o qual deseja | Chaves de Luta” - Curso - Shiai-
criar a chave de | Categoria com as Jo\ST\UCO007-
luta. categorias Chaves de Luta.
geradas para o
campeonato
selecionado
anteriormente.
Precondigoes: Passo 2 Clicar na | O sistema exibe a gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso categoria que ele | tela “T012 — Lista Conclusdo de
para efetuar as deseja confirmar | Lutadores Curso - Shiai-
operagoes, as inscrigdes. Inscritos”, com Jo\ST\UCO007-
possuir acesso a lista dos Chaves de Luta.
internet; |lutadores
cadastrados para
este campeonato
e em ordem
alfabética.
Como  acessar: Passo 3 Clicar em um | O sistema exibe gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu lutador. tela para “T013 - Conclusdo de
na opgao Definir a Curso - Shiai-
referente a este categoria”. Jo\ST\UCO007-
Caso de Uso. Chaves de Luta.
Passo 4 Digitar o peso e | O sistema exibe gdomingues Trabalho de 01.12.10
outros dados do | novamente a tela Concluséo de
Usuario e clica | “T0O12 - Lista Curso - Shiai-
“Definir Lutadores Jo\ST\UCO007-
Categoria”. Inscritos”. Chaves de Luta.
Passo 5 O Usuério clica | O sistema faz os gdomingues Trabalho de 01.12.10
em “Montar | célculos Conclus&o de
Chaves de Luta” | necessarios para Curso - Shiai-
apds confirmar a | montar as chaves Jo\ST\UC007-
inscrigdo de | de luta. Chaves de Luta.
todos 0s
lutadores.
O sistema exibe a
tela  “T014 -
Chave de Luta”.
Passo 6 Selecionar a | O sistema exibe a gdomingues Trabalho de 01.12.10
categoria que | chave de luta da Conclusao de
deseja ver a | categoria Curso - Shiai-
chave de luta. selecionada. Jo\ST\UCO007-
Chaves de Luta.
Passo 7 Clicar em uma | O sistema aciona gdomingues Trabalho de 01.12.10
luta. o Caso de Uso Conclus&o de
UC001 - Manter Curso - Shiai-
Placar. Jo\ST\UCO007-

Chaves de Luta.

Figura 78: Caso de Teste — UC007




Caso de Teste — UC008
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Nimero/Nome uco08 Manter Noticia ST 1 - Sempre seguir a metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 | Total de Passos 10
Elaboragdo
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigoes Passos Entrada/Agao Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TOO1- Manter | HIGH Objetivo: Testar o | Passo 1 Clicar em | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Noticia - A1 - Caso de Uso; Cadastrar “Nova | Jo exibe a tela Conclusao de
Cadastrar Noticia Noticia” “T016 — Noticia” Curso - Shiai-
com 0s campos Jo\ST\UCO008-
em branco. Manter Noticia.
Precondigoes: Passo 2 Apos passo 1, | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Possuir  acesso preencher os | Jo exibe Conclusdo de
para efetuar as campos, anexar | mensagem  de Curso - Shiai-
operagoes, arquivos, definir a | confirmagéo. Jo\ST\UCO008-
possuir acesso a data e clicar em Manter Noticia.
internet; “Cadastrar”.
Como  acessar: | Passo 3 Apos passo 2, | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Através do Menu Confirmar o[ Jo exibe tela Conclusdo de
na opgéo cadastro. “T016 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UC008-
Caso de Uso. Noticia” e Manter Noticia.
mensagem
“Noticia
Cadastrada com
sucesso” e efetua
atualizagéo
devida na base.
T002- Manter | HIGH Objetivo: Testar o | Passo 1 Preencher os | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Noticia - A2 - Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Excluir Noticia clicar em | com os noticia Curso - Shiai-
pesquisar. filtrados pelas Jo\ST\UC008-
condigdes Manter Noticia.
anteriormente
estabelecidas.
Precondigoes: Passo 2 Apos passo 1, | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Possuir  acesso Seleciona um | Jo exibe Concluséo de
para efetuar as noticia e clica no | mensagem de Curso - Shiai-
operagoes, botao “Excluir | confirmagao. Jo\ST\UCO008-
possuir acesso a Noticia” Manter Noticia.
internet;
Como  acessar: | Passo 3 Ap6s passo 2, | Sistema Shiai-Jo | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Através do Menu Confirmar a | exibe tela “TO15 — Concluséo de
na opgao exclusdo. pesquisar noticia” Curso - Shiai-
referente a este e mensagem Jo\ST\UCO008-
Caso de Uso. “noticia excluida Manter Noticia.
com sucesso”’ e
efetua
atualizagao
devida na base
T003- Manter | HIGH Objetivo: Testar o | Passo 1 Preencher os | O Sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Noticia - Fluxo Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Principal clica em | com os Noticias Curso - Shiai-
pesquisar. filtrados pelas Jo\ST\UCO008-
condigbes Manter Noticia.
anteriormente
estabelecidas.
Precondiges: Passo 2 Preencher os | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar | Jo exibe tela Conclusao de
para efetuar as arquivos, definira | “T016 — Noticia” Curso - Shiai-
operagoes, data e clica em | preenchida. Jo\ST\UC008-
possuir acesso a “Alterar”. Manter Noticia.
internet;
Como  acessar: | Passo 3 Alterar os dados | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Através do Menu que desejar, | Jo exibe Conclusao de
na opgao inclusive podendo | mensagem de Curso - Shiai-
referente a este incluir anexos e | confirmagdo Jo\ST\UC008-
Caso de Uso. alterar a data do Manter Noticia.
evento,
posteriormente
clicar em “Alterar”
Passo 4 Confirmar a | O sistema Shiai- | gdomingues Trabalho de | 01.12.10
Alteragdo Jo exibe tela Conclusdo de
“T015 - Curso - Shiai-
Pesquisar Jo\ST\UCO008-
Noticia” e Manter Noticia.
mensagem
“Noticia Alterada
com sucesso”’ e
atualiza
devidamente a
base.

Figura 79: Caso de Teste — UC008




Caso de Teste — UC009
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ESPECIFICACAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Concluséo de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome uCco009 Manter Permissao ST 1 - Sempre seguir a Metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 Total de Passos 10
Elaboragao
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Nuamero- Nome Prioridade Precondigoes Passos Entrada/Acao Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TOO01- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Clicar em O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Permisséo - A1 - Caso de Uso; Cadastrar Nova | Jo exibe a tela Conclusao de
Cadastrar Permiss&o”. “T018 - Curso - Shiai-
Permissao Permissdo” com JO\ST\UC009-
os campos em Manter
branco. Permissao.
Precondicoes: Passo 2 Apos passo 1, O Sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso preencher os Jo exibe Conclusao de
para efetuar as campos, anexar mensagem de Curso - Shiai-
operagoes, arquivos, definira | confirmagao. Jo\ST\UC009-
possuir acesso a data e clicar em Manter
internet; “Cadastrar”. Permissao.
Como  acessar: Passo 3 Apds passo 2, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu confirmar o Jo exibe tela Conclusdo de
na opgéo cadastro. “T018 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UCO009-
Caso de Uso. Permiss&o” e Manter
mensagem Permisséo.
“Permissao
Cadastrada com
sucesso” e efetua
atualizagado
devida na base.
TO02- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Permissdo - A2 - Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Excluir Permiss&o clicar em com as Curso - Shiai-
pesquisar. permissoes Jo\ST\UCO009-
filtradas pelas Manter
condicdes Permisséo.
anteriormente
estabelecidas.
Precondigdes: Passo 2 Apds passo 1, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso Selecionar uma Jo exibe Conclusdo de
para efetuar as permissao e mensagem de Curso - Shiai-
operagdes, clicar no botao confirmagao. Jo\ST\UC009-
possuir acesso a “Excluir Manter
internet; P iss&0”. P iSs&o.
Como  acessar: Passo 3 Apbs passo 2, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu Confirmar a Jo exibe tela Conclusdo de
na opgao excluséo. “TO17 - Curso - Shiai-
referente a este Pesquisar Jo\ST\UC009-
Caso de Uso. Permiss&o” e Manter
mensagem Permissao.
“Permisséo
Excluida com
sucesso” e efetua
atualizagao
devida na base.
TO03- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Permissao - Caso de Uso; campos de filtroe | Jo exibe a tela Conclusao de
Fluxo Principal clicar em com as Curso - Shiai-
pesquisar. permissoes Jo\ST\UC009-
filtradas pelas Manter
condigbes Permissao.
anteriormente
estabelecidas.
Precondigdes: Passo 2 Preencher os O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Possuir  acesso campos, anexar Jo exibe tela Conclusao de
para efetuar as arquivos, definira | “T018 - Curso - Shiai-
operagoes, data e clicar em Permissao” Jo\ST\UC009-
possuir acesso a “Alterar”. preenchida. Manter
internet; Permissao.
Como  acessar: Passo 3 Alterar os dados | O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Através do Menu que desejar, Jo exibe Conclusdo de
na opgéao inclusive podendo | mensagem de Curso - Shiai-
referente a este incluir anexos e confirmagao. Jo\ST\UC009-
Caso de Uso. alterar a data do Manter
evento e clicar Permissé&o.
em “Alterar”.
Passo 4 Confirmar a O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Alteragao. Jo exibe tela Conclusdo de
“T018 - Curso - Shiai-
Pesquisar Jo\ST\UC009-
Permiss&o” e Manter
mensagem Permissao.
“permisséo
alterada com
sucesso” e
atualiza
devidamente  a
base.

Figura 80: Caso de Teste — UC009




Caso de Teste — UC010
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ESPECIFICAGAO DO CASO DE TESTE

Nome do Trabalho de Conclusao de Curso - Shiai-Jo Fase de Teste Orientagdes e boas praticas:
Sistema
Numero/Nome uco10 Aprovar Usuarios ST 1 - Sempre seguir a Metodologia utilizada.
do Caso de Uso
2 - Considerar sempre o Caso de Uso como base.
Autor gdomingues Total de Casos 1
de Teste
Data de 01.12.10 | Total de Passos 4
Elaboragdo
CASO DE TESTE PASSOS DO CASO DE TESTE TD CONTROL
Numero- Nome Prioridade Precondigoes Passos Entrada/Agao Resultado Autor Projeto Data Elaboragao
Caso de Teste Esperado
TOO1- Manter HIGH Objetivo: Testar o Passo 1 Selecionar O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
Permissao - Caso de Uso; Usuario e clicar Jo exibe a Conclusao de
Aprovar e em Rejeitar. mensagem de Curso - Shiai-
Rejeitar Usuarios confirmagéo da Jo\ST\UCO010-
operagéo. Aprovar Usuarios
Passo 2 Ap6s passo 1, O sistema aprova gdomingues Trabalho de 01.12.10
confirmar a o usuario, Conclusdo de
operagéo. alterando a Flag Curso - Shiai-
de “Pendente Jo\ST\UCO010-
Aprovagéo” para Aprovar Usuarios
‘N” e altera a
Flag “Excluir
Usuario”;
Precondigées:
Possuir  acesso
para efetuar as
operagdes,
possuir acesso a
internet;
Como  acessar: [¢] sistema
Através do Menu reexibe a tela de
na opgao listagem sem o
referente a este Usuério Rejeitado
Caso de Uso.
Passo 3 Ap6s passo 2, O sistema Shiai- gdomingues Trabalho de 01.12.10
selecionar um Jo exibe a Concluséo de
usuario e clicar mensagem de Curso - Shiai-
em "Aprovar” confirmagdo da Jo\ST\UCO010-
operagao. Aprovar Usuarios
Passo 3 Apos passo 3, confirma | O sistema aprova o gdomingues Trabalho de Concluséo 01.12.10
a operagéo. usudrio, alterando a de Curso - Shiai-
Flag de “Pendente Jo\ST\UCO010-Aprovar
Aprovagao”; Usuarios
O sistema reexibe a

tela de listagem sem o
usuario rejeitado

Figura 81: Caso de Teste — UC010



