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RESUMO: Este artigo objetiva expressar como as histérias em quadrinhos
contribuem nas produgdes textuais do aluno, ja que a imaginagdo do aluno se
destaca e € um auxiliador nos momentos de criagdo. Além disso, este texto trata
dos possiveis resultados da insergdo deste recurso em sala de aula, manifestando
maior interesse pela leitura, habilidades interpretativas, analitica e comparativa,
transpondo as linguagens verbal e ndo verbal, facilitando a compreensé&o das partes
do texto como: Situagao inicial, Conflito, Climax e desfecho. Por fim, oportuniza a
producao textual de forma menos complexa e com maior facilidade. As novas
tecnologias estdo a todo vapor e bate a todo instante a porta da educagao, com este
artigo, proponho tecer consideragdes acerca da possibilidade de ser uma ferramenta
na/para pratica pedagogica do professor em sua atuagado em sala de aula.

Palavras-chave: As histérias em quadrinhos como auxilio nas produgdes textuais.
Tecnologia. HAGAQUE.



1 INTRODUGAO

O ensino nas escolas passa a ter novos auxiliares como alternativas de
elaborar um excelente trabalho, a tecnologia esta a todo vapor batendo a porta da
educacdo. A sala de aula que antes se resumia em equipe pedagdgica, docente,
quadros e giz, atualmente, conta-se com novos elementos de multimidia.

O trabalho realizado envolve as midias como um auxilio na disciplina de
Lingua Portuguesa, conta ainda com a exploragdo, descoberta e utilizacdo do
software HAGAQUE em sala de aula como uma ferramenta indispensavel na pratica
de producédo textual. Certamente, as midias tornam as aulas mais atrativas,
divertidas e de facil compreenséo.

Histérias em quadrinhos podem ajudar no desenvolvimento da razéo sensivel
e da razdo simbdlica. Trabalhar com quadrinhos ajuda a desenvolver formas
diferentes de analisar a realidade e coloca-la em pratica no dia a dia escolar. As
aulas precisam ser bem programas para a realizagcdo de um bom trabalho e
compreensao do aluno.

Assim, o uso dos quadrinhos é mais uma estratégia para se alcangar bons
resultados em sala de aula e a parceria entre quadrinhos e educacgao pode contribuir
para que os alunos desenvolvam varias habilidades, que podem ir além da boa
leitura e interpretacgao.

Num censo geral, pesquisas realizadas em varios campos do conhecimento
demonstram que os quadrinhos ajudam, inclusive, na formagdo de valores e na
compreensao da realidade social. “A histéria em quadrinhos, em si, ndo € nem boa
nem ma, depende do uso que se faz dela” (Gilberto Freyre apud Gongalo JR. 2004,
p. 157)

Na pratica, podemos hoje utilizar quadrinhos em praticamente todos os
conteudos escolares. Nas aulas de Lingua Portuguesa o professor pode trabalhar a
leitura critica e interpretagéo de texto, a criatividade, caracterizagdo de personagens,
regionalizacdo, ortografia, concisdo e coesao do texto, metaforas visuais e como
auxiliar nas producdes textuais.

As histérias, antes serviam apenas como forma de diversdo e apreciagao
deste ou daquele autor. Mas, quando comegamos a conhecer as ideias, a

comunicacgao através dos icones, das cores, intertextualidades, a forma da escrita



simbolizando a dramaticidade ou leveza da acdo ou do que se quer informar,
percebemos que os quadrinhos sdo muito mais do que podemos imaginar.
Quando se aprende a decifrar esses cddigos, certamente o aluno esta preparado
para ler as entrelinhas que aparecem no dia a dia através de textos e situagdes do
cotidiano.

Levar esta nova forma de conhecimento através do conhecimento e da

escrita € uma nova meta a ser alcangada.

2 REVISAO DA LITERATURA

As historias em quadrinhos desde que foram propagadas na atualidade
tornou-se um meio de comunicagao altamente influenciavel. Houve um periodo que
essas histérias foram rejeitadas tanto por professores como pais, eram vistas como
material inadequado ao ensino e aprendizagem dos alunos.

A exploragado didatica das Histérias em Quadrinhos (HQs) na educagao
aconteceu de forma ponderada, restrita, na ilustracdo de textos complexos nos livros
em sala de aula. Com o tempo, foi sendo inserida no meio escolar devido a boa
aceitacdo entre os alunos e as pesquisas mostraram beneficios de sua utilizagao
nas salas de aula como apoio pedagdgico as diversas disciplinas (VERGUEIRO,
2010).

A justificativa do auxilio deste género textual em sala, da-se pelo convivio no
cotidiano aluno, ou seja, faz parte dinamicamente da vida do aluno.De acordo com
Oliveira (2007), as HQs fazem parte de materiais pedagogicos usados em escolas,
visando despertar a criatividade, provocar a sensibilidade, a sociabilidade, o senso
critico e a imaginagdo criadora, pois possui uma linguagem simples, curta é
apresentada em quadros coloridos.

A linguagem dos quadrinhos teve sua propagacgao através de jornais, como
entretenimentos barato, ganhando destaque mundial com as produgdes de super-
herdis. Segundo Cirne, (1970, p. 45):



[...] os quadrinhos nasceram dentro do jornal — que abalava (e aba-
la) a mentalidade linear dos literatos, — frutos da revolugao industrial...
e da literatura. Seu relacionamento com a televisdo seria posterior —
que o esquema literario que os alimentavam culturalmente seria
modificado, mas n&o destruido. Em contradicdo dialética, os
quadrinhos (e o cinema) apressariam o fim do romance, criando uma
nova arte — ou um novo tipo de literatura — tendo o consumo como
fator determinante de sua permanéncia temporal.

Com o passar do tempo as HQs ganharam estabilidade e alcangaram o
sucesso com publicagbes especializadas, ficaram conhecidos como gibis.
Atualmente as publicagdes sao expressivas em jornais, revistas, vestibulares, livros
didaticos, através de animacdes televisivas voltadas ao lazer das criancas e mesmo
dos adultos.

Esse género textual, deve ser trabalhado no campo escolar de forma
significativa e dinamica, incentivando os alunos a lerem, escreverem, criarem,
pesquisarem, dramatizarem, sobre a vida (INACIO, 2003).

Segundo a importancia das histérias em quadrinhos nas escolas por Araujo,
Costa e Costa (2008, p. 29), ele menciona:

[...] os quadrinhos podem ser utilizados na educagdo como
instrumento para a pratica educativa, porque neles podemos encontrar
elementos composicionais que poderiam ser bastante uteis como meio
de alfabetizacao e leitura saudavel, sem falar na presencga de técnicas
artisticas como enquadramento, relagdo entre figura e fundo entre
outras, que sdo importantes nas Artes Visuais e que poderiam se
relacionar perfeitamente com a educacgao, induzindo os alunos que
nao sabem ler e escrever a aprenderem a ler e escrever a partir de
imagens, ou seja, estariam se alfabetizando visualmente.

Trabalhar a disciplina de Lingua Portuguesa com o auxilio de histérias em
quadrinhos é possivel e traz bons resultados segundo Ramos & Vergueiro (2009),
elas “propdéem aos alunos um bom debate e um maior aprofundamento do que seja
0 uso da lingua portuguesa” (p. 66). Além disso, Ramos & Vergueiro no livro Como
usar histérias em quadrinhos na sala de aula demonstram a importadncia da
utilizacdo dos quadrinhos na escola. As Histérias em quadrinhos fazem parte do
cotidiano do aluno, sendo este um dos requisitos expostos pelos PCN’s.

De acordo com (RAMOS E VERGUEIRO, 2009, 9. 22), “os alunos se

identificam com o género historias em quadrinhos por retratar a linguagem verbal



(palavras) e nao verbal (imagens), tornando mais atrativa a narrativa, prendendo a
atencao e ampliando a compreensao do aluno”. No mesmo pensamento de Ramos
(2009) “ler quadrinhos é ler sua linguagem, tanto em seu aspecto verbal quanto
visual (ou ndo verbal). A expectativa € que a leitura — da obra e dos quadrinhos -
ajude a observar essa rica linguagem de um ponto de vista, mais critico e
fundamentado” (p.14). Assim, percebemos que trabalhar os quadrinhos em sala é
fundamental e proporciona ao aluno uma nova leitura de mundo.

O habito da leitura cada vez mais precisa ser reforcado e estimulado na
escola, e esse habito precisa ser reforcado em todas as disciplinas, segundo estudo
desenvolvido pela Universidade de Brasilia (UnB), intitulado “Retrato da escola”, que
objetiva analisar fatores que interfiram na qualidade do ensino e exposto por
Passarelli (2004), os “alunos que leem HQ's tém melhor desempenho escolar do que
0s que se atém somente ao livro didatico. E mais: em alguns casos, o beneficio
obtido com a leitura de gibis € maior do que o existente quando os alunos tém
contato apenas com livros ou revistas de outras natureza” (p. 48). Ou seja, os alunos
que tém contato maior com gibis se desenvolvem mais e de forma mais plena do
que alunos que tém contato apenas com o livro didatico ou com outras formas de
literatura.

De acordo com essa fundamentacdo da importancia dos quadrinhos em sala
e para comportar as mudangas com a presenga das novas tecnologias o professor
pode contar com o auxilio de uma ferramenta importantissima como o Software
HAGAQUE.

“O uso da informatica na educagdo tem como objetivo promover a
aprendizagem do aluno, ajudando na construgdo do processo de
conceituagdo e no desenvolvimento de habilidades importantes para que ele
participe da sociedade do conhecimento”. Esse uso é efetivo através de
softwares educacionais capazes de tornar a pratica do educador e do
educando algo prazeroso (apud MORELLATO, 2006, p.3).

O software educacional HagaQué € um editor de histérias em quadrinhos de
facil manipulagdo, desenvolvido para criangas e processo de alfabetizagdo e que
pode ser trabalhado até o ensino médio. Esse programa, pode ser encontrado
gratuitamente na internet e utilizado independente de conexdes online. O HagaQué

proporciona a crianga criar sua prépria historia, através de imagens, componentes



diversificados para a constru¢do de um enredo (cenario, personagens, baldes), além
de recursos de edigdo destas imagens. Para a construgédo de historias, o som é um
recurso disponivel no software e/ou gravado pela crianga, serve para complementar
a historia criada no computador.

Assim, para que o incentivo da leitura tenha um papel fundamental para o
leitor, a escola é responsavel pelo trabalho e projetos de formagao de leitores.
Legalmente, as indicagc&o sdo:

[...] assumir a tarefa de formar leitores impde a escola a
responsabilidade de organizar-se em torno de um projeto educativo
comprometido com a intermediacdo da passagem do leitor de textos
facilitados (infantis ou infanto-juvenis) para o leitor de textos de
complexidade real, tal como circulam socialmente na literatura e nos
jornais; do leitor readaptacdes ou de fragmentos para o leitor de textos
originais e integrais (BRASIL,1997, p. 70).

A relevancia sobre o assunto das HQs pode ser notada ao longo da historia,
levar em conta a figura do professor. O docente precisa estar preparado para as
mudancgas, adaptacdes e insergdo das tecnologias nas disciplinas e conteudos em
sala de aula. Este aspecto é possivel devido a grande disponibilidade de temas,
titulos e historias existentes, ndo impondo barreiras para utilizagdo em qualquer
nivel escolar. De acordo com Araujo, Costa e Costa (2008, p.8) é importante que a
histéria em quadrinho:

[...] na escola se mostre presente e crescente nos dias de hoje, &
importante mencionarmos que o docente deve tomar cuidado com a
sua aplicagcdo como recurso pedagogico e, que ndo existem regras
para a sua utilizagdo no ambito educativo, mas € preciso ter um pouco
de conhecimento e criatividade por parte do professor para uma
melhor aplicagcdo deste instrumento educativo na sala de aula, sem
falar que a selecdo do material é de inteira responsabilidade sua. O
docente deve ter um planejamento, conhecimento e desenvolvimento
de seu trabalho nas atividades que utilizarem as historias em
quadrinhos, independente da disciplina ministrada e, buscar

estabelecer objetivos que sejam adequados as necessidades e as



caracteristicas do corpo discente da sala de aula, visto que isto é
fundamental para a capacidade de compreensdao dos alunos e de

conhecimento do conteudo aplicado.

A mescla entre a metodologia e didatica histérica com a existente atualmente,
acrescenta um desafio e aprendizagem aos docentes, enquanto aos alunos, a
satisfacdo de encontrar na escola a realidade do mundo que ele vive no seus dia a
dia.

Ao refletirmos acerca do ensino/aprendizagem eficaz dentro da disciplina de
Lingua Portuguesa nos deparamos com diversos assuntos e possiveis caminhos a
serem seguidos. Entretanto, mesmo com a variedade de conteudos e imensa
necessidade de aprendizagem do aluno, percebemos, através de experiéncias
docentes em sala de aula que uma das mais importantes, sendo a mais importante €
o enfoque na leitura e escrita. Tal enfoque deve ser trabalhado sob a perspectiva
critica e reflexiva, a qual proporcionaria ao discente o habito da criticidade e reflexdo
na sociedade.

3 METODOLOGIA

A presente pesquisa, trata do uso de midias em sala de aula, e por acreditar
na influéncia das Historias em Quadrinhos (HQs) no universo do aluno, este trabalho
realizou-se através de um estudo de campo realizado com alunos de 6° ano
durante o ano de 2014. Tal, atividade, que se deu através de uma sequéncia
didatica, procura aprofundar a importancia do trabalho em sala de aula com as
HQs, através da leitura, compreensdo da linguagem escrita, desenhadas,
mensagens ocultas, intertextualidades, ideologias, entre outras.

O projeto iniciou-se no inicio do més de Junho. Os alunos realizaram a leitura
e debate sobre o livro “O Pequeno Principe de Antoine Saint-Exupéry” o qual tinha
como objetivo uma releitura da obra através das Historias em quadrinhos.

Ainda no més de Junho, paralelamente, apresentou-se em sala de aula o
género das HQs, para que os alunos além da familiarizagdo com os quadrinhos

pudessem conhecer com mais profundidade o género literario.
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A anadlise foi desenvolvida pelos elementos constitutivos dessa midia
impressa, como: o desenho, a construgdo do roteiro e falas, personagens,
linguagem, balbes, harmonia entre o desenho e a escrita, concordancias,
marcadores temporais dentro do texto, intertextualidades presentes no texto, humor,
bem como saber promover suspense no roteiro de uma histéria em quadrinhos. A
atracdo dos alunos é subita e a relagdo se manifesta logo de imediato. A leitura
ludica dos quadrinhos possibilita uma melhor compreensdo do assunto narrado.
Almeida expressa que:

[...] a educacdo ludica integra uma teoria profunda e uma pratica
atuante. Seus objetivos, além de explicar as relagbes multiplas do ser
humano em seu contexto histérico, social, cultural, psicoloégico, enfatizam a
libertacdo das relagdes pessoais, técnicas para as relagdes reflexivas,
criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de educar um
compromisso consciente intencional, de esforco, sem perder o carater de

prazer, de satisfacao individual e modificador de sociedade (1998, p. 31-32).

Assim, a etapa seguinte era a de visitar a Biblioteca para desfrutar de uma
boa e prazerosa leitura de gibis. Na sequéncia, os alunos ficaram com a tarefa de
trazerem gibis de casa para o intercambio das revistas ja lidas em sala de aula com
a dos colegas, assim, o objetivo era o envolvimento real dos alunos nesse mundo de

cores, desenhos, textos ou ndo nesse género textual. De acordo com Vergueiro:

[...] ha varias décadas, as histérias em quadrinhos fazem parte do
cotidiano das criangas e jovens sua leitura e muito popular entre eles. A
inclusdo das HQs na sala de aula ndo e objeto de qualquer tipo de rejeicao
por parte dos estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada,
sentindo-se, com sua utilizagao, propensos a uma participagdo mais ativa nas
atividades em aula. As histérias em quadrinhos aumentam a motivagdo dos
estudantes para o conteudo das aula, agugando sua curiosidade e desafiando
seu senso critico VERGUEIRO (2010, p. 21).

Em uma sequéncia de aulas, realizou-se a apresentacdo e estudo do

programa HAGAQUE aos alunos dos 6°s anos. Apds a familiarizagdo, manipulagéo
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e conhecimentos do programa, os alunos deram sequéncia a préxima etapa do
projeto que era de uma releitura da obra “O Pequeno Principe”.

Assim, em sala de aula novamente, os alunos produziram o esboc¢o da
histéria que criariam dentro do programa HAGAQUE. A liberdade da criagdo de uma
releitura, deu-se através da historia total, ou mesmo de capitulos que os alunos mais
se identificaram. Isso, porque, parece facil essa criagao, mas transmitir no papel, por
meio de palavras o que se deseja contar € algo que exige do aluno varias
habilidades, entre elas, gostar de ler e escrever, ser criativo e paciente. Assim,
nessa série, proporcionar ao aluno a seguranga de uma produgédo independente
através do ludico, é garantir uma entrega prazerosa, incentivando a leitura e escrita,
dando-lhe o direito de errar e acertar, ou mesmo de rir saudavelmente da
imaginagcdo do colega ou mesmo dos desenhos elaborados, além de proporcionar
uma producédo individual e ao mesmo tempo coletiva, contando com a ajuda dos
demais.

O autor, VERGUEIRO (2010), em suas pesquisas afirma os beneficios das
HQs para os professores trabalharem em sala de aula, pois as HQs auxiliam os
alunos a ampliar a compreensao de conceitos e enriquecer vocabulario, obrigando o
leitor a pensar na informacéo e a criagcdo de um universo do aluno a fim de perceber
0 seu entendimento.

As elaboragbes foram as mais diversas possiveis, a imaginagao dos alunos
realmente € de causar espanto e admiracdo. Proporcionar ao aluno a leitura e
escrita através da tecnologia € unir o util ao agradavel na busca de um excelente
resultado. Entretanto, salienta-se que o planejamento do professor € algo
sustentavel na realizagdo de qualquer projeto na escola.

Préxima etapa, os autores das releituras fizeram rodizio entre os colegas para
ajudar nas corregdes e ideias dos trabalhos. Apds a correcdo da professora, a
exposi¢ao das obras realizadas deu-se no saldo com cada turma no teldo da escola.
Os alunos leram atentamente e se deliciaram com as variantes historias do livro “O
Pequeno Principe”.

A avaliacao realizou-se através da criatividade e interesse nas reproducgdes
das histérias do livro trabalhado no trimestre. Os elementos e momentos narrativos
criados em sala de aula possibilitaram a percepcao do envolvimento, leitura e escrita
dos discentes.
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No entanto, a avaliagdo efetivou-se com a analise das construgdes por meio
da imaginacéo, criatividade, argumentagédo, narrativa, entendimento, envolvimento
das histérias elaboradas. A atribuicdo de nota deu-se através do envolvimento e
participagdo dos alunos, da linguagem, elementos e momentos da narrativa, tais
como: tempo, espaco, personagens, narrador, enredo, conflito, climax, desfecho,
linguagem, balbes usados, uso correto das concordancias, ortografia, gramatica e,
sobretudo, conjunto da obra.

Sendo assim, a satisfagdo em realizar o trabalho vem demonstrar a quebra de
barreiras e a forca para enfrentar as dificuldades ao longo do trabalho. As
tecnologias facilitam o processo da construgdo do conhecimento, tem se mostrado

um recurso eficaz que aproxima os alunos dos mais diversos temas.

4 RESULTADO E DISCUSSOES

A presente pesquisa realizou-se em sala de aula por acreditar na influéncia
das Historias em Quadrinhos (HQs) no universo do aluno. Através de um estudo de
campo realizado com alunos de 6° ano durante o ano de 2014, a atividade, que se
deu através de uma sequéncia didatica, procurou aprofundar a importancia do
trabalho em sala de aula com as HQs, através da leitura, compreensado da
linguagem escrita, desenhadas, mensagens ocultas, intertextualidades, ideologias,
entre outras.

Os alunos iniciaram a leitura de um livro, sugerido pelo professor. Leram
alguns gibis na biblioteca da escola e se familiarizaram com o género. Estudaram e
conheceram o software HAGAQUE, logo, todos os recursos disponiveis nesse

universo.

Apo6s a familiarizagdo, manipulagdo e conhecimentos do programa, os alunos

deram sequéncia a préxima etapa do projeto que era de uma releitura da obra lida.
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Em sala de aula, os alunos produziram o esboco da histéria que criariam
dentro do programa HAGAQUE. A liberdade da criagdo de uma releitura, deu-se

através da histéria total, ou mesmo de capitulos que os alunos mais se identificaram.

As elaboragbes devem acontecer de forma livre e de identificagdo por parte
do aluno. Entretanto, o planejamento do professor é algo sustentavel na realizagéo
de qualquer projeto na escola.

Os alunos contaram ainda com a participacdo dos colegas no seu trabalho,
ouviram as opinides e ideais, ajustes e corregdes.

Apos a correcao da professora, a exposi¢cao das obras realizadas deu-se no
saldo com cada turma no teldo da escola para a valorizagdo e degustacdo do
trabalho realizado.

A avaliacdo baseou-se na criatividade e interesse nas reprodugdes das
histérias do livro trabalhado. Os elementos e momentos narrativos criados em sala
de aula possibilitaram a percepc¢ao do envolvimento, leitura e escrita dos discentes.

No entanto, a avaliagdo efetivou-se com a analise das construgdes por meio
da imaginacéo, criatividade, argumentagédo, narrativa, entendimento, envolvimento
das histérias elaboradas. A atribuicdo de nota deu-se através do envolvimento e
participagdo dos alunos, da linguagem, elementos e momentos da narrativa, tais
como: tempo, espaco, personagens, narrador, enredo, conflito, climax, desfecho,
linguagem, balbes usados, uso correto das concordancias, ortografia, gramatica e,
sobretudo, conjunto da obra.

De acordo com (PCN, 1998, p.151, apud MORELLATO, 2006, p.7),

percebemos que:

“‘As histérias em quadrinhos fortalecem o imaginario do leitor,
desenvolvem sua capacidade de compreensédo e utilizagdo dos varios
sentidos. Pela diversidade de personagens, situacdes, contextos,
histérias e representagbes s&o inumeras as oportunidades para
aproveita-las na organizacdo e planejamento de situacbes em que
sejam utilizadas como recursos de aulas praticas, dindmicas e também
de projetos educacionais. As histérias em quadrinhos, além de
inseridas nos mais diversos meios de comunicacdo, sdo cada vez
mais aceitas pelos alunos, influenciando sua formagao. Para que o
professor possa propor boas situagdes de aprendizagem utilizando os
computadores, € fundamental conhecer os softwares que pretende
utilizar para problematizar contetdos. Por isso, cada software deve ser
explorado pelos professores com o objetivo de identificar as
possibilidades de trabalho pedagdgico.”
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Os quadrinhos manifestados em seguida demonstram a realidade desde as
primeiras aulas para conhecimentos e familiarizagdo dos alunos, até o trabalho

realizado com sucesso e total satisfagéo.

De acordo com MORELLATO, reforgo a ideia de que a imaginagao do
aprendiz é basicamente tudo para que ele realize um bom trabalho. O aluno precisa
de confianga, uma ferramenta que ele conheg¢a ou aprenda como utilizar, assim, o
mesmo fara vir a realidade sua histéria, sentimento, criatividade, dominio do
software e conhecimento. Todas essas informacdes virdo amarradas com o
aprendizado em sala de aula e seu poder de argumentagdo. Exemplo disso, o
quadrinho a seguir, mostra os primeiros passos diante da apresentagao do software

HAGAQUE da aluna, Jéssica Moraes. O tema era livre. A aluna apresenta um pouco

de dificuldade, porém, ja apresenta uma narrativa, mesmo faltando algumas

So tem um Il l

informacgdes.

Tudo pode ficar

ssim ¢

|

sem vida

Figura 01 — Producgéo textual

Fonte: Jéssica Moraes', 2014.

1 . .
Nomes ficticios.
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Esse texto, cujo titulo €, “O meio ambiente que queremos”, a aluna Débora,
manifesta a preocupagédo com o meio ambiente. Mesmo com dificuldades com as

regras ortograficas, espagamento e coordenagéo motora, ela passa uma mensagem.

O que cstao fazendo
com o meio ambiente.

Se todos contnibuirem podemos ter um
meio ambiente mais lindo e i

Figura 02 — Produgéo textual
Fonte: Débora Luz, 2014
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Juliana com facilidade ao passar a ideia aos quadrinhos demonstra
segurancga, habilidade com o software. A aluna apresenta um texto completo, com

titulo, elementos e momentos de uma narrativa.

Julieta, a menina moleca.

Meu nome é
Julieta.
Aluna: Juliana
Profa. Geneci
Série: 6A

Minha roupa preferida € essa. Minha
vovo que me deu ha muitos anos. Eu
ndo entendi o estilo de minha v6 mas ela
me explicou que era roupa de um herdi

de HQ. @

Minha avo ama meu nome, pois £ 0 nomea dzla, 2ra da avo dala,
= da avo da avo.

Sou muito moleca. Adoro jogar bola, Sou romantica, adoro flores. afmo minhas®
videogame, bolinha de gude, mas tenho bonecas e sou bem arrumadinha.
meu lado menininha.

Sempre que vou passar o fim de semana
na casa da minha melhor amiga, meu pai
diz que a casa fica vazia. E sempre que
chego de volta ele vem correndo me
abragar.

Sempre que vou dormir minha mae me
conta historias. E as que eu mais sdo de ==

terror. Fim.

Figura 03 — Julieta, a menina moleca.
Fonte: Juliana Alves da Cruz, 2014.
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No texto 04, é perceptivel o excelente resultado desta narrativa do aluno
Lucas, podemos analisar que estdo mais evidentes a cumplicidade entre a escrita e
as imagens. Este aluno manifestou dificuldade no manuseio das informacgoes, tinha
o texto escrito, porém, ndo sabia como acrescentar as imagens, ou onde encontra-
las. Como o software é gratuito e pode ser baixado no computador na residéncia, o
aluno teve esse interesse e realizou essa pesquisa em sua casa. Como
consequéncia desse interesse, o resultado ndo poderia ser outro, a narrativa desse

aluno do 6° ano, contempla todos os requisitos para um texto excelente.

Todas as histérias foram apresentadas em sala de aula, assim como para
alguns professores e equipe pedagogica. Esse texto contempla todos os requisitos
para a elaboragcdo de uma narrativa. Foi um trabalho muito elogiado, além de
demonstrar que o aluno absorveu a mensagem desse episddio, a amizade nascida,

conquistada e vivida entre os personagens, Pequeno Principe e a raposa.

TEXTO 04 — O PEQUENO E A RAPOSA.

O pequeno e a raposa

Certa vez, sm menino que vivia 2m vm Um dia el= desceu na Terra = encontros uma
asteroida (sozinho) queria visitar outros raposa muito dasconfiada.
planatas para fazer amizadas.

O Pzqueno Princips, sam graga,
lhe perzuntou:

‘océ pracisa me cativar?
Nio posso ser spa amiga ant
que me cativas.

§

O qu= & cativar?
Parzunta o menino.
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MENIN0 P3O MUILO 2 CN2ZOU 2
conclusio da que ser um amigo

E conquistar, agradar,
fazer confiar.

2 alzo muito sério.

Somente assim
podaremos sar amizos!

Como uma simples raposa poc
nos ensinar algo tio profundo =
verdadairo...

0 Paqueno Princips 20s poucos s2 tornos amigo &
2prendey 2 amar a £aposa.

Nio esquega Pequeno
Princips, 0 que & importante
2 invisivel 203 olhos!

“ foim
N VA
J“v f'i\ : ;/J'-; \
A Vi f /‘ \‘
A Lt LS
o =~ F
N L

Figura 04 — O Pequeno € a raposa.
Fonte: Lucas Galhardo, 2014.

O texto a seguir, do aluno Pedro Arthur, chama a atengdo pelo que ele
demonstra na historia. Ele relata através dos quadrinhos o drama que vive na
familia, a separagdo e constantes brigas dos pais. A Hq possibilitou a convocagéao

dos pais pela equipe pedagdgica, a fim de apresentar a histéria que relata a
dificuldade vivida pelo aluno.

Pedagogicamente, o aluno apresenta uma narrativa contando com todos os
elementos e momentos que fazem parte da escrita de um aluno de 6° ano.



Podaria te contar minha vida @ vocs a ua,
assim_ vocé me levana para habitar
no s planaeta.

O menino e eu

ANTOINE BC SAINT -CXUPERY
x

r.) T 1 .

Jaguome Srimcipe

«

—
Em uvm mundo distante, vivia um lindo
ino pricipa dz cabzlos louros.

Ess2 menino era
conhecido

como Paqueno Pricipa.
Ele tinha uvm problema,
n3o gostava da viver
sozinho. Queria fazer
amizadas.

—

b
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Figura 05 — O Menino e eu.
Fonte: Pedro Arthur de Lima, 2014.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste trabalho, buscou-se informacdes relevantes sobre as HQs na educacéao
escolar, através de autores da area especifica. O resultado foi excelente, com bons
resultados.

O assunto proposto para este estudo pautou-se em compreender como as
histérias em quadrinhos podem auxiliar num melhor desenvolvimento das produgdes
textuais em sala de aula, assim, reconhecer seu beneficio para o ensino na
disciplina de lingua portuguesa.

Em relacdo ao tema abordado optou-se pela pesquisa de campo, através de
leitura de livro, conhecimento de historias em quadrinhos e software chamado
HAGAQUE, producdo e/ou reproducdo textual, analises da literatura especifica,
procurando refletir aspectos das histérias em quadrinhos, bem como seu
aproveitamento na escola.

Por meio desta pesquisa foi possivel perceber que a exploragao das histérias
em quadrinhos desde que haja uma compreensao e organizagédo do planejamento a
ser seguido, conta com resultados excelentes resultados, o que vem apenas
beneficiar o ensino. Entretanto, se faz importante salientar que é muito importante
que o professor tenha sua linguagem e os recursos que ela dispbe para
representacédo do imaginario.

Desta maneira, é possivel definir as HQs como uma ferramenta para auxiliar
no trabalho docente em sala de aula. Tal pratica, além de ser proposta pelos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN's) de Lingua Portuguesa, condiz com a
nova proposta que enfatiza conceitos do campo da linguistica e voltada para ensino
de géneros, géneros estes voltados para a realidade do aluno.

Convém destacar que os objetivos do trabalho foram alcangados, percebi na
pratica em sala de aula que este género € um 6timo mecanismo de ajuda e que vem
contribuir muito com a aprendizagem do aluno de forma ludica. Os alunos

manifestam nas produg¢des uma maior preocupagdao com o vocabulario, com a
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narragao, histéria escrita e desenhada (para que aja uma boa integragdo), com a
compreensao dos leitores no momento da leitura, dentre outras. Posso afirmar que
as HQs na escola requerem dos professores empenho e criatividade para auxiliar a
aprendizagem do aluno.

Concluo reforgando que o ensino de Lingua Portuguesa deve estar voltado
para uma pratica prazerosa, de imaginagao, de conhecimento adquirido sobre o
assunto, os PCN's de Lingua Portuguesa abordam este aspecto do ensino da lingua,
cuja pratica a escola deve repensar, pois muitas vezes encara a lingua “como algo
sem vida e os textos como conjunto de regras a serem aprendidas” (PCN, 1997, p.
30).

Sendo assim, trabalhar o género Histérias em Quadrinhos em sala de aula,
tanto o aluno quanto o professor, pode desfrutar de aulas de qualidade, pode
explorar a leitura, escrita e pesquisa. As pesquisas em torno da HQs reforcam cada
vez mais o0 beneficio e envolvimento no aluno nessa pratica. Atualmente, os
quadrinhos estdo presentes em sala de aula desde as séries iniciais até outros
segmentos como concursos e vestibulares.

Além disso, escrever sobre HQs foi de muita importancia para meu
aprendizado, porém, colocar em pratica foi uma experiéncia inovadora e de
excelentes resultados. A escola entendeu como uma forma de associar a tecnologia
com a realidade atual dos alunos, oportunizando assim a continuidade deste
trabalho no ano de 2015.

Os resultados foram fieis a realidade vivida pelos alunos, a jungédo entre os
dois mundos, escola e tecnologia certamente os resultados sdo atrativos e de
progressdo no ensino. Tal género auxilia com qualidade e receptividade as
producgdes textuais do aluno, explorando de forma divertida e atrativa, o mundo da

leitura e escrita.
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