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RESUMO

O presente trabalho tem o objetivo de demonstrar o projeto de
desenvolvimento do SISINC - Sistema de Monitoracdo e Controle Estatistico de
Dados de Incubadora Experimental, a ser utilizado pelos professores e alunos do Curso
de Zootecnia da UFPR — Universidade Federal do Parana.

O sistema visa possibilitar a insercdo de dados, acompanhamento estatistico
e monitoramento das incubacdes e nascimentos experimentais realizados na Fazenda
Canguiri da UFPR, permitindo entrada de informacgdes (como incubagdes realizadas e
entidades relacionadas) e consultas através da Intranet.

No desenvolvimento do projeto foram utilizadas ferramentas de modelagem
baseadas em UML (Unified Modeling Language), além de conceitos de geréncia de
projeto.

O desenvolvimento foi realizado atravées das ferramentas de desenvolvimento

do Java sendo o banco de dados escolhido o PostgreSQL 8.0.3.

Palavras-chave: Trabalhos de Conclusdo, Desenvolvimento de Sistemas,

Informatica, Zootecnia, Incubacdo, Nascimento, Incubadora, Nascedouro, Ovos, Aves.

vii



1 INTRODUCAO

A Universidade Federal do Parana possui um laboratorio chamado Fazenda
Experimental Canguiri em Pinhais, onde desenvolve pesquisas em diversas areas,
sendo que algumas de suas pesquisas carecem de auxilio por um sistema
computadorizado. No caso das pesquisas realizadas em seu aviario o controle de
incubacdo e desenvolvimento das aves tem se tornado demasiado complexo, o que
inviabiliza pesquisas com o grau de precisdo e rastreabilidade desejados. Torna-se
cada vez mais necessario um sistema que permita ao pesquisador monitorar, rastrear e
controlar de forma estatistica seu projeto relacionado ao aviario.

Desta necessidade surgiu o SISINC, que visa permitir a inser¢ao de dados e o
acompanhamento estatistico das incubagfes e nascimentos realizados. Desta forma o
pesquisador pode monitorar as variaveis envolvidas e visualizar, de forma grafica, a
distribuicdo dos ovos nos equipamentos (incubadoras e nascedouros), além de permitir

rastrear o estado dos projetos em andamento.



2 JUSTIFICATIVA

A importancia deste projeto estd na possibilidade de insercdo das
informacdes associadas ao acompanhamento das aves, da geracdo de ovos e da
produtividade final de crias.

O sistema SISINC permite, também, que sejam armazenadas informacdes de
entidades pertinentes ao aviario, como: prédio, sala, bloco ou celula, além dos
principais equipamentos (incubadoras, nascedouros e bandejas) e das principais
caracteristicas relativas a cada projeto, como o tipo de ave associado e a entidade
minima de rastreamento. Esta caracteristica atende as necessidades do usuéario de
rastreabilidade das informacdes e permite analise futura dos dados obtidos durante os
experimentos.

O sistema SISINC pode ser utilizado por diferentes tipos de usuarios, desde
administradores do sistema, professores e alunos, que possuem diferentes papéis no
ambiente do aviério.

A versdo atual do sistema, a ser testada pelo usuério quando do retorno das
aulas do ano corrente, apresenta as caracteristicas basicas definidas durante fase de
levantamento inicial de dados e descritas no documento de definicdo escopo do projeto

(documento Scope Statment).



3 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Na modelagem e desenvolvimento do projeto foram utilizadas as seguintes

ferramentas:

Banco de dados: PostgreSQL 8.0.3;

Modelagem de banco de dados: DBDesigner 4.56;

Gerenciamento de banco de dados: EMS Postgre SQL Manager 3.0.1;
Linguagem de programacéo: Java J2SE 5.0 e JSP 2.0;
Desenvolvimento: Eclipse 3.1 com plug-in do Tomcat;

Modelagem de dados: Rational Rose 2003;

Criacéo de cronogramas: MS Project 2003;

Relatdrios, planilhas e apresentacdes: MS Office 2003 e XP;
Mensagens instantaneas (conferéncias durante treinamento): Google
Talk Beta e MSN Messenger 7.0 a 8.0;

Navegabilidade: IE 6.0 SP1 e Mozilla Firefox 1.0 a 1.5.



4 OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GERAL

Criar um sistema computacional que permita a inser¢édo e 0 acompanhamento
de informac0es associadas ao aviario da Fazenda Experimental Canguiri da UFPR. O
sistema deve permitir:
e Armazenamento das principais caracteristicas do ambiente do aviario;
e Armazenar informagcbes associadas aos projetos experimentais
desenvolvidos no laboratério (aviario);
e Armazenar principais caracteristicas dos equipamentos do laboratorio;
e Armazenar informagbes dos ovos, nascidos e nao-nascidos
(descartados);

e Armazenar informagdes das incubacdes e nascimentos realizados.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver sistema computacional que atenda as principais necessidades
dos usudrios do Curso de Zootecnia da UFPR, definidas durante a fase de
levantamento de requisitos e integrantes do documento de definicdo de escopo do
projeto (Scope Statment), que podem ser resumidas nos seguintes itens:

e Cadastramento de informac6es basicas do ambiente do aviario, como
usuarios e seus papéis, além das entidades como: localidades, prédios
e andares;

e Cadastro de informacdes basicas associadas ao projeto, como objetivo
e sua duracéo;

e Cadastrar e alterar informacgdes de equipamentos (incubadoras e
nascedouros) e bandejas;

e Cadastrar ovos descartados, motivo e momento de descarte,



diferenciando n&o-nascidos e ndo-incubados. Permitir, também, a
consulta de posicbes nas bandejas por nivel de rastreabilidade
definido em cada projeto;

Consultar registros de incubacdo que permitam acessar dados

estatisticos de ovos incubados, nascidos e ndo-nascidos.



5 ANALISE DE REQUISITOS

O objetivo do sistema € auxiliar no cadastro, rastreabilidade e controle
estatistico de informacdes do aviario da Fazenda Canguiri da UFPR, permitindo acesso
a alunos e professores devidamente cadastrados.

Com base nas informacdes disponibilizadas pelo professor Edson Gongalves
e Oliveira e estagiarios do Curso de Zootecnia por ele orientados foi criado o
documento de escopo do projeto, (Scope Statment), que possui as premissas basicas do
projeto e 0 escopo da versdo corrente do sistema.

Apds analise inicial dos requisitos o grupo, em conjunto com o orientador e 0
usuario final, optou por definir um conjunto de funcionalidades contempladas na
versdo atual do sistema, devido a alta complexidade exigida para que fossem atendidas
todas as necessidades dos usuarios do Curso de Zootecnia da UFPR. Os principais
requisitos do sistema sao:

e Criacao de projetos;

e Criacao de entidades;

e Criacao de incubacdes e associacdo das entidades e ovos envolvidos;

e Criacao de nascimento e associacdo das entidades e ovos envolvidos;
e Possibilitar rastrear nUmero de ovos incubados, transferidos, nascidos

e descartados, para um dado projeto.



6 CRONOGRAMA

6.1 CALENDARIO DAS ATIVIDADES

FIGURA 1 — CALENDARIO DAS ATIVIDADES

[T Task Mame Duration Start Finish
o

1 Iniciagio 65 days Fri #1705  Thu 63005
2 E Definigio do tems do projeto 31 davys Fri 411105 Fri 511305
3 E Levartamenta inicial de requisitos 34 davys Man 551 E05 Thu B/3005
4 E Project Charter (preliminar) 34 days | Mon SME0S Thu BL30/05
a Scope Statement (preliminat) 34 davys Man 2 6105 Thu 6/30/05
& Planejamento 32 days FriTAM5 Mon 815105
7 E Plano do Projeto (preliminst) 22 davys Fri#Mms Mon 815105
g Definigéo de papéis (integrartes do grupo) 32 days Fri7MMm05 Mon 8M5505
9 Cranograma (preliminat) 32 davys Fri#fms  kon 515105
10 Execugio MMddays  Tue 81605 Fri 120006
1 |[Ed Definicéo de requisitos 3 days | Tue BMEMS Fri 9530003
12 Diagrama de Casos de Uso 45 days | Mon 100305 Fri12052/105
13 Diagrama de Telas 45 davys Man 1043105 Fri 125205
14 Diagrama de Clazzes 45 davys han 1055305 Fri 125205
15 Diagramas de Interacio (Seghéneia) 45 davys Marn 1052305 Fri 125205
16 Diagramas de Interac&o (Colaboragio) 45 days | Mon 1003005 Fri 12052105
17 Diagramas de Estado 45 davys Man 1055305 Fri 125205
18 Diagrama de Entidade Relacionamenta 45 davys han 1055305 Fri 125205
19 Dicionario de Dadoz 45 davys han 105305 Fri 125205
20 ProgramacEo 80 days | Mon 1003005 Fri 1720006
21 ImplaritsgEo 20 davys Man 1055305 Fri 1,206
22 Monitoramento & Controle Md days Fri 4105  Wed 12506
23 Cronograms 117 days Tue SMEMNS | Wed 172506
24 Gerenciamento de Custos M4 days FridMms  Wied 1/25/06
25 |[Ed Testes de Software 37 days Thu 12105 Fri1£20/06
26 DocumentacSo 214 days Fridf s | ‘Wed 152306
ol Finalizagdo 1 day | Wed 12506 | Wed 12506
28 E Ertrega do Produta 1 day  Wed /2506 Wied 1/25/06
29 E Encerramenta do Projeta 1day Wed 172506 Wed 1725006




6.2 DIAGRAMA DE GANTT

FIGURA 2 — DIAGRAMA DE GANTT
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7 DIAGRAMA DE TELAS

FIGURA 3 — DIAGRAMA DE TELAS
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FIGURA 4 — TELA-A1

e ncub:

Ajuda . : ,ﬂi
Q-0 HRAG PO 2% 3 -LJE

Arquive  Editar  Exibir  Faveoritos  Ferramentas

Endereco | http/flocalhostsisin/

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Acesso ao Sistema

Login Instrugdes

Matricula Para entrar no SISINC voc# deve ter sido cadastrado, se ainda nio
possul sua matricula cadastrada favor entrar em contato com um dos
Administradores do Sistema.

Senha : t
Cligue aqui para obter mais ajuda

Cligue aqui para entrar em contato com o Adrministrador.

Curso de Zootecnia Universidade Federal do Parana Tecnologia em Informatica

P HIrE

% Intranet local
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FIGURA 5 — TELA-A2

) SISINC - Sistema de Controle de Incubagao Experimental - Microsoft Internet Explorer

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
C-© KRG PO % 5 -LJE

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Ola, Seja Bem-Vindo luciano

Time Acesso como Consultor sm 23/01/2006
Mimero de Projetos: &

Quadro de Avisos

EM ANDAMENTO
5 Projetos
32 Incubagdes
2 Nascimentos

Curso de Zootecnia Universidade Federal do Parana Tecnologia em Informatica

= =
U 2005_

% Intranet local
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FIGURA 6 — TELA-B1

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

GERENCIAMENTO

Ususrio

&] hitp:jflocalhost/sisinc/sp{menufadministradorjgerenciamento. jsp# | Sdintranet focal |

12



FIGURA 7 — TELA-B2

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

T Liks >

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Cadastrar Novo Usuério

Matricula: l:l
Nome: ‘

Gy
Senha: |:|

ATENGAD: Seribia deme ter exdre 6 ¢ 8 caracteres.

Confirmar Senha:

H

ATENGAD: Faor digharnonamere o Seha.
Telefone Eesidencial

Telefone Comercial:
Telefone Celular:
E-mail:

1l

Alterar/Excluir

Ir para: Principal | Gerenciamento

) Concluida | Sdintranet focal
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Arquiva  Editar

FIGURA 8 — TELA-B3

ncub : erne ]
ar

Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

3] concluida

v

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Alterar/Excluir Usuario

e —

Mome |

staus

Nome Matricula
I dministrador 1235641
luciano 2002
fet [zoos0s
M 123

Ir para: Principal | Gerenciamento

% Intranet local
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FIGURA 9 — TELA-B4

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Alterar/Excluir Usuario

Matricula: 2002
Nome: ‘\un:\ﬂm
Grnpe:
Seab ]
AT AD: Sarbia deme ter exdre 6 ¢ § curctizes.
Confirmar Senha: l:l

ATENTAN: Famor digitarvomamerte s Surin.
Telefone Residencial: 31456

Telefone Comercial:

=] [ra
@
=

Telefone Celular:

E-nail: ucianoh(@luciano ‘

smaus

Cadastrar Movo

Ir para: Principal | Gerenciamenta

) Concluida | Sdintranet focal
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Endercer | hitp:flocalhast/sisinePrincipal v|Br inks ™

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

CADASTRO

. Sdmvanet locl |
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Arquiva  Editar

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

&) Coneluido

v

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Cadastrar Nova Entidade

Tipo de Entidade: ‘ Ovo vl[ pesquisar ]

ATENCED: Selecione o tipo de Erridads « clique sm Pesquicer.

giie estd em: Fazenda Canguiri b

Nome da Entidade : ‘

Ir para: Principal \ Cadastro

% Intranet local
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FIGURA 12 - TELA-C3

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

CADASTRO

Bandeja

&] hitp: flocalhost/sisinc/jsp{menufadministradorjcadastra. jsp# | Sdintranet focal |
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

-0 HEAG PO SO -LUJR
v|Br inks ™

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Alocar Bandeja em Incubadora/Nascedouro

ALOCAR:
Bandejas desalocadas: Ban Codoma 006 >
PARA: Incubadora: Nascedouro:
Enc Avestruz 002 v O | Mes Avestruz 001
Posicio:

Alocar

Ir para: Principal |\ Incubaciio

) Concluida % Intranet local
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FIGURA 14 — TELA-C5

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

v

T Liks >

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

Desalocar Bandeja em Incubadora/Nascedouro

DESALOCAR
NaIncubadora [0 No Nascedouro

Selecione Bandeja: Ban Inc Avestuz 011 Ban Inc Avestruz 004
B

an Inc Avestruz 011

Ban Inc Awvestuz 004 —
Ban Codoma 001 ﬂ Vaoltar para IncubacBo
Ban Codorna 002
Ban Codarna 003

PR " Ban Codorna 005
Ir pava: Principal | Incubacio Ban Faisn 001
Ban Faisdo 002

Ban Faiséo 004

Ban Fais&o 005
Ban Inc Avestruz 002
Ban Fais&o (08
Ban Fais&o 008
Ban Codorna 004

) Concluida | Sdintranet focal
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Arquive  Editar  Exibir  Faveoritos  Ferramentas

C-O-HAG Pre a-

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

PROJETO

v

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

. Sdmvanet locl |
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FIGURA 16 — TELA-D2

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
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FIGURA 17 — TELA-D3

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR
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FIGURA 18 — TELA-D4

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

T Liks >

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

INCUBACAO
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LJR
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Arquive  Editar  Exibir  Faveoritos  Ferramentas

C-© HRAG Pre a2

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal

NASCIMENTO

v

T Liks >

SISTEMA DE CONTROLE DE INCUBACAO EXPERIMENTAL

. Sdmvanet locl |
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FIGURA 22 — TELA-F2
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C-© HRAG Pre 2% a-LJR
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FIGURA 23 — TELA-F3
¢ | C - Si d de Ini

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG PO xS a-LUld

Erdereco | https fflacalhostsisin Principal
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29



FIGURA 24 - TELA-G1

frquive  Edtar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda a

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

Endereco | httpi/flocalhostsisincfPrincipal
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR

T Liks >

Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b
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Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR
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Enderaca | https/ flacalhast/sisinc/Principal b
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FIGURA 27 — TELA-H1

Arquiva  Edbar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

C-© HRAG Pre 2% a-LUJR
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T Liks >
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8 MODELAGEM

8.1 CASOS DE USO

FIGURA 28 — CASOS DE USO
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8.1.1 Descricdo Resumida

FIGURA 29 — ATOR ADMINISTRADOR

Cd &

Cadastrar Espécie de Ave

Cadastrar Equipamento

o> p o

Cadastrar Projeto Cadastrar Usuario

Administrador

8.1.1.1Cadastrar Projeto

Este caso de uso tem como objetivo a criacdo do Projeto, que corresponde a
entidade responsavel por armazenar informacg6es associadas a um determinado estudo
realizado durante um periodo de tempo determinado. Este caso de uso fica a cargo do

ator denominado Administrador.

8.1.1.2Cadastrar Espécie de Ave

Este caso de uso tem como objetivo a criacdo de espécies de aves, além do
armazenamento das informacdes pertinentes, como tempos e umidades de incubacéo e

nascimento. Este caso de uso fica a cargo do ator denominado Administrador.

8.1.1.3Cadastrar Equipamento

Este caso de uso tem como objetivo o cadastro de equipamentos, que
correspondem as incubadoras e nascedouros da fazenda. Este caso de uso fica a cargo

do ator denominado Administrador.
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8.1.1.4Cadastrar Usuario

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento de usuarios que terdo
acesso disponivel ao sistema, além da definicdo do papel a ser desempenhado por cada

usuario. Este caso de uso fica a cargo do ator denominado Administrador.

FIGURA 30 — ATOR TERMIHIGROMETRO

KD

Gravar Monitoragao

termohigrometra

8.1.1.5Gravar Monitoracdo

Este caso de uso tem como objetivo a gravacdo da monitoracdo realizada
pelo equipamento denominado termohigrémetro, monitoracdo esta que corresponde a
temperatura e umidade do equipamento (incubadora ou nascedouro) em determinado
momento (data e hora). Este caso de uso fica a cargo do ator denominado

termohigrémetro.

FIGURA 31 — ATOR ADMINISTRADOR/OPERADOR

- O O S

Cadastrar Familia Cadastrar Bandeja

Cadastrar Ovo

Cadastrar Entidade

Administram Alocar Bandeja

Operador \
\A

- & S

Retirar Ovos(Saque) Transferir Ovos Incubar Ovos Embriodiagnosticar Ovos
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8.1.1.6Cadastrar Familia

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento de familias, que
correspondem ao agrupamento de machos e fémeas (usualmente um macho para uma
ou duas fémeas) em determinada célula para que sejam rastreadas informacdes sobre
producédo de ovos crias, quando aplicavel no dado projeto. Este caso de uso fica a

cargo do ator denominado Administrador/Operador.

8.1.1.7Cadastrar Entidade

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento de entidades, que
corresponde as propriedades, prédios, andares, salas, blocos, linhas, gaiolas, células e
0Vvos a serem rastreados no sistema. Este caso de uso fica a cargo do ator denominado

Administrador/Operador.

8.1.1.8Cadastrar Bandeja

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento das bandejas, onde séo
armazenados 0s ovos durante as incubacdes e nascimentos. Este caso de uso fica a
cargo do ator denominado Administrador/Operador.

8.1.1.9Cadastrar Ovo

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento dos ovos, quando
aplicavel a determinado projeto. Nos projetos atualmente desenvolvidos somente ovos
de avestruz sdo cadastrados individualmente. Este caso de uso fica a cargo do ator

denominado Administrador/Operador.

8.1.1.10 Alocar Bandeja

Este caso de uso tem como objetivo o cadastramento das alocacbes de
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bandeja, ou seja, associacOes de bandejas a dado equipamento (incubadoras ou
nascedouros). Esta associacdo visa o inicio do processo de incubagdo ou nascimento
do conjunto de ovos. Este caso de uso fica a cargo do ator denominado

Administrador/Operador.

8.1.1.11 Embriodiagnosticar Ovo

Este caso de uso tem como objetivo o embriodiagndstico dos ovos, ou seja, a
analise do motivo pelo qual os ovos ndo geraram cria (vide figura 32). Este caso de

uso fica a cargo do ator denominado Administrador/Operador.

FIGURA 32 — EMBRIODIAGNOSTICAR OVO

8.1.1.12 Incubar Ovos

Este caso de uso tem como objetivo a incubagdo dos conjuntos de ovos, para
o0 dado projeto. A incubacdo de ovos marca o inicio do rastreamento das informacdes
da dada entidade (vide figura 33). Este caso de uso fica a cargo do ator denominado

Administrador/Operador.

38



FIGURA 33 — BANDEJA COM OVOS
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8.1.1.13 Transferir Ovos

Este caso de uso tem como objetivo registrar a transferéncia do conjunto de
ovos da incubadora para o nascedouro, onde os ovos devem permanecer até o
momento da eclosdo (caso gerem cria) ou do embriodiagnostico (caso ndo gerem cria).

Este caso de uso fica a cargo do ator denominado Administrador/Operador.

8.1.1.14 Retirar Ovos (Saque)

Este caso de uso tem como objetivo registrar o saque das crias ao final do
processo de nascimento, realizado no equipamento denominado nascedouro. Este caso

de uso fica a cargo do ator denominado Administrador/Operador.
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FIGURA 34 — OVO RETIRADO (SAQUE)

FIGURA 35 — ATOR ADMINISTRADOR/OPERADOR/CONSULTOR
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8.1.1.15 Visualizar Estado de Incubacgtes

Este caso de uso tem como objetivo a visualizacdo do estado das incubacdes
realizadas e informacdes associadas, para um dado projeto. Este caso de uso fica a

cargo do ator denominado Administrador/Operador/Consultor.

8.1.1.16 Visualizar sobre Incubacéo

Este caso de uso tem como objetivo o aviso do final do periodo de incubacéo
de um conjunto de ovos. Este caso de uso fica a cargo do ator denominado

Administrador/Operador/Consultor.

8.1.1.17 Notificar Acidentes

Este caso de uso tem como objetivo o registro de acidentes com conjunto de
0vos, como queda que venham a impactar na produtividade rastreada de determinado
projeto. Este caso de wuso fica a ~cargo do ator denominado

Administrador/Operador/Consultor.

8.1.1.18 Gerar Relatoérios

Este caso de uso tem como objetivo a geracdo de relatérios de
acompanhamento do projeto, através das entidades disponiveis. Este caso de uso fica a

cargo do ator denominado Administrador/Operador/Consultor.

8.1.1.19 Efetuar Login

Este caso de uso tem como objetivo o login de usuarios previamente
cadastrados no sistema, para que sejam verificadas suas permissdes e funcionalidades
disponiveis de acordo com o grupo associado. Este caso de uso fica a cargo do ator

denominado Administrador/Operador/Consultor.
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8.2 DIAGRAMAS DE CLASSE

8.2.1 Modelo Fisico

FIGURA 36 — DIAGRAMA DE CLASSE DO MODELO FiSICO




8.2.2 Modelo Légico

FIGURA 37 — DIAGRAMA DE CLASSE DO MODELO LOGICO
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8.3 DIAGRAMAS DE INTERACAO

8.3.1 Diagramas de Sequéncia

8.3.1.1Alocar Bandeja — Alterar

QUADRO 1 — ALOCAR BANDEJA ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Alocar Bandeja Alterar

Descricao

Alteragdo da alocagdo de bandejas no devido equipamento

(incubadora ou nascedouro).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opcao Alocar
Bandeja - Alterar/Excluir

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo de Equipamento e
Nome do Equipamento.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botdo
Consultar.

Sistema traz lista de
equipamentos que correspondem
a selecéo definida pelo ator.

Ator seleciona o Equipamento e
Bandeja alocada desejada.

Sistema apresenta tela com
campos Bandeja e Nome do
Equipamento e Posic¢ao (coluna).

Ator realiza a sele¢éo opcao
desejada: Desalocar ou Alocar.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
alocacéo de bandeja. Neste
momento este caso de uso é
encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 38 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA ALOCAR BANDEJA ALTERAR
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8.3.1.2Alocar Bandeja — Novo

QUADRO 2 — ALOCAR BANDEJA NOVO

Nome do Caso de Uso

Alocar Bandeja Novo

Descricao

Nova alocacgao de bandejas no devido equipamento (incubadora ou

nascedouro).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opcao Alocar
Bandeja - Nova Alocagdo

Sistema apresenta tela com
campos Bandeja, Tipo de
Equipamento e Nome do
Equipamento.

Ator realiza a sele¢do da Bandeja.

Ator realiza a sele¢éo do Tipo de
Equipamento (incubadora ou
nascedouro).

Sistema, apds a sele¢do realizada
pelo ator do Tipo de Equipamento,
traz no campo Equipamento
somente 0s equipamentos
disponiveis do tipo escolhido:
Incubadora ou Nascedouro.

Ator preenche campo
Equipamento e Posi¢éo do
Equipamento (coluna)

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
USUArio.

Sistema realiza cadastramento da
alocacéo de bandeja. Neste
momento este caso de uso é
encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 39 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA ALOCAR BANDEJA NOVO
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8.3.1.3Cadastrar Bandeja — Alterar

QUADRO 3 — CADASTRAR BANDEJA ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Bandeja Alterar

Descricao

Alteracdo de cadastro de bandejas, definindo nimero de linhas e

colunas associadas.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interac&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Cadastrar
Bandeja - Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campo: Nome da Bandeja.

Ator preenche o campo com o
nome da Bandeja que deseja

alterar e clica no botdo Consultar.

Sistema apresenta tela com
campos: Nome da Bandeja,
Numero de Linhas e Namero de
Colunas.

Ator preenche campos e clica no
botéo Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificagdo das
informacgdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza alteracdo do
cadastro da bandeja. Neste
momento este caso de uso é
encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.

48




FIGURA 40 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR BANDEJA ALTERAR
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8.3.1.4Cadastrar Bandeja — Novo

QUADRO 4 — CADASTRAR BANDEJA NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Bandeja Novo

Descricao

Cadastramento de novas bandejas, definindo nimero de linhas e

colunas associadas.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Cadastrar
Bandeja - Cadastrar Nova.

Sistema apresenta tela com
campos: Nome da Bandeja,
Numero de Linhas e Namero de
Colunas.

Ator preenche campos e clica no
botdo Cadastrar Bandeja.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
bandeja. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 41 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR BANDEJA NOVO

% Tela Bandeja

- Administrador

preencheDados()

detMome()

T
QH
_|
.

n()

oy
o
3
O
o

Lo}

—

setStatusGeral()

IHIEE

gravaBandeja()

retornaBandejal)

retornaBandejal) B
.{‘: ....................

51



8.3.1.5Cadastrar Entidade — Alterar

QUADRO 5 — CADASTRAR ENTIDADE ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Entidade Alterar

Descricao

Alteracéo de entidades, que correspondem as propriedades, aos
prédios, aos andares, as salas, aos blocos, as linhas, as gaiolas e as

células do sistema.

Para os ovos, que também sao considerados entidades, o
cadastramento e alteracdo sdo realizados em caso de uso separado
devido ao nimero de caracteristicas especificas apresentadas.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opgéo Cadastro -
Entidade - Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campos: Nome e Tipo de
Entidade.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botao
Consultar.

Sistema traz lista de entidades
que correspondem aos homes ou
tipos de entidades definidos pelo
ator.

Ator seleciona a entidade que
deseja alterar.

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo de Entidade, "que
esta em" e Nome da Entidade.

Ator preenche campos que
pretende alterar e clica no botdo
Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
entidade. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecoes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 42 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR ENTIDADE ALTERAR
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8.3.1.6Cadastrar Entidade — Novo

QUADRO 6 — CADASTRAR ENTIDADE NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Entidade Novo

Descricao

Cadastramento de novas entidades, que correspondem as
propriedades, aos prédios, aos andares, as salas, aos blocos, as
linhas, as gaiolas e as células do sistema.

Para os ovos, que também sao considerados entidades, o
cadastramento é realizado em caso de uso separado devido ao
numero de caracteristicas especificas apresentadas.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opcéo Cadastro -
Entidade - Cadastrar Nova.

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo de Entidade, "que
esta em" e Nome da Entidade.

Ator preenche campos e clica no
botdo Gravar.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
entidade. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 43 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR ENTIDADE NOVO
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8.3.1.7Cadastrar Equipamento — Alterar

QUADRO 7 — CADASTRAR EQUIPAMENTO ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Equipamento Alterar

Descricéo

Alteragdo de incubadoras e novos nascedouros, definindo-se o tipo de
equipamento e a sala onde 0 mesmo se encontra.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opcao Cadastro -
Equipamento - Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo do Equipamento e
Nome do Equipamento.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botdo
Consultar.

Sistema traz lista de
equipamentos que correspondem
a selecéo definida pelo ator.

Ator seleciona equipamento que
deseja alterar.

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo do Equipamento,
Nome do Equipamento, Sala,
Numero de Posicdes de Bandeja
e Descricéo.

Ator preenche campos que
pretende alterar e clica no botdo
Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificacéo das
informag6es inseridas pelo
usuério.

Sistema atualiza cadastramento
do equipamento. Neste momento
este caso de uso é encerrado.

Excecles

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 44 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR EQUIPAMENTO ALTERAR
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8.3.1.8Cadastrar Equipamento — Novo

QUADRO 8 — CADASTRAR EQUIPAMENTO NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Equipamento Novo

Descricao

Cadastramento de novas incubadoras e novos nascedouros,
definindo-se o tipo de equipamento e a sala onde o0 mesmo se

encontra.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opgéo Cadastro -
Equipamento - Cadastrar Novo.

Sistema apresenta tela com
campos: Tipo do Equipamento,
Nome do Equipamento, Sala,
Numero de Posi¢fes de Bandeja
e Descricéo.

Ator preenche campos e clica no
botdo Cadastrar Equipamento.

Sistema realiza verificagdo das
informacgdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento do
equipamento. Neste momento
este caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 45 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA CADASTRAR EQUIPAMENTO NOVO
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8.3.1.9Cadastrar Espécie de Ave — Alterar

QUADRO 9 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Espécie de Ave Alterar

Descricao

Alteracdo do cadastro de Espécies de Ave, a serem utilizadas nos

projetos do sistema.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opg¢ao Cadastro -
Espécie - Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campo: Nome da Espécie.

Ator preenche campo Nome da
Espécie e clica no botao
Consultar.

Sistema traz lista de espécies que
correspondem a selecéo definida
pelo ator.

Ator seleciona Espécie desejada.

Sistema apresenta tela com
campos: Nome da Espécie,
Temperatura Minima de
Incubacgé@o, Temperatura Maxima
de Incubacgéo, Umidade Minima
de Incubagéo, Umidade Maxima
de Incubacéo, Periodo de
Incubacéo, Periodo de Aviso de
Incubacg&o, Temperatura Minima
de Nascimento, Temperatura
Maxima de Nascimento, Umidade
Minima da Nascimento, Umidade
Maxima de Nascimento, Periodo
de Nascimento, Periodo de Aviso
de Nascimento e Periodo de
Recria.

Ator preenche campos e clica no
botdo Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificagdo das
informag6es inseridas pelo
usudrio.

Sistema realiza alteracéo do
cadastro da espécie. Neste
momento este caso de uso é
encerrado.

Excecoes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 46 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE ALTERAR
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8.3.1.10 Cadastrar Espécie de Ave — Novo

QUADRO 10 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Espécie de Ave Novo

Descricao

Cadastramento de novas Espécies de Ave, a serem utilizadas nos

projetos do sistema.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opg¢ao Cadastro -
Espécie - Cadastrar Nova.

Sistema apresenta tela com
campos: Nome da Espécie,
Temperatura Minima de
Incubacgdo, Temperatura Maxima
de Incubagédo, Umidade Minima
de Incubacgédo, Umidade Maxima
de Incubacéo, Periodo de
Incubacéo, Periodo de Aviso de
Incubacgdo, Temperatura Minima
de Nascimento, Temperatura
Maxima de Nascimento, Umidade
Minima da Nascimento, Umidade
Maxima de Nascimento, Periodo
de Nascimento, Periodo de Aviso
de Nascimento e Periodo de
Recria.

Ator preenche campos e clica no
botdo Cadastrar Espécie.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
USUArio.

Sistema realiza cadastramento da
espécie. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecles

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 47 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE NOVO

X

. Administrador! Tela Especie
Operadar
t preencheDados() D I:_l
$gtCampos()

gravaEspecie()

retornaEspecie()
({ ......................

retornaEspecie()

R |

63



8.3.1.11 Cadastrar Familia — Alterar

QUADRO 11 — CADASTRAR FAMILIA ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Familia Alterar

Descricao

Alterar cadastro de familias, que séo agrupamentos de aves
(normalmente um macho e duas fémeas) alojadas em uma
determinada célula por um periodo de tempo.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Familia -
Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campo: Célula.

Ator preenche campo Célula e
clica no botdo Consultar.

Sistema apresenta tela com
campos: Célula, Nome da Familia,
Numero de Machos, Namero de
Fémeas e Data de Inicio da
Familia.

Ator preenche campos e clica no
botéo Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificagdo das
informacgdes inseridas pelo
usuario.

Sistema atualiza cadastro da
familia. Neste momento este caso
de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 48 — CADASTRAR FAMILIA ALTERAR
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8.3.1.12 Cadastrar Familia — Novo

QUADRO 12 — CADASTRAR FAMILIA NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Familia Novo

Descricao

Cadastramento de novas familias, que sdo agrupamentos de aves
(normalmente um macho e duas fémeas) alojadas em uma
determinada célula por um periodo de tempo.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Familia -
Cadastrar Nova.

Sistema apresenta tela com
campos: Célula, Nome da Familia,
NUmero de Machos, NUmero de
Fémeas e Data de Inicio da
Familia.

Ator preenche campos e clica no
botdo Cadastrar.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
familia. Neste momento este caso
de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 49 — CADASTRAR FAMILIA NOVO
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8.3.1.13 Cadastrar Ovo — Alterar

QUADRO 13 — CADASTRAR OVO ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Ovo Alterar

Descricao

Alterar cadastro individual de ovos, realizados principalmente para
espécie Avestruz (ovos analisados e rastreados individualmente).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Cadastrar
Ovo - Altera/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campos: Cadigo de Barras e
Cdédigo do Ovo.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botdo
Consultar.

Sistema traz lista de Ovos que
correspondem a selecéo definida
pelo ator.

Ator seleciona o Ovo desejado.

Sistema apresenta tela com
campos: Desinfec¢do, Formato,
Cor, Célula, Aquisicao, Data de
Coleta, Aspecto, Peso,
Porosidade e Incubavel.

Ator preenche campos e clica no
botdo Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
USUArio.

Sistema realiza alteracdo no
cadastro do Ovo. Neste momento
este caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 50 — CADASTRAR OVO ALTERAR
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8.3.1.14 Cadastrar Ovo — Novo

QUADRO 14 — CADASTRAR OVO NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Ovo Novo

Descricao

Cadastramento individual de novos ovos, realizados principalmente
para espécie Avestruz (ovos analisados e rastreados individualmente).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a op¢éo Cadastrar
Ovo - Novo Ovo.

Sistema apresenta tela com
campos: Desinfec¢éo, Formato,
Cor, Célula, Aquisicao, Data de
Coleta, Aspecto, Peso,
Porosidade e Incubavel.

Ator preenche campos e clica no
botdo Cadastrar.

Sistema realiza verificagdo das
informacgdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento do
ovo. Neste momento este caso de
uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 51 — CADASTRAR OVO NOVO
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8.3.1.15 Cadastrar Projeto — Alterar

QUADRO 15 — CADASTRAR PROJETO ALTERAR

Nome do Caso de Uso Cadastrar Projeto Alterar

Descricao

Alterar cadastro de projetos, para os quais sao realizados incubacdes,
nascimentos, transferéncias e saques, e para os quais sao
disponibilizadas informac¢des armazenadas no sistema.

Ator(es) Envolvido(s) Administrador

Interacéo entre Ator e Sistema Ator(es) Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opc¢éo Projeto -
Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campos: Sigla e Nome do Projeto.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botao
Consultar.

Sistema traz lista de projetos que
correspondem a selecdo definida
pelo ator.

Ator seleciona o Sigla ou Nome
do Projeto desejado.

Sistema apresenta tela com
campos: Sigla, Nome, Entidade,
Espécie de Ave, Data de Inicio,
Previsao de Término e Descri¢ao.

Ator preenche campos e clica no
botdo Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificagdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza alteracdo do
cadastro da projeto. Neste
momento este caso de uso é
encerrado.

Excecoes EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o
dominio do atributo.
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FIGURA 52 — CADASTRAR PROJETO ALTERAR
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8.3.1.16 Cadastrar Projeto — Novo

QUADRO 16 — CADASTRAR PROJETO NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Projeto Novo

Descricao

Cadastramento de novos projetos, para os quais serdo realizados,
posteriormente, incubagfes, nascimentos, transferéncias e saques, e
para os quais serdo disponibilizadas informa¢8es armazenadas no

sistema.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opc¢éo Projeto -
Novo Projeto.

Sistema apresenta tela com
campos: Sigla, Nome, Entidade,
Espécie de Ave, Data de Inicio,
Previsdo de Término e Descri¢éo.

Ator preenche campos e clica no
botdo Criar.

Sistema realiza verificagdo das
informacgdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento da
projeto. Neste momento este caso
de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 53 — CADASTRAR PROJETO NOVO
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8.3.1.17 Cadastrar Usuario — Alterar

QUADRO 17 — CADASTRAR USUARIO ALTERAR

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Usuario Alterar

Descricao

Alteragdo de usuarios com acesso ao sistema, além da definicdo do
grupo ao qual cada usuario faz parte, associando-se, desta forma, as

suas permissfes no sistema.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opgao
Gerenciamento - Usudrio -
Alterar/Excluir.

Sistema apresenta tela com
campos: Matricula e Nome.

Ator preenche um dos campos,
nenhum dos campos ou ambos os
campos e clica no botdo
Consultar.

Sistema traz lista de usuérios que
correspondem as matriculas ou
nomes definidos pelo ator.

Ator seleciona o Nome ou
Matricula do usuario desejado.

Sistema apresenta tela com
campos preenchidos: Matricula,
Nome, Grupo, Senha, Confirmar
Senha, Telefone Residencial,
Telefone Comercial, E-mail e
Descri¢ao.

Ator preenche campos que
pretende alterar e clica no botdo
Alterar ou Excluir.

Sistema realiza verificagdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema atualiza cadastramento
do usuério. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 54 — CADASTRAR USUARIO ALTERAR
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8.3.1.18 Cadastrar Usuario — Novo

QUADRO 18 — CADASTRAR USUARIO NOVO

Nome do Caso de Uso

Cadastrar Usuario Novo

Descricao

Cadastramento de novos usuarios que terdo acesso ao sistema, além
da definicdo do grupo ao qual cada usuario faz parte, associando-se,
desta forma, as suas permissdes no sistema.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opgao
Gerenciamento - Usudrio -
Cadastrar Novo.

Sistema apresenta tela com
campos: Matricula, Nome, Grupo,
Senha, Confirmar Senha,
Telefone Residencial, Telefone
Comercial, E-mail e Descrig&o.

Ator preenche campos e clica no
botdo Gravar.

Sistema realiza verificacdo das
informacdes inseridas pelo
usuario.

Sistema realiza cadastramento do
usuario. Neste momento este
caso de uso é encerrado.

Excecbes

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.
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FIGURA 55 — CADASTRAR USUARIO NOVO
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8.3.1.19 Embriodiagnosticar Ovos — Novo

QUADRO 19 — EMBRIODIAGNOSTICAR OVOS NOVO

Nome do Caso de Uso

Embriodiagnosticar Ovos Novo

Descricao

Novo embriodiagnéstico de ovos, ou seja, possivel analise da causa
da morte do embrido, realizada para ovos que nao eclodiram na etapa
de nascimento (ovos que restaram no nascedouro apos saque).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opgao
Embriodiagndstico - Novo
Embriodiagnéstico

Sistema apresenta série de
campos a serem preenchidos pelo
usuario.

Ator seleciona um dos projetos
em andamento apresentados no
campo Projeto.

Sistema identifica, para o dado
projeto, a espécie de ave e o tipo
de entidade associados, a data de
inicio do nascimento e a previsdo
de término.

O sistema busca, também, todos
0s nascimentos realizados para o
dado projeto.

Ator seleciona um dos
nascimentos disponiveis

Sistema identifica todas as
entidades que foram inseridas no
nascimento selecionado pelo ator

Ator seleciona uma das entidades
disponiveis.

Sistema traz as posi¢des da
bandeja que correspondem a
dada entidade, para ovos nédo
identificados como efetivamente
nascidos.

Ator identifica quais as posicdes
gue correspondem a ovos que
nao eclodiram, e para os quais foi
realizada anélise do embrido
(embriodiagndstico), e seleciona

um dos motivos no campo Motivo.

Posteriormente o ator clica na
opcao Gravar.
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Sistema realiza cadastramento
das informacdes dos ovos ndo
eclodidos, o motivo e suas
respectivas posicdes no
nascedouro.

Caso seja necessario o ator pode
selecionar outra entidade, e
identificar um novo conjunto de
ovos para os quais foi realizado o
embriodiagnéstico.

Neste momento este caso de uso
é encerrado.

Excecoes

EX1 - O usuario pode somente selecionar ovos de entidades
previamente inseridas no nascedouro.

EX2 - O usuério pode somente selecionar ovos que ndo foram
previamente identificados como nascidos.
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FIGURA 56 — EMBRIODIAGNOSTICAR OVOS NOVO
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8.3.1.20

Incubar Ovos — Novo

QUADRO 20 — INCUBAR OVOS NOVO

Nome do Caso de Uso

Incubar Ovos Novo

Descricao

Incubacgédo de novo conjunto de ovos, associada a determinado projeto

selecionado pelo usuario.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opc¢ao Incubacao
- Nova Incubacéo.

Sistema apresenta série de
campos a serem preenchidos pelo
usuario.

Ator seleciona um dos projetos
em andamento apresentados no
campo Projeto.

Sistema identifica, para o dado
projeto, a espécie de ave e o tipo
de entidade associados.

A data de inicio da incubacao
corresponde a data corrente
(definida pelo sistema).

A previséo de término é
dependente da espécie de ave
associada.

Ator seleciona uma das entidades
disponiveis.

Ator seleciona uma das bandejas
alocadas (bandejas associadas a
incubadoras) e clica em Buscar
Bandeja.

Sistema traz representacéo
grafica das posicoes disponiveis
na bandeja selecionada.

Ator clica nas posi¢des a serem
ocupadas por ovos da dada
entidade na bandeja, e clica em
Incubar.

Sistema realiza cadastramento
dos ovos e suas respectivas
posi¢Bes na incubacéo.

Caso seja necessario o ator pode
selecionar outra entidade, outra
bandeja, selecionar novas
posicdes disponiveis e realizar
uma nova incubacao.

Neste momento este caso de uso
é encerrado.

Excecoes

EX1 - O usuario pode somente selecionar posi¢es disponiveis na

dada alocacgéo de bandeja.
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FIGURA 57 — INCUBAR OVOS NOVO
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8.3.1.21 Efetuar Login — Novo

QUADRO 21 — EFETUAR LOGIN NOVO

Nome do Caso de Uso

Realizar Login Novo

Descricao

Verificag@o de cadastramento de todos o0s usudrios que realizem nova

tentativa de acesso ao sistema

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador, Consultor

Interacéo entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator realiza acesso a pagina inicial
do sistema.

Sistema apresenta tela com
campos: Matricula e Senha.

Ator preenche campos e clica no
bot&o Entrar.

Sistema realiza verificagdo da
existéncia do cadastramento do
usuario representado pela
matricula inserida e das
permissdes associadas ao dado
usuario.

Sistema permite acesso ao
sistema caso se trate de usuério
cadastrado e devidamente
identificado (senha).

Caso contrério é pedido ao
usuario que efetue novo login.

Neste momento este caso de uso
é encerrado.

Excecles

EX1 - Os campos devem estar todos preenchidos e de acordo com o

dominio do atributo.

EX2 - O usuério deve ter sido devidamente cadastrado e suas
permissfes associadas para que seja garantido 0 acesso ao sistema.
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FIGURA 58 — EFETUAR LOGIN NOVO
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8.3.1.22 Retirar Ovos (Saque) — Novo

QUADRO 22 — RETIRAR OVOS (SAQUE) NOVO

Nome do Caso de Uso

Retirar Ovos (Saque) Novo

Descricao

Novo saque de ovos, que saem do nascedouro (equipamento de

nascimento).

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opg¢ao Sacar
Ovos - Novo Saque.

Sistema apresenta série de
campos a serem preenchidos pelo
usuario.

Ator seleciona um dos projetos
em andamento apresentados no
campo Projeto.

Sistema identifica, para o dado
projeto, a espécie de ave e o tipo
de entidade associados, a data de
inicio do nascimento e a previséo
de término.

O sistema busca, também, todos
0s nascimentos realizados para o
dado projeto.

Ator seleciona um dos
nascimentos disponiveis

Sistema identifica todas as
entidades que foram inseridas no
nascimento selecionado pelo ator

Ator seleciona uma das entidades
disponiveis.

Sistema traz as posi¢des da
bandeja que correspondem a
dada entidade.

Ator identifica quais as posi¢des
que correspondem a ovos que
efetivamente nasceram, e clica na
opcao Gravar.

Sistema realiza cadastramento
das informacgdes dos ovos
efetivamente nascidos e suas
respectivas posicdes no
nascedouro.

Caso seja necessario o ator pode
selecionar outra entidade, e
identificar um novo conjunto de
ovos efetivamente nascidos.

Neste momento este caso de uso
é encerrado.
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Excecoes

EX1 - O usuario pode somente selecionar ovos de entidades
previamente inseridas no nascedouro.
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FIGURA 59 — RETIRAR OVOS (SAQUE) NOVO
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8.3.1.23 Transferir Ovos — Novo

QUADRO 23 — TRANSFERIR OVOS NOVO

Nome do Caso de Uso

Transferir Ovos Novo

Descricao

Nova transferéncia de ovos, que saem da incubadora (equipamento de
incubacao) e sdo colocados no nascedouro.

Ator(es) Envolvido(s)

Administrador, Operador

Interacé&o entre Ator e Sistema

Ator(es)

Sistema

O caso de uso é iniciado quando
ator seleciona a opc¢éo Transferir -
Nova Transferéncia.

Sistema apresenta série de
campos a serem preenchidos pelo
usuario.

Ator seleciona um dos projetos
em andamento apresentados no
campo Projeto.

Sistema identifica, para o dado
projeto, a espécie de ave e o tipo
de entidade associados.

A data de inicio do nascimento
corresponde a data corrente
(definida pelo sistema).

A previsdo de término é
dependente da espécie de ave
associada.

O sistema busca, também, todas
as incubacgbes realizadas para o
dado projeto.

Ator seleciona uma das
incubacdes disponiveis

Sistema identifica todas as
entidades que foram incubadas na
incubacao selecionada pelo ator

Ator seleciona uma das entidades
disponiveis.

Ator seleciona uma das bandejas
alocadas (bandejas associadas a
nascedouros) e clica em Buscar
Bandeja.

Sistema traz representagéo
gréfica das posi¢des disponiveis
na bandeja selecionada.

Ator clica nas posi¢cBes a serem
ocupadas por ovos da dada
entidade na bandeja, e clica em
Transferir.

90

Sistema realiza cadastramento
dos ovos e suas respectivas
posi¢des no nascedouro.




Caso seja necessario o ator pode
selecionar outra entidade, outra
bandeja, selecionar novas
posicdes disponiveis e realizar
uma nova transferéncia.

Neste momento este caso de uso
é encerrado.

Excecoes

EX1 - O usuério pode somente selecionar posigfes disponiveis na
dada alocagéo de bandeja.

EX2 - As entidades disponiveis correspondem aquelas que foram
inicialmente incubadas.
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FIGURA 60 — TRANSFERIR OVOS NOVO
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8.3.2 Diagramas de Colaboracéo

8.3.2.1Alocar Bandeja — Alterar

FIGURA 61 — ALOCAR BANDEJA ALTERAR
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8.3.2.2Alocar Bandeja — Novo
FIGURA 62 — ALOCAR BANDEJA NOVO

2: setlncMas()
9: setDatal) 4: verificaPosDisponiveis()
—

—
1: preencheDados()
\\1\ 3: retornaEquipamento()
Tela = Equipamento

- e
: Administrador  12: devolveAlocacao()

%
5: devolveEquipamento()

8: devolveBatldejal)

10: gravaAlocacad

@féBandejaO

Wmento,posicao,handeja)

193 devolveﬁb{:

7: verificaDispBan() agao()
—

Bandeja

Alocacao

94



8.3.2.3Cadastrar Bandeja — Alterar

FIGURA 63 — CADASTRAR BANDEJA ALTERAR
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8.3.2.4Cadastrar Bandeja — Novo

FIGURA 64 — CADASTRAR BANDEJA NOVO
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8.3.2.5Cadastrar Entidade — Alterar

FIGURA 65 — CADASTRAR ENTIDADE ALTERAR
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8.3.2.6Cadastrar Entidade — Novo

FIGURA 66 — CADASTRAR ENTIDADE NOVO
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8.3.2.7Cadastrar Equipamento — Alterar
FIGURA 67 — CADASTRAR EQUIPAMENTO ALTERAR
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8.3.2.8Cadastrar Equipamento — Novo

FIGURA 68 — CADASTRAR EQUIPAMENTO NOVO
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8.3.2.9Cadastrar Espécie de Ave — Alterar

FIGURA 69 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE ALTERAR
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8.3.2.10 Cadastrar Espécie de Ave — Novo

FIGURA 70 — CADASTRAR ESPECIE DE AVE NOVO
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8.3.2.11 Cadastrar Familia — Alterar

FIGURA 71 — CADASTRAR FAMILIA ALTERAR
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8.3.2.12 Cadastrar Familia — Novo

FIGURA 72 — CADASTRAR FAMILIA NOVO
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8.3.2.13 Cadastrar Ovo — Alterar

FIGURA 73 — CADASTRAR OVO ALTERAR
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8.3.2.14 Cadastrar Ovo — Novo

FIGURA 74 — CADASTRAR OVO NOVO
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8.3.2.15 Cadastrar Projeto — Alterar

FIGURA 75 — CADASTRAR PROJETO ALTERAR
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