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RESUMO: Este trabalho é a sintese de uma experiéncia de leitura andlise literaria e
producdo de conhecimento através de Ambientes Virtuais de forma colaborativa. O
trabalho foi desenvolvido através de encontros com 74 alunos do 8° ano do Ensino
Fundamental do Colégio Estadual Maria de Lourdes Morozowski, para leitura de
literaturas, desenvolvendo o estudo, a analise de obras literarias, resultando na
producdo escrita e na interacdo dos alunos com o0s colegas e o professor utilizando
ambientes virtuais de aprendizagem. Em educacgdo, especificamente na disciplina de
Lingua Portuguesa € preciso que o professor tenha clareza em saber quais recursos
sdo considerados importantes para a aprendizagem e como utiliza-los de forma que os
mesmos garantam um ensino de qualidade e incentivem a leitura.
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1 INTRODUCAO

Abordar o uso da tecnologia na educacdo, tendo em vista a formacdo no
contexto social e tecnoldégico é uma questdo a ser resolvida. Com a disponibilidade
das novas tecnologias presentes nas escolas estaduais, faz-se necessario criar novas
metodologias para incorporar tais recursos ao processo de ensino aprendizagem.
Possibilitando que todos possam usufruir dos beneficios que o avanco tecnoldgico
proporciona a educacao.

Ler € um dos conteddos basicos mais importantes a ser trabalhado com o
aluno, através da leitura o individuo consegue perceber sentido na escrita, desenvolve
a compreensao, a interpretacdo e a relacdo entre o que Ié e o mundo a sua volta.

Mais do que desenvolver tais habilidades a Literatura envolve um universo de
relacdes, que deve ser trabalhado na e pela escola.

A inclusdo sociodigital das escolas da Rede Publica de Educacdo Basica do
Estado do Parana se tornou uma realidade com a implantacdo dos laboratorios de
informatica com acesso a internet. Como Politica educacional ampliaram-se as
inovacOes tecnoldgicas, em busca da melhoria da qualidade do ensino.

Este projeto de interacdo foi aplicado a 74 alunos de duas turmas de 8°
ano do Ensino Fundamental do Colégio Estadual Maria de Lourdes Morozowski, na
cidade de Paranagua.

Considerando que a problematica da formacdo de novos leitores esta
diretamente relacionada a alfabetizacdo plena e ao letramento digital, focando deste
modo, o ambiente educacional formativo dos jovens buscando oferecer subsidios e
acOes envolvidas no despertar de novos leitores, propondo estratégias que visam a
descoberta no prazer da leitura através de ambientes virtuais. O foco desse trabalho
foi o incentivo a leitura de forma dindmica e prazerosa levando os alunos a producao
de conhecimentos de forma colaborativa via WEB, utlizando o ambiente virtual de
aprendizagem PBworks. O projeto teve por objetivo geral: abordar o uso da tecnologia
na educacdo, tendo em vista a formagdo no contexto social e tecnolégico, os objetivos
especificos foram: a) incentivar o habito a leitura de obras literarias através da web, b)
promover o conhecimento, exploracdo, organizacdo e construcdo através das

possibilidades e aplicacbes de multimeios, c¢) utlizar os recursos tecnolégicos:



computador, softnare e internet no processo de ensino e aprendizagem da lingua
portuguesa, d) estimular a criatividade dos jovens com a utilizagdo do PBworks como
ferramenta de produtividade e interacdo. Para pleno uso da internet e de suas
potencialidades instrutivas e de aquisicdo de novos conhecimentos de forma
democratica, 0 internauta necessita de um grau pleno de alfabetizacdo para poder
decodificar de forma critica e reflexiva os mais diversos tipos de informacdes que lhe
sdo apresentados no decorrer de sua navegacdo. Com a interacdo € possivel
promover a troca de conhecimentos, onde 0s alunos poderdo responder suas proprias
indagacoes, partindo de suas andlises sobre literaturas indicadas. O desenvolvimento

deste projeto ocorreu nos meses de outubro e novembro do ano de 2014.

2 REVISAO DE LITERATURA

21 O USO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E DA COMUNICACAO NA
ESCOLA

Hoje vivemos um novo momento onde a globalizacdo e as novas tecnologias
vém aumentando sua influéncia na educacdo, os professores devem passar por uma
formagdo para se tornarem professores mediadores do conhecimento e as
aprendizagens dos conteudos escolares devem passar também por uma nova
reestruturacdo devido ao contato diario do individuo com a televisdo, a internet e a
comunicacdo. Para Paulo Freire (2001), estar no mundo hoje significa estar agindo,
falando, pensando, refletindo, meditando, buscando, inteligindo comunicando o
inteligido, sonhando e referindo-se sempre a um amanha.

A escola é uma instituicdo que tem um papel essencial para colaboracdo da
formacg&o social do individuo, considerando assim € necessario uma posicdo quanto a
formacdo dos professores como mediadores nessa tarefa de transformacdo. O avanco
dos conhecimentos cientifficos e da tecnologia da educacdo do século XXI afeta de
forma incrivel diretamente a humanidade tanto de forma positiva quanto promovendo
as disparidades sociais. Diante desta situacdo qual € o papel da educacdo e da
mediacdo do professor? Como formar professores que contribuam de alguma maneira
para um real desenvolvimento cultural da populagcdo? Para as melhorias de vida dos

agentes principais da educacdo que sdo os alunos?



A educacao deve ser considerada dentro de um contexto histérico-critico, onde
a préatica social é um ponto de partida e de chegada para acdo pedagogica. Cabe a
escola o papel de possibilitar a reflexdo critica da cultura, promover a discussao,

revisdo e recriagdo de valores.

. Educar (em latim, educare) é conduzir de um estado a outro, € modificar
numa certa direcdo que é suscetivel de educacdo. O ato pedagdgico pode,
entdo, ser definido como uma atividade sistematica de interagdo entre seres
sociais, tanto no nivel do intrapessoal como no nivel da influéncia do meio,
interacdo essa que se configura numa acdo exercida sobre sujeitos ou grupos
de sujeitos visando prowcar neles mudancas tdo eficazes que o0s tornem
elementos ativos desta propria agdo exercida”. (LIBANEO, 1984, p.35).

Segundo Vygotsky (1998, p. 45), nossas maneiras de pensar e agir sao
resultados da apropriagdo de formas culturais de acao e de pensamento. Ele concebe
a aprendizagem como mediacdo. O professor assume uma postura de mediador sendo
um elo entre o aluno e o objeto do conhecimento. Trabalhando o dialogo, entre o aluno
e 0 mundo, contribuindo para o desvelamento do objeto de aprendizagem, que sempre
€ cultural nas teias das relacGes sociais.

Se pensarmos em todas as transformacdes deste inicio de século, todas elas
(econbmicas, politicas, sociais e culturais), terdo claro que € urgente repensar a
funcdo da escola e a formacdo dos educadores para praticas educacionais
pedagogicas inovadoras, nunca na histéria da humanidade as mudancas foram téo

bruscas e tado rapidas como as que acontecem para nés contemporaneos.

2.2 AS NOVAS TECNOLOGIAS E A MEDIACAO PEDAGOGICA

A ampliacdo do conhecimento acumulado pela sociedade tem sido expressiva
nos Udltimos tempos e, através da Internet, o homem atual possui um acesso muito
maior as informacfGes, de maneira extremamente rapida em comparacdo a €épocas
passadas. Hoje em dia se ouve falar muito da importancia do trabalho com as
tecnologias na educacdo, mas ha muito a se discutir sobre o uso pedagdgico das TIC
na escola. A melhor maneira de refletir € pensar a pratica e retornar a ela para

transforma-la, a escola deve preocupar-se em vincular o homem ao seu mundo, leva-lo



a compreendé-lo, a apreendé-lo para si e torna-lo sujeito ativo no processo. E preciso
pensar uma escola que contemple o pesquisar e criar.

Segundo Marcos T. Masseto (2000, p. 28), a tecnologia apresenta-se como
meio para colaborar no processo de aprendizagem. Ela tem sua importancia apenas
como um instrumento para favorecer a aprendizagem de alguém. Nao é a tecnologia
gue vai resolver o problema educacional nas escolas, mas ela podera colaborar se for
usada adequadamente. O conceito de ensinar esta mais ligado ao professor que
transmite conhecimentos e experiéncias ao aluno. O conceito de aprender esta
diretamente ligado ao aluno que produz reflexdes e conhecimentos préprios,
pesquisas, dialogos, debates, mudancas de comportamento. Numa palavra o aprendiz
cresce e desenvolve-se, o professor fica como mediador entre o aluno e sua
aprendizagem. O aluno assume o papel de aprendiz ativo e participante que o leva a
aprender e a mudar seu comportamento. Evidencia-se a necessidade de uma pratica
de reflexdo sobre a importancia dos recursos didaticos, através de uma proposta que
justifigue a sua utilizacao.

Para Lorenzato (1995, p. 36), “Os recursos interferem fortemente no processo
de ensino e aprendizagem; o uso de qualquer recurso depende do conteudo a ser
ensinado, dos objetivos que se deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida”,
visto que a utilizacdo de recursos didaticos facilita a observagcdo e a analise de
elementos fundamentais para o ensino experimental, contribuindo com o aluno na
construgdo do conhecimento.

Com isso constata-se que, o quadro de giz, o livro didatico, aula expositiva e
trabalho em grupo, sdo alguns dos recursos didaticos muito utilizados. As tecnologias
ampliam as possibilidades de o professor ensinar e do aluno aprender. Verifica-se que
quando utilizadas adequadamente, auxiliam no processo educacional. Porém ha um
ponto inquestionavel, muitos professores ndo planejam suas aulas com 0 uso das
tecnologias, uma vez que a escola € deficiente de equipamentos, suporte e estrutura
tecnolégica adequada a atividades pedagogicas inovadores com o uso das TICs.

Libdneo (2007, p.309) afirma que: “O grande objetivo das escolas é a
aprendizagem dos alunos, e a organizacdo escolar necessaria é a que leva a melhorar
a qualidade dessa aprendizagem”. A partir das concepc¢des que os alunos tém sobre

as tecnologias, sugere-se que as instituicbes educacionais elaborem, desenvolvam e



avaliem praticas pedagogicas que promovam o desenvolvimento de uma disposicdo
reflexiva sobre os conhecimentos e 0s usos tecnolégicos.

Demo (2008), sobre as Tecnologias de Informacdo e Comunicagcdo, aponta:
“Toda proposta que investe na introducdo das TICs na escola s6 pode dar certo
passando pelas maos dos professores. O que transforma tecnologia em
aprendizagem, ndo é a maquina, o programa eletrdnico, o software, mas o professor,
em especial em sua condicdo socratica.” As tecnologias estdo, a cada dia, mais
presentes em todos os ambientes. Na escola, professores e alunos j4 estdo utilizando
o celular, o tablete, os computadores e a Internet na pratica pedagdgico, tornando o
processo ensino-aprendizagem mais significativo. Assim, torna-se cada vez mais
necessario que a escola se aproprie dos recursos tecnolégicos, dinamizando o

processo de aprendizagem.

2.3 O QUE SAO AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Em uma breve investigacdo bibliografica cito alguns conceitos sobre ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA). Comeco pela obra de Rommel Melgaco Barbosa
(2005), que compilou no seu liro diversos artigos que elucidaram muito a
conceituacdo do termo. Concretizando a ideia de que os ambientes virtuais de
aprendizagem s&o espacos construidos na rede de internet capazes de promover a
interatividade entre 0s sujeitos e objetos de uma relacdo muitua de comunicagéo.
Espacos onde o “in” ou “out”, ou seja, entrada e saida fluam nos dois sentidos.

Segundo Schlemmer (2001), “Ambientes Virtuais de Aprendizagem, Ambientes
de Aprendizagem On-Line, Sistemas Gerenciados de Educacédo a Distancia e Software
de Aprendizagem Colaborativa s&o denominagdes Uutilizadas para softwares
desenvolvidos para o gerenciamento da aprendizagem via WEB. Eles sdo sistemas
que sintetizam a funcionalidade de software para Comunicagdo Mediada pelo
Computador e métodos de entrega de material de cursos on-line”. Esses espacos
podem ser de forma variada, entre elas: editores de textos coletivos na rede,
comunidades teméticas virtuais em rede, foruns de discussao, correio eletrdnico, redes

sociais.



Hoje através dos dispositivos moveis que fazem parte da realidade de

professores e alunos € possivel criar uma nova dindmica ao processo de
conhecimento. Se até had pouco tempo livros, apostilas, jornais, e revistas era a
principal fonte de pesquisa, hoje também se integram a esses recursos as paginas da
internet, bem como as de audio e videoconferéncias. “Se a biblioteca era a referéncia
para pesquisas nas diversas areas do conhecimento, o préprio conceito de biblioteca
hoje muda com os sistemas de pesquisa on-line nas bibliotecas digitais e virtuais”.
A capacidade de mediacdo desses softwares é impressionante, uma vez que nos
possibilita a criacdo de forma objetiva, 0 nosso préprio ambiente, 0 nosso proprio
espaco de interacdo com o mundo e especificamente com o0s alunos. Nesses
ambientes, enfim, podemos trazer o mais proximo possivel de nossas construcfes
cognitivas as representacdes sociais, culturais, politicas e religiosas do cotidiano.

Assim, este trabalho utiliza o PBworks, um ambiente virtual de aprendizagem

gue possibilita a interacdo, cooperacdo, edicao e participacdo colaborativa.

2.4 AINTERNET COMO ALIADA NA FORMACAO DE NOVOS LEITORES

Com o inicio da popularizacdo da internet na década passada, houve
entusiastas de tecnologia que chegaram a anunciar o fim dos livros impressos.

Contudo, com o amadurecimento da nova tecnologia, o que se observou foi um
mesclar entre o digital e o impresso, e em certos casos, a rede mundial de
computadores até contribuiu com a popularizagcdo de muitas obras escritas em escala
mundial. Mas apesar do surgimento de dispositivos dedicados a leitura de livros
eletrébnicos, 0s e-books, a penetracdo desta modalidade de leitura se mostra
consideravelmente lenta em relagdo ao livro fisico. Porém a busca pelos jovens por
livros impressos ainda € muito timida, e isso se deve a varios motivos, falta de
condi¢Oes financeiras para se comprar livros, falta de interesse e principalmente por
falta de habito de ler, entre outros.

Em decorréncia do desconhecimento dos jovens pelas leituras disponiveis na
WEB, aqueles que podem adquirir livros, tém tempo para leitura e sabem decifrar os

conteudos que as paginas encerram, dettm um poder que € socialmente valorizado.

Segundo Cury (2013), podemos aproximar livros com linguagens mais simples
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para pessoas que tem dificuldades e, conforme tais dificuldades forem sendo
superados, outros livros vao sendo indicados. Simultaneamente, pode ser que essas
pessoas aumentem sua capacidade de compreensdo facilitando assim sua
funcionalidade na vida. A rede mundial de computadores, até o presente momento,
ndo tem revolucionado neste sentido, s6 tem reproduzido, ou tentado reproduzir os
recursos bibliotecarios ja existentes. A internet precisa e pode ir muito além neste
guesito, o de identificar e mediar leitores e obras existentes. O desinteresse pela
leitura pode ter fator gerador diverso, contudo, os mais destacaveis sdo a dificuldade
na interpretacdo das obras devido a alfabetizacdo funcional, bem como a escolha de
obras pela ilustragdo ou apelo midiatico, obras estas que nem sempre correspondem
ao género preferido do leitor.

Para o entendimento bésico das ideias contidas em uma leitura, mais
especificamente em um livro, € necessario um nivel de alfabetizacdo denominado
como pleno. A questdo que desponta, € quanto a possibilidade do acesso a internet
contribuir com o avango intelectual dos alfabetizados funcionalmente em direcdo de
uma alfabetizacdo plena de forma autbnoma através da leitura e 0 acesso a
informacdo via rede. Ainda Conforme Cury (2013), se tomada acdes no sentido de
promover a elevagdo do nivel de interpretagdo através de uma ferramenta destinada a
este fim, é possivel sim éxito nesta empreitada.

Neste caso, € apontada a necessidade de iniciativas eficazes para tornar o
individuo néo leitor em leitor autbnomo, a internet desponta como um dos recursos
mais propicios para o desenvolvimento de tais iniciativas. Considerando a propria
natureza do hipertexto de forma ndo linear, a integracdo de recursos audiovisual, de
infograficos bem como simulagcbes e animacdes interativas, € terreno fértil para
despertar o interesse dos alunos e de todos em geral pela leitura e pelo prazer da
descoberta proporcionado pelos novos conhecimentos. A problematica da falta de
leitura vivenciada na atualidade e que deve ser atacada, € estritamente a falta de
interesse.

Em suma, a internet apresenta potencial transformador desde sua concepcéao,
podendo desempenhar papel vital na melhoria da qualidade da leitura de seus
usuarios, bem como sua formacdo intelectual. Basta apenas a escola somar esforcos

no sentido de direcionar os alunos usuarios da rede a descobrir todas as
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potencialidades da rede mundial de computadores, ocupando lugar de destaque como
aliada do gosto pela leitura, bem como na promoc¢édo do saber e da cidadania. Uma
ferramenta abrangente, democratica, e que pode estar presente em todos o0s
ambientes e setores da sociedade de modo a potencializar o despertar e resgate da

curiosidade nata do ser humano.

3 METODOLOGIA

“Os educadores serédo facilitadores. (...) Os educadores que trouxerem energia
e criatividade para a sala de aula prosperardo”. (NISKIER, 2001, p.31)

O desenvolvimento do projeto com os alunos em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem foi realizado no Colégio Estadual Maria de Lourdes Morozowski, na
cidade de Paranagua, pertencente a Rede de Educacdo Basica do Estado do Parana.
Este colégio foi escolhido por ter um laboratorio de informatica em funcionamento com
acesso a internet, onde foi possivel trabalhar em rede formando um ambiente capaz de
produzir a mediacdo entre os aprendizes e aprendizes, aprendizes e conteudos por
meio do computador. A escola fica localizada num bairro carente da cidade de
Paranagua e funciona em trés turnos: manha, tarde e noite, oferecendo a comunidade
0 Ensino Fundamental de 6°. ao 9°. Ano e o Ensino Médio.

O primeiro contato para aplicagdo do projeto foi com a direcdo e professor
parceiro, onde foi exposto o objetivo principal do trabalho de forma clara, buscando
desenvolver estratégias que contemplasse o incentivo a leitura na rede de forma
interativa, colaborativa e prazerosa. A leitura no ambiente escolar € um contetdo
indispensavel na contemplacdo do curriculo de diversas disciplinas, a mesma deve ser
abordada pela escola como uma atividade prazerosa e ndo apenas como obrigacao
para cumprir tarefas mesmo que de tal modo venha a abordar determinadas obras e
temas que em diversos casos nao facam parte da preferéncia de muitos alunos. Com o
objetivo de contemplar tais obras a serem abordadas de forma que estas envolvam o
interesse dos alunos € preciso um trabalho que ndo figure a leitura como uma
obrigatoriedade frente aos estudantes e acabe gerando o efeito indesejado da
obrigatoriedade da leitura, uma abordagem pedagogica diferenciada visando o

despertar para a leitura, deve ser adotada.
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A primeira agdo ocorreu em forma de oficina com um encontro com 0s alunos
das turmas dos 8° anos do Ensino Fundamental para edicdo do ambiente virtual de
aprendizagem aprendendo a utilizar o PBworks , apos edicdo do conteudo a ser
explorado, foi apresentado o projeto aos alunos sujeitos para que eles pudessem dar
inicio a pesquisa da literatura indicada. Foi comentado com os alunos sobre os
motivos de escolha da obra indicada, e como ocorreria a leitura da literatura, como
seria a discussdo sobre o texto, quem estaria envolvido, formas de interacao,
colaboracdo e analise dos resultados.

ApoOs conversa e formacdo de grupos de alunos, no laboratério de informatica
0S grupos puderam criar suas contas no ambiente virtual para que tivessem acesso e
pudessem entdo participar ativamente da edicdo deste ambiente. Foi conversado
sobre a intencdo da escolha de literaturas e conteludos para leitura por parte dos
alunos no decorrer do processo. Os encontros para edicdo do ambiente puderam
ocorrer conforme as caracteristicas especificas de cada grupo, quanto ao dominio
prévio das tecnologias envolvidas no laboratério de informatica e uso da internet.

Deste modo, para um grupo com dificuldades técnicas quanto ao uso de
computadores, foi necessario maior nimero de encontros de formacéo, relativos a
informatica basica. A acédo foi iniciada com aulas de informatica basica e conceitos de
uso da internet, de editores de texto e de buscadores, bem como instrucdes de como
pesquisar e aplicar refinamentos e filtros nas pesquisas sugeridas.

Ap6s dominio basico das ferramentas de pesquisa por parte dos jovens, foi
iniciada a analise dos tépicos sugeridos pelo professor da turma e votado pelos
alunos, como: sobre a obra, sobre o autor, sobre as personagens, sobre o enredo
entre outros pontos a serem discutidos no decorrer do trabalho.

No decorrer da leitura poderia haver desinteresse por parte de alguns alunos
pela obra escolhida, e neste caso, o papel do professor como mediador foi essencial,
pois neste momento houve a necessidade de intervir, e buscar relacionar a obra
escolhida a realidade do aluno, dialogando com a turma sobre a leitura adotada.
Contudo, pbde ser solicitado ao jovem um relato dos motivos de sua decepcédo com a
obra que apontou onde consideraria ter falhado na escolha da leitura, e como
despertar 0 gosto deste aluno pela leitura indicada. Nesse trabalho o papel do

professor foi de mediador da leitura e do contetudo pesquisado pelo aluno, coube a ele
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direcionar reflexdes diversas sobre o livro escolhido, onde todos deveriam interagir
com suas andlises e opinides no PBworks da turma. A obra, o autor, o livro estiveram
em discussédo até a conclusdo da leitura.

Durante os dois meses de desenvolvimento do projeto, os alunos realizaram
varias pesquisas direcionadas a obra estudada, editaram seus comentarios no
ambiente virtual de aprendizagem, contribuiram ativamente interagindo com 0s outros
colegas e estabeleceram relacbes da literatura estudada com as questbes atuais
vivenciadas por eles.

Para conclusédo do trabalho foi feito uma roda de conversa sobre o livro, onde
todos tiveram a oportunidade de expor suas reflexdes oralmente uns para 0S outros.
Ao final da conversa ficou acordado na roda de leitura que todos indicariam uma obra
para ser lida analisada e degustada pelos alunos. E papel da escola e fungdo do
professor o despertar no aluno o gosto pela leitura, reflexdo e analise de todo texto
literario ou ndo; desenvolver no educando sua capacidade de aprendizagem,
estimulando a autonomia do aluno através de propostas inovadoras, que levem o0s
jovens a pesquisar, produzir e interagir ativamente com os demais.

Assim foi possivel utilizar os recursos tecnoldgicos familiares aos jovens para
criar estratégias de atividades interessantes e estimulantes, principalmente do que diz
respeito a Leitura. A implantacdo de novos ambientes informatizados a realidade de
sala de aula, oportunizou o desenvolver de praticas pedagodgicas que envolveram nao
s6 o professor e os alunos, mas toda comunidade escolar. As produgbes dos alunos
durante o projeto foram organizadas e encaminhadas de forma pedagdgica,
colaborativa e interativa buscando utilizar a tecnologia existente de forma a propiciar o
desenvolvimento da capacidade humana de aprender, estimulando o desenvolvimento
intelectual na analise, raciocinio e solucdo de problemas, dentro de uma abordagem
pedagdgica interdisciplinar, que constitui um sistema educacional que estimule o
desenvolvimento de cidaddos com novas habilidades de fazer, de compreender, de
refletir e de inventar recursos para a melhoria, tanto de sua propria vida, quanto da
comunidade em que vive.

No ambiente informatizado de aprendizagem, o professor e o aluno atuam no
processo educativo, conjuntamente. O professor sugere problemas de acordo com o

desenvolvimento cognitivo do educando, considera o erro como fonte de
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aprendizagem, organiza experiéncias que promovam a autonomia do aluno, fomenta o
didlogo e a expressdo do sentimento. O aluno participa ativamente na construcdo do
seu proprio conhecimento, resolve problemas e tomada de decisbes com a ajuda do
professor e dos colegas. Reflete sobre seus erros e compartilha as solugbes com os
demais, atuando de forma inteligente e criativa, expressando-se livremente e
concebendo a importancia do respeito mutuo. Esses ambientes serdo organizados de
tal forma que proporcionem tanto momentos individuais de verbalizacdo e reflexdo

como momentos coletivos de reflexdo e depuragdo do conhecimento.

4 RESULTADOS

O pouco tempo disponibilizado para aplicagdo do projeto na escola limitou a
possibilidade de resultados mais efetivos, pois muitos alunos ndo estavam habituados
com as ferramentas utilizadas e os propdsitos do projeto de contato direto com a
pesquisa e producdo de conhecimento cientifico. Acostumados a estudar conteudos
prontos, a maior dificuldade dos alunos foi expor suas ideias claramente num ambiente
virtual, onde todos os colegas de sua turma também participaram, interagindo tanto
nas postagens quanto nas discussfes sobre a obra selecionada.

A interacdo direta dos alunos no ambiente virtual respondeu a questao
proposta no projeto: Se a tecnologia € abordada na educacdo tendo em vista a
formag&o no contexto social e tecnolégico.

Para os alunos utilizarem as ferramentas de edicdo para criar 0s proprios
conteudos |hes causou surpresa num primeiro momento, o desenvolvimento deste
trabalho com um planejamento inovador que permitiu a evolucdo dos alunos na pratica
de leitura e os resultados se mostraram eficientes, a interacdo no ambiente virtual foi
intensa entre o grupo, o que ficou provado a capacidade colaborativa dos aprendizes
dentro de uma perspectiva de autonomia frente a proposta do projeto.

E a partir deste trabalho na escola, a comunidade escolar despertou seus
interesses em usar as tecnologias da informacdo e da comunicagdo no ambiente
educacional para aprendizagem mutua, pois nessa perspectiva professor e alunos se
transformam em pesquisadores e sujeitos ativos na construgdo do conhecimento da

aprendizagem e para aprendizagem.
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5 DISCUSSAO

O processo da aquisicdo da leitura através do ambiente virtual de
aprendizagem PBworks propiciou uma abordagem tedrica sobre o uso de ambientes
virtuais de aprendizagem na pratica pedagogica do professor.

Para Demo, o que transforma tecnologia em aprendizagem, ndo € a maquina,
0 programa eletrénico, o software, mas o professor. E possivel trabalhar em rede
formando um ambiente capaz de produzir a mediacdo entre os aprendizes e
aprendizes, aprendizes e conteudos por meio do computador.

Barbosa afirma que os ambientes virtuais de aprendizagem sao espagos
construidos na rede de internet capazes de promover a interatividade entre os sujeitos
e objetos de uma relagdo mutua de comunicagdo. Espacos onde o “in” ou “out’, ou
seja, entrada e saida fluum nos dois sentidos. Assim, os alunos participantes deste
projeto puderam participar ativamente da edicdo do conteddo no ambiente virtual de
aprendizagem PBworks.

Para Cury, se as tecnologias forem utilizadas adequadamente, é possivel obter
éxito no processo de aquisicdo da leitura, que é um conteudo indispensavel na
contemplagdo do curriculo de diversas disciplinas, a mesma deve ser abordada pela
escola como uma atividade prazerosa e ndo apenas como obrigagcdo para cumprir
tarefas mesmo que de tal modo venha a abordar determinadas obras e temas que em
diversos casos ndo facam parte da preferéncia de muitos alunos. Sendo assim, foi
abordado no ambiente virtual de aprendizagem PBworks um livito do género fabula
para a pratica de leitura, que possibilitou a interacdo e habilidade dos alunos a
producédo textual e edicdo online dos textos criados, bem como a analise das leituras

realizadas.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Pergunto coisas ao buriti; e o que ele responde é: a coragem minha. Buriti quer
todo o azul, e ndo se aparta de sua agua — carece de espelho. Mestre ndo é
guem sempre ensina, mas quem de repente aprende.

JOAO GUIMARAES ROSA em Grande Sertdo: Veredas.



16

Os estudos desenvolvidos no decorrer deste percurso académico permitiram
constituir um caminho tedrico que contemplasse as discussdes acerca da ideia do
professor e do aluno como produtores de conhecimento, no caso, através da utilizacao
de Ambientes virtuais de aprendizagem AVAs, articulando-o com o0 uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo no contexto educacional, permitindo assim
estabelecer reflexdes acerca do potencial apresentado pelos meios tecnolégicos, na
sistematizacdo e socializacdo dos conhecimentos produzidos pelos professores da
educacdo béasica. As Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo nao devem ser
consideradas pelos professores apenas como um novo recurso didatico para ser
utiizado nos processos de ensino de seus alunos, mas também, e principalmente,
como um meio capaz de mediar os seus processos de formacdo continuada, ou seja,
como um recurso que pode ser utilizado também para sua propria aprendizagem.
Considerando as deficiéncias no nivel de leitura da maioria dos alunos da rede de
ensino brasileiros, comprovados através de avaliagcbes externas a que o estudante é
exposto anualmente, e que comprovam resultados reais da falta de dominio da leitura,
pretendeu-se com este projeto buscar diminuir os resultados negativos em relacdo a
falta de leitura pelos jovens nas escolas estaduais. Com o0 crescente acesso a rede, €
necessario que se criem estrategias de leitura interativa, onde se explore
possibilidades de uso da web para acesso a leitura. Se as potencialidades da internet
forem mais bem exploradas ao desenvolver estratégias com o0 uso de ferramentas
dedicadas a promocdo da autonomia dos alunos no exercicio de leitor, pode-se dar
uma largada na forma como se aprende, acrescendo o0 elemento autonomia no
cotidiano dos educandos.

Apesar do grande avanco das tecnologias, a leitura significativa continua
sendo condigdo essencial e base para todas as demais atividades cognitivas humanas,
inclusive demandadas por todas as tecnologias de informacédo, figurando como
objetivo maximo almejado pela sociedade em seus esforcos em prol de uma educacéao
de qualidade, permitindo deste modo, o avanco intelectual de seus constituintes. Deve-
se levar em conta a internet e suas potencialidades, e a dificuldade de atingir estes
individuos em ambito local ou nacional, possiveis acbes para atrair a atencdo deste
publico de alfabetos funcionais que representam potenciais leitores seriam o0

investimento midiatico na valorizacdo do conhecimento e o0 desenvolvimento de
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ferramentas dedicadas a aproximar obras a potenciais leitores. Visando deste modo,
agregar valor capital e status ao ter conhecimento e a leitura, esperando como
resultado, criar interesse ao mostrar que tipos de informacédo, diversdo ou outros
pontos de interesse ou utilidade os livros podem trazer para as pessoas.

Considerando que a internet atual ndo dispde de ferramentas com este objetivo
e a formacdo intelectual destes individuos ndo lhes permite desbravar as ferramentas
de busca de modo que consiga um resultado compreensivel e satisfatorio, se faz
necessario outro tipo de acdo de suporte que pode ser o desenvolvimento de uma
ferramenta facilitadora. Ferramenta esta, que pode ser baseada num software web,
que vise identificar o nivel intelectual de desenvolvimento de cada leitor, permitindo
deste modo sugerir diversas obras com potencial de significancia para cada tema
escolhido pelo internauta, podendo inclusive indicar a biblioteca publica, e-book ou loja
mais préxima para acesso a obra escolhida.

Uma vez disponivel tal recurso, a internet podera cumprir com seu papel
democratico ao aproximar leitores e potenciais leitores as obras de seu interesse,
observando o nivel intelectual de cada individuo de modo a potencializar o despertar, a
satisfacdo que uma boa leitura pode proporcionar a uma pessoa interessada. Esta
ferramenta seria ainda uma excelente aliada em ambiente escolar inclusive,
representando uma ferramenta facilitadora na aplicacdo deste projeto de ag&o, pois,
poderia ser utilizada pelos educadores para que seus educandos identifiquem obras de
seu interesse e nivel para determinado tema proposto. Quanto ao objetivo geral
proposto pode-se afirmar que houve a abordagem do uso da tecnologia na educacéo,
tendo em vista a formagdo no contexto social e tecnolégico, pois os alunos puderam
participar ativamente do ambiente virtual de aprendizagem PBworks. E em relacdo aos
objetivos especificos, salienta-se que houve incentivo por parte desta professora a
pratica de leitura, o conhecimento, exploracdo, organizacdo e construcdo através das
possibilidades e aplicacdbes de multimeios, utilizaram o0s recursos tecnoldgicos:
computador, software e internet no processo de aprendizagem da Lingua Portuguesa,
no que tange a aquisicdo de leitura. O uso da tecnologia estimulou a criatividade dos
jovens com a utiizacdo do AVA PBworks como ferramenta de produtividade e

interacao.
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ANEXOS
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