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RESUMO

O desenvolvimento de um sistema virtual de aprendizagem que simule a
geréncia de artigos eletrbnicos € um tema que surgiu do interesse em se estudar e
explorar as mais diversas linguagens de programacdo existentes, e pela
necessidade de se encontrar um ambiente educacional que tivesse uma interface de
facil utilizacao por parte dos usuarios comuns. Para auxiliar em todas as etapas do
projeto, foi usado na abordagem de engenharia de software o rational unified
process, um meétodo prioritario que mostrou ser uma grande ferramenta que auxilia o
desenvolvedor em todas as fases do projeto, contemplando desde a sua iniciacao,
ajudando a elaborar termos de abertura e planos de regras e de negécio, até as
etapas de testes e homologacéo.

Apesar de existirem diversos sistemas que controlem a editoracdo de
artigos, o presente projeto tem por diferencial utilizar a linguagem de programacéo
Java voltada ao ambiente Web, ser totalmente orientado a objetos, e desenvolvido
com uma interface amigavel e com bibliotecas e plugins que ajudam a aperfeicoar a
relacdo interface-homem-computador e também por seguir todas as definicdes e

passos estipulados pelo RUP.



ABSTRACT

The development of a virtual environment of learning that simulated the
electronic article management, is a subject that appeared of the interest in studying
and exploring the most varied existing programming languages, and for the necessity
of finding a learning system virtual that possessed an easy interface use for the
common users. To assist in all of project stages, the rational unified process was
used in the boarding of software engineering, a priority process that it showed to be a
great tool that assists the development in all the project phases, contemplating since
its initiation, helping to elaborate terms of opening and plans of rules and business,
until the stages of tests and homologation.

Although exist diverse systems to that control the articles edit process, this
project have the differential of use the programming language Java, be completely
Object-oriented, and developed with a friendly interface and with libraries and plugins
that help to improve the relation Computer-Human Interface and also following all the

definitions and steps stipulated for the RUP.
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1 INTRODUCAO

Com o passar do tempo, as tecnologias ganharam espaco no cenario
mundial e praticamente todas as areas crescem paralelamente com o surgimento de
inovagdes tecnoldgicas. A saude, agricultura, transportes, educacao, entre outras
areas, aprimoraram e continuam a aprimorar seus estudos.

Atualmente o sistema educativo vem ampliando seu espaco de aprendizado
com o rapido crescimento dos meios de comunicagdo, como, por exemplo, jornais,
revistas, programas de tv, e a internet, uma ferramenta que disponibiliza a seus
usuarios uma vasta gama de informacdes e que em apenas fracbes de segundo
pode se trazer tudo o que for requerido. A internet ndo € uma tecnologia tdo antiga,
mas em pouco tempo ganhou espaco no mundo e tende a cada dia crescer mais e
mais. Dentro do contexto web, se € possivel fazer praticamente tudo, desde ler
noticias em tempo real, ver filmes, ouvir musicas, consultar enciclopédias e até
cursar uma universidade. A educacdo é um campo que acompanha paralelamente a
internet em seu crescimento, pois a cada nova tecnologia desenvolvida, a base
educacional aprimora os seus métodos de ensino.

Existem hoje diversos modelos de ensinos criados para a tecnologia web,
tais como enciclopédias on-line, féruns, livros digitais, aulas telepresenciais e o0s
Ambientes Virtuais de Aprendizado (AVA) que fazem parte dos grandes sites
educacionais e sdo uma excelente ferramenta de estudo e aprendizado. Um AVA é
nada mais nada menos que uma interacdo homem computador (IHC) que
potencializa e estimula a constru¢do e elaboracdo de conhecimentos, tendo como
resultado final & aprendizagem.

Todavia, com todos os avanc¢os tecnolégicos, tanto da educagéo, quanto de
qualquer outra area, sdo necessarios acompanhamentos no desenvolvimento de
sistemas informatizados, e é nesse ponto que entra a Engenharia de Software, que
visa proporcionar um melhor estudo de caso para elaboracdo, implantagdo e
manutenc¢ao de sistemas.

A presente monografia intitulada “O desenvolvimento de um sistema
gerenciador de artigos utilizando a tecnologia JAVAWEB e o rational unified process
no gerenciamento do projeto” foi desenvolvida com base na elaboragdo de um
sistema virtual de aprendizagem que simule um gerenciamento de artigos com o

objetivo de facilitar a integracéao entre os usuarios do sistema e facilitar a capacidade
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de aprendizagem. No software, leitores, avaliadores e administradores podem
interagir dinamicamente utilizando as mais novas ferramentas Web.

Apesar de existirem diversos sistemas que controlem a editoracdo de
artigos, o presente projeto tem por diferencial utilizar e explorar a linguagem de
programacao Java, totalmente orientada a objetos, sendo desenvolvido com uma
interface amigavel e com bibliotecas e plugins que ajudam a desenvolver a relagédo
IHC. Em paralelo ao desenvolvimento do projeto foram usadas as melhores técnicas
e ferramentas de engenharia de software com base no RUP (Rational Unified
Process), visando um 6timo acompanhamento e auxilio na estrutura arquitetural do
projeto.

Assim, o objetivo geral da presente pesquisa é verificar a adequacdo dos
temas organizacionais apresentados (tecnologia, geréncia de projetos e
desenvolvimento), no ambito dos ambientes virtuais de aprendizados e concretizar o
desenvolvimento de um sistema &gil com objetivos especificos da area educacional.

Do segundo ao quarto capitulo, serdo apresentados, respectivamente, 0s
conceitos basicos de ambientes virtuais de aprendizado, engenharia de software e o
rational unified process, bem como suas aplicagdes dentro do projeto desenvolvido.

O quinto capitulo vem mostrar detalhadamente, todas as caracteristicas das
principais tecnologias utilizadas no desenvolvimento do sistema, quais as suas
principais funcdes e aplicacdes realizadas.

No sexto capitulo, serdo exibidas todas as informacdes necessarias sobre o
sistema gerenciador de artigos, mostrando os seus principais objetivos, seu escopo,
e toda estruturacdo do sistema e suas principais fungdes, tais como: sistema de
cadastro com JQuery e Ajax, escrita e avaliagdo de artigos, definicdo de avaliadores,
sistema de busca inteligente, seguranca em acessos, entre outros.

No sétimo capitulo, sdo expostos os diagramas UML e de banco de dados
elaborados durante as fases do RUP em sua ultima interagdo, contendo todas as
associacles, atores, relacionamentos, métodos e atributos. Dentre os diagramas
estdo: diagrama de casos de uso, diagrama de classes, diagrama de banco de
dados, diagrama de estado, diagrama de atividades, diagrama de componentes e
diagramas de sequéncia dos fluxos principais dos casos de uso (0S outros
diagramas de sequéncia, e também o0s arquivos originais de todos os diagramas,
encontram-se na documentacdo do software dentro do CD que acompanha a

monografia).
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7

Para finalizar, é apresentado no Anexo deste trabalho o plano global do
projeto, que contém todas as informacdes referentes a estipulacdo das metas,
analise e regras definidas para o desenvolvimento do software, bem como uma visédo
geral dos objetivos e escopo do projeto de uma maneira macro para atender aos

altos pontos do sistema.
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2 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Com o avanco tecnoldgico das ultimas décadas, pudemos perceber o quanto
a educacao ultrapassou fronteiras antes impostas apenas a salas de aulas e livros.
Com o surgimento da internet e o rapido crescimento dos meios de comunicacgéao,
como, por exemplo, jornais, revistas e programas de tv, acompanhamos que o
campo educacional teve um crescimento relevante e bastante notado em nossos
dias, pois a cada nova tecnologia desenvolvida, a base educacional aprimora os
seus métodos de ensino.

Existem hoje diversos modelos de ensinos criados para a internet, tais como
enciclopédias on-line, féruns, livros digitais, aulas tele-presenciais e os Ambientes
Virtuais de Aprendizado (AVA) que fazem parte dos grandes sites educacionais e
sdo uma excelente ferramenta de estudo e aprendizado. Um AVA é nada mais nada
menos que uma interacdo homem computador (IHC) que potencializa e estimula a
construcdo e elaboracdo de conhecimentos, tendo como resultado final a
aprendizagem.

Para Pereira (2007) um AVA consiste em uma opc¢do de midia que esta
sendo utilizada para mediar o processo ensino-aprendizagem a distancia tornando-o
mais ativo, dindmico e personalizado, ndo esquecendo que a tecnologia € apenas
um meio de acesso, pois a énfase sempre esta na proposta, no conteudo
pedagogico e no desenvolvimento do processo educativo.

O SIGART foi desenvolvido para ser uma abordagem pratica de um
ambiente virtual de aprendizagem, com o intuito de estimular a capacidade de
ensino e aprendizado entre os usuarios do sistema.

Um AVA deve ser dinamico, eficaz e capaz de despertar o interesse do
usuario nos tépicos apresentados, por isso, um sistema educacional deve possuir
uma interface grafica amigavel e com recursos interativos entre seus usuarios. Com
essa idéia em mente, durante o desenvolvimento do sistema gerenciador de artigos,
foram utilizadas tecnologias que auxiliaram a ambientacdo grafica do software, para
que tivesse uma interface rica, de facil utilizacdo e com recursos que estimulam o
desejo de se utilizar o sistema.

Alem de uma interface bem apresentavel, foram empregadas técnicas e
opcbes que aumentassem o interesse dos usuarios, como a utilizacdo de féruns de

discussbes, bate-papo dinamico entre usuarios online no site, encaminhamento de
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emails e mensagens, utilizagdo de RSS para acompanhamento de novos artigos
escritos, entre outras.

Assim, o SIGART foi proposto com o intuito de ser 0 mais atraente possivel,
ndo s6 em matéria de apresentacdo, mas também de conteddo e tecnologias

empregadas, para poder ter uma boa aceitacao por parte de seu publico alvo.
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3 A ENGENHARIA DE SOFTWARE

A Engenharia de Software tem por objetivo proporcionar um melhor estudo
de caso para elaboracao, implantacdo e manutencédo de sistemas com abordagens
sistematicas, disciplinadas e quantificaveis. Desta forma, ela se preocupa nos
métodos de como se proceder nas diversas atividades envolvidas no processo de
desenvolvimento de software de forma que como resultado final se tenha um produto
elaborado com maior qualidade, menor custo e dentro do prazo estimado.

A engenharia de software &€ uma &area de conhecimento bastante
abrangente, envolvendo diversos tipos de atividades, desde a programacao até
areas mais gerenciais como controle de qualidade.

Segundo Pressman (2006), um principio-chave de todos os modelos de
engenharia de software € entender melhor o problema antes de tentar projetar uma
solucdo e entender se os requisitos de um sistema estdo entre as tarefas mais
dificeis e mais criticas enfrentadas por um engenheiro de software. A dificuldade
estd relacionada, principalmente, ao processo de comunicacdo entre clientes e
analistas.

Pensando em todo este contexto, foi abordado no acompanhamento do
projeto de software, o RUP, que contempla diversas técnicas da engenharia de
software, como planos de casos pré-definidos, artefatos e uma grande
documentacdo UML envolvendo os mais diversos tipos de diagramas.

Além do RUP, foi desenvolvido o Plano Global do Projeto, que estabelece as
diretrizes basicas de geréncia de projetos, contendo todas as definicdes e analises
do software desenvolvido, bem como cronograma com prazos e metas. O PGP do

SIGART encontra-se no Anexo da presente monografia.
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4 O RATIONAL UNIFIED PROCESS

Um grande problema enfrentado atualmente é a complexidade dos negdcios
dos projetos atuais, pois cada vez mais 0s sistemas se tornam complexos e
precisam estar prontos em menor tempo. Com o intuito de auxiliar nesse ponto
critico, a Rational desenvolveu o RUP (Rational Unified Process), uma metodologia
com um produto comercializado que € uma grande documentacdo baseada em
hipertexto (HTML).

Para Kruchten (2003), o Rational Unified Process unifica toda a equipe de
desenvolvimento de software e otimiza a produtividade de cada membro da equipe,
colocando em suas maos a experiéncia coletiva e derivada de milhares de projetos e
de diversos lideres da industria, além de oferecer:

e Maior orientacdo para desenvolvimento eletrénico

e Guias que fornecem avaliagdes de como aplicar o processo a uma ampla
variedade de projetos e tecnologias

e Analise expandida de teste, abrangendo todo ciclo de vida do produto.

e Cobertura aperfeicoada do design de interface da aplicacdo -
especialmente como é aplicado ao desenvolvimento efetivo de
aplicacdes Web

e Detalhes aperfeicoados para desenvolvimento em tempo real e sistemas
reativos

e Entendimentos dos sistemas de design usando padrdes e estruturas.

O RUP tem sua estrutura basica formada por quatro fases por quais todo
projeto deve passar, sendo que no final de cada fase temos um marco principal
atingido:

e Concepcdo: énfase no escopo do sistema contendo os workflows
necessarios para que as partes interessadas (stakeholders) concordem
com o0s objetivos, arquitetura e o planejamento do projeto;

e Elaboracdo: énfase na arquitetura, buscando complementar o
levantamento / documentacdo dos casos de uso, voltado para a
arquitetura do sistema.

e Construcao: énfase no desenvolvimento fisico do software, producao de

codigos, testes alfa e beta.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Stakeholders
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e Transicao: énfase na implantacédo, contemplando a entrega do software,
o plano de implantacdo e acompanhamento e qualidade do software.

Além das quatro fases, o RUP engloba nove disciplinas que fazem parte do
ciclo e vida do projeto de software:

e Modelagem do negdcio

e Requisitos

e Andlise & Projeto

e Implementacao

e Testes

e Implantagéo

e Gerenciamento e planejamento

e Gerencia de configuracdo e mudancas

e Ambiente

O projeto SIGART seguiu rigorosamente os artefatos estipulados pelo RUP
na sua versdo 2002.05.00 em Portugués, aplicando desde sua andlise e
levantamento de requisitos, até sua implementacdo e implantacao.

Abaixo segue uma tabela contendo todos os artefatos produzidos em cada
fase e disciplina do RUP. Lembrando ainda, que todos os artefatos e

documentagdes encontram-se dentro do CD que acompanha a monografia.

Tabela 01: Artefatos do SIGART produzidos pelo RUP

Fase Disciplina Nome do Artefato
Iniciacéo Modelagem de 1. Avaliagcédo da Organizacgao-alvo
Negdcios 2. Documento de Arquitetura de
Negocios
3. Especificacdo Suplementar de
Negocios
4. Guia de Modelagem de
Negocios
5. Regras de Negocio
6. Casos de Uso Negociais
(Diagrama e especificacdo macro)

Iniciagcao Requisitos 1. Viséo
(Iteracao 1) 2. Solicitagbes dos Principais
Envolvidos

3. Modelo de Casos de Uso
(Atores, Casos de Uso)

4. Glossario

5. Especifica¢gbes Suplementares




do Projeto
6. Protdtipo de Interface de
Usuario

Iniciacéo

Requisitos
(Iteracéo 2)

1. EspecificagOes de Casos de
Uso Negociais com Interfaces
2. Diagrama de Classes de
Negdcio (sem atributos)

3. Casos de Uso Negociais
Detalhado

Iniciacéo

Gerenciamento
de Projeto

1. Plano Global do Projeto ( Caso
de Negdcio, Plano de
Desenvolvimento de Software,
Lista de Riscos, Plano de Iteracao,
Avaliacéo da Iteracdo, Avaliacéo
do Status)

Iniciacdo

Ambiente

1. Caso de Desenvolvimento
2. Guia de Programacéao

Elaboracéao

Andlise e
Design (lteragéo
1)

1. Caso de Uso (Completo)

2. Diagramas de Sequéncia
3. Diagramas de Classes com
atributos e métodos

4. Modelo Fisico de Dados

5. Diagrama de Atividades

6. Diagrama de Transicao de
Estados

Elaboracéo

Andlise e
Design (lteracéo
2)

1. Modelo de Dados
2. Documento de Arquitetura de
Software

Construcao

Implementacao

1. Plano de Integracao do
Building

2. Diagrama de Componentes
3. Documento de Arquitetura de
Software - Revisado

Construcgao

Teste

1. Plano de Teste

2. Casos de Teste, Dados de
Teste, Conjunto de Testes, Log de
Testes

3. Sumaério de Avaliacédo de
Testes

Transicao

Implantacéo

1. Plano de Implantacao

2. Lista de Materiais

3. Produto

4. Material de Suporte para o
Usuario - Notas de Release

Transicao

Gerenciamento
de Configuracao
de Mudanca

1. Documento de Solicitacdo de
Mudanca
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5 FERRAMENTAS E TECNOLOGIAS APLICADAS

5.1 JAVA

A linguagem Java' teve sua origem na década de 90, com a empresa Sun

Microsystems, e uma de suas principais caracteristicas, é ser uma linguagem de

programacao totalmente orientada a objetos (POO).

O diferencial da linguagem é a sua compilacdo que se denomina bytecode?,

sendo posteriormente executada em uma maquina virtual, em contrapartida de

outras linguagens que sdo compiladas a um codigo nativo, se tornando assim

dependentes de determinada plataforma.

Pode-se dizer que linguagem Java foi projetada para possuir as seguintes

caracteristicas:

Ter orientagdo a objeto, sendo baseada no modelo Smaltalk e
Simula67.

Ter portabilidade, ou seja, independéncia de plataforma, podendo rodar
em qualquer sistema operacional.

Possuir recursos de rede, com extensa biblioteca de rotina que pode
facilitar a cooperacao com protocolos TCP/IP, como http e ftp.

Dar atencdo a seguranca, executando programas via rede com
restricoes.

Ter sintaxe parecida com a linguagem C/C++.

Facilidade de internacionalizacdo, pois suporta caracteres unicode®.
Simplicidade na especificagdo, linguagem e ambiente de execugéo da
JVM.

Distribuicdo de um grande conjunto de bibliotecas, chamadas API.
Criacdo de programas distribuidos e multitarefas, ou seja, mduiltiplas

linhas de execu¢cdo em um mesmo programa.

! Java: Disponivel em: <http://java.sun.com>. Acesso em: 30 out. 2008.

? Bytecode: Disponivel em: <http://developers.sun.com/appserver/reference/techart/tip6_august_2003.html>.
Acesso em: 30 out. 2008.

¥ Unicode: Padrdo em que cada codigo representa um simbolo, independente da localidade. Padronizada pelo
Unicode-Consortium. Disponivel em: <http://www.unicode.org>. Acesso em: 30 out. 2008.
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e Deslocamento de memoria por um processo coletor de lixo (Garbage
Collector).

e Carga dindmica de codigo, pois os programas sao formados por uma
colecdo de classes armazenadas independentes e que séo carregadas
apenas quando utilizadas.

Para elaboracdo do sistema foram usados trés padrdoes de projetos para
auxiliar no desenvolvimento: MVC, Singleton e o padrédo DAO.

O MVC (Model-View-Controller) é um padrdo que tem por objetivo a
separacdo das tarefas de acesso aos dados, légica de negdécio e légica de
apresentacao. Dentro do SIGART podemos perceber isso através dos pacotes que
recebem o mesmo nome e com fungdes especificas diferenciadas.

O DAO (Data Access Object) € um padrao para persisténcia de dados que
permite separar regras de negocio das regras de acesso a banco de dados. No
sistema gerenciador de artigos, existe um pacote chamado DAO que contém todas
as classes de acesso ao banco de dados gerenciando e instanciando as classes
modelos.

O padrao Singleton é um padrao de projeto de criacdo de objetos. O objetivo
€ garantir uma instancia Unica e acessivel de forma global para toda classe que
implementar este padrdo. Neste contexto, este padréo foi usado para a elaboragéao
de uma classe que controle o sistema de seguranca, onde um usuério escolhe os
niveis de acesso para cada pagina ou arquivo, e o padrdo se encarrega de

instanciar uma Unica vez os dados, para futuras verificacbes de seguranca.

5.1.1 FrameWorks

O DWR* foi o Unico framework utilizado no desenvolvimento. Ele permite
construir aplicacdes web AJAX , ou seja, construir aplicagbes mais dinamicas e

interativas com conexdes assincronas.

* DWR: Framework Ajax exclusivo para linguagem Java. Disponivel em: <http://directwebremoting.org/>.
Acesso em: 02 dez. 2008.


http://en.wikipedia.org/wiki/Ajax_%28programming%29
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5.1.2 Bibliotecas

Foram utilizadas diversas APIs de auxilio na programacéo do SIGART, todas
gratuitas e de acesso livre. Abaixo segue a relacdo de bibliotecas e onde cada uma
pode ser encontrada:

e activation.jar - Disponivel em:
http://java.sun.com/javase/technologies/desktop/javabeans/jaf/d
ownloads/index.html

e commons-email-1.1.jar - Disponivel em:
http://commons.apache.org/downloads/download_email.cgi

e commons-fileupload-1.2.1.jar - Disponivel em:
http://commons.apache.org/downloads/download_fileupload.cgi

e commons-io-1.4.jar - Disponivel em:
http://commons.apache.org/downloads/download_io.cgi

e commons-logging-1.1.1.jar - Disponivel em:
http://commons.apache.org/downloads/download_logging.cgi

e core-renderer.jar - Disponivel em:
http://source.concord.org/cgi-
bin/viewcvs.cgi/Projects/Portfolio/Attic/core-
renderer.jar?cvsroot=CodeBank

e jtext-155.jar - Disponivel em:
http://itextpdf.sourceforge.net/

e jstl.jar - Disponivel em:
http://jakarta.apache.org/site/downloads/downloads_taglibs-
standard.cgi

e junit-4.5.jar - Disponivel em:
http://www.junit.org/node/401

e mail.jar - Disponivel em:
http://java.sun.com/products/javamail/

e mysql-connector-java-5.1.7-bin.jar - Disponivel em:
http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/j/5.1.html

e rssutils.jar - Disponivel em:
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http://java.sun.com/developer/technicalArticles/javaserverpages
/rss_utilities/

e standard.jar - Disponivel em:
http://jakarta.apache.org/site/downloads/downloads_taglibs-
standard-1.0.cqgi

e Tidy.jar - Disponivel em:
http://sourceforge.net/projects/jtidy

5.2 ECLIPSE

O Eclipse® é o resultado do trabalho realizado por uma comunidade de
software livre que tem seu foco na construgdo de uma plataforma de
desenvolvimento dom frameworks, ferramentas e runtimes que possibilitam a
construcdo, desenvolvimento e gerenciamento do programa durante o seu ciclo de
vida.

A plataforma Eclipse estd sendo desenvolvida, complementada e tem
suporte por parte de um grande grupo de comerciantes tecnolégicos, inovadores,
académicos, instituicdes de pesquisa e USuarios comuns.

A IDE eclipse é considerada no meio académico como uma das melhores
ferramentas de desenvolvimento de cédigo aberto, com possibilidade de adaptacéo

de diversos plugins e tem seu foco principal no apoio a codificacdo (automacao,

refatoracdo, extreme programming) em vez da construgao visual.

5.3 JQUERY

JQuery é uma leve biblioteca para desenvolvimento rapido de javascripts
gue interage com paginas web, e com ela podemos atribuir eventos, definir efeitos,
alterar ou criar elementos na pagina, dentre diversas outras acdes. A sua principal
funcdo é facilitar a manipulacdo de DOM (Document Object Model) via javascript,

sendo que a partir dessas definicbes foram desenvolvidos varios plugins com o

> Eclipse: Disponivel em: <http://www.eclipse.org.>. Acesso em: 30 out. 2008
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intuito de auxiliar as mais diversas interacdes, tais como valida¢cfes de formularios,
apresentacoes graficas, conexfes AJAX entre outras.

A JQuery faz conexao também com o CSS, podendo assim estruturar toda
interface grafica da aplicacdo, produzindo efeitos avancados, com uma biblioteca
pequena e leve de se carregar, e com efeitos ricos e parecidos com o FLASH, mas
sem a necessidade de o navegador possuir plugins.

A JQuery é uma extensdo do javascript, e sendo assim, todos seus
processos e de seus plugins sdo realizados diretamente no lado do cliente. Os mais
modernos navegadores ja possuem compatibilidades com a JQuery, ressaltando que
0 SIGART foi testado usando os navegadores Mozilla Firefox 3.0 e o Internet
Explorer 7.0, e em ambos ndo apresentou nenhuma incompatibilidade com a
biblioteca e seus plugins.

Abaixo séo apresentados todos os plugins utilizados para o desenvolvimento
do sistema gerenciador de artigos e onde cada um pode ser encontrado:

Biblioteca:

e Biblioteca JQuery - Disponivel em:

http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery

Plugins:

e Animatedcollapse - Disponivel em:
http://www.dynamicdrive.com/dynamicindex17/animatedcollaps
e.htm

e Autotab - Disponivel em:
http://dev.lousyllama.com/autotab/

e Bounce - Disponivel em:
http://plugins.jquery.com/project/Bounce

e Datepicker - Disponivel em:
http://lwww.kelvinluck.com/assets/jquery/datePicker/

e FCKEditor - Disponivel em:
http://lwww.fyneworks.com/jquery/FCKEditor/

e Interface - Disponivel em:
http://interface.eyecon.ro/

e Jcarousel - Disponivel em:

http://sorgalla.com/projects/jcarousel/
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e JgModal - Disponivel em:
http://www.webresourcesdepot.com/lightweight-window-alert-
plugin-for-jquery-jgmodal/

e Jqgtooltip - Disponivel em:
http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-tooltip/

e Jquery-validate - Disponivel em:
http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-validation/

e Jquery.rater - Disponivel em:
http://dev.jquery.com/~john/plugins/rating/

e Maskedinput - Disponivel em:
http://digitalbush.com/projects/masked-input-plugin/

e Nicejforms - Disponivel em:
http://www.jqueryplugins.com/plugins/view/7/

e Quicksearch - Disponivel em:
http://rikrikrik.com/jquery/quicksearch/

e Simplemodal - Disponivel em:
http://www.ericmmartin.com/projects/simplemodal/

e Tablesorter - Disponivel em:
http://tablesorter.com/docs/#Download

e Tabs - Disponivel em:
http://stilbuero.de/jquery/tabs/

e Thickbox - Disponivel em:

http://jquery.com/demo/thickbox/

5.4 AJAX

O termo Ajax apareceu em 2005 e significa Asynchronous JavaScript and
XML, e ndo € uma tecnologia e sim o uso de tecnologias incorporadas que tem as
principais o JavaScript e o XML, onde juntos sdo capazes de tornar o navegador
mais interativo, utilizando-se de solicitacdes assincronas de informacgdes. O Ajax

compode de:



28

e HTML/XHTML E CSS: juntos compde a apresentacdo visual da pagina
Web;

e DOM: exibe e interage com 0 USUArio;

e XML e XSLT: fazem o intercambio e manipulam dados;

e  XMLHttpRequest: recupera dados de forma assincrona;

e JavaScript: a linguagem de scripts do lado do cliente que une essas

tecnologias;

No modelo classico de desenvolvimento para Web, as informacdes sao
repassadas ao servidor através de links ou formularios e o servidor se encarrega de
devolver o conteudo solicitado. Na maioria dos sites atuais, o contetdo retornado
esta armazenado em bancos de dados, e o servidor tem o papel de trazer para o
layout o conteudo requisitado.

A idéia do Ajax é tornar esse processo mais simples, ou seja, se o layout ja
esta carregado, porque ndo carregar apenas o0 conteldo que € o objeto da
solicitacdo, sem a necessidade de realizar o carregamento do layout inteiro
novamente (Refresh).

O Ajax contém um mecanismo que € um conjunto de funcbes escritas em
JavaScript que sdo chamadas sempre que uma informa¢cédo se acha necessaria ou
enviada ao servidor. A chamada ao servidor fica agora ligada a esse mecanismo
conhecido como Ajax, onde ele se encarrega de transmitir e receber informacdes ao
servidor.

Quando o mecanismo do Ajax recebe a resposta do servidor, entra em acéo
a andlise dos dados, que sofrem varias mudancas para trazer a informacéao de forma
agradavel ao usuario.

Em uma aplicacdo Ajax, parte de logica da aplicacdo é movida para o
navegador, através dos scripts em JavaScript e enquanto o usuario nao fechar o seu
navegador, ele permanecera com essa parte logica por toda a sessao.

No Sistema Gerenciador de Artigos, como mencionado anteriormente, foi
usado o framework DWR que auxiliou todo o processo de conexao Ajax na aplicacao

desenvolvida.

5.5TOMCAT
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Para que o Java funcione em aplicacbes Web, € necessario um Container
Servlet. Um Container Servlet pode ser um servidor, ou a integracdo de um,
trabalhando exclusivamente para processar paginas escritas em Java.

O Tomcat® iniciou juntamente com a origem da tecnologia servlet, e
tecnicamente é um Container Web com a capacidade de atuar também como
servidor Web/http assim como pode também funcionar integrado a um servidor web
dedicado como o Apache, mas ndo implementa um Conteiner EJB (Enterprise Java
Beans).

Desenvolvido pela Apache Software Foundation, o Tomcat é distribuido
como software livre dentro do conceituado projeto Apache Jakarta, sendo
oficialmente adotado pela Sun Microsystens como a implementacdo de referéncia

para as tecnologias Java Servlet e JavaServer Pages (JSP).

5.6 MYSQL

O MySQL’ é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD) com
licenca base na GPL, que utiliza a linguagem SQL e € um dos bancos de dados
mais populares.

O Mysgl tem como caracteristicas principais: ser portavel a praticamente
qualquer plataforma atual, compatibilidade com diversas linguagens de programacao
através de drivers e médulos de interface, bom desempenho e estabilidade, pouco
exigente quanto a recursos de hardware, facilidade de uso, entre outras.

Uma das principais vantagens em se utilizar o SGBD ¢é seu cbdigo aberto e
também sua capacidade de rodar nos mais diversos sistemas operacionais
disponiveis hoje no mercado.

No SIGART, foi usada a versdo 5.0 do MySQL, juntamente com a
ferramenta MySQL GUI Tools® que é um pacote de ferramentas para administragéo

e manutencdo do banco de dados. Na aplicacdo o banco se mostrou totalmente

® Tomcat: Disponivel em: <http://tomcat.apache.org/>. Acesso em: 05 nov. 2008
"MySQL: Disponivel em: <http://www.mysgl.com> . Acesso em: 01 nov. 2008.

¥ MySQL GUI Tools: Disponivel em: <http://dev.mysql.com/downloads/gui-tools/5.0.html>. Acesso em: 01
nov. 2008


http://pt.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
http://pt.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
http://pt.wikipedia.org/wiki/Java_Servlet
http://pt.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Pages
http://pt.wikipedia.org/wiki/Banco_de_dados
http://pt.wikipedia.org/wiki/SGBD
http://pt.wikipedia.org/wiki/SQL
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integravel ao contexto exposto, rapido e com desempenho satisfatério, mesmo
guando se exigiam diversas conexdes e consultas, como nos casos de buscas de

artigos por grau de relevancia.
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6. SIGART (SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS)

6.1 OBJETIVOS E JUSTIFICATIVA DO PROJETO

O sistema de gerenciamento de artigos visa proporcionar o desenvolvimento
de um software eficiente para a melhor execucdo de controle e administracdo de
artigos. Um artigo € o conjunto de um tema e o seu desenvolvimento, classificado
em uma determinada categoria.

O SIGART tem por objetivo atender a todos interessados em participar e
trocar idéias e informac6es em um Ambiente Virtual de Aprendizagem, auxiliando
desde o cadastro do usuario, até a publicacdo e edicdo dos artigos.

Apesar de existirem diversos sistemas que controlem a editoracdo de
artigos, o presente projeto tem por diferencial utilizar e explorar a linguagem de
programacao Java, totalmente orientada a objetos, sendo desenvolvido com uma
interface amigavel e com bibliotecas e plugins que ajudam a desenvolver a relacéao
IHC. Em paralelo ao desenvolvimento do projeto foram usadas as melhores técnicas
e ferramentas de engenharia de software com base no RUP (Rational Unified
Process), visando um 6timo acompanhamento e auxilio na estrutura arquitetural do
projeto.

Assim, o0 objetivo geral da presente pesquisa é verificar a adequacdo dos
temas organizacionais apresentados (tecnologia, geréncia de projetos e
desenvolvimento), no ambito dos ambientes virtuais de aprendizados e concretizar o

desenvolvimento de um sistema agil com objetivos especificos da area educacional.

6.2 DEFINICAO DO ESCOPO

O sistema possui varias regras funcionas e caracteristicas que integram o
escopo do projeto. Abaixo sédo relacionados os principais propositos e regras do
SIGART, exemplificados por cinco etapas elaboradas com a finalidade de se obter
uma melhor compreenséo do funcionamento do sistema:

Artigos:
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Os artigos a serem escritos devem seguir regras basicas como, por
exemplo, ter um titulo bem fundamentado e um desenvolvimento bem
elaborado, e o autor do artigo deve verificar e definir no momento do
envio do artigo a qual categoria que 0 mesmo pertence.

Todos podem escrever um artigo (Leitores, Avaliadores e
Administradores) desde que n&o estejam inabilitados. Lembrando
ainda que um artigo escrito por um avaliador ndo pode ser
encaminhado para a categoria a qual ele mesmo avalia. Cada usuario
pode escrever quantos artigos achar necessario

Os avaliadores sdo responsaveis pela analise de artigos. Os
avaliadores sao escolhidos pelos administradores e podem avaliar

apenas artigos de categorias das quais foram habilitados.

Categorias:

Cada artigo deve pertencer a uma e apenas uma categoria. Por
exemplo, um artigo que retrate sobre topicos de programacdo com
Java Server Faces, deve fazer parte da categoria JAVA. Um artigo nao
pode ser salvo e enviado para avaliagdo se nao tiver sido escolhida
uma categoria por parte do usuario.

Cada artigo possui um forum de discussdes onde 0s usuarios poderdo
trocar informacfes a respeito da matéria publicada e também sanar

duvidas a respeito do conteudo do artigo.

Usuario leitor:

Os interessados em participar no sistema de artigos, devem
previamente realizar um cadastro para poderem navegar no site. Esse
cadastro € aberto a todas as pessoas e € através dele que o usuario
informa previamente seus dados pessoais, que serdo usados durante
todas as suas acdes no sistema. Apos informar seus dados pessoais, 0
sistema enviard para o e-mail do usuério uma confirmagéo indicando
que ele realizou um cadastro no site. Apenas ap0s o usuario realizar a
efetuacdo de confirmacéo atraves do e-mail € que o sistema ficara
disponivel para utilizacao.

Todos os usuarios podem escrever artigos nos mais diversos temas

abordados no site. Para cadastrar um artigo, o usuario deve
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primeiramente indicar a qual categoria que o0 mesmo pertence, e apos
escolher o tema e o desenvolvimento.

Apds escrever um novo artigo, o usuario o encaminha para avaliacao,
e 0 mesmo sera enviado para um avaliador realizar a andlise e dar o
seu parecer sobre o artigo.

Um artigo avaliado e finalizado com a opcédo de “Retornar Para
Revisado” retorna ao usuario para eventuais alteracdes. O autor pode
fazer as mudancas necessarias no artigo e reencaminha-lo para uma
nova avaliacdo.

Todos os usuarios podem ao encontrar um artigo de seu interesse,
inclui-los na opcao “Meus Favoritos”, assim, toda vez que o usuario
realizar o login no sistema, na pagina principal, os artigos escolhidos
como meus favoritos serdo apresentados ao usuario, sem a
necessidade de o mesmo ter de procura-los no sistema.

Cada usuario pode dar uma nota variando de 1 - 10 por artigo.

Usuario avaliador:

Além das regras de leitor, 0 Avaliador possui as seguintes funcionalidades:

Se uma categoria tiver mais de um avaliador, os artigos que forem
encaminhados para avaliacdo deverdo ser distribuidos igualmente a
cada avaliador, evitando que um fiqgue com muitos artigos para
avaliacdo, enquanto outro sem nenhum.

O avaliador visualiza o artigo para avaliacdo e apds analise, escolhe
uma nota para o artigo e depois seleciona uma das opcles de
avaliagcao “Publicar Artigo / Retornar Para Revisao / Cancelar Artigo”.
Os artigos que forem escolhidos como “Publicar Artigo” vao para
publicacdo imediata, os escolhidos como “Retornar para Revisao”
devem ser acrescidos de um comentario do avaliador e apés, voltam
para o autor do artigo realizar as alteragdes. Os artigos selecionados
como “Cancelar Artigo” sdo cancelados momentaneamente e néao

podem mais ser alterados.

Usuério administrador:

O administrador do site € quem cria as categorias e escolhe quem

serdo os seus avaliadores. Cada categoria deve ter no minimo um e no
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méaximo trés avaliadores. Assim ao se criarem categorias, 0
administrador deve informar quem sao os avaliadores respectivos a
aguela categoria. Cada avaliador pode realizar a avaliagdo também de
apenas uma categoria.

e O administrador também tem o direito de banir ou ativar usuarios. Ele
pode realizar o banimento de usuarios que desrespeitarem as regras e
normas do férum ou ativar usuarios que estejam com problemas para

ativacédo de sua conta por e-mail.

6.3 ESTRUTURACAO DO SISTEMA E PRINCIPAIS FUNCOES

6.3.1 Sistema de cadastro com JQuery e Ajax

Um ponto diferencial no desenvolvimento do sistema é a sua funcdo de
cadastro de usuérios, que engloba simultaneamente o uso da tecnologia Ajax e
JQuery.

Com o uso da JQuery e seus plugins, podemos estabelecer facilmente uma
validacdo dos dados antes de serem encaminhados para registro, juntamente com
uma interface rica a bem apresentavel ao usuario com a utilizacdo dos recursos
CSS. Primeiramente criamos um arquivo JavaScript (JS) e o referenciamos em
nossa pagina JSP junto com a biblioteca jquery.js e o plugin jquery-validate. Dentro
no arquivo podemos indicar através das fungdes “$(document).ready( function () {}”
as validacOes e as mensagens de saida e erro que deverao ser apresentadas.

Por exemplo, caso desejarmos colocar o campo nome do usuario com
preenchimento obrigatério e que o mesmo tenha no minimo 8 caracteres de
tamanho, podemos definir estas regras com o seguinte codigo:

rules : {
nomeUsuario : {
required :true,
minlength :8

messages : {
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nomeUsuario : {
required :"Entre com 0 home do usuario”,
minlength :jQuery
format("Entre com um nome de no minimo {0}
caracteres")

}

No cédigo acima, definimos primeiramente as regras do campo a serem
implementadas, como por exemplo, “required: true” indica que o campo é obrigatdrio,
e a regra “minlength: 8” define que o nome de usuario ndo pode ter menos de 8
caracteres. Apos as validacfes devemos estabelecer as mensagens de erro caso

alguma regra ndo seja validada, como é demonstrado na segunda parte do cédigo.

Figura 01: Tela de cadastro de novo usuario

W0l'|d Programmlng Ja:a Deiphi- C/CHSA_

Formulario de Cadastro de Novo Usuario

Nome Completo: |

Data de Nascimento: |

Sexo: [--ESCOLHA O SEXO -- x|

UF: |--SELECIONE A UF -- |

Cidade: [--SELECIONE PRIMEIRO A UF -- ~ |

Email: |

Login: l—

Senha: l—
Confirme a Senha: l—

Cligue agui para ler os termos de uso do sistema.

Eu declaro que li e aceito os termos de  [*
uso:

< Yoltar Cadastrar ==

Na Figura0l é mostrada a tela principal de cadastro de um novo usuério. E
quando se é pressionado o botdo “Cadastrar >>", o sistema chama as fungdes do
plugin que validam o form, indicando se cada campo foi preenchido corretamente ou

nao. O resultado é apresentado na Figura02 abaixo:
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Figura 02: Tela de cadastro de novo usuario validada pela JQuery

Formulario de Cadastro de Novo Usuario

Nome Completo: [sErGIO f QEntre com um nome de no minimo 8 caracteres
Data de Nascimento: _]? € Entre com uma data de Nascimento Yélida
Sexo: |--ESCOLHA O SEXO -- v @ Escolha o Sexo
UF: [ACRE v] V]
Cidade: | ACRELANDIA v/ V)
Email: |patriguesz @ Por favor, entre com um endereco de email valido
Login: |sergioz &
Senha: |eesess ] &
Confirme a Senha: ‘cul, € Entre com uma senha de no minimo 5 caracteres

Cligue agui para ler os termos de uso do sistema.

Eu declaro que |i e aceito os termos de
uso: Para se cadastrar, vocé deve declarar que leu e
aceita os termos do site

<< Woltar Cadastrar ==

ApoOs pressionar o botdo cadastrar, verificamos toda a validacdo do
formulario, com indicadores visuais ao lado de cada campo, com o icone & caso a
validac&o tenha retornado sem erros, ou com o icone &I e uma mensagem caso a
validacdo retorne com inconsisténcias. Lembrando ainda que a questao de cores,
imagens, icones e fontes podem ser modificadas com o uso do CSS, assim cada um
pode deixar sua formatacdo do modo que desejar.

Dentro deste mesmo formulario ainda existe outras aplicacfes de plugins da
JQuery, como no campo data de nascimento e no item termos de uso do sistema,
gue abrem ambos uma tela com informacdes referentes a suas funcbes. Nesse
contexto podemos perceber que podemos utilizar simultaneamente diversos plugins
da JQuery sem se preocupar com incompatibilidades.

Outra tecnologia presente no cadastro € o AJAX, que dentro do formulario,
busca todas as cidades quando se é selecionado uma UF. No software foi utilizado o
framework DWR, que através de um codigo simples e eficaz faz todo o processo de
comunicagao assincrona, retornando uma resposta rapida e precisa.

Abaixo temos a FiguraO3 que mostra os campos UF e Cidade sem
preenchimento. Podemos notar que enquanto ndo € selecionada nenhuma UF, o

campo cidade fica vazio e esperando uma ac¢ao do usuario.
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Figura 03: Tela de escolha de UF e cidade

UF: [--SELECIONE A UF -- ¥

Cidade: ¢

Email: [patriguesz
Login: |
Senha: |

Confirme a Senha: |

No momento em que o usuario escolhe um Estado, o DWR através de seu
cbdigo JavaScript, faz uma conexdo assincrona e passa os dados da UF escolhida
disparando uma solicitagdo HTTP para o servidor web. O servidor processa as
informacgdes recuperando todas as cidades que pertencem a UF informada, e para
finalizar, o servidor retorna os dados dos municipios preenchendo a combobox
cidade na pagina JSP.

Figura 04: Tela de escolha de UF e cidade — Busca por Cidades

UE: {ACRE | Carregando Cidades ... Aguarde por favor

Cidade: ;V‘

Email: *;:part'rirquesz

No término da busca, teremos como resposta todos 0s municipios
pertencentes a UF escolhida através de uma conexdo assincrona, sem necessidade
de ser realizado um refresh na pagina, agilizando assim o tempo de procura e
resposta da pagina.
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Figura 05: Tela de escolha de UF e Cidade — Apresentacdo dos Municipios

UF: | ACRE v
Cidade: {ACRELANDIA vl
| pErTTe—
Email: ASSIS BRASIL
BRASILEIA
Login: BUJARI
CAPIXABA
Senha: CRUZEIRO DO SUL
EPITACIOLANDIA
Senha: [FEDJO
JORDAO

MANCIO LIMA

MANOEL URBANO
MARECHAL THAUMATURGO
PLACIDO DE CASTRO
PORTO ACRE

PORTO WALTER

RIO BRANCO

RODRIGUES ALVES

SANTA ROSA

SENA MADUREIRA
SENADOR GUIOMARD o

Dentro do SIGART temos ainda outras fungdes AJAX e JQuery
implementadas que podem ser melhor analisadas através do codigo fonte do

programa, presente no CD que acompanha a monografia.

6.3.2 Escrevendo um novo artigo

Todos os usuarios podem realizar a principal funcdo do sistema, que € a
escrita de um artigo. Algumas regras ja definidas previamente mostram que cada
pessoa pode escrever quantos artigos quiser e encaminha-los para avaliacdo, mas é
somente um avaliador cadastrado e autorizado quem definira se o artigo esta apto
ou nao para ser publicado no site.

O principio béasico de escrita de um artigo consiste em o usuario escolher um
titulo, uma categoria e fundamentar o corpo do artigo. Neste ponto foi usado um
editor textual em HTML chamado FCKeditor® que ajuda de uma maneira facil e agil,

a formatacé&o do corpo do artigo a ser desenvolvido.

% FCKeditor: Editor de texto HTML Web com grande eficiéncia de formatacdo. Disponivel em:
<http://www.fckeditor.net/>. Acesso em: 25 nov. 2008.
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Figura 06: Tela de escrita de um novo artigo

Preencha todos os campos corretamente e verifique todas as informacoes de seu artigo, pois apos o envio,
ate a correcao do Avaliador, nao sera possivel realizar alteracoes.

Titulo do Artigo:

Categoria: PHP (¥

Descricao do Artigo:
i [ CedigoForte (2 [ [ [& | B ¢ BRBBRB&ESES Vi é kB o
BV e mEE o e
B 7 UMk iIEE|EEaw[EE=E=ie
IReO=E Q& s
< Estilo v | Formatagdo ~ | Fonte ~ | Tamanho '
Ty~ -

Com o editor, o usuéario tem a simulacdo de escrita como se estivesse
usando um editor de texto desktop comum, como o NotePad ou até o Microsoft
Word. Nele se é possivel formatar o artigo através dos botBes disponiveis na parte
superior da péagina, colocando, por exemplo, dados em negrito, inserindo imagens e
links, alterando o tamanho e formato da fonte, entre outras opc¢oes.

O editor transforma toda a formatagcdo manual do usuario em um cédigo
HTML que é enviado para o banco de dados no momento do cadastro do artigo.
Quando o artigo for requisitado para visualizacéo, basta retirar do banco o cédigo e
apresenta-lo novamente em uma pagina HTML que néo se perdera a formatacao

salva.

6.3.3 Definindo o avaliador
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Apébs um artigo ter sido escrito e salvo, entra em acdo uma funcdo especial
do sistema de gerenciamento de artigos. Cada categoria pode ter um, dois ou trés
avaliadores cadastrados, e com essa definicdo, era preciso encontrar uma solucao
para que no momento em que um artigo fosse salvo, se definisse quem seria o0 seu
avaliador, de modo que a distribuicdo deveria ser imparcial a todos os avaliadores da
categoria. No momento em que o artigo é salvo, o sistema verifica qual o avaliador
gue se encontra com menor numero de artigos a serem avaliados. A fungéo consiste
em uma consulta a Fila de Artigos em Avaliacdo, que retorna qual o avaliador que
possui a menor quantidade de artigos na fila de espera.

Abaixo segue o codigo em Java do método que define a funcéo de busca:

// Metodo que retorna o codigo do avaliador com menor numero de
avaliacoes por categoria, para insercao na fila de avaliacao do cadastro de
novo artigo

public int
getCodigoAvaliadorComMenorQtdadeAvaliacoesByCategoria (int codigoCategoria)
throws DaoException,

SQLException {
Connection conn = null;
PreparedStatement pst = null;
ResultSet rs = null;
int codigoAvaliador = 0;
try {

conn = this.conn;

//primeiro verifica se had algum avaliador sem

artigo em avaliacao

pst = (PreparedStatement)
conn.prepareStatement ("SELECT avaliadorcategoria.codigoAvaliador From
avaliadorcategoria Where avaliadorcategoria.codigoCategoriaAvaliador = ?
and avaliadorcategoria.codigoAvaliador NOT IN (SELECT codigoAvaliador from
filaavaliacao Where filaavaliacao.statusAvaliacao = 'EM AVALIACAQ') ");

pst.setInt (1, codigoCategoria);

rs = pst.executeQuery();

if (rs.next()) {

codigoAvaliador =

rs.getInt ("codigoAvaliador");

}

//se nao houver, procura o avaliador com menor
numero de artigos para avaliacao
if (codigoAvaliador == 0) {

pst = null;
rs = null;
pst = (PreparedStatement)

conn.prepareStatement ("SELECT filaavaliacao.codigoAvaliador,
Count (filaavaliacao.codigoArtigo) AS ContarDecodigoArtigo,
artigo.codigoCategoriaArtigo " +

"FROM artigo INNER JOIN
filaavaliacao ON artigo.codigoArtigo = filaavaliacao.codigoArtigo "+
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"WHERE
(((filaavaliacao.statusAvaliacao)='EM AVALIACAO')) and
artigo.codigoCategoriaArtigo = 2 " +

"GROUP BY
filaavaliacao.codigoAvaliador "+

"ORDER BY

Count (filaavaliacao.codigoArtigo)");

pst.setInt(l, codigoCategoria);

rs = pst.executeQuery():;

if (rs.next()) {

codigoAvaliador =

rs.getInt ("codigoAvaliador") ;

}

}

//se nao houver avaliador com artigo para ser
avaliado na categoria, retorna o primeiro avaliador que encontrar da
categoria

if (codigoAvaliador == 0) {
pst = null;
rs = null;
pst = (PreparedStatement)
conn.prepareStatement ("SELECT avaliadorcategoria.codigoAvaliador From
avaliadorcategoria Where avaliadorcategoria.codigoCategoriaAvaliador = ?
")
pst.setInt(l, codigoCategoria);
rs = pst.executeQuery():;
if (rs.next()) {
codigoAvaliador =
rs.getInt ("codigoAvaliador");
}
}

return codigoAvaliador;

Assim, teremos um balanceamento entre o numero de artigos por avaliador,
nao deixando um avaliador sobrecarregado enquanto outro fica sem nenhum artigo

a analisar.

6.3.4 Avaliando um artigo

O processo de avaliagdo consiste em uma analise minuciosa de um artigo e,
apos analise, é definida uma nota, uma vista ao artigo e um status que definira se o

mesmo ira para correcao, sera cancelado ou publicado.
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Figura 07: Tela de avaliacao de artigos

&) SIGART - Sistem? Gerenciador de Art_igos -‘Mgzil[a Fire_foi . '2 m m l r \ £ - ol (B S

http://localhost:8080/SIGART/content/avaliacao/formAvaliacaoAvaliarArtigo.jsp?codArt=65

Autor: ANEZIA NUNES

1 No sistema de avaliagéio, escolha uma nota entre 1 e 10 para o artigo lido, apés defina uma Vista com seu comentdrio sobre possiveis

erros e sugestdes que poderdo ajudar o usuario em caso de rejeigdo do artigo, e no final indique se o artigo sera publicado,
d retornard para o usudrio realizar as modificagdes indicadas em em enviar para corregdo , ou se serd cancelado, nio podendo o
ll  mesmo mais ser encaminhado para nova avaliagdo.

d| Atengdo, pois apds salvar a avaliagio, ndo se poderd mais modificar os dados da corregio.

| nNota do avaliador :
Vista do Artigo:
I
Finalizar Artigo: PUBLICAR ARTIGO v
U
Cadastrar Avaliagdo >>
[
Eonduifdo - - - - - - - N

O ponto chave na avaliacdo é que quando um artigo vai para publicacéo, o
sistema através da biblioteca IText'® converte todo o cédigo HTML em PDF,
deixando assim duas possibilidades de visualizacdo ao usuério. A primeira € no
proprio formato HTML padrédo, e a segunda no formato PDF, sendo que através
deste, o usuario podera salvar o artigo, imprimi-lo ou até envia-lo por email com os

recursos disponibilizados, sem perder a formatacéo e dados originais.

6.3.5 Sistema de busca inteligente

Dentro do SIGART, foi inserida uma funcéo especial na parte de localizacéo
de artigos. Foram abordadas técnicas de recuperacao inteligente de informacoes,
para que as buscas ndo se tornassem padronizadas e especificas apenas ao uso
da linguagem SQL. Para isso foram utilizadas duas técnicas de recuperacéo: O

método vetorial e o método TFxIDF.

6.3.5.1 Método vetorial

191 Text: Biblioteca livre Java-PDF. Disponivel em: <http://www.lowagie.com/iText/>. Acesso em: 29 abr.
2009
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Para a representacdo de textos, utiliza-se freqientemente a representacao
vetorial (Keyword), proposta inicialmente por Salton (1988), no qual os documentos
sédo considerados como vetores multi-dimensionais, onde cada dimensdo do vetor
representa um radical, e seu valor € a freqiéncia de ocorréncia de um termo no
documento.

O método vetorial € baseado no fato de que se um texto contém uma maior
guantidade dos termos que estdo sendo pesquisados, a tendéncia é que seja mais
relevante ao usuario e para que isto ocorra, os documentos sdo armazenados com a
escolha e determinagéo da quantidade das Keywords.

O grau de similaridade entre a consulta e um documento é calculado pelo
produto vetorial entre os vetores da consulta e o vetor de quantidade de Keywords

de cada documento.

Figura 08: Funcéo do célculo vetorial

5.Di
Sim (Q, D) = 220
il
Sendo:
e 0Q=(ql, 92, ..., gn) o vetor formado pelos pesos da consulta
e Di= (d1, d2, ... , dn) os vetores dos documentos onde dn sdo as

guantidades de keywords do documento Di
e Sim (Q,Di) o grau de relevancia da recuperacgao da informacao
Se prestarmos bem atencdo a férmula, podemos perceber que se caso
apenas uma palavra for encontrada em um artigo, o vetor virara unidimensional e
teremos sempre 0 mesmo resultado caso outro artigo contenha também apenas uma
palavra encontrada. Para conseguir passar por esta falha, foi estabelecida uma
regra basica dentro do sistema, que quando a recuperacao de informacdes retornar
gue apenas uma Unica palavra foi encontrada, o célculo da relevancia do artigo sera

a quantidade de vezes que a palavra apareceu dentro do artigo.

6.3.5.2 Método TFXIDF
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7

O modelo de recuperacdo de informagBes TFxIDF é um método cuja
maneira de consulta ndo difere do método anterior, somente os pesos dos vetores
sao substituidos pela medida do TFxIDF da keyword. Para saber quais termos do
documento sdo mais relevantes ou menos relevantes, Salton (1988) propds varias
técnicas para calcular seus pesos. No modelo vetorial os pesos mais utilizados para
relacionar um termo i em um documento d sédo o TF (i,d) e o TF-IDF (i,d).

O TF (Term-Frequency) mede a proporcdo da quantidade de um
determinado termo em relac&o ao termo de maior quantidade em um documento. E

uma métrica dada pela seguinte formula:

Figura 09: Funcao do célculo do Term-Frequency

QtdeKeyward

f =
4 QtdeMax Keyword

Onde:
e QtdeKeyword é a quantidade de vezes que uma determinada Keyword
aparece no Documento.
¢ QtdeMaxKeyword € a quantidade da Keyword que mais aparece no
Documento.
O IDF(Inverse Document Frequency) mede a proporcdo de termo em
relacdo ao aparecimento deste termo no total de documentos da cole¢éo. E uma

métrica dada pela seguinte férmula:

Figura 10: Funcao do célculo do Inverse Document Frequency
idf =log E
e

Onde:
¢ N é a quantidade total de Documentos cadastrados
e ni é a quantidade de Documentos em que aparece a Keyword.
Segundo Larocca (2002), o IDF de uma palavra é baixo se esta ocorre em
muitos documentos e alto se a palavra ocorre somente em um documento.
Neste método tanto os vetores com a consulta, como documentos, terdo

seus pesos calculados pela férmula do TFxIDF:
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Figura 11: Funcéo do célculo do TFxIDF
hdf = tfxidf

Assim, segundo Ferreira (2004), um termo que ocorre freqiientemente em
um documento € considerado importante (TF alto), e um termo que € muito
freqUiente na colecdo de documentos é considerada pouco importante (IDF baixo).

Ainda temos de calcular o TF do vetor da consulta, que € calculada pela
formula:

Figura 12: Funcao do Calculo do TFq

0 = (0,5 + (0,57 ——2_)

PesoMax

Onde:
e Peso € 0 peso atribuido para a Keyword.
e PesoMax é o valor do maior peso atribuido a todas as keyword
Com todos os dados em maos, podemos agora calcular o grau de relevancia
utilizando o método vetorial KeyWord, passando o TFq como dados dos pesos das
consultas, e o TFxXIDF como vetores da quantidade de vezes que cada palavra foi
encontrada. Assim teremos como resultado um nimero entre 0 e 1 que sera o grau

de relevancia de nossa recuperacgao de informagdes.

6.3.5.3 KeyWord e TFEXIDF na prética

Como ja mencionado anteriormente, os dois métodos de recuperacao de
informacgdes, foram implementados no SIGART. Abaixo serd apresentada a parte
grafica da busca e recuperacdo de informacgdes por parte dos usuarios comuns do
sistema, e apos a implementacéo das funcdes e classes de calculos vetoriais.

Na pratica temos o seguinte caso de busca:

Quando um usuario quer encontrar um artigo dentro do sistema, ele informa
quais as palavras que deseja que o(s) artigo(s) contenha(m) e seleciona o botéao

Buscar Artigo.
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Figura 13: Tela inicial de busca de artigos

Busca de Artigos

. [ Descricao:
Buscar Artigo por: :CONTEXTO DO ARTIGOD o
| PHP web
TITULD
CONTEXTO DO ARTIGOD
: sy AUTOR
Data de Publicacao: ’— DATA DE PUBLICACAD |

Incial - Data Final:

Buscar Artigo >>

Nesse ponto o sistema identifica as palavras e pede para que o usuario
escolha um peso entre 0 e 10 para cada palavra informada.

Figura 14: Tela de edicao de pesos

Para realizar a busca por grau de relevancia, por favor indique um peso entre 0 e 10 para a(s) palavra(s)
apresentadais) abaixo :

Palavra: Peso
[PHP o]
[web [

Procurar >>

Com os pesos informados o sistema realiza todos os calculos vetoriais, e
retorna os artigos apresentando-os por ordem decrescente do grau de relevancia
calculado.
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Figura 15: Tela de resultado da busca por relevancia

Data . . . . .. Visualizag
st 4 Titulo Artigo 4 Autor 4 Categori# Relevanci# AazaL
Publicacao Artigo
24/02/2009 CAMINHOS PARA PATRICIA PHP 91,74 % a2
CERTIFICACAO PHP / ZEND  CRISTIANE DE N\
(ZCE) PAULA ZOTTO
24/02/2009 INSTALACKO DO . PATRICIA PHP 91,74% =
PHP-FUSION + TRADUCAO CRISTIANE DE N
PAULA ZOTTO
11/02/2009 ENVIANDO EMAILS COM ELOE ZOTTO JAVA 58,36 % =
JAVA oy
11/02/2009 HELLO, WORLD - SEU SERGIO JAVA 41,05% =
PRIMEIRO PROGRAMA EM  PATRIQUE N
JAVA! ZOTTO
11/02/2009 PRAZER, JAVA! BENEDITO JAVA 40,21 % =
RIBAS DE >
PAULA
11/02/2009 INTRODU(;A‘O AO JDBC SERGIO JAVA 40,19 % =
PATRIQUE N
ZOTTO
11/02/2009 |NTRODU(;A0 AO JAVA.NIO AHNEZIA DO JAVA 40,13 % =
CARMO HUNES "~
11/02/2009 OLA JAVA MICRO EDITION! SERGIO JAVA 39,99 % 2
PATRIQUE N
ZOTT0

LORCORE Fal :» M 10 v:

Foi desenvolvida uma classe Java, chamada TFxIDF que realiza os dois
tipos de calculos vetorias, tanto o préprio TFxIDF quanto o Keyword. Quando as
palavras e pesos sdo informados, chama-se a classe Java ArtigoDao que faz
primeiramente uma consulta rapida SQL em todos os artigos do banco de dados,
retornado apenas o0s artigos que contenham pelo menos uma das palavras
pesquisadas.

Quando os artigos encontrados séo retornados, a classe ArtigoDao faz um
loop passando por cada artigo encontrado, e dentro do loop referencia a classe
TFxIDF enviando as palavras a serem consultadas, 0s pesos e o artigo que esta em
guestdo na passagem do loop.

Dentro da classe TFxIDF, temos as seguintes fungcdes de célculos:

e Método de célculo do TF:

public void setCalcularDnComTF () {
int maiorOcorrenciaEmDN = 0;
for(int i = 0; i < getQtdePalavrasBuscadas() ; 1i++) {
if (Dn[{i] > maiorOcorrenciaEmDN) {
maiorOcorrenciaEmDN = Dn[i];
}
}

if (maiorOcorrenciaEmDN == 0) {
maiorOcorrenciaEmDN++;
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for(int i = 0; i < getQtdePalavrasBuscadas() ;

1++) {
this.DnComTF[1i] = ((double)

Dn([i])/ (double)maiorOcorrenciaEmDN;
}

e Método de calculo do IDF:

public void setCalcularIDF () throws DaoException{
double gtdadeAparicoesPalavraEmArtigos = 0;

double totalArtigosEscritos = 0;
for(int 1 = 0; 1 < getQtdePalavrasBuscadas() ; 1i++) {

gtdadeAparicoesPalavraEmArtigos =

this.gtdadeAparicoesEmArtigos|[i];
totalArtigosEscritos = getTotalDocumentosGeral () ;

if (gtdadeAparicoesPalavraEmArtigos == 0) {
gtdadeAparicoesPalavraEmArtigos++;
totalArtigosEscritos++;

}
this.idfn[i] = Math.logl0(((double)totalArtigosEscritos)

/ ( (double) gtdadeAparicoesPalavraEmArtigos));
}

e Funcdo de calculo do TFxIDF:

public void setCalcularTFIDF () throws DaoException/{
for(int 1 = 0; 1 < getQtdePalavrasBuscadas() ; i++){
this.tfidfn[i] = (double)this.DnComTF[i] *

(double) this.idfn[i];
}
}

e Funcao de célculo do TFxIDFq:

public void setCalcularTFIDFConsulta ()
double maiorPeso = 0;

throws DaoException({

for(int 1 = 0; 1 < getQtdePalavrasBuscadas() ; i++){
if (this.QPesosPalavras[i] > maiorPeso) {
maiorPeso = this.QPesosPalavras[i];
}
}
if (maiorPeso == 0) {

maiorPeso++;

}

for(int i = 0; i < getQtdePalavrasBuscadas() ; 1i++) {
this.tfqgl[i] = (0.5 +
(((double)0.5*this.QPesosPalavras[i] )/ (double)maiorPeso ));
}
for(int i = 0; i < getQtdePalavrasBuscadas() ; 1i++) {
this.gTFIDF[i] = this.tfqg[i] * this.idfn[i];

}

e Funcéao de calculo do SIM do artigo (Keyword):
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public void setCalculoSim() {
double vetorBDn = 0, vetorBQ = 0;

double resultadoCima = 0,resultadoBaixo = 0;

String calculoVetorialCima ="";

for(int i = 0; i < getQtdePalavrasBuscadas() ; 1i++) {
resultadoCima = resultadoCima + (this.tfidfn[i] *

this.qTFIDF[i]);

vetorBDn = vetorBDn + (double)this.tfidfn[i] *
(double) this.tfidfn[i];

vetorBQ = vetorBQ + (double)this.gTFIDF[i] *
(double) this.gTFIDEF[i];

}
resultadoBaixo = Math.sgrt((double)vetorBDn) *
Math.sqgrt ( (double)vetorBQ) ;
if (resultadoBaixo == 0) {
resultadoBaixo++;
}
String resultadoFinal =
df.format (resultadoCima/resultadoBaixo) ;
resultadoFinal = resultadoFinal.replaceAll (",", ".");
if (getQtdePalavrasBuscadas () == 1) {
setSimArt ( (double) tfidfn[0] + ((double) Dn[0] /

10000)) ;
}else{
if (verificarQtdadePalavrasVetor ()) {

int indice = 0;

for(int 1 = 0; 1 < getQtdePalavrasBuscadas() ;
i+4) {

if (this.Dn[1i] != 0){
indice = 1i;

}
}
setSimArt (Double.parseDouble (resultadoFinal) +
((double) Dn[indice] / 10000));

lelse{
setSimArt (Double.parseDouble(resultadoFinal)) ;
}

No final de todo processo, na classe ArtigoDao, é criado ap6s o loop um
ArrayList contendo as informacdes pertinentes ao artigo pesquisado, como codigo,
titulo, autor, e também o Sim do artigo que sera o indicador do grau de relevancia
deste artigo para a busca realizada.

Assim, para testar a pesquisa, basta invocar 0 método
buscarArtigosByDescricao  KeyWordReturnArrayList  (String[] palavrasChave,
double[] pesosPalavrasChave) da classe ArtigoDao, passando as palavras a serem
consultadas e seus pesos, que o sistema ira retornar um ArrayList com os artigos

encontrados e seus graus de relevancia para serem exibidos.
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6.3.6 Sistema de Seguranca

Na maioria dos sistemas web, é necessario implantar algum tipo de controle
de acesso as areas da aplicacdo para se aumentar o grau de seguranca do sistema
desenvolvido. Dentro do SIGART foram usadas as técnicas dos filtros da API
Servlet, com o objetivo de mostrar de uma forma simples e rapida como realizar
esse controle.

Os filtros foram aplicados em duas etapas distintas:

6.3.6.1 Controle de acessos

No primeiro caso e mais simples, um filtro foi criado e configurado no arquivo
web.xml com a finalidade de verificar se todos os usuarios que estdo usando o
sistema, estdo devidamente logados. Os filtros da API Servlet sdo responséaveis por

interceptar a chamada a certo recurso, fazer algum processamento, e libera-la ou

nao.
Para isso, basta dentro do filtro criado, inserir a seguinte funcéo:
public void doFilter (ServletRequest req, ServletResponse res,
FilterChain chain) throws IOException,
ServletException {

HttpSession session =
((HttpServletRequest) req) .getSession() ;
Usuario usuario =
(Usuario) session.getAttribute ("usuario");
if (usuario==null) {
session.setAttribute ("msg","Vocé ndo esta
logado no sistema!");

((HttpServletResponse) res) .sendRedirect ("../index.Jjsp");
lelse({
chain.doFilter (req, res);

}

Ao fazer uma requisicdo a /admin/index.jsp, por exemplo, o sistema
compara o pedido com o arquivo configurado no filter-mapping em web.xml. Assim é
chamado primeiramente o filtro, no método doFilter(), que verifica a existéncia do
atributo “usuario” na sessao. Caso exista um usuario é porque o0 mesmo encontra-se

logado, assim o método doChain() libera a execucéo do Servlet. Caso o atributo seja
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nulo, o usuério é redirecionado para a pagina de login e o Servlet (JSP) sequer é
executado.

6.3.6.2 Restricbes de acessos

Dentro do sistema podem existir areas que apenas certos usuarios devam
ter permissdes, e os filtros também ajudam a facilitar a implementacdo desse
controle.

Exemplificando, dentro do SIGART temos trés tipos de usuarios: Leitores,
Avaliadores e Administradores. Os leitores ndo podem ter acesso a nenhuma funcéo
dos avaliadores, e estes dois ndo podem ter nenhum acesso ao conteudo dos
administradores.

Para conseguir implementar este problema, foi primeiramente criado um filtro
chamado FiltroSegurancaAcesso e um arquivo na aplicacdo chamado
acess.properties.

O arquivo acess.properties tem a finalidade de que o desenvolvedor do
sistema, indique nele linha a linha cada pagina do site e quem deve ter acesso. Por
exemplo, se contarmos que cada leitor tem permissdo 1, avaliadores permissao 2, e
os adminstradores permissdo 3, podemos colocar no arquivo acess.properties o
seguinte conteudo para cada pagina do site:

e ecreverArtigo.jsp 1
e administracdo.jsp 3
e avaliarArtigo.jsp 2

Desta maneira, todas paginas que tiverem indice 1 podem ser visualizadas
por qualquer usuério do sistema. Paginas que contenham indice 2 s6 podem ser
visualizadas por Avaliadores e paginas com indice 3 apenas por administradores.

Assim o FiltroSegurancaAcesso implementa uma funcdo de verificagao
basica parecida com a do controle do acesso, mas desta vez ele verifica no arquivo
access.properties qual a referencia para a pagina visualizada, e qual o grau de
visualizacdo do usuario que esta tentando abrir a pagina. Se a verificagdo passar o
usuario tera acesso aos dados requesitados, sendo sera informada uma mensagem
dizendo que o0 mesmo néo tem permissao para acessar o local indicado.

Por exemplo, se um usuéario leitor que tem permissédo 1, tentar acessar

diretamente de seu navegador a pagina administracéo.jsp, o filtro imediatamente é
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chamado e verifica primeiramente que para esta pagina é necessaria uma permissao
de tipo 3 e verifica que o usuério que esta tentando acessar a pagina tem permissao
tipo 1. Sendo assim o sistema ira informar ao usuario que ele esta tentando acessar

uma area do sistema restrita.

6.3.7 Feed RSS

RSS é um subconjunto de dialetos XML que servem para agregar
contetdos, podendo ser acessados mediante programas ou sites que possuem a
tecnologia.

A abreviatura do RSS € usada para se referir aos seguintes padrdes:

. Rich Site Summary (RSS 0.91)
o RDF Site Summary (RSS 0.9 e 1.0)
. Really Simple Syndication (RSS 2.0)

A tecnologia do RSS permite aos usuarios da internet se inscreverem em
sites que fornecem "Feeds" (alimentadores ou fontes) RSS. Estes sao tipicamente
sites que mudam ou atualizam o seu conteudo regularmente. Para isso, sdo
utilizados Feeds RSS que recebem estas atualizacGes, desta maneira o utilizador
pode permanecer informado de diversas atualizacfes em diversos sites sem precisar
visita-los um a um.

Os Feeds RSS oferecem conteaddo Web ou resumos de contetdo
juntamente com os links para as versfes completas deste conteudo e outros
metadados. Esta informacdo € entregue como um arquivo XML chamado "RSS
Feed", "webfeed", "Atom" ou ainda canal RSS.

No SIGART cada categoria de artigos possui um Feed RSS proprio, sendo
assim, um usuario pode se inscrever no RSS da categoria a qual desejar e no seu
navegador ou programa Feed poderd visualizar instantaneamente um artigo quando
o mesmo for publicado, sem a necessidade de ter de ficar entrando no site para

verificar se existe alguma novidade.


http://pt.wikipedia.org/wiki/XML
http://pt.wikipedia.org/wiki/Programa
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Abreviatura
http://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Usu%C3%A1rios
http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
http://pt.wikipedia.org/wiki/Feed
http://pt.wikipedia.org/wiki/Feed
http://pt.wikipedia.org/wiki/Metadados
http://pt.wikipedia.org/wiki/XML
http://pt.wikipedia.org/wiki/Atom
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7 DIAGRAMAS

7.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USOS
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7.2 DIAGRAMA DE CLASSES
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7.3 DIAGRAMA DE BANCO DE DADOS
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7.4 DIAGRAMA DE ESTADO

stm Diagrama de Estado

Escrevendo novo Artigo

[Inicio]

Editando Artigo g

i Artigo Bditado e Incluido Para Nova Avaliagdo

r

Incluindo Artigo Na Fila de Avaliagdo

do / cadastrarArtigo
—

I Artigo Cadastrado

do/ cadastrarArtigoFilaAvaliacao
\

do f atualizarArtigoPelaAvaliacao k_

1 Artigo Avaliado e Enfiado para corregies

T —
Avaliando Artigo

I Artigo Cadastrado Na Fila de Avaliagdo

do / atualizarAvaliacao

S

i Attigo Avaliado e Entiado para Publicagdo

I Artigo Avaliado e Rejeitado Pelo Avaliador v@

[

Cadastrando Nota ao Artigo d ﬁ

(

Atualizando Artigo

do f cadastrarArtigoNota _

ﬁ do [ atualizarArtigoPelaAvaliacao

_ Criando Artigo em PDF

_ do f converterArigo

I Artigo Avaliado e Pul

icado pelo Avaliador




7.5 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

actDiagrama de Atividades)

Escrever Atigo

I Artigo Existe ?

[ Cadastrar Novo Artigo ]

[ e
[NZo] [Sim] L Editar Artigo

Avaliar Artigo

I Avaliador define Avaliagdo . .
[Enviado Parpa Corregdes]

Q< [Cancelado]

§ Envia Attigo Plara Publicagdo

[Artigo Puhlicadao]

Publicar Atigo l
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7.6 DIAGRAMA DE COMPONENTES

cmp

fomCadasho.JSP §] fomEscreverAtign JSP 8] formadrinistracaoCadastrardyaliaor JSP g formAvaliacaoBaniratigo JSP §] formAvaliacaokvaliararigoJSP §][ | formCadastiarCategoria P §)
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| " | | “ "

| _ A T 4 _ |
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I
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L e e e e N

_" (| “ | r|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||_

o A A R A RS R ) A A e R A [ e e e e ey _
_ e W s e e 1 _ !
| I | | | | !
| | | | | | |
v i i Vi v/ Vi Vi

Attigo.CLASS §]

AtigoF avarito. CLASS 8 | AtigoNota CLASS § ] FilaAvaliacao CLASS 8] Categoria CLASS §]

Scripts. S0L 8]

|

|

|

"
\

|
|
|
|
i
DAO- Data Aucess Otject IS ~~7"""""77" 7
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A

7.7 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

7.7.1 DS01.01 — Efetuar Login no Sistema - FP

sd Sequence Diagram UC01.01 - EUL

A

: Leitor
|

_ 1: Usuario Preenche 0s campos()

Interface Inicial

- ssApresenta Pégina Principal do Sisterna==

'._.

LoginServiet - Usuario

1.1: doPost)

T
_
1

|
1.1.1:validarLogin{loginUsuario:String, senhalUsuario:String) : coo_mmwd |

A.l ==Contador de Acessos Atualizado==

1.1.2: atualizarContadorAcessos{loginUsuario:String) : void -
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7.7.2 DS01.01.01 - Visualizar Pagina Principal - FP

sd Sequence Diagram UC01.01.01 - EL

A

: Leitor

Interface Inicial

LoginServiet

_ 1: Usuario Preenche os campos() v._.

< — <=Apresenta Pagina Principal do Sistemas=»

I
|
1.1: doPost) |

Interface Principal

==Contador de Acessos Atualizado==

[
_
_
[
[
_
_
_
_
_
_
_
_

[
_
_
_
_
1.1.2; atualizarContadorAcessos(loginUsuario:String) : void Mﬂ_
[
_
_
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7.7.3 DS01.02 — Realizar Cadastro no Sistema - FP

sd Sequence Diagram UC01.02- mi

- Usuario

- SendMail

Interface De Cadastro AjaxFacade 1UF *Municipio _ CadastraUsuarioServlet _

3 _.m__a_ T T T T
| | | | | |
| | | | | |

1: Usuario Visualiza a interface de cadastro() _ _ _ _ _

1.1 gefTodosEstados( : Vectorsy | _ | |

| | |

o sRebmalfsr ___ _ _ _

o _%RefomaUrs>> _ _ _ _ _ | | _

K —m —e 2<Apresenta UFs ao Usuario=> _ _ _ _ _ _ | L | | | | |

7 | , [ | | |

h 2: Usudrio Seleciona UF desejadal | 2.1: listarhunicipiogPorlDUF (codigoUF) , 2.1.1: getCidad :Q_oc_ﬁgaac_ﬁso”<mzo:v r_ _ _

T | |

| |

| |

i, | |

K——— _ssApresenta Municipios da UF ao Usuario>> | | | |

| | |

1 _ _ _

| | I

|3 Usuario Seleciona o Mun ipio e Preenche s outros campos(y. | 31: doPost) | |
3.1.1: verificarCadastroEmailLogi ilUsuario:Sting, loginUsuario:String) : Stringl)

A|||||||||nm_.€.bm|m|m Sn@ﬁﬁﬂeul|llllll|d

|

3.1.2: cadastrarl :Usuario) : void . _

2<Usuario Cadstrado com Sucesso=»

=

3.1.3: enviarConfirmacaoCadastro(emailUsuaria)

<<Email de confirmagdo enviada =»

3.1.4: JavaScrptwindow.location.replace(indexjsp)
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de Cadastro - FP

irmacao

7.7.4 DS01.02.01 — Efetuar Conf

sd Sequence Diagram UC01.02.01 - _H_HQ

w Interface De Confirmagédo de Cadastro

CadastroUsuarioServiet

: Leitor
_

| 1: Usuario Preenche os campos( >

Anlngm:mmmmau Usuatio Confirmado com Sucesso==

1.1: doPost)

1.1.1: validarLoginByConfirmacaoCadatro{loginUsuario:String, senhalsuario:String)

- Usuario

1.1.2: confirmarCadastro{codigoUsuario:int) : void

2 coo_mmf

==<Usuario confirmado com sucesso==

1.1.3: window.location.replace{index.jsp’

———

Iy

— — — —
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sd Sequence Diagram UC01.03 - zt

w — Interface De Reencaminhamento de Senha CadastroUsuarioServiet :Usuario __ : SendMail

[
_
| 1: Usuario Informa seu email( V._, 11: doPost) . . . . s |
1.1: getUsuarioByEmailUsuario(emailUsuario:String) : Vectors=

P 1.1.1: getU ByEmailJ { 19] String) : Vect _
|
Ke——— <=<Usuario encontrado com o email informado=> _ _ _ _ _
| |
_ _

1.1.2: enviarEsqueciSenhaiemailUsuario) |

_

le — — __ _ _ =<Email om dagos de ogin e senna encaminhagos>d ___
T [
| |
1.1.3: JavaScrptwindow.location.replace(index jsp _ _
| | |
| |
K —— _==Mensagem: Email com dados Enviado com sucesso=> | |
< — <<Redireciona Usuario Para Pagina Inicial=> _ L]

7.7.5 DS01.03 — Reencaminar Senha - FP
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— Visualizar Categoria - FP

04

7.7.6 DSO1.

sd Sequence Diagram UC01.04 - _HQ

Interface Categoria

| 1: Usuario Seleciona a Categoria() |

1.1: getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCategoriaint) : Vectors=

: Categoria

1.3: getitigosByCodigoCategoriaStatusOrderByAcessos(codigoCategri

1.2.1: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:in) : Vector=

Y BERERERR =<Retoma os dados doAutor=> _ _ _ _ _

1.3.1: getUsuarioByCodigoUsuariocodigoUsuarioint) : Vectar=

k <<Retoma os dados do Autor==

- AttigoNota

A::||||||||||||||||||||:|_ ||||||||||||| [

1.4: mgzamm>:_%m_%_unaoo&mms_%gaooamma_ inf) : Vectors=
[

_
|
|
|
_

1.4.1: getUsuarioByCodigoUsuario(codigoUsuario:int) : Vector<»

<<Retorna 0s dados do Autor==
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7.7.7 DS01.04.01 — Ver Detalhes da Categoria - FP

sd Sequence Diagram UC01.04.01 - _”_UL

X

: Leitor

Interface Detalhes da Categoaria . Categoria

_ 1: Usuario visualiza interface() '._.

- s=Apresentatodos os defalhes da catedoria=>

1.1: getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCategoria:int) : Vector==
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7.7.8 DS01.04.02 — Ver Feed da Categoria - FP

sd Sequence Diagram UC01.04.02 - Zu&

w

- Leitor

Interface Feed Rss Categoria

| 1: Usuario Visualiza Feed Rss da Categoriad) v._.

ke — _==Apresenta 0s dados ao usuario==

1.1: getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCategoria:int) : Vectors

: Categoria

Artigo

- Usuario

1.3: getUsuarioByCodigoUsuario{cpdigoUsuarioint) : Vector=»




67

7.7.9 DS01.05 - Visualizar Artigo - FP

sd Sequence Diagram UCD1.05 - :i

» Interface Artigo

:Leitor
|

| 1: Usuario Visualiza Tela de Artigos()

:Usuario _ _ : Categoria __ < ArtigoNota __ : ArtigoF avorito _ _

:Forum

1.8: getUsuarioByCodigoUsuatio(codigoUsua

|
if) : Vectors=

<=Retorna os dados do Usudrio do Forum=»=
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7.7.10 DS01.05.01 — Dar Nota ao Artigo - FP

sd Sequence Diagram UC01.05.01 - m_u¥

1: Usuario Visualiza Interface de Efetivagéo de Nota()

2: Usudrio d4 a nota ao artigo()

Interface Efetuar Nota E

1.1: getArtigoByCodigoArtigo(codigoArtigorint) : Vector<> d
|
|

1.2: getUsuarioByCodigoUsuario(codigoYsuario:int) : Vector<>

|
==Retoma os dados do autor nT Artigo==

2.1: cadastrarAtigoNota(godigoArtigo,codigoUsuario,notaAttigo)

2.1.1: cadastrarArigoNota(codigoArtigo,codigoUsuario,notaArtigo)

==Nota Cadastrada com Sucesso=>

2.1.2: javascript: window.close()

AjaxFacade : ArtigoNota

2.1.1.1: cadastrarArtigoNota(artigoNota:ArtigoNota) : voi

<=Nota Cadastrada com Sucesso>>
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7.7.11 DS01.05.02 — Visualizar Mensagens do Forum do Artigo - FP

sd Sequence Diagram UC01.05.02- m_uy

» Interface Visualizar Mensagens Forum

: Leitor

_ 1: Usuario Visualiza Interface de Visualizagdo de Mensagens do Forum{) Vl_,

:Usuario

ing) : Vector==
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7.7.12 DS01.05.03 — Inserir Mensagem no F6rum do Artigo - FP

sd Sequence Diagram UC01.05.03 - ﬂi

A

Interface Artigo

: Leitor
_

_ 1: Usuario preenche e clica em ingerir mensagem no farumg

_
_

VF

1.1: doPost)

ServletFarum

- Forum

1.1.1: cadastrarMensagemF orum{forum:Forum) : void

1.1.2: print(formCategoriasVisualizarAttigo jsp?codArt=codigoArigo)
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7.7.13 DS01.06 — Visualizar Buscas - FP

sd Sequence Diagram UC01.06 - _u_u¥

7

. Leitor

Interface Buscas

1: Usuario Visualiza os tipos de Buscas(

—————

>

==Sistema Chama DS da busca informada==

[
_
_
1

1.1: Usuario Preenche o form indicado(

T
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7.7.14 DS01.06.01 — Realizar Busca de Artigos - FP1

sd Sequence Diagram UC01.06.01 - m_uog

A

Interface Busca Por Artigo

: Leitor
_
_
_

1: Usuario Visualiza os tipos de Buscas por Titulo do Artigo)

- Artigo

Usuario

: Categoria

g

1.1: getAigoByTituloStatus tituloArtigo:String, statusArigo:int) : Vector==

1.2: getUsuarioByCodigoUsuario(codigoUsuatio:int) : Vectors=

PR —— <<Retoma 05 dados dos Autores dos Afigos>>_ |

1.3 getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCatggoriaint) : Vectors»

_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_

e e, | <<Retoma os dados das categprias d
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7.7.15 DS01.06.01 — Realizar Busca de Artigos — FP2

sd Sequence Diagram UC01.06.01 - zuoﬁ

A

Interface Busca Por Atigo

 Leitor
_
_
_

1: Usudrio Visualiza os tipos de Buscas por Nome do Autor() >

- Artigo

:Usuario

: Categoria

1.1: getArtigoByNomeAutorStatus(autorArtigo:String, int statusArigo:int) : Vector<=

1.2: getUsuarioByCodigoUsuario(codigoUsuarioint) : Vector<k

e <<Retoma os dados dos Autores dos Aigos>>

_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_

_
1.3: getCategoriaByCodigoCateoria(codigoCategotiaint : Vectors= _
_
_
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7.7.16 DS01.06.01 — Realizar Busca de Artigos — FP3

sd Sequence Diagram UC01.06.01 - mwot

A

Interface Busca Por Artigo

: Leitor
_
_
|

1: Usuario Visualiza os tipos de Buscas por Data de Publicagdo() >

s Artigo

“Usuario

. Categoria

_
_
_
_

1.1 getArtigoByBetweenPublicacaoStatusidatainicial:String, dataFinal:String, statusArtigo:int) : Vector=

1.3: getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCategotia:int) Veclors>

_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_

S — _=<Retoma 03 dados das categorias dos atigos==

b
|
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7.7.17 DS01.06.02 — Realizar Busca de Usuérios - FP

sd Sequence Diagram UC01.06.02 - _”_UL

R

. Leitar
_
_
_

1: Usuario Visualiza a Busca de Usuatios(

Interface Busca Por Usuarios

- Usuario

1.1: getUsuarioByNomeUsuario(homeUsuario:String, statusUsuario:int) : Yector==

= ==Retorna 0g Usuarios encontrados==

>
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7.7.18 DS01.06.03 — Realizar Buscas de Mensagens dos Féruns - FP

sd Sequence Diagram UC01.06.03 - _u_u¥

x

: Leitor
_
_
_

Interface Busca Por Mensagens de Foruns

- Forum _ _ Usuario _ _

__ : Categoria

1: Usudrio Visualiza a Busca de Mensagens de Foruns( '

e <=Apresenta as mensgens encontradas no sistemas>>

I
_
_
_

1.1: gethensagensByDescricaoStatus(descricaoMensagem:String, status:String) : Vectars=

I
_
_
_
_

_
|
T
_

¢ ______ =<Retomaos dados dos usudrios que postaram a mensagern=>_ |

1.3 getArtigoByCodigoArtigo{codigoAttigo:int) _<maoTv

I
_
_
_
_
_
_
_
_
_

I
_

e e _=<Refoma 0s dados do artigo da mensagem=>

1.4 getCategoriaByCodigoCategoria(codigoCatggori

Aint) : Vectors=

e <=Retoma os dados da categoria da mgnsagem=»
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7.7.19 DS01.07 — Ver Meus Artigos Favoritos - FP

sd Sequence Diagram UCD1.07 - _u_“&

» Interface Meus Favaritos : AtigoF avarito : Artigo : Categoria
: _.m_:aq T T T T
: _ | _ _
_ 1: Usuario Visualiza a Interface Atigos Favoritos() V.r | _ _
1.1: getArtigosF avoritosByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : Vector== | _
_ _
. <<Retorma 03 dados dos artigos favoritos do usudrio=> _ _ _ _ _
_ _ _
_ | _
1.2 getArtigoByCodigoArtigo{codigoArtigo:int) : Vectors= | |
_ _
s ey s =<Retorna os dados do artigo em questao=> _ | _
_ | _
, : S L _ _
1.3: getCategoriaByCodigoCategoria{codigoCategorjaint) : Vector== |
_ _
A T BT v =<Retorna os dados da @QE.P@I:EPMVW IIIIII il o oo
_ _ _
< — _=zApresenta o arligos favoritos ao usuario=> | | _ | _
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7.7.20 DS01.08 — Visualizar Dados Pessoais - FP

sd Sequence Diagram UC01.08 - EUL

X

Interface Meus Dados

. Leitor

_ 1: Usuario Visualiza a Interface Meus Dados)

'.r

1.1: request.getSession().getAttribute(usuario)

Hﬂ |
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.08.01 — Alterar Imagem Pessoal - FP

7.7.21 DSO1

sd Sequence Diagram UC01.08.01 - ﬂu¥

» _ Interface Alterar Imagem Pessoal

: Leitor
_
[
|

1: Usudrio Seleciona a imagem e clica em Alterar()

b

I
_
[
[

|
|
|
|
1.1: doFilePost(request application’) .__.

g

—e— e e

1.1.1: apenConnection
2 0 B 1.1.1.1: parseRequest(request)

AI2>_8$ Imagem do Usuario==

e e L e e

1.2: javascript: alert(Imagem alterada com sucesso’)

1.3: javascript window.opener.atualizarPagina()

1.4: javascript window.close()

| =] ]

Fileltern
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sd Sequence Diagram UC01.08.02 - Eu¥

:Usuatio

w _ Interface Alterar Senha ServletMeusDados
: Leitor

|
1: Usuario Preenche os campos para alterar a senha() >

F————

|
|
|
|
1.1: doPost) > |
|
1.1.1: request.getSession().getAttribute'usuario? |
|
|
|
1.1.2: validarLogin{loginUsuario:String, senhalUsuario:String) : hoolean [
b <<logine senhasvalidos>>  _ _ _ _ _ _ _ _ ”:
[
1.1.3: alterarSenhaUsuario{codigoUsuario:int, novaSenhaUsuario:String) : voi _
ey 7 =sSenha alterada com sucesso=>

1.1.4: javascript: alert('Senha alterada com sucesso’)

|
|
|
|
|
|
1.1.5: window.opener.atualizarPagina() |
|
|
|
|
|

ﬁ |

1.1.6: javascript: window.close()

c _ _ _<=Senha Alterada com Sucesso=»  _ _ _|
]

7.7.22 DS01.08.02 — Alterar Senha - FP
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-FP

is

.23 DS01.08.03 — Alterar Dados Pessoa

1.7

sd Sequence Diagram UC01.08.03 - m.u&

X

 Leitor
|
|
|

1: Usudrio Preenche 0s campos para alterar os dados ummmom_wP

Interface Alterar Dados Pessoais

[
|
|
_

1.1: doPost)

ServleteusDados

& ==Dados Alterados com Sucesso=>

1.1.1: request getSession().getAttribute('usuario’)

1.1.2: verificarCadastroEmailLogin{emailUsuario:String, loginUsuario:String) : String]) >

1.1.3: alterarDadosUsuario{usuario:Usuario) : void >

L N——— ==Dados do Usuario Alterados com Sucesso=> |

1.1.4: javascript: alent{Dados Alterados com sucessa’)

1.1.5: window.opener.atualizarPagina(

1.6: javascript: window.closed

- Usuario

F—e———— e ———
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7.7.24 DS01.09 - Visualizar Meus Artigos - FP

sd Sequence Diagram UC01.09 - _..m.L

x

: Leitar
_
_

1: Usuario Visualiza a Interface Meus Artigos(

Interface Meus Atigos

T
|
1

g

1.1: request.getSession().getAttribute{usuario)

H_A |
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7.7.25 DS01.09.01 — Escrever Artigo - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.01 - IUL

» _ Interface Escrever Atigo Servlet Meus Arigos
: Leitor
|
|
|

I
[
[
[

1: Usuario preenche os dados do artigo a ser escritof)

1.1: doPostf)

: Atigo

_ : FilaAvaliacao

I
[
[
[
|
[
_
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|

| .1.5: javascript: alert(Artigo cadastrado com sucesso)

: .B: javascript: window.location.replace('meusArtigos.jsp)
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7.7.26 DS01.09.02 — Ver Artigos em Avaliacao - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.02 - _H_UL

1: Usuario Visualiza 0s Artigos

Interface Artigos em Avaliagdo

[
_
_
em Avaliagdo() I_r

< _==Apresenta 0s Atigos_em Avalia

g

- Artigo : Categoria
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7.7.27 DS01.09.03 — Ver Artigos com Restrigdes - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.03 - _u_uL

X

. Leitor
|
|
|

Interface Atigos com Restricdes

- Artigo

: Categoria

I
_
_
_
A

1: Usuario Visualiza os Artigos com Restrigdes( >
1.1: getArtigosByCodigoUsuarioStatus(codigoUsuario:int, statusArigo:int) : Vector==
e« — _ _ _ ==Retoma os dados dos Artigos com Restrigdes do Usuarioz>
|
_
_
1.2: getCategoriaByCodigoCategoria{codigoCategoriacint) <mzoL.v
|
_
e =<Retorna os dados da Categoria do Artigo em guestdo==_ e e
_
< — ==Apresenta os Artigos com Restrigdes ao Usuario=> _ _| | _
_
|
_
_
|
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7.7.28 DS01.09.04 - Visualizar Artigo Meus Artigos - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.04 - EUL

» Interface Attigo Meus Artigos : Artigo - Usuario

: Leitar
_
_
_

1: Usuério Visualiza a Interface de Artigo()

_
_
_
_
o

. Categoria

1.1: getArigoByCodigoArigo{codigoArigo:int) : Vectors=

| _
1.3: gefTituloCategoriaByCodigoCategorig{codigoCategoriatint) : Strjng
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do Artigo - FP

iacao

7.7.29 DS01.09.05 - Ver Aval

sd Sequence Diagram UC01.09.05 - 2u¥

» _ Interface Ver Avaliagéo do Artigo : Artigo _ _ : Usuario _ _ - FilaAvaliacao _ _ ”><m_.mn20m$ao=m_ _ : Categoria

: Leitor
|
|
|

1: Usudrio Visualiza a Interface de Avaliagdo do ArtigoQ) >

[
|
|
|
.

1.1: getArtigoByCodigoArtigo(codigoArtigo:int) : Vectars=

T
_

_

_

_

_

_

 __ __ <Reloma os dados do Arigo> _
_

N

1.2: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:ipt) : Vector==

=<Retorna os dados do Autor do Artigoz>

||||||||||||||||||||| .T ——————— ——
1,3: mmep;_momm<ooQwmovaao?o&r%zao”_so Vectors=

e _____ _ =*Refomapsdadosdas avaligciesdoartigo=> __ | |

| |
i”mmS<m=mao.m<ooa.uo%m_.mnoxnonao?m_.maozg”<m223

f
[
[
[
[
[
[
[
_
[
[
[
[
[
_

| |
1.5 mmEmcm1oEooQ_@ocmcm:oaonaocm‘:m:o“_ro :Vectorz= _

|
<<Retorna os dados do Avaliador=> |
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sd Sequence Diagram UC01.09.06 - 11L

FilaAvaliacao

» Interface Editar Artigo - Artigo _ _ Usuario ServietMeusArtigos
< Leitor
! _

_ _

|

1: Usudrio Visualiza a Interface de Edi¢éo de Atigos() |

1.1: getArtigoByCodigoArtigo(codigoArtigo:int) : Vector<=

1.2: getl odigol

T
_
_
_
_
_
_
_
_
_

€ _ eReomaoscas oAb soAE b
_
_
_
_

2: Usudrio Edita os dados do artigo e clica em Encaminhar() |
)\
t
|

2.1.1: veri i odigoCategoriaCodigol igoCategoriacint, codigoUsuario:ing) : boolean

2/1: doPost()

igo:String,

2.1:3: igoFilas :F < void

2.1.5: window.opener location.reload()

2.1.6: window.close()

*'***'*’*“*’*'*’*'***“”I;L::’ﬁ;t*"***‘*

{<Arligo Editado e Encaminha

<<Fecha PopUp e Atualiza Pagina Paiz> | | L

7.7.30 DS01.09.06 — Editar Artigo - FP
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7.7.31 DS01.09.07 — Ver Artigos Rejeitados - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.07 - _”_HQ

Interface Artigos Rejeitados

_
_
_
_
—

1: Usuario Visualiza 0s Artigos Rejeitados() V

- Artigo . Categoria
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7.7.32 DS01.09.08 — Ver Artigos Publicados - FP

sd Sequence Diagram UC01.09.08 - E...&

X

: Leitor
_
_
_

1: Usuério Visualiza 0s Artigos Publicados()

Interface Artigos Publicados

_
_
_
_
-

>

- Artigo . Categoria
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7.7.33 DS01.10 — Ver Estatisticas do Site - FP

sd Sequence Diagram UC01.10- FP

1: Usudrio Visualiza a Interface de Estatisticas()

Interface Estatisticas  ArtigoNota _ _ < Artigo _ _ : ArtigoFavorito _ _  Categoria _ *Usuario

T T T T
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | |
11: getQ Tipol Jsuakio:int) : int | |
| | | |

N N i ofna a quantidade de leitores do sistdmaze __ _ _ _ _ by o pepren ooy o mees
| | | |
1.2 getatdak Tipol Fiacint) : int | |
I I T I

||||||||||||||||||||||||| <<Relomd a quantidade de avaliadares dosidtema>> _ _ _ _ _ | _______1_________
< | | | |
1.3: getQtdakieusuariosByTipoUsuariogipoUsuakioint : int | |
| | | |
| |

de inmasmvv
K==~~~ .Lq ||||||||||||||||||| B ToTT T

|
|
|
|
|
| |
|
|
|
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FP

7.7.34 DS01.11 - Entrar no Chat do Site

sd Sequence Diagram UCD1.11 - EUL

x

Interface Chat

: Leitor
|
|
|

1: Usudrio Visualiza a Interface de Chat()

_
_
_
_
A

:Chat

1.1: inserirtUsuarioChati) : void

=<Insere Usudrio ho Chat=»

1.4: getUsuariosOnline() : void > _

<<Retorna os Usuarios Online do Sistema==

- Usuario

1.4.1: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : Vectors=

s pee <<Retoma os Usuariog Online>»_ _ _ _ _ _




93

7.7.35 DS01.12 — Visualizar Usuério do Sistema - FP

sd Sequence Diagram UCD01.12 - ﬂ_u¥

s Usuario

_
_
_
_
_

» Interface Visualizar Usuario do Sistema
. Leitor
_ |
_ _
_ _
1: Usuario Visualiza a Interface de Visualizagdo de Usuaios() vl_r
1.1: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : Vector==

i — <<Retoma os dados do usuario buseado==
< — — _ ==Apresenta os dados do usuario encontrado== L
_
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-FP

7

ario

7.7.36 DS01.12.01 — Encaminhar email a um usu

sd Sequence Diagram UC01.12.01 - :Q

1: Usudrio Visualiza a Interface de encaminhamento de emails(

1.1: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : Vector<=

1.2: doRost()

InterfaceEncaminhar Email a um Usudrio :Usuario SenletBuscas

1.2.2: getUsuarioByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : Vector«>

<<Retorna 0s dados do destinatario >» N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.2.1: request getSession()

1.2.3: enviarEmail()

k- =<Email encaminhado=»

1.2.4: alert(Email encaminhado com sucesso”)

1.2.5: javascript window.close()

N e e
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7.7.37 DS02.01 - Visualizar Pagina de Avaliacéo - FP

sd Sequence Diagram UC02.01 - _u_u¥

X

:Avaliador

Interface Visualizar Pagina de Avaliagdo

_
_
_
_
_
1: Usuario Yisualiza Interface de Avaliagdo{ '.r

1.1: request.getSession().getAttribute




96

-FP
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7.7.38 DS02.01.01 — Ver Artigos em Aval

sd Sequence Diagram UC02.01.01 - _n_uL

Interface Ver Artigos em Avaliagéo : FilaAvaliacao

1: Usudrio Visualiza 03 artigos que devem ser avaliados() >

_
_
_
_

_ - valiadorCategoria

 Categoria  Artigo

- Usuario

1.1: getArtigosByCodigoUsuarioAvaliadorStatus(codigoUsuarioAvaliador:int, status:String) : Vector<=
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iores - FP

Anter

iacoes

7.7.39 DS02.01.02 — Ver Aval

sd Sequence Diagram UC02.01.02 - _n_u¥

W _ Interface Ver Avaliagdes Anteriores - Attigo _ _ - Usuario _ _ - FilaAvaliacao _ _ ”><m_§_oam§2_m_ _  Categoria

[
_
_
1: Usuario Visu ¢do do ArtigoQ) ._.

b

a a Interface de Ay

I
|
_
|
|
|

1.1: getArtigoByCodigoArtigo{codigoArigo:int) : Vector= o

t) : Vectors=

_
|

=

=

4I |||||||||
1.3 mmS;.momm<ogao>am289mo>:_ma__so - Vectors=

_

|
1.4: gethvaliadorByCodigoAvaliador(codigoAvaliador:i

[
|
T
[

Bl e e i <=<Retorna os dados das avaligcdes do artigo=> _ |

1it) : Vectors>

v

_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
18

|
_

1.5: getUsuarioByCodigoUsuario({codigoUsuari mro “Vector<= [

|
& <<Retorna os dados do Avaliador=> |

1.6: @2._._E_oom_

|

esenta a avaliacdo ao Usuario=>_ _ _ _ || _

egoriaByCodigoCategoriajcodigoCategoriaiint) : Stiing
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sd Sequence Diagram UC02.01.03 - Ii

w _ Interface Avaliar Artigo _ _ SenvletAvaliagéo

< Artigo _ _ PDFConverter

1: Usudrio Visualiza a Interface de Avaliagéo do Artigo()

2: Avaliador informa os dados da avaliagdo()

2.1: doPost(

2.1.1: atualizarAvaliacao(codigoArtigo:int, notaAvaliacao:int, vistaAvaliacao:String, statusAvaliacao:String) : void

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

21.3 igoP igoArtigo:int, codigs

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

4

2.1.5: javascript: alert(Avalaicao Cadastrada com Sucesso”)

2.1.6: window.opener.location.reload()

2.1.7; window.close()

7.7.40 DS02.01.03 — Avaliar Artigo - FP
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sd Sequence Diagram UC02.01.04 - _n_uL

» Interface Visualizar Artigo Avaliagdo : Artigo - Usuario . Categoria

: Avaliador

|

! _

_ _
|

1: Avaliador Visualiza a Interface de Atigo() '._r

1.1: getArtigoByCodigoArigo{codigoArigo:int) | Vectors=

7.7.41 DS02.01.04 - Visualizar Artigo Avaliagéo - FP
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FP

7.7.42 DS02.01.05 — Ver Artigos Rejeitados

sd Sequence Diagram UC02.01.05 - _uw¥

» _ Interface Atigos Rejeitados ”><m__320m§2_m_ _ : Categoria _ _ - FilaAvaliacao _ _ - Artigo _ _ - Usuario

1: Avaliador Visualiza 0s Artigos Rejeitados()

1.1: getAvaliadorByCodigoUsuarioAvaliador(codigoUsuarioAvaliadarint) : Vectars» Vm”_

Ko ———————_=<RelomaosDadosdoAvallador>> _ _ __ _ _ __ _ |

=
<
=
=
=
v

el UGl ol s
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7.7.43 DS02.01.06 — Ver Artigos Publicados - FP

sd Sequence Diagram UC02.01.06 - _uw¥

1: Avaliador Visualiza 0s Atigos Publicados()

Interface Artigos Publicados

- A _m%ﬁoamao;m_ _ : Categoria _ _ - FilaAvaliacao _ _ - Artigo

_ _ - Usuario

1.1: getAvaliadorByCodigoUsuarioAvaliador(codigoUsuarioAvaliadarint) : Vectars» Vm”_

<<Retforna 0s Dados do Avaliador ==

L
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7.7.44 DS02.01.07 — Banir Artigo - FP

s Sequence Diagram UC02 0107 - FP

* ntertace Banir Afigo
Avaliador

1: Avaliador Visualiza a Interface de Artigos a serem Banidosg),

.xa__sna%%:m_ _ : Categaria _

_ Em!m__mnmo_ _ Atigo __

Usuario __ _ _

T T

I
_ _ _ ==Refoma os 53005 da Calegonia & emouestio=> | S

| |
rStatus(codigoUsuarioavaliddorint status Sting) : Vectdre>

T

2.1: javaseript

H_AL

3.1.3: bapirdr

31:doPost) )

-¥oid

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

rligo B3nido com Sucessoz>.

31.4: javascript alen{Atigo rebrada de publicacao com sucesso)

W_

[3.1.5: window.opener lacation reload()

ﬁ!éi close0)
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7.7.45 DS03.01 — Visualizar Pagina de Administracéo - FP

sd Sequence Diagram UC03.01 - _..vL

X

CAdministradar

Interface Visualizar Pagina de Administragdo

1: Usuario Yisualiza Interface de Administragdo() >

1.1: request.getSession().getAttribute
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7

7.7.46 DS03.01.01 — Ativar Usu

sd Sequence Diagram UC03.01.01 - :Q

SenvletAdministracao

2.1.2: javascript: alert{Usuario ativado com sucesso’}

» _ Interface Ativar Usuario - Usuario
- Administrador T
| _ _
| | |
1: Usudrio Visualiza Interface de Ativagdo de Usudrio) o | |
1.1; getUsuarioByTipoStatusdtipoUsuario:int, statusUsuario:int) : Vectors:
K _=<Reloma os Usudrios guem podem ser ativados ou reativados>»_
¢ _ _<<Apresenta os Usuarios ao Administrador=> _ __| _
i _
2:0 Administrador Clica em Ativar UsudrioQ _ _ 2.1: doPost) N
T
_Dw 2.1.1: ativarBanirUsuarioByCodigoUsuarioStatus{codigoUsuario:int, statusUsuario:in) : void
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
oyl onausoupnotie st
| g (i e iy s e X AMNEOUS Ul Bl120:0 PIAOINGRD s i1 g iy iy i
o _ _<<hlualiza a nterface de Afv
I
T

2.1.3: window.location.replace{formAdministracaoAtivarUsuario jsp)
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7.7.47 DS03.01.02 — Banir Usu

sd Sequence Diagram UC03.01.02- EL

:Usuario

» _ Interface Banir Usua

ServietAdministracao

2.1.2: javascript: alert{Usuario banido com sucesso)

n.replace(formAdm

[
[
[
1.1: getUsuarioByTipoStatus(tipoUsuario:int, statusUsuario:int) : Vectors |
[
le. _ =<Reforna 0s Usudrios quem podem ser banidos do sisterma=> _ _| _
¢ _ _s<hpresenta os Usudrios ao Administrador=> _ _ - _ “
- . _ _ _
2.0 Administrador Clica em Banir Usuario() | 21:doPost)
Ld
|
2.1.1: ativarBanirUsuarioByCodigoUsuarioStatus{codigoUsuario:int, statusUsuario:int) : void
|||||||||| <sBane o Usuario de usaro sistemax> _ _ Y
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
- P S <sBane Usudrio e MualzaaPégina> __ _ _____________________ | ]
¢ _ s<Aualiza a nterfage de Baniment de Usudrio>> __| |
|
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7.7.48 DS03.01.03 — Cadastrar Avaliador — FP

sd Sequence Diagram UC03.01.03 - _n_t

R

- Administrador

Interface Cadastrar Avaliador ServletAdministracao

1: Administrador escolhe o usuario a cadastrar e clica em Cadastrar Avaliador() V

_ T
_ _
_ _
| _
_

1.1: doPost) V

- Administrador

[
_
_
_
_

1.1.1: cadastrarAvaliadorByCodigoUsuario(codigoUsuario:int) : void

<=Avaliador Cadastrado==

. 1.1.2; alert(’Avaliador Cadastrado com sucesso’)

1.1.3: window.location.replace(formAdministracaoCadastrarAvaliador.jsp)

==Avaliador Cadastrado==
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7.7.49 DS03.01.04 — Cadastrar Administrador - FP

sd Sequence Diagram UC03.01.04 - _H_UL

R

Interface Cadastrar Administrador

ServletAdministracao

: Administrador

_
._. 1: Administrador escolhe o usuario a cadastrar e clica em Cadastrar Administrador() '

[
_
_
_

1.1: doPost()

A|nn>a3.:.m=maoq Cadastrado=»

- Administrador

 JnRRRE cadastrarAdministradorByCodigoUsuario{codigoUsuario:int) : voi

K— <=Adminsitrador Cadastrado==

| 1.1.2: alert{Administrador Cadastrado com sucesso’)

. 1.1.3: window.location.replace{formAdministracaoCadastrarAvaliador jsp’)
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sd Sequence Diagram UC03.01.05- m_u¥

» Interface Cadastrar Categoria : Administrador ServietAdministragéo : Categoria _ _ : AvaliadorCategoria

- Administrador

1: Administrador visualiza interface de Cadastro de Categoria)

1.1: getAvaliadoresSemCategoria() : Vector=»

= o SN

2: Usudrio Preenche os campos e escolhe o(s) avaliador(es)()

2.1 doPost)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=]
_ il
| K————————— — ——_ _ =<Cadastraq(s) avaliador(es)>> _ _ _ _ _ ez e vmys
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

7.7.50 DS03.01.05 — Cadastrar Categoria - FP
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8. CONCLUSAO

O principal objetivo do trabalho, além do desenvolvimento de um sistema
gerenciador de artigos utilizando a tecnologia JavaWeb, foi mostrar a eficiéncia de
se empregar a Engenharia de Software, mais precisamente o RUP, no
acompanhamento do projeto.

O RUP mostrou ser uma metodologia que auxilia e muito o andamento do
trabalho, ndo apenas na parte de modelagem e especificacdes, mas também no
desenvolvimento. Destaco os documentos de regras e visdo de negdcios, que
gquando bem elaborados e estruturados, ajudam o analista e programador durante
todas as disciplinas e etapas conseguintes, mostrando claramente os principais
termos e definicbes que serdo empregados no software a ser desenvolvido.

A principal dificuldade em se empregar a metodologia é a grande quantidade
de documentos e artefatos que devem ser gerados, podendo assim ocasionar em
um atraso no cronograma e entrega do Projeto. As fases e disciplinas do RUP séo
extensas e requerem certo grau de atencéo e disponibilidade, para que se consiga
atingir um resultado eficiente a frente.

Apesar de todo esse esforco, 0 RUP mostrou ser a ferramenta ideal para o
acompanhamento de desenvolvimento de projetos de software, pois mesmo com
sua estrutura pesada e de dificil aceitacdo por parte de muitos usuarios, quando
bem aplicado, o RUP produz um resultado sem igual, empregando objetivos bem
especificos e eficientes no sistema desenvolvido e gerando documentos que
auxiliam e ajudam nas especificagbes da documentacdo do software quando se faz

necessaria a realizacdo de manutencdes e releases futuros.
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ANEXO - PLANO GLOBAL DO PROJETO

1. TEMA DE ABERTURA

Nome do Projeto
SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

Gerente do Projeto

Designou-se, para este projeto, como gerente Sérgio Patrique Zotto.

Introducao

Para conclusdo do curso de pdés-graduacdo lato sensu em Engenharia de
Software, sera desenvolvido um projeto para elaboracdo de um sistema que
gerencie e controle a edicao de artigos eletronicos.

O tema foi escolhido devido a dificuldade em se encontrar sistemas de matérias
publicadas que tenham uma interface de facil utilizacdo e amigavel. As principais
funcionalidades do sistema seréo:

e Cadastro de Artigos separados por categoria

e Sistema de avaliacao de artigos

e Mecanismo de busca inteligente

e Sistema de noticias por categoria

e Férum de discussdes por artigo

Objetivo ou Justificativa do Projeto

Este projeto tem como objetivo a criacdo de um novo sistema de informagéo,
gue contemple as funcionalidades de controle e gerenciamento de artigos, de acordo
com as necessidades especificas do trabalho de concluséo.

Marcos do Cronograma do Projeto

Atividade Data inicial | Data final
estimada estimada

Adaptacéo a linguagem JAVA 20/08/2008 20/12/2008

Levantamento de Requisitos 20/08/2008 30/10/2008
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Andlise e Design 01/11/2008 31/01/2009
Desenvolvimento 08/01/2009 30/05/2009
Testes 01/06/2009 30/06/2009
Entrega 15/07/2009 30/07/2009

Quadro 1 - Cronograma bésico do projeto

Resumo do Orcamento Estimado

Devido o motivo de o sistema ser de desenvolvimento académico, sem fins

lucrativos, estima-se um investimento de R$ 600,00 durante todo o desenvolvimento

deste projeto por parte do Gerente, para aquisicdo de livros, despesas quanto

transporte, luz e outros custos, podendo este valor ser suscetivel a variacdes a

serem devidamente informadas.

Grau de Influéncia dos Stakeholders

Como partes interessadas no projeto destacam-se:

O gerente do projeto, na pessoa do Sr. Sérgio Patrique Zotto, que tem por
objetivo cumprir todas as metas propostas para conclusdo do sistema e
obtencdo do titulo de especialista. Ele sera o0 responsavel pelo
desenvolvimento de todas as fases.

O orientador do projeto, na pessoa do Professor Jaime Wojciechowski, que ira
instruir todo o andamento do projeto e ajudar para que o mesmo finalize com
qualidade.

Os outros professores do curso, para orientacdo dos mais diversos temas a
serem desenvolvidos no projeto, bem como orientacdo para elaboracdo da

monografia, linguagem a ser usada e RUP.

Premissas do Projeto

Considera-se, para efeitos de planejamento e gerenciamento do projeto:

Disponibilidade de 1 hora quinzenal, no minimo, do orientador do projeto,
para atualizacéo, e discusséo das etapas do projeto.

Disponibilidade de atendimento quando necessario do Professor Douglas,
para auxiliar nos assuntos referentes a linguagem Java, para o

desenvolvimento do sistema.
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- Disponibilidade de atendimento quando necessério do Professor Jaime, para
esclarecimento e auxilio nos documentos referentes ao RUP.

- Disponibilidade de atendimento quando necessario da Professora Maria
Valéria, para sanar davidas referentes a elaboracdo da monografia.

- Disponibilidade de atendimento quando necessario da Professora Rafaela
Fontana, para auxilio referente a estrutura e gestdo do projeto a serem
desenvolvidos.

- Disponibilidade do laboratorio e biblioteca da instituicdo quando necessarios.

Restricdes do Projeto

Como restricao principal tem-se o0 prazo para entrega do sistema, no inicio
do segundo semestre de 2009. Destaca-se, como outra restricdo do projeto, a
necessidade de aprendizagem da linguagem de programagdo JAVA, por ser

requisito para o desenvolvimento do sistema.

Riscos Iniciais Conhecidos

Consideram-se riscos do projeto, a demora para aquisicdo de conhecimento
referente a linguagem de programacdo JAVA e assim o atraso no cronograma, € a
guantidade de horas trabalhadas semanalmente, podendo ser insuficiente para uma

conclusao de qualidade.
Limites do Projeto

Por se tratar de um projeto académico e sem fins lucrativos, 0 mesmo néo
contempla atividades de suporte ao usuario apos a entrega.

Assinaturas

Curitiba, 01 de setembro de 2008.

Orientador do Projeto Representante da Equipe de Projeto
PROF° JAIME WOJCIECHOWSKI SERGIO PATRIQUE ZOTTO
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2. DEFINICOES DO ESCOPO DO PRODUTO

Descricao do Produto
SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

O sistema gerenciador de artigos serd desenvolvido segundo as

necessidades informadas para elaboracéo do trabalho de concluséo de curso e deve

contemplar as seguintes funcionalidades:

Cadastro de Usuarios: Os interessados no sistema de artigos devem
previamente realizar um cadastro para poderem navegar no site. Esse
cadastro esta aberto a todas as pessoas e é através dele que o usuario
informa previamente seus dados pessoais, que serdo usados durante todas
as suas acdes no sistema. ApdOs informar seus dados pessoais, 0 sistema
enviara para o email do usuério uma confirmacgéo indicando que ele realizou
um cadastro no site. Apenas ap0s o0 usuario realizar a efetuacdo de
confirmacédo através do seu email é que o sistema ficara disponivel para
utilizacéo por parte do usuario.

Cadastro de Artigos: Todos os usuérios leitores e avaliadores podem
escrever artigos nos mais diversos temas abordados no site. Para cadastrar
um artigo, o usuério deve primeiramente indicar a qual categoria que 0
mesmo pertence, e apos ird escolher o tema do artigo e escrever o
desenvolvimento.

Encaminhamento para Avaliacdo: Apds escrever um novo artigo, o usuario
manda o artigo para avaliacdo, e o mesmo sera enviado para um avaliador
fazer a analise e dar o seu parecer sobre o artigo.

Escolha dos Avaliadores: O administrador do site € quem cria as categorias
e escolhe quem serdo os seus avaliadores. Cada categoria deve ter no
minimo um e no maximo trés avaliadores, assim ao se criarem categorias, 0
administrador deve informar quem sdo os avaliadores respectivos a aquela
categoria. Cada avaliador pode realizar a avaliagcdo também de apenas uma
categoria.

Quantidade de Avaliacdo: Cada avaliador deve receber no maximo cinco
artigos para avaliacdo, assim sendo, se um avaliador tiver 5 artigos em

avaliacdo, o préximo artigo escrito para avaliacdo sera encaminhado para
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outro avaliador da categoria, e se este também estiver com 5 artigos, o artigo
entrard em uma fila de espera esperando até que um dos avaliadores fique
com pelo menos 4 artigos.

Avaliacdo de Artigos: O avaliador abre o artigo para avaliacdo e apds
andlise, escolhe uma nota do artigo e depois seleciona uma das opc¢des de
avaliagcao “Publicar Artigo / Retornar Para Revisao / Cancelar Artigo”, e apos
escolhe uma chamada “Vista de Artigo” que € um breve comentario do
avaliador sobre o artigo. Os artigos que forem escolhidos com “Publicar
Artigo” vao para publicagdo imediata, os escolhidos como “Retornar para
Revisdo” devem ser acrescidos de um comentario do avaliador e apds, voltam
para o autor do artigo realizar as alteracfes. Os artigos selecionados com
“Cancelar Artigo” sdo cancelados momentaneamente e ndo podem mais ser
alterados.

Edicdo de Artigos: Um artigo avaliado e finalizado com a opc¢éao de “Retornar
Para Revisao” pelo avaliador retorna ao usuario para eventuais alteragdes. O
autor pode fazer as mudancas necessarias no artigo e reencaminha-lo para
uma nova avaliagao.

Meus Favoritos: Todos os usuarios podem ao encontrar um artigo de seu
interesse, inclui-los na opcao de “Meus Favoritos”, assim, toda vez que o
usuario realizar o login no sistema, na pagina principal, os artigos escolhidos
como meus favoritos aparecerdo para 0 usuario sem a necessidade de o
mesmo ter de procura-los no sistema.

Notas do Artigo: Cada usuario pode dar uma nota variando de 0 - 10 por
artigo, assim serd feita uma média geral de notas de cada artigo publicado.
Cada usuéario pode dar apenas uma nota por artigo.

Forum de Discussfes: Cada artigo tera um forum de discussbes onde os
usuarios poderdo trocar informacbes a respeito da matéria publicada e
também sanar duvidas a respeito do artigo.

Banir Usuarios: Funcédo especifica do Administrador do sistema. Ele pode
realizar o banimento de usuarios que desrespeitarem as regras e normas do

férum. Usuérios banidos nunca mais podem retornar ao sistema.



117

e Cadastro de Administrador: Apenas administradores podem cadastrar

novos administradores. O cadastro de um novo administrador pode ocorrer

apenas se 0 usuario ndo possuir nenhum artigo publicado.

Por mais simples que se apresente, o sistema tende a ter conceitos de Ambientes

Virtuais de Aprendizagem, pois visa proporcionar uma melhor forma de exposigéao e

controle de conhecimento.

E importante salientar ainda que o sistema estara disponivel em ambiente web,

podendo ser acessado através da internet.

A Figura 1 apresenta as funcionalidades gerais a serem oferecidas pelo sistema,

bem como as possibilidades de uso do sistema de cada tipo de usuario.

Cadastrar
Matéria

Cadastrar

Categoria
Cadastrar
Avaliador

Cadastrar
Administrador
es

Enviar Artigo
Para
Avaliagao

Cadastrar
Artigo

Alterar Artigo

Realizar
Cadastro no
Sistema

Buscar Artigo

Visualizar
Artigo

NN

/Avaliador

Definir Vista
do Artigo

Figura 1 - Defini¢cdo das funcionalidades do Sistema de Gerenciamento de Artigos



2.1 Especificagdes de Casos de Uso

2.1.1 UCO01 - REALIZAR CADASTRO NO SISTEMA

Especificagéo de Caso de Uso

UCO01 - Realizar Cadastro no Sistema

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 27/08/2008 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para descrever o cadastro de usuarios no sistema

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario tiver acessado o sistema web de gerencia de artigos

Pos-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter cadastrado um novo usuario e enviado por email uma confirmacéao de

cadastro finalizagdo do mesmao.

Ator Primario

Leitor

Fluxo de Eventos Principal

1. Sistema apresenta a tela de cadastro de usuarios

2. O usuario preenche os campos com os dados pessoais

3. O usuario clica no botao “Salvar’.
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4. O sistema salva os dados do usuario e encaminha um email com a confirmacéo
da inscricao

5. O sistema direciona o usuario para a pagina de “Cadastro realizado com
sucesso, acesse seu email para efetivar sua participagao no site”.

6. O caso de uso é finalizado.

2.1.2 UCO02 - CADASTRAR ARTIGO

Especificacdo de Caso de Uso
UCO02 - Cadastrar Artigo

Controle do Documento

Versédo | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 27/08/2008 Elaboracéo
Descricao

Este caso de descreve 0s passos para 0s usuarios cadastrarem novos artigos.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario tiver efetuado o login no sistema
Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter cadastrado um novo artigo e salvo no menu “Artigos Salvos”.

Ator Primario

Leitor, Avaliador

Fluxo de Eventos Principal
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O sistema apresenta a tela de cadastro de artigos
O usuério preenche os campos com os dados do artigo
O usuario clica no botao “Salvar”.

O sistema salva o artigo.

o bk 0N PE

O sistema emite a mensagem “Artigo salvo com sucesso, verifique o0 menu

‘Artigos Salvos™.

o

O usuario seleciona o botao “ok”;
7. O sistema encaminha o usuario para sua home page.
8. O caso de uso é finalizado.

2.1.3 UCO03 - ALTERAR ARTIGO

Especificacdo de Caso de Uso
UCO03 - Alterar Artigo

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 27/08/2008 Elaboracéo
Descricao

Este caso de descreve 0s passos para 0s usuarios editarem e alterarem artigos ja

escritos.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O usuario tiver efetuado o login no sistema

2. O usuario ter selecionado o menu “Artigos Salvos”

Pos-condicbes

Apés o fim normal deste caso de uso o sistema deve:



1. Ter salvo a edi¢do do artigo e coloca-lo no menu “Artigos Salvos”.

Ator Primario

Leitor, Avaliador

Fluxo de Eventos Principal

N o o~ wDbdhdE

Artigos Salvos”.

O sistema apresenta a tela de edicédo de artigos
O usuaério seleciona o artigo a editar

O sistema apresenta o artigo a editar

O usuario realiza as modificacdes no artigo

O usuario clica no botao “Salvar”.

8. O usuario seleciona o botdo “ok”;

O sistema salva o artigo e coloca-o no menu “Artigos Salvos”.

9. O sistema encaminha o usuario para sua home page.

10.0 caso de uso é finalizado.

2.1.4 UC04 - ENVIAR ARTIGO PARA AVALIACAO

Especificacdo de Caso de Uso

UCO04 - Enviar Artigo para Avaliacéao

Controle do Documento
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3

O sistema emite a mensagem “Artigo salvo com sucesso, verifique o0 menu

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 27/08/2008 Elaboracao
Descricao

Este caso de descreve 0s passos para 0S usuarios enviarem artigos para avaliacao.

Pré-condicdes
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Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuario ter escrito algum artigo
Pd6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Ter enviado o artigo para avaliacao.

Ator Primério
Leitor, Avaliador

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta a tela de “Artigos Salvos”
2. O usuério seleciona o botéo para envio do artigo
3. O sistema apresenta a mensagem “Deseja realmente encaminhar o artigo

para avaliagao”

4. O usuario seleciona a opg¢éao “Sim”.

O sistema encaminha o artigo para avaliagdo e muda seu status para “Em

avaliacao”

6. O sistema tira o artigo do menu “Artigos Salvos” e o coloca no menu “Artigos
em Avaliacao”

7. O sistema encaminha o usuério para sua home page.

8. O caso de uso é finalizado.

2.1.5 UCO0S5 - VISUALIZAR ARTIGO

Especificacao de Caso de Uso
UCO05 - Visualizar Artigo

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 27/08/2008 Elaboracao




Descricao
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Este caso de descreve 0s passos para 0s usuarios enviarem artigos para avaliacao.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario tiver efetuado o login no sistema

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Apresentar o artigo selecionado pelo usuario.

Ator Primario

Leitor, Avaliador, Administrador

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario seleciona um artigo a visualizar
2. O sistema apresenta o artigo ao usuario
3. O caso de uso é finalizado.

2.1.6 UCO0O6 - BUSCAR ARTIGO

Especificacdo de Caso de Uso
UCO06 — Buscar Artigo

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Sérgio Patrique Zotto | 28/08/2008 Elaboracao




Descricao
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Este caso de descreve 0s passos para 0S usuarios procurarem artigos no sistema.

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

Pés-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Apresentar os artigos encontrados na busca, com um grau de relevancia dos

mesmaos.

Ator Primério

Leitor, Avaliador, Administrador

Fluxo de Eventos Principal

~N o o b~ WwDN P

O sistema realiza a busca

Encerra caso de uso

2.1.7 UCO7 - AVALIAR ARTIGO

O sistema apresenta a tela de busca de artigos

O usuario seleciona o botédo pesquisar

O sistema apresenta os resultados encontrados

O usuério escolhe a forma de procurar artigos, se por titulo, data ou autor

O usuario escreve a descricdo da busca no campo descricao

Especificacao de Caso de Uso
UCO7 — Avaliar Artigo

Controle do Documento

Versao

Autor

Data

Descricao

1.0

Sérgio Patrique Zotto

28/08/2008

Elaboracéo
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Descricao

Este caso de descreve os passos para o avaliador realizar a analise do artigo.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuério em questéo tiver permissao de Avaliador

Pos-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Alterar o status do artigo conforme avaliagédo do avaliador.
2 Chamar UC08 — Definir Vista do Artigo

Ator Priméario

Avaliador

Fluxo de Eventos Principal

O usuario seleciona o artigo a avaliar

O sistema apresenta o artigo ao usuario

O usuério realiza a conferéncia do artigo.

O usuario escolhe a opgao de avaliagao “Publicar Artigo”

O usuario escolhe uma nota para o Artigo

O usuario escreve no campo comentario, uma breve analise sobre o artigo

O usuario seleciona o botédo “Vista do Artigo”

0o N o o b~ WDN P

Chama UCO08 — Definir vista do artigo

2.1.8 UCO08 - DEFINIR VISTA DO ARTIGO



Especificacao de Caso de Uso
UCO08 - Definir Vista do Artigo

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 28/08/2008 Elaboracéo
Descricao

Este caso de descreve os passos para o avaliador realizar a vista do artigo

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1 O sistema tiver realizado o UC-07 Avaliar artigo com fluxo normal de eventos

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1 Salvar a vista do artigo, alterar o status e encaminha-lo para publicagao.

Ator Primario

Avaliador

Fluxo de Eventos Principal

1 O usuario seleciona uma vista de artigo

2 O usuario seleciona o botéo salvar

3 O sistema salva os dados da vista e encaminha o artigo para publicacéo
4

O caso de uso é finalizado.

2.1.9 UCO09 - INCLUIR NOTICIAS
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Especificacao de Caso de Uso
UCO09 - Incluir Noticias

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 28/08/2008 Elaboracéo
Descricao
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Este caso de descreve os passos para 0s administradores realizarem a inclusdo de

noticias no site.

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuério tiver permissao de administrador

Pés-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Salvar a noticia e coloca-la na base RSS o site.

Ator Primério

Administrador

Fluxo de Eventos Principal

D o A~ W DN

Encerra caso de uso

O usuario seleciona a opcao de nova noticia
O usuério escreve o titulo da noticia
O usuério escreve o desenvolvimento da noticia
O usuario seleciona o botao “Salvar Noticia”

O sistema salva a noticia e atualiza a base RSS
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2.1.10 UC10 - CADASTRAR CATEGORIA

Especificacdo de Caso de Uso
UC10 - Cadastrar Categoria

Controle do Documento

Versédo | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 28/08/2008 Elaboracao
Descricao

Este caso de descreve os passos para os administradores cadastrarem novas

categorias de artigos.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuario tiver permissdo de administrador

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Salvar a nova categoria criada.

Ator Primario
Administrador

Fluxo de Eventos Principal
1 O usuario seleciona a opcéao de cadastrar categoria.
2 O sistema apresenta ao Usuario as categorias ja existentes e a opcao de criar

nova categoria.
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O usuéario escreve o0 nome da nova categoria.
O usuario seleciona o bot&do “Salvar categoria”.
O sistema verifica que ndo ha nenhuma categoria com mesmo nome.

O sistema salva a nova categoria.

N o o~ W

Encerra caso de uso.

2.1.11 UC11 - CADASTRAR AVALIADOR

Especificacdo de Caso de Uso
UC11 - Cadastrar Avaliador

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 29/08/2008 Elaboracéo
Descricao

Este caso de descreve o0s passos para os administradores cadastrarem novos

avaliadores.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuario tiver permissédo de administrador
Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Salvar o novo avaliador.

Ator Primério
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Administrador

Fluxo de Eventos Principal

O usuario seleciona a opcgao de cadastrar avaliador.

O sistema apresenta a tela de busca de usuarios do sistema.

O usuério preenche o campo nome com o nome do Usuario a procurar.
O usuario seleciona o botédo “Procurar”.

O sistema retorna com os resultados encontrados.

O usuério seleciona o leitor que procurava

O usuario seleciona a opc¢éao “Salvar como Avaliador”.

O sistema salva o novo avaliador e altera o status de “Leitor” para “Avaliador”.

© 00 N O 0o W DN P

Encerra caso de uso.

2.1.12 UC12 - CADASTRAR ADMINISTRADORES

Especificacdo de Caso de Uso
UC12 — Cadastrar Administradores

Controle do Documento

Versédo | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 29/08/2008 Elaboracao
Descricao

Este caso de descreve os passos para os administradores cadastrarem novos

administradores no sistema.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuario tiver efetuado o login no sistema

2 O usuario tiver permissédo de administrador
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Pés-condigcbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Salvar um novo administrador.

Ator Primério
Administrador

Fluxo de Eventos Principal

O usuério seleciona a op¢ao de cadastrar administrador.

O sistema apresenta a tela de busca de usuérios do sistema.

O usuario preenche o campo nome com 0 nome do usuario a procurar.
O usuario seleciona o botao “Procurar”.

O sistema retorna com os resultados encontrados.

O usuéario seleciona o usuério que procurava

O usuario seleciona a opgao “Salvar como Administrador”.

0o N oo o0 A WDN P

O sistema salva o novo administrador e altera o status de usuario para

“Administrador”

©

Encerra caso de uso.

2.1.13 UC13 - BANIR USUARIOS

Especificagao de Caso de Uso
UC13 - Banir Usuarios

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Sérgio Patrique Zotto | 29/08/2008 Elaboracao

Descricao
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Este caso de descreve 0s passos para os administradores banirem usuéarios do

sistema.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1 O usuério tiver efetuado o login no sistema

2 O usuario tiver permissédo de administrador

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1 Banir totalmente o usuario de todas as fun¢des do sistema.

Ator Primério
Administrador

Fluxo de Eventos Principal

O usuério seleciona a op¢ao de banir usuérios.

O sistema apresenta a tela de busca de usuérios do sistema.

O usuério preenche o campo nome com o0 nome do USUario a procurar.
O usuario seleciona o botao “Procurar”.

O sistema retorna com os resultados encontrados.

O usuério seleciona o usuario que procurava

O usuario preenche o campo “Motivo” com o motivo do banimento.

O usuario seleciona a opgao “Banir Usuario”.

© 00 N O 0o b~ WDN PP

O sistema salva o status do usuario para “Banido”

10 Encerra caso de uso.



3. PONTOS POR CASO DE USO

Leitor, Avaliador, Administrador.

Complexidade dos atores:

Ator Complexidade | Peso
Leitor Médio 2
Avaliador Complexo 3
Administrador | Complexo 3

Complexidade | Qtdade | Peso | Total
Simples 0 1 0
Médio 1 2 2
Complexo 2 3 6
Total 8

Complexidade dos Casos de Uso

Célculo do TPNAA (Total de pesos néo ajustados dos atores)

Caso de Uso Complexidade Peso
1. Realizar Cadastro no|Médio 2
sistema

2. Cadastrar Artigo Médio 2
3. Alterar Artigo Simples 1
4. Enviar Artigo para|Médio 2
Avaliacéo

5. Visualizar Artigo Simples 1
6. Buscar Artigo Médio 2
7. Avaliar Artigo Complexo 3
8. Definir Vista do Artigo Complexo 3
9. Incluir Noticias Médio 2
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10. Cadastrar Categoria Médio

11. Cadastrar Avaliador Complexo

Administradores

12. Cadastrar | Médio

13. Banir Usuérios Complexo

Calculo do TPNAUC (Total de Pesos néo ajustados por Caso de Uso)

Complexidade | Qtdade | Peso | Total
Simples 2 1 3
Médio 7 2 12
Complexo 4 3 12
Total 28

Célculo do PTNA (Pontos totais nédo ajustados)

PTNA = TPNAA + TPNAUC
PTNA =8 + 28
PTNA = 36

Tabela de FCA (Fatores de Complexidade Ambiental)
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tor Descricao Peso Valor Efator

F1 |Familiaridade com o Processo|1,5 2 3
Interativo Unificado

F2 |Experiéncia na Aplicacéo 0,5

F3 |Experiéncia em Orientacdo a|l 4 4
Objetos

F4 |Capacidade de Lideranca de|0,5 3 1,5
Andlise

F5 | Motivagéo 1 4 4

F6 |Estabilidade de Requisitos 2 3

F7 | Consultores Part-Time -1 0 0

F8 |Dificuldade de Programacdo na|-1 4 -4
Linguagem

Total 15,5




Efator = 15,5

FCA = 1,4 + (-0,03 * Efator)
FCA = 1,4 + (-0,03 * 15,5)
FCA = 1,4 + ( - 0,465)

FCA = 0,935

Tabela de FCT (Fatores de Complexidade Técnica)
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Fator | Descricao Peso |Valor Tfator
T1 |Distribuicdo do sistema 2 0 0
T2 |Resposta aos objetivos de|l 5 5
desempenho
T3 | Eficiéncia do usuario final 1 4 4
T4 |Complexidade do processo interno |1 5 5
T5 | Cddigo deve ser reutilizado 1 4 4
T6 |Facilidade de instalacdo 0,5 0 0
T7 |Facilidade de uso 0,5 4 2
T8 |Portabilidade 2 2 4
T9 |Facilidade de Alterar 1 4 4
T10 |Concorréncia 1 0 0
T11l |Features de Segurancga 1 2 2
T12 |Acesso direto a dispositivos de|l 0 0
parceiros
T13 |Treinamento especial aos usuarios |1 0 0
Total 30

Tfator = 30

FCT = 0,6 + (0,01* Tfator)
FCT = 0,6 + (0,01 * 30)
FCT = 0,6 + (0,3)
FCT=0,9
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PTUC (Pontos totais de casos de uso)
PTUC = PTNA *FCA* FCT
PTUC =36 *0,935*0,9
PTUC = 30,294

Estimativas
Sugestao de Karner: 30,294 * 20 = 605 horas
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4. WBS - WORK BREAKDOWN STRUCTURE

Projeto do Sistema

de Gerenciamento
de Artigos
Gerenciamento do Inciagdo Flaboragdo Construgio Transigio
Projeto
m_.m_s;q ModelaGem de Requisitos Andlise ¢ Desing Implementagio Teste Implantagdo Gerenciamento de Gerenciamento de Ambiente
_._sa_e_.s__s L] llegocios Configuragdo de Projeto
et Mudanga
Elaborar Modelode | | | Elaborar Plano de Elaborar Produto || Elaborar Caso de
. Elaborar Avaliagio v v " u Implementagdo (e Teste (incluindo Unidade Elaborar Caso de Desenvolvimento
|_{Defi PontosPor || 4 | e teigo? o i sgzzzwgw el (¢ Implintagio ¢ Eaborar Solctaydo Negétio —
G o sn Organizagdo-ahvo consttuintes, e Artefatos de B de Mudanga e
| _|Elabora Documento Elaborar | | Elaborar Caso de Elaborar Prova de C _=°_=_=h°¢¢ ﬁﬂw“”_s“ﬂ”%a Instio)  — Eaborar Plano de | — Lohh”_“ma__”“mgaw
|_| Haborar o Temo Haborar de Visio Especiicagdes de Uso {Complto) | | | Coneelo oa““___ﬁso — Teste, Conjunto de Haborar Desenvolvimento Casos de Uso
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5. TABELA DE PRECEDENCIA
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WBS TABELA DE PRECEDENCIA
SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

Numero Atividade Depende de
1 Elaborar o Tema de Abertura
2 Definir Escopo do Produto 1
3 Acompanhar Andamento do Projeto 2
4 Definir Metas e Diretivas do Projeto 2
5 Realizar Reunido com o Orientador do Projeto 1
6 Elaborar Visdo do Negécio 2
7 Elaborar Regras de Negdcio 2
8 Elaborar Guia de Modelagem de Negécios 6
9 Elaborar Glossario de Neg6cios 2
10 Elaborar Avaliacdo da Organizacao-alvo
11 Elaborar Modelo de Casos de Usos de Negdcios 8
12 Elaborar Casos de Usos de Negdcios (Descrigdo) 11
13 Elaborar Documento de Arquitetura de Negdcios 6
14 Elaborar Modelo de Objetos de Negdcio 12
15 Elaborar Registro de Revisédo
16 Esbocar Modelo de Analise 12
17 Esbocar Especificagbes Suplementares
18 Definir Pontos por caso de uso 11
19 Elaborar Plano de Gerenciamento de Requisitos
20 Planejar Atributos de Requisitos 19
21 Elaborar Documento de Arquitetura de Software 17
22 Elaborar Protétipo de Interface do Usuario 12
23 Elaborar EspecificagBes de Requisitos de Software 21
24 Elaborar Guia de Interface do Usuério 22
25 Elaborar Prova de Conceito Arquitetural
26 Projetar Classes e Pacotes de Testes 16
27 Elaborar Modelo de Implantagéo 21
28 Desenvolver Guia de Design 22
29 Elaborar Plano de Integrag&o Build 28
30 Elaborar Diagramas de Seqiencia 26
31 Elaborar Solicitacdo de Mudancas
32 Identificar Elementos de Design 28
33 Elaborar Design de Banco de Dados 26
34 Integrar o Sistema 27
35 Estruturar o Modelo de Implementacéo 27
36 Elaborar Plano de Iteracdo 35
37 Integrar o SubSistema 34
38 Implementar Subsistemas e Componentes de Teste 34
39 Elaborar Diagrama de Estado 30
40 Elaborar Plano de Implantacéo 34
41 Elaborar Lista de Materiais 40
42 Elaborar Manuais de Treinamento 41
43 Elaborar Materiais de Suporte Para Usuarios Finais 41
44 Elaborar Arte-Final do Produto 42
45 Elaborar Registro de Auditoria de Configuracdo 15
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46 Elaborar Plano de Gerenciamento de Mudancas 45
47 Elaborar Plano de Métricas 12
48 Elaborar Caso de Negdcio 12
49 Elaborar Lista de Risco 10
50 Elaborar Plano de Garantia da Qualidade 49
51 Elaborar Plano de Resolucdo de Problemas 49
52 Elaborar Plano de Gerenciamento de Riscos 49
53 Elaborar Guia de Programacao 48
54 Elaborar Caso de Desenvolvimento 53
55 Elaborar Templates Especificos do Projeto 53
56 Elaborar Guia de Ferramentas 53
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10- Elaborar Avaliagdo da Organizagdo-alvo

01 - Elaborar o Tema de Aberura

02- Definir Escapo do Produto

04 - Definir Metas & Dirstivas do Projeto

09- Elaborar Glossario de Negdtios

07 - Elahorar Regras de Negdcio

06 Elaborar Viséo do Negdcio

08- Elahorar Guia de Modlagem de Nagéios

11- Elahorar Modelo de Casos de Usos de Negdios

12-Elahorar Casos d Usos de Negdcios (Desrigdo)

13- Elahorar Documento de Arguitetura de Negdtios

14 Elahorar Modelo de Objetos de Negdcio

15- Elahorar Registro de Reviséo

16- Esbogar Modzlo de Andlise

17- Eshiogar Especifcagies Suplementares

18- Definir Pontos por caso de uso

18- Elaborar Plano ds Gerenciament de Requisitas

20- Planejar Atibutos de Requisitos

21 - Elahorar Documento de Arquitetura de Software

22- Elaborar Protdtino de Interface do Usudrio

23-Elaborar Especificagges dz Requisitos de Software

24~ Elaborar Guia de Interface do Usuario

26- Projetar Classes ¢ Pacotes de Testes

27 - Elahorar Modelo de Implantagdo

28- Desenvolver Guia de Design

29- Elahorar Plano de Integragdo Bu

30- Elaborar Diagramas de Sequencias

31- Elahorar Solicitagdo de Mudangas

32- Identificar Elementos de Design

33- Elaborar Design d2 Banco de Dados

34- Integrar o Sistema (Desenvohvimento)

35- Estruturar o Modelo de Implementagdo

3~ Elaborar Plano de teragdo

38- Implementar Subsistemas e Componentes de Teste

39- Elaborar Diagrama de Estado

40- Elaborar Plano de Implantagdo

41 - Elaborar Lista de Materiais

43- Elaborar Materiais de Suports Para Usuarios Finais

45~ Elaborar Registro de Auditoria dz Configuragdo

46 - Elahorar Plano de Gerenciamento de Mudangas

47-Elaborar Plano de Metricas

49 - Elahorar Lista de Risco

50- Elaborar Plano de Garantia da Qualidade

51 - Elaborar Plano de Resolupdo de Problemas

§2- Elaborar Plano de Gerenciamento de Riscos

53 Elahorar Guia de Programagd

54~ Elaborar Caso de Desenvolvimento

§5.- Elborar Templates Especificos do Projeto

56~ Elaborar Guia de Ferramentas
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10- Elaborar Avaliagdo da Organizagdo-alvo

01- Elaborar 0 Tema de Abertura

02- Definir Escapo do Produto

04- Definir Metas e Diretivas do Projeto

09 - Elaborar Glossario de Negdcios

07 - Elaborar Regras de Negdtio

06~ Elaborar Visdo do Negdcio

08- Elahorar Guia de Modelagem de Negdcios

11 - Elaborar Modglo de Casos de Usos de Negdcios

12- Elaborar Casos de Usos de Negdcios (Descrigdo)

13- Elaborar Documento de Arquitetura de Negdeios

14- Elaborar Modelo de Objetos de Negdcio

15- Elaborar Registro de Reviséo

16- Eshogar Modelo de Analise

17- Esbogar Especifcagfes Suplementares

18- Definir Pontos por caso de uso

19- Elaborar Plano de Gerenciamento de Requisitos

20- Planejar Atributos de Requisitos

21 - Elaborar Documento de Arquitetura de Software

22 - Elaborar Protdtipo de Interface do Usudrio

23- Elaborar Especificagdes de Requisitos d2 Software

24 - Elaborar Guia de Interface do Usuario

26- Projetar Classes & Pacotes de Testes

27- Elahorar Modelo de Implantagéo

28- Desenvolver Guia de Design

29- Elaborar Plano de Integragdo Build

30- Elaborar Diagramas de Sequencias

31- Elahorar Solicitagdo de Mudangas

32- Identificar Elementos de Design

33- Elahorar Design de Banco de Dados

34- Integrar o Sistema (Desenvolvimento)

35- Estruturar o Modelo de Implementagdo

36- Elaborar Plano de leragdo

38- Implementar Subsistemas & Componentes de Teste

39- Elaborar Diagrama de Estado

40- Elaborar Plano de Implantagdo

41- Elaborar Lista de Materiais

43- Elaborar Materiais de Suporte Para Usudrios Finais

45 - Elaborar Registro de Audtoria de Configuragdo

46- Elahorar Plano de Gerenciamento dz Mudangas

47- Elaborar Plano de Métricas

49- Elaborar Lista de Risco

50- Elaborar Plano de Garantia da Qualidade

51 - Elahorar Plano de Resolugdo de Problemas

52- Elaborar Plano de Gerenciamento de Riscos

53- Elaborar Guia de Programagdo

54 - Elaborar Caso de Desenvolimento

55 - Elhorar Templates Especificos do Projeto

56 - Elaborar Guia de Ferramentas
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10- Elaborar Avaliago da Organizagdo-alvo

01 - Elaborar 0 Tema d Abertura

02- Definir Escopo do Produto

04 - Definir Metas e Diretivas do Projeto

09 - Elaborar Glossdrio de Negdcios

07 - Elahorar Regras dg Negdcio

06 Elaborar Visdo do Negdcio

08- Elahorar Guia de Modelagem de Negdcios

11 - Elaborar Modelo de Casos de Usos de Negdcios

12- Elahorar Casos de Usos de Negdcios (Destrigdo)

13- Elaborar Documento de Arquitetura de Negdcios

14~ Elahorar Modelo de Objetos de Negdcio

15 - Elaborar Regisiro de Reviséo

16- Esbogar Modelo de Andlise

17- Eshogar Especificagfes Suplementares

18- Definir Pontos por caso de uso

18- Elaborar Plano de Gerenciamento de Requisitos

20- Plangjar Atributos de Requisitos

21 - Elaborar Documento de Arquitetura de Software

2)- Elaborar Protétipo de Interface do Usuério

23- Elaborar Especificagies de Requisitos de Sofware

24 - Elahorar Guia de Interface do Usuario

26- Projetar Classes & Pacotes de Testes

27 - Elahorar Modslo dz Implantago

28- Desenvolver Guia de Design

29- Elahorar Plano de Integragdo Build

30- Elaborar Diagramas de Sequencias

31~ Elahorar Solicitagdo de Mudangas

32- Identificar Elementos de Design

33 - Elahorar Design de Banco de Dados

34- Integrar o Sistema (Desenvolvimento)

35 - Esfruturar o Modelo de Implementagdo

36 Elaborar Plano de lteragdo

38- Implementar Subsistemas & Componentes de Teste

39- Elaborar Diagrama de Estado

40- Elaborar Plano d Implantagdo

41 - Elaborar Lista de Materiais

43 - Elahorar Materiais de Suporte Para Usudrios Finais

45 - Elaborar Registro de Auditoria de Configuragdo

46~ Elaborar Plano de Gerenciamento dz Mudangas

47 - Elaborar Plano de Métricas

49- Elahorar Lista de Risco

50- Elaborar Plano de Garantia da Qualidade

§1 - Elaborar Plano de Resolugo de Problemas

52 - Elaborar Plano de Gerenciamento de Riscos

53- Elaborar Guia de Programagdo

54 - Elaborar Caso de Desenvolimento

55 - Elhorar Templates Especificos do Projeto

56 - Elaborar Guia de Ferramentas
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10 - Elaborar Avaliagdo da Organizagdo-alvo

01 - Elaborar o Tema de Abertura

02 - Definir Escopo do Produto

04 - Definir Metas e Diretivas do Projeto

09 - Elaborar Glossario de Negdcios

07 - Elaborar Regras de Negdcio

06 - Elaborar Visdo do Negdcio

08 - Elaborar Guia de Modelagem de Negdcios

11 - Elaborar Modelo de Casos de Usos de Negdcios

12- Elaborar Casos de Usos de Negdcios (Descrigdn)

13- Elaborar Documento de Arquitetura de Negdcios

14 - Elaborar Modelo de Objetos de Negdcio

15 - Elaborar Registro de Revisdo

16 - Eshogar Modelo de Analise

17 - Eshogar Especificagdes Suplementares

18 - Definir Pontos por caso de uso

19 - Elaborar Plano de Gerenciamento de Requisitos

20 - Planejar Atributos de Requisitos

21 - Elaborar Documento de Arquitetura de Software

22 - Elaborar Protétipo de Interface do Usudrio

23 - Elaborar Especificagdes de Requisitos de Software

24 - Elaborar Guia de Interface do Usuario

26 - Projetar Classes e Pacotes de Testes

27 - Elahorar Modelo de Implantagdo

28 - Desenvolver Guia de Design

29 - Elaborar Plano de Integragdo Build

30- Elaborar Diagramas de Sequencias

31- Elahorar Solicitagio de Mudangas

32- Identificar Elementos de Design

33 - Elaborar Design de Banco de Dados

34 - Integrar o Sistema (Desenvolvimento)

35- Estruturar o Modelo de Implementagao

36 - Elaborar Plano de Iteragdo

38 - Implementar Subsistemas e Componentes de Teste

39 - Elaborar Diagrama de Estado

40- Elaborar Plano de Implantagdo

41 - Elaborar Lista de Materiais

43 - Elaborar Materiais de Suporte Para Usudrios Finais

45 - Elaborar Registro de Auditoria de Configuragdo

46 - Elaborar Plano de Gerenciamento de Mudangas

47 - Elaborar Plano de Métricas

49 - Elaborar Lista de Risco

50 - Elaborar Plano de Garantia da Qualidade

51 - Elaborar Plano de Resolugdo de Problemas

52 - Elaborar Plano de Gerenciamento de Riscos

53 - Elahorar Guia de Programagao

54 - Elaborar Caso de Desenvolvimento

55 - Elhorar Templates Especificos do Projeto

56 - Elaborar Guia de Ferramentas
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8. PLANO DE CUSTOS

PLANO DE CUSTOS - SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

145

Dados da Atividade

Alocacéo e Respectivos
Custos dos Recursos

Analista Pleno (Aluno)

N Atividade estimado Unit R$ 10,00
(hh) Qtdade
Hh R$
R$
1 Modelagem do negécio 2 2 R$ 20,00 20,00
R$
2 Elaborar Casos de Usos de Negdcios 1 1 R$ 10,00 10,00
Elaborar Casos de Usos de Negdcios R$
3 (Descrigao) 2 2 R$ 20,00 20,00
Elaborar Documento de Arquitetura de R$
4 Negdcios 2 2 R$ 20,00 20,00
R$
5 Esbocar Modelo de Andlise 1 1 R$ 10,00 10,00
R$
6 Esbocar Especificagbes Suplementares 2 2 R$ 20,00 20,00
Elaborar Plano de Gerenciamento de R$
7 Requisitos 3 3 R$ 30,00 30,00
R$
8 Planejar Atributos de Requisitos 2 2 R$ 20,00 20,00
Elaborar Protétipo de Interface do R$
9 Usuario 1 1 R$ 10,00 10,00
R$
10 Projetar Classes e Pacotes de Testes 1 1 R$ 10,00 10,00
R$
11 Elaborar Diagramas de Seqiiéncia 1 1 R$ 10,00 10,00
R$
12 Elaborar Modelo de Implantacéo 2 2 R$ 20,00 20,00
R$
13 Elaborar Design de Banco de Dados 1 1 R$ 10,00 10,00
R$
14 Integrar o Sistema (Desenvolvimento) 15 15 R$ 150,00 150,00
R$
15 Elaborar Diagrama de Estado 5 5 R$ 50,00 50,00
R$
16 Elaborar Plano de Implantacdo 3 3 R$ 30,00 30,00
R$
17 Equipamentos - - R$ - -
Recursos (Luz, agua, Telefone, R$
18 Transporte) - - R$ 160,00 160,00
R$
TOTAL 44 44 600 600,00

* Obs: N&o incluso na planilha de custo a mensalidade da P6s Graduacgéo




9. PLANO DE COMUNICACAO

PLANO DE COMUNICACAO - SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

Grupo de

O que este Grupo

Interessados e Precisa Saber B QuEn
INTERNO AO PROJETO
Cronograma
Informar sobre o . .
_ andamento do atualizado, eventuais _
Equipe do roieto e problemas e solugdes Reunido de
Projeto (Aluno e projeto referentes aos aproximadamente .
. compartilhar . P ! Quinzenalmente
Orientador) X diversos topicos do 30 minutos
conhecimento : .
o projeto, compartilhar
técnico ; ~
informacdes
Informar sobre o Cronograma
andamento do | atualizado, eventuais
Equipe do projeto e sanar | problemas e solu¢des Diariamente,
Projeto (Aluno e diavidas em referentes aos E-mail guando
Orientador) relacdo ao diversos tépicos do necessario
desenvolvimento | projeto, compartilhar
do mesmo informacdes
EXTERNO AO PROJETO
Sanar Davida
referente a
Equipe do I'?guffni;n gg Conhecimento E-mail Quando
Projeto (Aluno) brog & técnico em JAVA necessario

utilizada para o
desenvolvimento
do projeto
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10. PLANO DE RISCOS

PLANO DE RISCOS - SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

147

. Data A ~ Monitora | Probabilid | Impa | Classif
N.| Condicéo o Consequéncia Acéo . =
Limite mento ade cto | icagdo
Incapacidade de Atualizagéo
Deficiéncia realizagéo de constante nas Aluno,
na tarefas, atrasono| tecnologias através de
1 | capacidade | nov/08 cronograma, presentes, reunides | Moderado | Alto 6
técnica da possibilidade de | reunides com o com o
equipe realizagcéo de orientador do | orientador
cursos projeto
Atraso no
. ~ Aluno,
cronograma, Total interag&o .
. através de
dificuldade de | com o plano de
~ : acompanh
elaboracdo do | gerenciamento
amento e
Excesso de plano de de mudancas,
. constante
mudanca sem solicitacdo de colocando L Moder
2 oo atualizaca Alto 6
nos data mudancas, datas limites ado
. . LT o do plano
requisitos impossibilidade para cada de
de especificar alteracéo e .
S . solicitacao
datas limites impactos de
para o provenientes
. mudancas
desenvolvimento
Aluno,
através de
Definir bem os | acompanh
- Falta de e
Requisitos . requisitos amento e
qualidade na . : .
pouco ~ necessarios no | constante Baixo Baixo 3
. execucao de L
precisos plano de atualizaca
tarefas g
requisitos o do plano
de
requisitos
3 dez/08
Definir no Aluno,
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11. PLANO DE MONITORAMENTO E CONTROLE

PLANO DE MONITORAMENTO E CONTROLE
SISTEMA GERENCIADOR DE ARTIGOS

11.1. Monitorar e controlar o trabalho do projeto

Coletar, medir e disseminar informacdes sobre o desempenho e avaliar as medi¢des
e as tendéncias para efetuar melhorias no processo, incluindo o monitoramento de
riscos para garantir que os mesmos sejam identificados no inicio, e que o
andamento seja relatado e que planos de risco adequados estejam sendo
executados.

Realizar a emissdo de relatérios de andamento, medicdo do progresso e previsdo
com o objetivo de fornecer informacdes sobre o desempenho do projeto em relagéao
a escopo, cronograma, custo, recursos, qualidade e risco.

Acompanhar rigorosamente o andamento do projeto com base no RUP, néo
deixando a metodologia de lado e avaliar a sua progressao.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

e Acdes corretivas encontradas

e AcgOes preventivas encontradas

e PrevisfGes em geral

¢ Reparo de defeitos

e Mudancas solicitadas

11.2. Controle Integrado de mudancas

Controlar os fatores que criam mudancas através do plano de solicitacdo de
mudancas, para garantir que essas mudancas sejam benéficas, determinando se
ocorreu uma mudanca e gerenciar as alteracdes aprovadas, inclusive 0 momento em
que ocorrem.

Realizar o processo durante todo o projeto, desde a iniciagdo até o encerramento do
mesmo.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

e Solicitacdes de mudanca aprovadas

¢ Plano de gerenciamento do projeto
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e Declaracdo do escopo do projeto
e AcgOes corretivas
e Acdes preventivas

e Reparo de defeitos encontrados

11.3. Verificacdo e controle do escopo

E a fase de verificacdo do projeto que contém 0S processos necessarios para
formalizar a aceitacao formalizada das entregas.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

e Entregas aceitas pelo Orientador

¢ Mudancas solicitadas e documentadas

e Acdes corretivas recomendadas

E o processo necessario para controlar as mudancas feitas no escopo do projeto.
Acdes a serem realizadas nesta etapa:

e Declaracdo bem definida do escopo do projeto

e Estrutura analitica do projeto

e Dicionério da EAP

e Linha de base do escopo

e Mudancas solicitadas

e Acdes corretivas recomendadas

e Plano de gerenciamento do projeto

11.4. Controle do cronograma

Processo necessario para controlar as mudancas feitas no cronograma do projeto,
uma das etapas mais criticas, pois um impacto nesta fase pode acarretar em
grandes prejuizos ao andamento do projeto.

Acles a serem realizadas nesta etapa:

e Dados do modelo de cronograma (Grafico de Gannt)

e Linha de base do cronograma

e MedicOes de desempenho

e Mudancas solicitadas

e Acodes corretivas recomendadas
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e Lista de atividades
e Atributos da atividade

¢ Plano de gerenciamento do projeto

11.5. Controle de custos

Processo de influenciar os fatores que criam as variacdes e controlar as mudancas
no orcamento do projeto. A estrutura deve ser feita por base no plano de custos,
mas devido ao fato de se tratar de um projeto académico, o controle de custos nao
sera de grande importancia nem de grande impacto.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

e Elaboragdo do Plano de Custos

¢ Relatdrios de desempenho

e Informagdes sobre o desempenho do trabalho

e Solicitacdes de mudanca aprovadas

e Plano de gerenciamento do projeto

11.6. Controle da qualidade

Processo necesséario para monitorar resultados especificos do projeto a fim de
determinar se eles estdo de acordo com os padrdes relevantes de qualidade e
identificar maneiras de eliminar as causas de um desempenho insatisfatorio.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

¢ Plano de gerenciamento da qualidade

e Meétricas de qualidade

e Listas de verificacdo da qualidade

e Ativos de processos organizacionais

¢ Informagdes sobre o desempenho do trabalho

e Solicitagcdes de mudanca aprovadas

11.7. Gerenciar a equipe do projeto

Processo necessario para acompanhar o desempenho de membros da equipe
(orientador e aluno), fornecer feedback, resolver problemas e coordenar mudancas
para melhorar o desempenho do projeto.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:
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Ativos de processos organizacionais

Funcdes e responsabilidades

Organogramas do projeto

Plano de gerenciamento de pessoal
Avaliacao do desempenho do aluno
Informacdes sobre o desempenho do trabalho

Relatorios de desempenho

11.8. Fornecer relatdrios de desempenho e gerenciar partes interessadas

Processo necessario para coletar e distribuir informacdes sobre o desempenho. Isso

inclui relatério de andamento, medi¢do do progresso e previsao.

Acdes a serem realizadas nesta etapa:

Informacdes sobre o desempenho do trabalho
Medi¢cBes de desempenho

Previsdo de término

MedicBes de controle da qualidade

Plano de gerenciamento do projeto

Solicitagbes de mudanca aprovadas

11.9. Monitoramento e controle de riscos

Processo necessario para acompanhar os riscos identificados, monitorar os riscos

residuais, identificar novos riscos, executar planos de respostas a riscos e avaliar

sua eficiéncia durante todo o ciclo de vida do projeto.

Plano de gerenciamento de riscos

Registro de riscos

Solicitagdes de mudanca

Informacdes sobre o desempenho do trabalho

Relatorios de desempenho

11.10. Administracdo de contratos

Processo necessario para gerenciar o contrato e a relagcdo entre o aluno e projeto

académico a ser desenvolvido com a Universidade, analisar e documentar o
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desempenho atual e, quando adequado, gerenciar a relagdo contratual com o
orientador do projeto.

e Termo de abertura

e Plano de gerenciamento do projeto

e Relatorios de desempenho

e Solicitacdes de mudanca aprovadas

¢ Informacdes sobre o desempenho do trabalho



