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1 INTRODUCAO

A lei complementar n°® 150 publicada no Diario Oficial da Uni&do em 02 de
junho de 2015, regulamentou o trabalho dos empregados domésticos trazendo com
isso obrigacOes legais a serem cumpridas tanto pelo empregador quanto pelo
empregado. Entre elas estédo o controle de cartdo ponto, banco de horas e férias. Na
pratica, € comum que estas questdes sejam tratadas informalmente por acordo
verbal entre empregador e empregado. Um dos motivos desta continuada
informalidade € o custo elevado dos equipamentos de cartdo ponto uma vez que a
quantidade de empregados é muito pequena para justificar tal gasto em ambito
doméstico, visto que o0s empregadores sdo pessoas fisicas. Partindo desse
problema desenvolveu-se um aplicativo mobile, que seja capaz de registrar e
acompanhar o registro de ponto e de banco de horas de um empregado. Também
foi desenvolvido uma versdo para computador de mesa (desktop), ou computador
portatil (notebook) ambos com sistema operacional Windows 7 onde sera feito
gerenciamento por parte do empregador para que sejam armazenados os dados de
frequéncia do colaborador.

A aplicagdo mobile funcionara através de conexdo a rede sem fio do local de
trabalho. Para que as informacdes de ponto possam ser salvas com sucesso é
obrigatério que o computador com onde foi instalado o complemento da aplicacéo

esteja ligado e conectado a mesma rede.

De modo geral o uso da aplicacdo segue a seguinte ordem logica:
inicialmente deve ser instalado o complemento desktop onde o empregador faz o
cadastro de seu colaborador registrando informacdes basicas (nome, CPF, telefone,
endereco) e a escala onde indicard quais os dias da semana nos quais o
colaborador trabalhara e qual o horario a ser cumprido nos respectivos dias.
Concomitante a esta acdo, o colaborador instala em seu smartphone a aplicacéo

“Ponto em Casa”.

Assim que o colaborador chega ao local de trabalho deve usar seu aparelho
smartphone para conectar-se a rede sem fio do local, em seguida conforme ilustrado
no diagrama de atividades (APENDICE 1), executar o aplicativo “Ponto em Casa”
onde podera registrar os eventos de ponto na seguinte ordem ldgica (inicio do

expediente, inicio pausa, fim pausa e fim do expediente), esses registros serao
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salvos em sua folha ponto e estardo disponiveis para consulta no aplicativo mobile e
na contraparte desktop. Caso haja alguma indisponibilidade na rede local ou na
aplicacdo mobile o colaborador podera registrar estes mesmos eventos diretamente

no desktop conforme fluxo do diagrama de atividades (APENDICE 1).

1.1 OBJETIVO GERAL

Este trabalho tem como finalidade, detalhar uma solucdo informatizada
elaborada para fornecer uma solucédo de baixo custo e de facil uso, de controle de
cartdo ponto e banco de horas do empregado doméstico, que permita a ambas as
partes (empregador e empregado) controlar e contabilizar as horas de trabalho de

forma confiavel, segura e automatica.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
O sistema mobile deve conter as seguintes funcionalidades:

e Gravar em banco de dados a hora e o dia que o colaborador executou
determinado evento de ponto (entrada, inicio pausa, retorno pausa,
saida);

e Calcular e salvar saldo de horas, computando banco de horas ou horas
devidas;

e Salvar o login do colaborador no primeiro acesso e permitir acesso
instantaneo nas aberturas subsequentes do sistema;

e EXxibir o tempo restante entre um evento de ponto e o préximo
conforme a escala registrada, esta exibicdo é em forma de barra com
contador de progresso;

e Exibir a folha ponto para consulta do colaborador;

O sistema complementar no computador deve conter as seguintes
funcionalidades:
e Permitir o cadastro do empregador como administrador no primeiro
acesso pos-instalacao;
e Permitir que o empregador cadastrado possa cadastrar outros
empregadores;

e Solicitar senha a cada acesso de empregador ou colaborador.



e Permitir que o empregador cadastre um colaborador definindo seus
horarios e escalas;

e Permitir que um empregador edite o cadastro de um colaborador;

e Permitir a consulta dos colaboradores cadastrados;

e Permitir a delecdo de um colaborador cadastrado;

e Permitir a consulta de folha ponto de um colaborador cadastrado;

e Permitir o ajuste de ponto na folha de um colaborador cadastrado;

e Salvar o ponto originalmente registrado e ajustes subsequentes se
houver;

e Permitir que o colaborador registre evento de ponto atravées da
aplicacdo no computador;

e Gravar em banco de dados a hora e o dia que o usuario executou
determinado evento de ponto (entrada inicio pausa, retorno pausa,
saida);

e Calcular e salvar saldo de horas, computando banco de horas ou horas
devidas;

e Permitir que o empregador faga consulta do saldo de horas de um
colaborador;

e Permitir que o empregador ajuste do saldo de horas do colaborador;

e Permitir a geracdo de relatorio folha ponto em formato PDF.

1.3 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma:

e Fundamentacao Teodrica: descricdo das fontes e ferramentas utilizadas
para desenvolvimento do software;

e Metodologia: resumo do processo de desenvolvimento do software e
de sua documentacéao;

e Apresentacdo do Software: descricio do software e de suas
funcionalidades;

e Utilizagdo do Software: resumo dos testes da versao beta do software;

e Consideracfes Finais: conclusdes relacionadas ao software e ao seu

processo de desenvolvimento.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA
Para o desenvolvimento deste sistema utilizou-se a linguagem JAVA tanto
para a versdo mobile, quanto para a versao desktop, e SQL para estruturacdo do

banco de dados.

2.1 JAVA

Java € uma linguagem de programacdo atualmente de propriedade da
empresa Oracle, a linguagem foi idealizada e inicialmente desenvolvida pela equipe
de James Gosling em 1991 e langada em 1995.

Uma linguagem de programacdo € um conjunto de regras semanticas
usadas para passar instrucbes computacionais para uma maquina que possa
executa-las, como computadores, smatphones, etc. As instrucbes computacionais
costumam possuir um objetivo final especifico para atender determinada demanda, e
um conjunto de instrucbes computacionais com finalidade especifica comum pode
ser denominado programa. Um programa recebe dados e executa processos a partir
ou sobre os dados recebidos, com o intuito de gerar um resultado desejado e
idealizado pelos criadores do programa com foco na necessidade do usuério. Como
exemplo de programa pode-se citar editores de texto, jogos eletronicos, entre outros.
Para a execucdo e um programa escrito em determinada linguagem de programacéao
€ necessario um segundo programa que possa ‘compreender ' a linguagem em
guestdo até transforma-la ao ponto em que possa ser processada em nivel de
‘linguagem de maquina’ que séo instru¢des que a maquina consegue executar
diretamente a fim de executar o processamento em nivel de circuitos eletrdnicos.
Esse programa chama-se compilador. Maquinas diferentes usam linguagens de
maquina diferentes.

A linguagem Java faz parte de linguagens de programacédo ditas
interpretadas, ou seja nao sdo diretamente transformadas em linguagem de
maguina, mas em uma linguagem intermediaria unificada (o bytecode) que
demanda um intermediario para traducdo em linguagem de maquina, o programa
responsavel por essa traducdo é a JVM ou JavaVirtualMachine, um espécie de
computador virtual encapsulado dentro do computador real. A grande vantagem
desta abordagem é que a linguagem Java pode ser usada para escrever um
determinado programa para execucdo em maquinas diferentes que

fundamentalmente usam linguagens diferentes, uma vez que o intermediario a JVM
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encapsulada na maquina real & que vai fazer o processamento dos bytecodes e
‘traduzi-los’ para o processamento pela maquina real em questdo, sem a
necessidade da alteracdo do programa Java originalmente escrito. Isto chama-se
portabilidade ou seja a capacidade de executar 0 mesmo programa/linguagem em
varia plataformas diferentes.

A linguagem Java também traz suporte a programacao orientada a objetos,
paradigma de programacéao originado dos conceitos definidos por Kristen Nygaard e
Ole-Johan Dahl, no Centro Noruegués de Computacdo na década de 60. Na
programacao orientada a objeto existe a tentativa de emular interagdes entre
elementos de um programa como se fossem objetos reais, para isso descreve-se 0
objeto através de uma ‘classe’ e cria-se uma instancia deste tipo de objeto, esta
instancia estd atrelada a definicdo da classe a partir da qual foi criada, portanto
possui comportamento caracteristico ao relacionar-se com outros objetos. Este
conceito pode ser exemplificado através da hipotética declaracdo de um objeto
chamado ‘porta’ que possui os atributos (caracteristicas e comportamentos)
fechadura e estado, em seguida imagina-se um objeto chamado chave com os
atributos abre e fecha, por fim quando estes dois objetos interagem, a chave usando
seu atributo abre pode interagir com a fechadura da porta e coloca-la em um estado
de destrancada.

As duas caracteristicas citadas, suporte a orientacdo a objeto e
portabilidade, foram responsaveis pela escolha da linguagem Java para
desenvolvimento do sistema proposto neste trabalho, uma vez que o mesmo
executa em aparelhos diferentes mas precisa processar e gravar o0s dados de
maneira independente, seja na plataforma mobile ou no computador pessoal.

Para escrever um programa em determinada linguagem de programacéao
usa-se um IDE (Integrated Development Environment). O IDE é uma espécie de
software editor de maquina que possui compiladores embarcados e desejavelmente
a capacidade de incluir compiladores novos (Development Kits) para diversas
linguagens. Entéo, ao escrever uma instru¢cado na linguagem desejada no editor do
IDE pode-se compila-la e executa-la, dessa forma escreve-se 0 programa uma parte
por vez. Para desenvolvimento do software proposto neste trabalho foi usado o IDE

gratuito Netbeans versao 8.0.2, com inclusdo da JDK (Java Development Kit) 1.7.

2.2 SQL



O Doutor Edgar Frank Codd em seu artigo publicado no periédico da
Association of Computer Machinery chamado Communications of the ACM em
junho de 1970 sob o titulo de "A Relational Model of Data for Large Shared Data
Banks" prop0s o conceito de um padrao para armazenamento de dados em bancos
de dados relacionais. A linguagem SQL foi originalmente denominada Structured
English Query Language (SEQUEL) e desenvolvida pela IBM com base nos modelos
propostos pelo Doutor Codd, posteriormente a SEQUEL passou a ser denominada
SQL.

SQL € uma linguagem padrao para manipulacéo e insercdo de informacdes
em bases de dados ditas relacionais. Bases de dados sdo softwares apoiados em
hardware, cujo objetivo é organizar, armazenar e permitir a manipulacdo de dados
organizados em estruturas definidas pelo usuario (tabelas) relacionadas entre si,
sendo assim definidas como base de dados relacionais. A relacdo entre as tabelas
permite evitar redundancia de dados e facilitar a manutencéo das informacdes bem
como sua integridade. Pode-se exemplificar a relacdo entre tabelas de dados
imaginando-se duas tabelas respectivamente denominadas ‘Pai’ e ‘Filho’. Definindo
gue o nome identifica um pai essa informacéo pode ser guardada na tabela ‘Pai’, se
este pai tiver 3 filhos cada um pode ser registrado na tabela ‘Filho’ e pode-se
relacionar cada filho com o mesmo pai através do nome, assim estes dados
interdependentes sado ligados de forma que operacdes sobre uma tabela reflitam na
outra a chamada integridade. Dessa forma evita-se repetir o mesmo pai uma vez
para cada filho evitando a redundéncia desta informacéo e economizando espago no
banco de dados.

Neste projeto utilizou-se o banco de dados relacional PostgreSQL e para sua

manipulagéo e criagao da base de dados e das tabelas o software PGAdmin.
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2.3 WBS - WORK BREAKDOWN STRUCTURE

O WBS (FIGURA 1, secdo 3.2.1) € uma ferramenta de gerenciamento de
projetos descrito no PMBOK Project Management Body of Knowledge, um manual
com padrdes e boas praticas para a eficaz e efetiva geréncia de projetos.Trata-se de
um diagrama hierarquico onde séo listadas todas as tarefas necesséarias para a
completude de um projeto e suas interdependéncias. O WBS serve para facilitar a
visualizacdo dessas tarefas dentro do contexto geral do projeto. E importante
salientar que o0 mesmo nao trata de questdes ligadas ao cronograma ou esfor¢co do

projeto. A partir do WBS pode-se confeccionar o gréafico de Gantt.

2.4 GRAFICO DE GANTT

Proposto por Henry Laurence Gantt por volta de 1920, o grafico de Gantt
(FIGURA 3, secdo 3.2.2) € uma ferramenta de gerenciamento de projetos que
permite acompanhar o cronograma, a interdependéncia e o atual estagio de um
projeto em andamento. O grafico apresenta-se como uma série de barras horizontais
cada uma referenciando uma atividade especifica do projeto e cujo inicio e tamanho
sao definidos em funcdo de uma unidade de tempo. Quando uma atividade ‘A’ é
completada comecga a barra da atividade ‘B’, atividades paralelas possuem barras

paralelas.

2.5 RUP - RATIONAL UNIFIED PROCESS

O RUP é uma metodologia de desenvolvimento de software na qual existem
4 fases definidas como Iniciacao, Elaboracdo, Construcdo, Transicdo. Cada uma das
fases € subdividida em ciclos chamados iteracdes. Dentro de uma fase existirdo
tantas iteracbes quanto necessario ao projeto. Na fase de Iniciagcdo tem-se a
definicdo inicial do projeto, seus objetivos, levantamento de requisitos, e de um
cronograma. Na Elaboracdo sao definidas questdes ligadas a execucao do projeto
em si, como arquitetura, ambientes e ferramentas, concepcdo do sistema a ser
construido e protétipos. Na fase de Construcdo o sistema é de fato codificado e
testado. Por fim, a fase de Transicdo trata de implementacdo do sistema,
treinamento de usuarios, confeccdo de manuais e documentacdo acessoria, enfim

as atividades para concluséo do projeto.
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2.6 UML — UNIFIED MODELING LANGUAGE

O UML é uma linguagem padrdo para modelagem de sistemas orientados
a objeto. Sua principal funcdo € auxiliar na visualizacdo classes de objetos e seus
relacionamentos, permitindo que se defina o sistema como um todo e 0 que se

visualize a relacao entre as diversas partes.

2.7 LEI COMPLEMENTAR N° 150 DE 02/06/2015

Em 02 de junho de 2015 foi publicada no Diario Oficial da Unido a lei
complementar n°® 150/2015, a qual regulamenta os direitos dos trabalhadores
domésticos citando os principais motivadores deste trabalho, como jornada de
trabalho, hora extra, contrato em tempo parcial, registro em carteira de trabalho,

intervalo durante a jornada, controle de horas, entre outros.

A legislacdo determina jornada maxima de 8 horas diarias e 44 horas
semanais, sendo passivel de extensdo para 12 horas diarias desde que haja entre
jornada de 36 horas. Foi determinado também acréscimo padrdo de 50% dos
honorarios quando na ocorréncia de horas extras, podendo ser este montante
compensado em horas de folga, ou pago integralmente. No artigo 12° € definido que
o controle de horas pode ser feito por qualquer meio mecéanico ou eletrénico
considerado inidéneo e determina ao empregador o 6nus a quaisquer provas de
pagamento ou cumprimento destas normas em caso de processos judiciais.

Existem também descritas questdes ligadas ao pagamento de impostos, e
adicionais quando em periodo noturno, entre outras menos pertinentes a este

trabalho.
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3 METODOLOGIA

O projeto iniciou-se com reunides semanais entre os integrantes da equipe e
professor orientador, nelas discutiu-se a ideia central do projeto e suas
funcionalidades, essas reunides também serviram para elaboracdo de
documentacédo e definicdo dos objetivos do trabalho, artefatos a serem entregues e

metodologia de desenvolvimento.
3.1 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

No desenvolvimento deste sistema, foi utilizada a metodologia orientada a
objeto, utilizando-se da UML como base de desenvolvimento para os diagramas de
classe (APENDICES 4 e 5), de sequéncia (APENDICES 6 a 16), de casos de uso
(APENDICES 2 e 3) e de atividades (APENDICE 1). O processo de desenvolvimento
foi baseado no Rational Unified Process, pautado em iteracdes, e modificado para a

necessidade da equipe e do projeto.
3.2 PLANO DE ATIVIDADE

O plano de atividades apresenta a WBS e o grafico de gantt, que mostram

informagdes sobre como foi gerenciado este projeto.
3.2.1 WBS — WORK BREAKDOWN STRUCTURE

O WBS (FIGURA 1) foi confeccionado com uso da ferramenta WBSTool,
nele estdo descritas as fases de desenvolvimento do projeto e seus principais
marcos, bem como as iteracdes necessarias para alcancar o fim de cada fase com
as respectivas entregas. O diagrama apresenta as quatro fases do RUP- Rational
Unified Process Iniciacdo, Elaboracéo, Construcao, e Transicdo, metodologia usada

no desenvolvimento do projeto detalhada na secéo 3.6 deste trabalho.
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FIGURA 1 - WBS (Work Breakdown Structure)
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3.2.2 GRAFICO DE GANTT

O gréfico de Gantt (FIGURAS 2 e 3) foi confeccionado com uso da

ferramenta Project Libre, nele cada atividade necessaria para concluséo do projeto €

detalhada, contendo responsavel, esforco despendido e interdependéncia de

tarefas.
Nome: Trabalho Duragdo Inido Fim Antecessores Nomes dos Recursos
[EPontoEmCasa 485,173 ho... 40 dias?|01/10/15 17:00 26/11/15 16:00
Elniciagdo 44 horas| 4,714 dias? |01/10/1517:00 07/10/15 10:00
[Eteragdo I 44 horas| 4,714 dias? |01/10/15 17:00 07/10/15 10:00
Levaniamento de Requisitos 16 horas| 0,714 dias? |01/10/15 17:00 02/10/15 17.00 Erick Matheus; Luiz Henrique
Analise 16 horas| 3,143 dias? |02/10/15 18:00 05/10/15 17:00 4 Erick Matheus; Luiz Henrique
Diagrama de Caso de Uso Desktop 4horas| 0,571 dias? |05/10/1517.00 06/10/15 13:00 45 LuizHenrique
Diagrama de UC Android 4 horas| 0,571 dias? [05/10/1517.00 06/10/15 13:00 45 Erick Matheus
Aprovagdo 4horas| 0,571 dias? |06/10/15 18:00 07/10/15 10:00 6,7 Erick Matheus; Luiz Henrique
ElElaboragao 72 horas| 5,286 dias? |07/10/15 17:00 15/10/15 17:00
[lteracao I 34 horas| 4,429 dias? |07/10/15 17:00 13/10/15 14:00
Revisdo de Requisitos 8horas| 0,286 dias? |07/10/15 17.00 08/10/15 13:00 8 Erick Matheus; Luiz Henrique
Escolha da Arquitetura 10 horas| 0,714 dias? |08/10/15 17.00 09/10/15 14:00 1 Erick Matheus; Luiz Henrique
Seleio de Ferramentas 6 horas 3,143 dias? |09/10/15 18:00 12/10/15 11:00 2 Erick Matheus; Luiz Henrique
Montagemdos Ambientes 10 horas| 0,286 dias? |12/10/15 17:00 13/10/15 14:00 JE] Erick Matheus; Luiz Henrique
[Elteracgo IT 38 horas| 1,143 dias? |12/10/1517:00 15/10/15 17:00
Diagrama de Classes 10 horas 1429 dias? |12/10/15 17:00 14/10/15 10:00 13 Erick Matheus
Prototipagao de telas Android 8horas| 1,143dias? |14/10/1517.00 15/10/15 17:.00 16 Erick Matheus
Prototipacio de Telas Desktop 8horas| 1,143dias? |14/10/1517.00 15/10/15 17:00 16 LuizHenrique
Diagrama de Atividades 6 horas| 0,857 dias? |14/10/1517.00 15/10/15 15:00 16 Erick Matheus
Modelo Logico do Banco de Dados 6horas| 0,857dias? |12/10/1517.00 13/10/15 15:00 13 LuizHenrique
ElConstrucéo 313,6 horas | 25,714 dias? |15/10/15 17:00 20/11/15 16:30
[Elteracgo I 255 horas | 23,429 dias? |15/10/15 17:00 15/11/15 17:00
Codificagdo de Telas desktop 30 horas| 3,857 dias? |15/10/1517.00 19/10/15 16:00 18 Erick Matheus; Luiz Henrique
Codificagdo de Telas Android 25horas|  3,57Ldias? [15/10/1517.00 21/10/15 09:00 17 Erick Matheus
Scripts do Banco de Dados 10 horas| 1,429 dias? |21/10/15 17.00 23/10/15 10:00 23,24 LuizHenrique
Codificagio Conectividade AndroidxBD 30 horas| 4,286 dias? |23/10/15 18:00 29/10/15 15:00 25 Erick Matheus
Codificagéo Bater Fonto Android 40 horas| 5,714 dias? |29/10/15 17.00 05/11/15 17:00 % Erick Matheus
Codificagdo Bater Ponto Desktop 30 horas| 4,286 dias? |29/10/15 17.00 04/11/15 15:00 % Erick Matheus
Codificagdo de Crud de Funcionarios Desktop 40 horas 5,714 dias? |29/10/15 17:00 05/11/15 17:00 %6 LuizHenrique
Codificagio de Modulo de Ajuste de Horas Deskiop 20 horas| 2,857 dias? |05/11/15 17.00 10/11/15 13:00 29 LuizHenrique
Codificagdo de Impressao de Folha Fonto 30 horas| 4,286 dias? |10/11/15 18:00 15/11/15 17:.00 E
[Elteracgo IT 58,6 horas 2,286 dias? |15/11/15 17:00 20/11/15 16:30
Integracdo 40 horas| 1286 dias? |15/11/1517.00 18/11/15 13:00 3 Erick Matheus; Luiz Henrique
Testes 36 horas| 0,286 dias? |18/11/1517.00 19/11/15 09:48 3 Erick Matheus; Luiz Henrique
Comegdo de Bugs 15horas|  0,714dias? |19/11/1517.00 20/11/15 16:30 3 Erick Matheus; Luiz Henrique
Elfransicao 55,573 horas 5 dias?|19/11/15 17:00 26/11/15 16:00
[Elteracao I 20,573 horas 4,143 dias? |19/11/15 17:00 24/11/15 08:14
Confecgdo da Documentagdo 20,089 horas 3,857 dias? |19/11/15 17:00 23/11/15 10:02 3 Erick Matheus; Luiz Henrique
Aprovagdo 0,484 horas 0,286 dias? |23/11/15 17:00 24/11/15 08:14 B Erick Matheus; Luiz Henrique
[Elteracgo IT 35 horas| 1,143 dias? |23/11/1517:00 26/11/15 16:00
Implantaggo da Verséo Beta 4horas| 0,571 dias? |23/11/1517.00 24/11/15 13:00 B Erick Matheus
Validagdo do Usudrio 15 horas| 2,143 dias? |24/11/15 18:00 26/11/15 16:00 41 Erick Matheus
Comegao da Documentagdo 8horas| 0,286 dias? |23/11/1517.00 24/11/15 13:00 3B Erick Matheus; Luiz Henrique

FIGURA 2 - Tabela do grafico de Gantt
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FIGURA 3 - Gréfico de Gantt
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3.3 PLANO DE RISCOS

Foram avaliados os possiveis problemas técnicos durante o uso do software, e

elaboradas suas respectivas contingéncias.

e Queda de internet: O sistema foi desenvolvido para trabalhar de forma

independente da internet, podendo ser executado totalmente off-line.

e Esquecimento, perda ou problemas com o celular: O sistema desktop possui
uma funcionalidade que permite ao empregado registrar o ponto, a base de
dados Unica garante a integridade dos registros mesmo que a entrada seja

alternada entre a interface mobile e a interface desktop.

e Problemas ou defeitos com computador: Durante o primeiro acesso do
empregador, o sistema recomenda a impressao de um formulério de ponto pré-
definido no software. Em caso de problemas no desktop onde a base de dados
esta instalada o empregado faz os registros neste formulario, apés o fim da
indisponibilidade técnica, o empregador pode usar a funcionalidade de ajuste de
horas para retificar na base de dados o0s registros necessarios.

3.4 RESPONSABILIDADES

Durante o desenvolvimento do projeto, as responsabilidades forma divididas

da seguinte maneira entre os membros da equipe:

Erick: Aplicacdo Mobile, documentacao, telas de menu, Login e interface do

empregado na aplicacdo desktop.

Luiz: Banco de dados, documentacéao, interface do empregador na aplicacao

desktop, médulo do empregador para administracdo na aplicagdo Java desktop.
3.5 MATERIAIS

Para o desenvolvimento deste projeto, foram utilizados os computadores
pessoais dos integrantes da equipe e 0s seguintes softwares: PostgreSQL e
PgAdmin3 para o banco de dados; BrModelo e Astah Community para os diagramas
da documentacdo; Project Libre para confeccdo do grafico de Gantt; ferramenta

online WBSTool para confeccdo do WBS; Balsamic para prototipacao das interfaces;
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Android Studio e NetBeans para a codificacdo do sistema e o site Bitbucket como

repositorio de codigo.

3.6 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

3.6.1 INICIACAO

Definicdo dos requisitos

Durante a primeira reunido foram discutidas as facetas do sistema, seus
usos, limita¢des, funcionalidades e publico alvo.

Definicdo dos Casos de Uso

A partir dos requisitos foram definidos os casos de uso, tanto da versao
mobile (APENDICE 2) quanto da desktop (APENDICE 3).

Definicdo do e o cronograma

As tarefas foram divididas com base no conhecimento tecnolégico da
aplicacdo nas frentes mobile e Java conforme demonstrado do gréfico de
Gantt (FIGURAS 2 e 3).

3.6.2 ELABORACAO

Definicdo da arquitetura

Decidiu-se ndo optar por um servico web, para que o sistema fosse
independente de rede externa, sendo suficiente apenas uma rede local
fornecida por um modem/roteador de uso doméstico, com a base de dados
instalada em um desktop/notebook em conjunto com uma aplicacdo Java
para administracao e contingéncia.

Montagem de ambiente

Decidiu-se utilizar os notebooks pessoais dos integrantes da equipe, tanto
pela mobilidade quanto pela facilidade de acesso.

Selecao das ferramentas

Foram selecionadas as ferramentas com as quais 0s integrantes da equipe
ja possuiam familiaridade com pelo menos suas funcionalidades basicas.

Diagrama de classes
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Com base na coleta de requisitos e no diagrama de casos de uso foram
desenvolvidos os diagramas de classe tanto da versdo mobile (APENDICE
4) quanto da versdo desktop (APENDICE 5).

Prototipacao de telas

Com a base do sistema estabelecida desenvolveu-se os protétipos das
interfaces (APENDICES 18 e 19), de forma que atendesse a todos 0s
requisitos levantados até o momento.

Modelo légico do banco de dados

Desenvolveu-se o modelo I6gico (APENDICE 17), baseando-se no diagrama
de classes (APENDICES 4 e 5) criando uma entidade no banco conforme
eram as entidades do diagrama.

3.6.3 CONSTRUCAO

Codificacao

Durante a construcdo foram codificadas as interfaces, escritos os scripts do
banco de dados, e desenvolvidos os modulos do sistema.

Integracao

No fim da fase de construcdo ocorreu a integracdo, entre os modulos
desenvolvidos pelos integrantes da equipe, e realizou-se a integracdo da
versao mobile com a verséo desktop.

Correcédo de bugs

Durante esta etapa realizou-se varios testes, de entrada e de saida a fim

encontrar e corrigir todos os bugs presentes no sistema.

3.6.4 TRANSICAO

Confeccao da documentagéo

Revisou-se todos os artefatos existentes do projeto.

Implementacéo da verséo beta

Desenvolveu-se um instalador com a versao beta do projeto, e instalado em
outras plataformas para testes.

Finalizacédo e entrega do documento

Criou-se os CDs de instalacdo da versao final, e imprimiu-se a

documentagéo do sistema.
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

O sistema desktop pode ser instalado diretamente do autorun do CD. Para
instalar a versao mobile, deve-se ir em conFiguragcdes>seguranc¢a, marcar a opgcao
fontes desconhecidas, em seguida basta copiar o instalador para o smartphone e

depois executa-lo de dentro do mobile.

4.1 TELA DE LOGIN - VERSAO MOBILE

O Ponto em Casa versao mobile inicia-se com a tela de Login (FIGURA 4),
nesta tela o colaborador deve inserir o seu CPF e a senha criada pelo empregador,
ao realizar o primeiro acesso com sucesso, 0 sistema guarda as informacdes do
Login e ndo exibe mais esta tela, até que o sistema seja reinstalado ou que o

usuério solicite a limpeza dos dados através do proprio mobile.

PontoEmCasa :

Ponto em Casa

CPF:

Senha:

ENTRAR

FIGURA 4 - Login - versdo mobile
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4.2 TELA DE PERGUNTA - VERSAO MOBILE

Esta tela (FIGURA 5) muda dinamicamente conforme os registros na folha
ponto do dia e do horario em que o colaborador a acessa, sempre questionando
sobre o inicio de um determinado evento, nela existem 3 opc¢des o botdo "sim"
(verde), que inicia o evento questionado, o botdo "ndo" (vermelho), que encerra o
aplicativo durante a entrada ou retorna para a tela de "espera" (FIGURA 6) nos
demais eventos e o botéo "folha ponto", que exibe a tela "folha ponto" (FIGURA 7).

ola Erick FOLHAFONIO

Iniciar expediente?

O X

Entrada Saida Entrada Saida

FIGURA 5 - Tela de pergunta - versdo mobile
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4.3 TELA DE ESPERA - VERSAO MOBILE

Esta tela (FIGURA 6) é acessada através da tela de pergunta (FIGURA 5),
ela também muda dinamicamente de acordo com o horario e os registros na folha
ponto do colaborador. Nela existe uma barra de tempo que se preenche conforme o
tempo passa, indicando quanto tempo falta para o préximo evento. Aqui 0 Uusuario
pode clicar no botao "parar” (vermelho) para encerrar o evento antecipadamente ou
esperar a barra completar o carregamento. Neste momento o aparelho ira vibrar, e o

sistema exibird a tela de pergunta questionando sobre o préximo evento.

ola Erick FOLHA PONTO

Tempo até o intervalo:

Entrada Saida Entrada Saida

FIGURA 6 - Tela de espera - versdo mobile
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4.4 FOLHA PONTO - VERSAO MOBILE

Esta tela (FIGURA 7), é acessada através dos botdes "folha ponto"
presentes nas telas "pergunta” (FIGURA 5) e "espera” (FIGURA 6). Nela é possivel
visualizar o periodo referente a folha ponto, os horarios marcados pelo colaborador

em tempo real e o saldo do banco de horas atualizado no fim do expediente.

Periodo:11-2015 VOLTAR

Dia Entrada Saida Entrada Saida
23 20:30 20:30 20:31 20:32
25 08:13

Saldo do Banco de Horas: -16

FIGURA 7 - Folha ponto - versdo mobile
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4.5 TELA INICIAL - VERSAO DESKTOP

Esta tela (FIGURA 8) é a porta de entrada para a versao desktop, nela
existem dois botdes: o "bater ponto" para o colaborador e o "administrar” para o

empregador.

2 == e )

PONTO EM CASA

ADMINISTRAR BATER PONTO

FIGURA 8 - Tela inicial - versédo desktop

4.6 TELA DE LOGIN - VERSAO DESKTOP

A tela de Login da versao desktop (FIGURA 9) é exibida apds o usuario
selecionar uma opc¢do na tela inicial (FIGURA 8). Ela é apresentada tanto para o
colaborador quanto para o empregador, porém se comporta de forma diferente de

acordo com a opc¢dao selecionada na tela inicial.

(<] f= & ==

Ponto em Casa

CPF:

Senha:

Entrar

FIGURA 9 - Telade Login - versdo desktop
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4.7 TELA DE ADMINISTRACAO - VERSAO DESKTOP

Esta tela (FIGURA 10) se comporta basicamente como um menu,
apresentando nome do administrador, 3 op¢bes de navegacgao e o botdo "sair", que
retorna a tela inicial (FIGURA 8).

B e e
ola: Chefe | SAIR |
Administrar
| CADASTRAREMPREGADOR | | CADASTRAR COLABORADOR |

| COMSULTAR PONTO |

FIGURA 10 - Tela de administragcéo - versao desktop

4.8 CADASTRAR EMPREGADOR - VERSAO DESKTOP

Esta tela de cadastro (FIGURA 11) é utilizada para poder cadastrar novos
administradores do sistema, possibilitando um controle maior sobre as acdes
realizadas no sistema. Ela pode ser acessada pelo menu de administrador, ou

durante o primeiro acesso do empregador, possibilitando que ele se cadastre.

.

-

2] o]
Cadastro de Empregador
Mome:
CPF:
Senha:

Caonfirmar Senha;

[ woltar | | Salar |

FIGURA 11 - Cadastrar empregador - versdo desktop
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4.9 MANTER COLABORADOR - VERSAO DESKTOP

A tela "Manter Colaborador" (FIGURA 12), serve para realizara as seguintes
operacOes: cadastrar um novo colaborador através do botdo “"Salvar Novo";
pesquisar por colaboradores utilizando o botdo "Pesquisar® contido no quadro
"Pesquisa e Selecdo"; selecionar com o0 mouse um colaborador pesquisado e
exclui-lo do sistema através do botao "Excluir® ou usar o botdo "Editar" para carregar
seus dados na tela para edicdo, habilitando assim o botdo "Salvar Alteracdes"”,

utilizado para atualizar 0s registros.

B [ =]

Formulario de Edigéo

MNome |
Senha

CPF . Contratagdo | 251102015 B
Digite a Senha:
Endereco
Confirme:
Cidade Telefane
| Definir Senha |

EXPEDIENTE
Dia da Escala ESCALA SEMANAL

L Segunda Entrada 20011 E DIA EMNTRADA EXFEDI.. | IMICIO PAUSA Find PALSA SAIDA EXPEDIENTE

| Terca .
Saida 2011 B
|| Quarta

W
W

HORARID DE PALISA: .

[_J Quinta
[ Sexta Inicio 2011 E

L) Sabado Fifn 2011 E | ExcluirLinha |

|| Domingo

| Salarbovo | | Limpar |

Pesguisa e Selegio

Buscapar (L CPF () Mame | Pesquizar | | Delstar | | Editar |

CPF MNOME TELEFOMNE EMNDEREGO CIDADE COMTRATAGAD

FIGURA 12 - Manter colaborador - versdo desktop
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4.10 CONSULTAR PONTO - VERSAO DESKTOP

Esta tela (FIGURA 13) permite ao empregador consultar o ponto de um
determinado colaborador através do CPF e, passando um periodo especifico, ao
encontrar a folha ponto desejada, € possivel imprimi-la com o botédo "gerar PDF" ou
ajustar um horério selecionando-o na tabela e usando os campos da parte "ajuste de
ponto do dia". Nesta tela também €& possivel administrar o banco de horas do

colaborador selecionado.

1) =N BB =
Mome  Erick Matheus Soares Machado Gerar POF |
=1 |.Dezemhrc| v Ano 2015 E] CPF 062.893.509-52 Pesguisa |

DA, | ENTRADA | SAIDA | ENTRADA | SAIDA | TOTAL DIAR... | AJUISTE |
o . n
0z
03
04
05
06
or
0e
]
10 —
Editar |
Ajuste de Ponto do Dia Ajuste de Saldo de Horas
2018-12-01
Saldo BH em Horas 0
Entrada 173 B L
Acdo:
Salda 1731 . ) Compgrar ) Perdoar
Inicio Pausa 173 B L
Quantidade
Firm Pausa 173 B L

FIGURA 13 - Consultar Ponto - versado desktop
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4.11 BATER PONTO - VERSAO DESKTOP

A tela "Bater Ponto" da versao desktop (FIGURA 14), € semelhante a versao
de mobile, se comportando de forma diferente de acordo com o horario e com 0s
registros da folha ponto. Numa versdo mais simplificada, porém, apresentando
somente um botdo para dar inicio ao evento mostrado, a tabela do dia, e o botdo
"voltar" que retorna a tela inicial.

L= [E=B(Eok*>=

Mame: Erick Matheus Soares Machado

Bater Ponto

DATAT |25-11-2014 DIA DA SEMANA: Quarta-feira

Iniciar pausa

Resuma de Hoje

Entrada Inicio Interdalo Fim Interalo Saida
013

Waltar

FIGURA 14 - Bater ponto - versado desktop
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4.12 FOLHA PONTO - VERSAO IMPRESSA

Esta € a versdo em PDF da folha ponto do sistema (FIGURA 15), que pode
ser impressa a partir do botédo "gerar PDF" da tela "Consultar Ponto" (FIGURA 13)
em branco no caso do més seguinte, ou com os valores preenchidos até o momento

da impresséao.

FOLHA PONTO

CRF COLMaORADOR:  (EES0in0aes
MIES DE REFERENCI. Dazenbro

DETA

ICI0) FAIUS A

ey [y ey o)

[y e o)

[ty e o)

LeS By e o)

L=y e o)

e =g e o)

orEE s

L=y e o)

L=y e o)

Ly e

TIMZME

12MEEmM s

13MEEME

14 ZZM S

1SEEME

TEEEME

1TEEmME

18MEEM S

1 EEME

iy e o)

ASSINATURL BPREG ADOR

ASSIATURA COLABORADOR

DATA DA EMESSAT 2911517180

FIGURA 15 - Folha ponto em PDF

29



5 UTILIZA(;AO DO SOFTWARE

Com o objetivo de justificar as interfaces e a usabilidade do sistema, foi
instalado em um computador e em um celular de um funcionario do SEPT, para que
fosse utilizado diariamente, como um registro de ponto real. Com uma utilizacéo
mais frequente & possivel ter uma visdo mais pratica do funcionamento do software,
por tanto ao instalar o software recomendou-se fazer anotagdes sobre bugs,
velocidade, acessibilidade e praticidade do sistema, a fim de encontrar possiveis
melhorias e correcdes, para as proximas atualizacdes do software.

O teste, apesar de limitado devido as restricdes de rede do SEPT, o sistema
demonstrou que o sistema realmente € uma solugédo viavel como ferramenta de
controle de horas. Todos os registros de ponto obtidos estavam corretos, o banco de
dados permaneceu integro, e segundo o0 usuario a interface atendeu a funcao de
bater ponto de forma simples e pratica conforme foi respondido no questionario do
APENDICE 33.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foram expostas as etapas e métodos usados para
desenvolvimento de um software proposto como solugéo residencial automatizada e
de baixo custo para registro de ponto e controle de frequéncia diaria de trabalhador
domeéstico podendo ser aplicavel a outros colaboradores e ramos de trabalho onde
nao existe um controle formal de horas. Apesar das transagdes serem relativamente
simples, configurando-se de forma geral em um conjunto de operagbes CRUD, o
desenvolvimento e o sistema tornaram-se relativamente complexos devido ao tipo
de tecnologia utilizada, a necessidade de conectividade por rede local entre o
aparelno mobile, o banco de dados e uma aplicacdo complementar Java em
computador hospedeiro ligado a mesma rede do aparelho. Esta escolha foi feita com
intencdo de que o sistema fosse independente de rede externa funcionando com a
menor quantidade de recursos possiveis. Em vista disso foi necessario desenvolver
em duas frentes, uma aplicacdo mobile e uma aplicacdo Java. Enquanto a aplicacéo
mobile ficou bastante completa, a contraparte desktop ainda necessita de alguns
ajustes e implementacdes futuras para que o software torne-se mais robusto.
Também sugere-se otimizacdo da base de dados, idealmente trabalhando com
tabelas tridimensionais e uma revisao da arquitetura das camadas mobile e desktop.
Novas funcionalidades de administracdo também sdo sugeridas, e um modulo de
administrador via dispositivo mobile seria uma melhoria desejavel. O resultado final
alcancado demonstra a viabilidade da ideia, e fornece plataforma para uma futura

expansao e melhoria.
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APENDICE 1 - DIAGRAMA DE ATIVIDADES
Visdo geral de todas as possibilidades e ocorréncias que podem surgir

durante a utilizac&do do sistema por parte do colaborador.
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APENDICE 2 - CASO DE USO VERSAO MOBILE

Apresenta todas as funcionalidades do aplicativo mobile que o colaborador

pode acessar.

(e )

Consultar ]

Folha Ponto Marcar Saida
Colaborachr\

Marcar Marcar

Entrada Intervalo

\
)

APENDICE 3 - CASO DE USO VERSAO DESKTOP

Apresenta todas as funcionalidades do sistema desktop, que podem ser

acessadas pelo colaborador e pelo empregador.

(e )

Manter
Colaborador

Emitir Marcar
Relatérios Entrada

. N

Marcar
Ajustar Horas
J Intervalo

empregad\ /Iaborador

Cadastrar
Empregador

Marcar Saida

Ajustar Saldo
de Horas
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APENDICE 4 - DIAGRAMA DE CLASSES VERSAO MOBILE

Este diagrama mostra todas as classes do sistema mobile, indicando como

elas se relacionam com seus atributos e fungoes.
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APENDICE 5 - DIAGRAMA DE CLASSES VERSAO DESKTOP

Apresenta todas as classes da verséo desktop e como se relacionam.
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APENDICE 6 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO MOBILE - MARCAR

A~

ENTRADA

Este diagrama explica o procedimento tomado pelo sistema, quando um

colaborador registra uma entrada.
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APENDICE 7 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO MOBILE - MARCAR

INTERVALO
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Este diagrama demonstra como o sistema se comporta para realizar o

registro de um intervalo.
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APENDICE 8 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO MOBILE - MARCAR SAIDA

A

Este diagrama mostra como o sistema se comporta para registrar o fim de

um expediente e realizar o calculo do banco de horas.
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APENDICE 9 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO MOBILE - CONSULTAR

FOLHA PONTO

O diagrama "Consultar folha ponto" mostra o procedimento realizado pelo

sistema para pesquisar uma folha ponto
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APENDICE 10 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - MARCAR
ENTRADA

Procedimento realizado pela aplicacdo desktop, para realizar um registro de

entrada na folha ponto.
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APENDICE 11 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - MARCAR
INTERVALO

Este diagrama apresenta os processos realizados pelo sistema durante a

marcacao de um intervalo.

- FolhaPontoDAO

BaterPonto
|
I
I
I
I
I
I
I

Swvoid

1. batePonto()

sd Marcar Intervalo )
colablorador
|
H( Menssagem _ _
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APENDICE 12 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - MARCAR

SAIDA

Este diagrama mostra como é feito o calculo do banco de horas durante um

registro de saida.
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APENDICE 13 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - EMITIR
RELATORIOS

Neste diagrama € possivel ver de forma detalhada o procedimento tomado

pelo sistema, para realizar a emissédo de um relatorio.

ExibeRelatorio
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

1.1 Report{) : void
D._] openReport) - voi D“L\ 1.1 .1 viewReportFrame(titulo: String, print JasperPrint) : void

.
=]
o
=
= E
8 B — o eaar camr SEaT SEEE SEaT SEae SEm W
@O
[44)
¥ |
. |
|
|
|
|
|
2] |
=
& |
g = i————————
=
w
=
=] |
@]
NS |
e .9:
&= =
=% 5
g i
© 2
(=) [44]
_ o
= S
N w |
w
5] . |
= (=]
=2 =2 |
] [=)] N\
S| oK B— - Fe=====
o o
= E
2 E
5 bt
o
wn




APENDICE 14 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - AJUSTAR
HORAS

Exemplifica como o empregador interage com o "ConsultaPonto" para

ajustar as horas de um colaborador.
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APENDICE 15 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP - AJUSTAR

SALDO DE HORAS

Este diagrama € mostrado como o empregador administra o banco de horas

de um colaborador.
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APENDICE 16 - APENDICE DIAGRAMA DE SEQUENCIA VERSAO DESKTOP -

MANTER COLABORADOR

O diagrama "Manter Colaborador" mostra todos os procedimentos tomados

pelo sistema quando um empregado administra os dados de um colaborador.

sd Manter Colaborador J

I
1: botaoSalvar{evt ActionEvent) : void ‘
\ { ) .

| ColaboradorDAOl | : EscalaDAO

% : CadastroColaborador
empregadar T

‘1 1: adcionaColaberador(colaborador.Colaborador) : void |
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APENDICE 17 - MODELO LOGICO DE DADOS

Este modelo apresenta toda a estrutura do banco de dados e como as

entidades do banco se relacionam.
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APENDICE 18 - PROTOTIPO DAS INTERFACES MOBILE

Nestas imagens pode-se ver a ideia inicial do sistema, na sua versao mobile,

gue os integrantes da equipe tiveram durante a fase de elaboracéo do projeto.

Ponto em Casa

Legin:

|

Entrada|Saida |Entrada |Saida |

Falha ponto Folha ponto

Fim do intervalo em:

Iniciar intervalo?

0312 hrs Q o 0052 hrs
SIM NAD

Entrada|Saida |Entrada |Saida | Entrada|Saida [Entrada |Saida |
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Felha penteo Folha ponto

Fim do expediente em :

L ] Iniciar Banco de horas?

0312 hrs 0 0
SIM NAO

Entrada|Saida |Entrada |Saida | i ida | Entrada|Saeida |Entrada [Saida |
12:00 |13:00 12:00 |13:00

Folha ponto Cartdo Ponto

Ent |Saide
13:0¢|17:00

13.0({7:00
13:0({17:00
€ 00:12 hrs 13:0(/17:00
13.0({7:00
13:0({17:00
13.0({7:00
13.0({7:00
13.0({17:00
13.0({17:00

Banco de horas:

Entrada|Saida |Entrada [Saida | 13:0(|17:00
13:0¢[17:00




APENDICE 19 - PROTOTIPO DAS INTERFACES DESKTOP

Nestas imagens pode-se ver a ideia inicial do sistema, na sua versao

desktop, que os integrantes da equipe tiveram durante a fase de elaboracéo.

Ponto em Casa -0 X
Login
Senha
ENTRAR
FPonto em Casa - 0 X

FAZER LOGIN

BATER PONTO
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Ponto em Casa - O X

J cadastro s\lfﬂlﬂtﬁfiﬂﬂ\

Mome | Fulana de Tal

CPF 11111111 Contratagdo 04/10/2015 E
— Expadiente
Entrada | 13:30 |& FPousa | 15:30 — Escala

A Seg A Ter B4 Qua

@ @

Saida 18:30 |a Duragﬁcl 60
[ Qui [] Sex [] Sab
Total Horas Semanais | 60 [ Dom
Resumo de Salves
Nome Escala Expediente Pausa |Selecionar
Fulana de Tal seg ter quar 13:30 - 18:30 1530 |
EDITAR I

Ciclana de Tal gui sex sab 13:30 - 18:30 15:30 O
Beltrana de Tal  |dom 13:30-1830 |1530 |O EXCLUIR ]

Ponto em Casa -0 X%
cadastrna‘ﬁ relntunns\

Mome | Fulana de Tal

cPF |1t Contratagdo  [o4/10/2015 | i)

- Expediente

- . - Escal
Entrada | 13:30 | Pausa | 15:30 |2 scala | DETALHE I
kA Seg B Ter B4 Qua
Saida 18:30 |& Dumgﬁol 60 E
O Gui [ Sex [ Sab
D
Total Horas Semanais | 60 [ Dom
Resumo de Salvos
Nome Escala Expediente Pausa Selecionar
Fulana de Tal seg ter quar 13:30 - 18:30 15:30 )
Ciclana de Tal gui sex sab 13:30 - 18:30 15:30 O
Beltrana de Tal dorm 13:30 - 18:30 15:30 O
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Ponto em Casa

-0 X

Fulana de Tal

Nome

Més | Agosto ]!I

Cartdo Ponto Mensal

| Gerar PDF I

Dia |Entrada Saida |Entrada Saida |Total Diario
01 [13:30 15:30 16:30 18:30 |5
02 330 15:30 16:30 17:30 4
03 [13:30 15:30 16:30 19:30 |7

Observacies

compensagdo de horas

- [ncluir Observagao

[03/08/2015 ] i

Compensagdo de horas
referentes a visita..

- Horas Acumuladas

Inicio[03/07/2015_] (A
[03/08/2015 ] [T

Fim

- Agendamento de Ferias ——

| 3

Inicio] 09/12/2015

Horas: Devidas |20 Fim Toasovzots | i)
Trabalhadas | 15
Salvar I Total -5
Ponto em Casa -0 X
Nome ] Fulana de Tal
- Bater Ponto Entrada
DATA ] 09/10/2015 DIA DA SEMANA | SEGUNDA-FEIRA
ENTRAR

CONFIRMADO INICIO DO
EXPEDIENTE AS: 8:40 !

-

Resumo de Hoje

Entrada
8:40 --

Inicio Intervalo

Fim Intervalo

Saida
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Ponto em Casa - X
Mome | Fulana de Tal
- iniciar Intervalo
DATA ] 09/10/2015 DIA DA SEMANA | SEGUNDA-FEIRA
INICIAR INTERVALO
CONFIRMADO INICIO DO
INTERVALO AS: 11:40 |
‘ OK |
Resumo de Hoje
Entrada Inicie Intervalo Fim Intervalo Saida
8:40 1140 -- -
Ponto em Casa - X

Nome

Fulana de Tal

= Terminar Intervalo

DATA

09/10/2015 DIA DA SEMANA

SEGUNDA-FEIRA

TERMINAR INTERVALO

CONFIRMADO TERMINO
DO INTERVALO AS: 12:40!

o]

Resumo de Hoje

Entrada
8:40

Inicio Intervalo Fim Intervalo
1140

12:40

Saida
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Ponto em Casa

-0 X

Mome | Fulana de Tal

= Bater Ponto de Saida

DATA ] 09/10/2015 DIA DA SEMANA | SEGUNDA-FEIRA
SAlR
CONFIRMADA SAIDA DO
TRABALHO AS: 16:401
‘ OK |
Resumo de Hoje
Entrada Inicio Intervalo Fim Intervale Saida

8:40 1140 12:40 16:40
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APENDICE 20 - DIAGR. DE CLASSES CONCEITUAL DA VERSAO MOBILE

Este diagrama mostra as classes do sistema mobile e como elas se

relacionam entre si independente da linguagem utilizada.
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APENDICE 21 - DIAGR. DE CLASSES CONCEITUAL DA VERSAO DESKTOP
Este diagrama mostra as classes do sistema

relacionam entre si independente da linguagem utilizada.

desktop e como elas se

pky

ExibeRelatorio

+viewReportFrame(titulo : String, print . JasperPrint) : void

1

1

RelatorioPdf

+ openReport() : void

+viewReportFrame(titulo . String, print : JasperPrint) : void

CadastraEmpregador

+ salvar() : void

"

1

1 Admin 1

CadastroColaborador

- modeloTabelaEscala : DefautTableModel
- mapaEscalaSemanal : Map

- mapaEscalaSemanalToSave : Map

- mapaEscalaSemanalTemp : Map

- colaboradorlist : List

- verificado : boolean

- senha: String

+ botaoPesquisar(evt . ActionEvent) : void
+ botaoDeletar(evt . ActionEvent) : void
+ botaoEditar(evt : ActionEvent) : void

+ botaoAlterar{evt : ActionEvent) : void

+ botaoSalvar(evt . ActionEvent) . void

Inicio

+ acessoAdm() : void

1

1

Login

- empregador : int

- operacao | int

+ entrar() : void

1

ConsultaPonto

BaterPonto

- folhaPontoGlobal : int

- folhaPontoListTabela : List

- colaboradorGlobal : Colaborador
-tipo: String

+ pesquisaPonto(evt : ActionEvent) : void
+ botaoSalvarAjuste(evt : ActionEvent) : void
+ botaoSalvarAjustedeHoras(evt - int) . ActionEvent

- login: Colaborador
- ponto : int

- time : DateFormat
- dataf : DateFormat
- diaf : DateFormat

+ calcExtra() : long
+ batePonto() : void

Utilidades

+ converterParaMap(escalalist - int) - Map

+ criptografaSenha(senha : String) : String

+ montaColaboradorPesquisado(cpf : String) - Map
+ limparCheckBox(seq : JcheckBox, ter - JecheckBox, qua : JcheckBox, qui: JcheckBox, sex : JcheckBox, sab : JcheckBox, dom : JcheckBox) : void

+ ajustaElementoFolhaPonto(folhaPontolist - List) : List
+difTimeCalc(ent1 : Time, saida1: Time, ent2: Time, saida2 : Time) : void

+ converterParaEscala(cpf . String, mapaEscalaSemanal | Map) : List

+limparTodosCampos(container : Jpanel) : void
+ limparTabelas(modelo | DefautTableModel) : void
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APENDICE 22 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO MOBILE
- MARCAR ENTRADA
Este diagrama mostra como o colaborador interage com a tela de pergunta

durante o primeiro registro do dia.

sd Marcar Entrada)

- Question - Scroll

- Colaborador | |

| o _
A 1:onChckSm(wew:\new):vou;Ji |

1.1: Aciona a tela()
— gl

Fecha atela

|

|

|

|

2- onClickMao(view: View) : voi | :
HQ_@@ os_____ |
|

|

|
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APENDICE 23 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO MOBILE
- MARCAR INTERVALO

Este diagrama mostra como o colaborador interage com a tela de pergunta

durante as marcacdes do dia.

sd Marcar Intervalo J

Scroll - Question

- Colaborador
1 onContinue() : void

i
|
|
2. onClickCancela(view View) : voi |
I 3. Aciona a Tela() ij
Exibeatela [N T T T T [
- ——— = |
4 onCIickSim(view:\),\ew) - void |
| P4
|
|
Df 4 1. Acionar atela()
Exibe a tel . >
e — — — —«oeatela_ ' _ _ _| T
5 onCHckNao(view:\),wew) void
|%If 5.1: Acionar a tela()
Exibe atela I >
=== .
L
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APENDICE 24 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO MOBILE

- MARCAR SAIDA

Neste diagrama vemos como o colaborador interage com a tela de espera

durante o expediente.

3.1 Aciona atela()

< 77777777

sdMarcar Saida J
% | : Question | | : FolhaPonto
Colaborador T T
I 1: onContinue() : void | I
2 onClickCancela(view:View) : void |
2.1: aciona a tela()
c__Bweawn ____|F
3: onClickSim{view: Yiew) : void D’L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Exibe a tela |
SEEEEEE S T
n |
4 onClickNao(view: View) : void
| I JI/ ) -
| 4 41 Aciona atela()
Exbeatela I~~~ T T T T T T
e s L
T
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APENDICE 25 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO MOBILE

- CONSULTAR FOLHA PONTO

Este diagrama mostra como o usuario interage com a tela de consulta da

folha ponto.

sd Consultar Folha Ponto )

- FolhaPonto

- Colaboradar

i
|
| 1. Aciona a tela() w

- FolhaAdapter

Exibe afolha
G 2

2 voltar(view: View) voi&l

L

1.1: nova instancial) ﬁ
= ——— =

fecha ajanela

-
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APENDICE 26 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO
DESKTOP - MARCAR ENTRADA
Neste diagrama vemos como 0 usuario interage com a tela "BaterPonto”

durante o primeiro registro do dia.

sd Marcar Entrada J
% - BaterPonto

. colaborador T

! 1. Aciona a tela bater ponto() Di

1.1- Verifica os registros da folha ponto()

Exibe atela

2: Clica no botéo iniciar expediente() DJ‘

2.1 atualiza a tabela do dia()

F

menssagem
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APENDICE 27 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO
DESKTOP - MARCAR INTERVALO

Este diagrama mostra como o colaborador interage com a tela de marcacéao

de ponto durante o expediente.

sd Marcar Intervalo )

%

- colaborador

- BaterPonto

1. Aciona a telal)

Exibe atela

2. clica em no botdo do registrof)

P’* 1.1 Verifica o ultimo registro do dia()

F

Menssagem

P 2.1 Atualiza o ponto do dia()

F
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APENDICE 28 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO

DESKTOP - MARCAR SAIDA

Este diagrama mostra como o colaborador interage com a tela "BaterPonto”

no ultimo registro do dia.

sd Marcar Saida J

Pom 21: Calcula o banco de horas()

2.2: Atualiza o banco de dados()

% BaterPonto
. colaborador T
| 1. Aciona a telaf) Dl
Exibe atela
S e !
|
2. Clica no botéo finalizar expediente()
Menssagem
CE T S P T

1.1 Verifica o ultimo ponto do dia()

APENDICE 29 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO

DESKTOP - EMITIR RELATORIOS

Este diagrama mostra como o usuario interage com a tela de consulta de

ponto para imprimir o relatério de ponto.

sd Emitir Relatérios J

% ConsultaPonto
empnlegador

| 1. Clica em gerar PDF() D_']

| RelatorioPdf |

| . ExibeRelatorio |

1.1: carrega os dados do colaborador()

1.1.1: monta o PDF{)
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APENDICE 30 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO

Nes

DESKTOP - AJUSTAR HORAS

te diagrama vemos como 0 usuario interage com a tela "ConsultaPonto”

para ajustar um registro da folha ponto.

sd Ajustar Horas J

% . ConsultaPonto
: emprlegador T
| 1. Seleciona o dia desejado() |
1.1 preenche o campo ajusta hora()
e e e e e e e

3: Clica em salvar() |

3.1: salva no banco de dados o novo horario()
Menssagem

APENDICE 31 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO

Nes

DESKTOP - AJUSTAR SALDO DE HORAS

te diagrama vemos como o empregador utiliza a tela "ConsultaPonto"

para ajustar o saldo do banco de horas.

sd Ajustar Saldo de Horas )
% ConsultaPonto
: empnlegador ‘
\
| 1: seleciona uma opgaol) ]
S e Yy ‘
2. Digita um valor() iﬂ
O Y S ey ‘
3: Clica em Salvar() .
3.1: Atualiza o banco de dados()
e
o
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APENDICE 32 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONCEITUAL DA VERSAO
DESKTOP - MANTER COLABORADOR
Neste diagrama vemos como o0 empregador utiliza a tela

"CadastroColaborador"” para gerenciar as informacg6es dos colaboradores.

deanterCoIaborador)
alt
% | CadastroColaborador
- empregador 1. preenche os dados do novo colaborador() T
Cadastro]
e e e e e e
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APENDICE 33 - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO SISTEMA

Este questionario foi enviado via Google Forms, para a funcionaria do SEPT
que realizou o teste da versao beta do Ponto em Casa.

Questionario de Uso da versao beta do Software Ponto em Casa
Este formulario contém o parecer do usuario da verséo beta do software durante o

periodo de 30/11/2015 a 04/11/2015, utilizando o front desktop.
Avalie o critério facilidade de uso do software:

o Ruim
' .

o Mediana
&

o ' Boa

Ao consultar o ponto no sistema, os horarios estavam corretos?

o Todos

o O A maior parte
o © Amenor parte
o O Nenhum

Se esta fosse a forma principal de bater ponto, como consideraria sua
confiabilidade?

o  Confiavel

o Pouco confiavel

o N&ao confiavel

Houve algum tipo de travamento, ou indisponibilidade do software durante a
execucao?

o  Nao houve
° Houve frequentemente

o Houve raramente

Cite alguma dificuldade encontrada no uso do sistema:

R: N&o pude deixar o sistema aberto para facilitar a marcacéo dos horarios, pois
toda vez que ia anotar meu horario de almo¢o como entrada ou saida, eu tinha que
logar de novo.
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Cite a impressao final obtida pelo uso do software, negativa , positiva , e 0 motivo
desta impressao:

R: Mas num todo o sistema € bem confiavel, facil de usar e pratico.
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