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Resumo

Uma das grandes preocupacgdes no século XXI tem sido a saude da populagao
em geral, e cada vez mais a demanda para novos estudos na area da medicina e
bioinformatica vem crescendo. No entanto materiais e ferramentas para pesquisas em
imagens nesses ramos € escassa, e observando a importancia nesse cenario atual e
com intuito de alavancar essa area de pesquisa, foi desenvolvido o software
DICOMMUNITY que visa atender as necessidades da comunidade médica,
pesquisadores e estudantes. O software tem por objetivo a analise e marcacao de
imagens médicas a fim de reunir informagdes e conhecimentos patolégicos para a
construcdo de uma base de dados sélida. A ferramenta dara a possibilidade de
gerenciamento de usuario, projeto e permitira a o usuario fazer upload, marcagao e
descrigdo do exame feito com uma imagem DICOM.

Palavras-Chave: Marcagao de imagens, DICOM, imagens médicas, saude, pesquisa
meédica, base de dados.



Abstract

One of the majors concerns in the twenty-first century has been the health of
the general population and increasing demand for new studies in medicine and
bioinformatics has been growing, however the lack of equipment and tools to research
images in these branches is scarce watching the importance in this current scenario
and aiming to leverage this area of research, we developed the software
DICOMMUNITY designed to meet the medical community needs, the software is
aimed at analysis and marking of medical images in order to gather information and
knowledge about pathological diseases, for building a solid database. The tool will give
the possibility of user management, project and allow the user to upload, marking and
description of the examination done with a DICOM image.

Keywords: Image mark, DICOM, medical imaging, health, medical research,
database.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia vem se tornando cada vez mais presente na area médica, seja na
manipulagdo de imagens para auxilio nos diagnosticos ou no armazenamento do
histérico de um paciente. O processamento digital de imagens ajuda os médicos a
extrair informagdes mais precisas de certos exames, ajudando na produtividade do
médico e na precisdo na hora de um diagnostico.

Ha algum tempo atras, as empresas que fabricavam os aparelhos que realizam
0S exames seguiam seus proprios padrdoes, gerando problemas de falta de
padronizagdo das imagens meédicas. Para contornar esse problema foi criado o
formato DICOM, que nada mais € do que uma série de especificacdes que tem como
objetivo definir um padréo para as imagens (NEMA, 2015). A complexidade do DICOM
faz com que sua manipulagdo nao seja algo trivial, principalmente em aplicagcdes web,
tendo em vista que os navegadores web ndo conseguem interpreta-las.

Vale reforgcar que uma das grandes demandas de pesquisa no ramo da
medicina e bioinformatica é o estudo de imagens DICOM, pois com estas € possivel
analisar e diagnosticar varias doengas e outras anomalias. Esse quadro € observado
no Departamento de Informatica, na Universidade Federal do Parana. Logo, surgiu o
interesse na realizagdo de um projeto que venha a contribuir para as pesquisas

realizadas no departamento.

1.1. PROBLEMA

O Professor Dr. Lucas Ferrari de Oliveira como Coordenador do Curso de
Informatica Biomédica, relatou a dificuldade de ter material relacionado a imagens
DICOM para estudos e pesquisas.

A partir dai iniciou-se uma pesquisa sobre a area e acabamos notando que a
deficiéncia em banco de imagens e ferramentas relacionadas a imagens médicas do

formato DICOM é grande e no Brasil ainda n&o existe um sistema online gratuito que



trabalhe com esse formato de imagens. Tendo o conhecimento de que nos tempos
atuais a maior parte do fluxo e troca de materiais de estudo se da via web, é quase
que inimaginavel que um caso de estudo tdo importante ndo possua uma base on-line
para este fim.

Apos uma analise um pouco mais apurada da parte pratica desses estudos,
notamos que praticamente n&o existe integracao entre as diversas areas e instituicoes
que trabalham nesse ramo. Foi identificada a falta de ferramentas e base de dados
para as pesquisas e estudos de imagens DICOM de forma integrada e versatil e, isso
nao acontece somente no Departamento de Informatica Universidade Federal do

Parana.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo deste trabalho é construir um sistema web que seja capaz de
armazenar imagens do formato DICOM, dando a possibilidade de marcagéo e

descricdo dessas imagens.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Este trabalho € composto pelos seguintes objetivos especificos:

e Analisar as necessidades do publico-alvo, realizando o levantamento de

requisitos funcionais para construg¢ao do sistema;

e Definir os perfis dos usuarios que utilizardo o sistema;



e Documentar o processo de construgdo do sistema, utilizando diagramas UML.

e Implementar todos os requisitos funcionais do sistema.

1.3 JUSTIFICATIVA

A cada dia novos casos de doencas aparecem, e os estudos para controlar,
curar ou amenizar essas anomalias sdo enormes. Com o avang¢o da tecnologia,
juntamente com a medicina, essas anomalias podem ser estudadas a fundo, trazendo
informacbes mais exatas e uma eficacia maior nas pesquisas, possibilitando
beneficios para a populacdo. Porém, ferramentas tecnolégicas para estudos e
pesquisas no ambito da medicina muitas vezes sao raras de se achar, tendo um alto
custo para adquirir e/ou s&o de uso local, o que faz com que dificiimente o pesquisador
consiga trabalhar com uma grande quantidade de dados.

A grande caréncia é a inexisténcia de uma base centralizada e de facil acesso,
com diversos exames segmentados ou ndo, para que pesquisadores consigam um
maior numero de casos para aplicar em seus estudos, o que resultaria em analises

mais precisas.

Portanto, levando em consideragao o constante crescimento da complexidade
no acompanhamento das pesquisas no ramo da medicina e a geréncia de todos
os dados que séo gerados, surge a necessidade da criagao de ferramentas capazes
de auxiliar os profissionais da area de medicina e de bioinformatica no

desenvolvimento e aprimoramento de suas pesquisas.

Diante disto, justifica-se esta proposta de projeto, o desenvolvimento de um
sistema web para auxiliar na troca de informag¢des de imagens DICOM, o qual tera
uma base de dados integrada que possibilitara o download destas imagens com
descrigdo para pesquisa. Além disso, o sistema contera o médulo de gerenciamento
de usuarios, possibilitando assim o acesso restrito as informacdes médicas atreladas

as imagens.
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Essa iniciativa visa atender, principalmente, a comunidade de pesquisadores
nas areas de medicina, bioinformatica e afins, permitindo que esses possuam uma

ferramenta para auxiliar e aprimorar seus estudos e pesquisas patoldgicas.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo serdo apresentados alguns conceitos, técnicas e tecnologias

que foram pesquisadas e aplicadas no desenvolvimento do projeto.

2.1 SISTEMAS DE IMAGENS MEDICAS

O armazenamento, comunicagéo e visualizagdo de imagens por estagdes de
diagndstico remotas sao feitas por sistemas PACS (Picture Archiving and Communication
System) — “Sistemas de Arquivamento e Distribuicdo de Imagens”, os quais séo

dedicados quase que integralmente em gerenciar imagens médicas (FICEL, 2015).

A estrutura desse tipo de sistema consiste basicamente em um dispositivo de
entrada, uma rede de computadores, um servidor DICOM e dispositivos de saida
(Figura 2).

— DICOM Acquisition
DICOM images Modality
-4 .

images -I »

v

N
»

L

DICOM &; ; PICOM
images " Y E{ images !
%} Acquisition

Modality

Figura 2: Sistemas Pacs

Fonte: DELLANI, P. Desenvolvimento de um servidor de imagens médicas digitais no padrdo DICOM.
2001. 98f. Tese (Mestre em Ciéncia da Computagéo) - Universidade Federal de Santa Catarina.
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2.1.1 IMAGENS DICOM

Ao longo do tempo varios equipamentos para radiografia foram inventados,
cada fabricante inicialmente utilizando formatos diferentes de imagem digital como
png, gif, jpeg, spm, bmp, entre outros, sem se preocupar com o que poderia ser feito
com essas imagens geradas a partir desses equipamentos. Dessa forma, e com o
crescente uso de sistemas computacionais em aplicagdes médicas, surgiu a
necessidade de um padrdo para arquivamento e transferéncia de imagens e
informagdes entre os dispositivos com origem de fabricantes diferentes.

O instituto Electrical Manufacturers Association Nacional (NEMA) em conjunto
com Colégio Americano de Radiologia (American College of Radiology) desenvolveu
um padrao, o DICOM, que significa Imagem Digital e Comunicagdo em Medicina
(Digital Imaging and Communications in Medicine), que segundo Azevedo(2009,p.2),
‘O DICOM é o padrao global para transferéncia de imagens radiologicas e outras
informagdes médicas entre computadores”, que foi desenvolvido com objetivos de:
promover e aprimorar a comunicagdo de informagdes de imagens digitais
principalmente relacionadas com a area da medicina e bioinformatica; padronizagéo
dos diversos fabricantes de aparelhos de radiografia; facilitar o desenvolvimento e
expansao dos sistemas PACS e permitir a criacdo de uma base de dados de
informacgdes de diagnodsticos que possam ser examinadas por uma grande variedade
de aparelhos distribuidos em uma rede em um ou em varios estabelecimentos de
saude (NEMA, 2015).

2.1.2 (X) MedCon

Segundo seu site oficial' “O titulo do programa (X) MedCon significa Conversao
de Imagem Médica”, que tem sobre seu objetivo principal a conversdo de imagens
formatos Acr/Nema 2.0, Analyze (SPM) Concorde/microPET, DICOM 3.0 (NM), CTI
ECAT 6.4, CTI ECAT, 7.2, Gif89a, InterFile 3.3, INW (RUG), NIfTI Analyze, PNG, Raw
binary e Raw ascii que podem ser convertidas entre si. Uma de suas funcionalidades
€ a extragao de slices de imagens DICOM, que gera todos os cortes que uma imagem

contém.
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2.2 SISTEMAS DE INFORMACAO WEB

As aplicagcbes web tem como caracteristica a interacdo entre o cliente e o
servidor, onde o cliente, normalmente, mas ndo necessariamente, € um browser’ e o
servidor pode ser definido como uma aplicagdo na forma de servico hospedado
remotamente (BASHAM, B. et al, 2011).

O cliente, que pode ser um browser, como o Internet Explorer ou Firefox, entre
outros, realiza uma solicitacdo ao servidor, que por sua vez devera processar essa
solicitacdo e devolver uma resposta ao cliente. O servidor normalmente retorna a
resposta em formato HTML, assim o navegador interpretara essa resposta e mostrara
um resultado mais visual ao usuario. A Figura 1 apresenta a estrutura basica de uma

aplicagao web.

§l Web
#| browser

A' noeAAe-Ln o coAslha A‘.UL.,_ 5

Figura 1: Cliente servidor
Fonte: SIERRA, K.; BASHAM, B.; BATES, B. Use a Cabeca! Servlets & JSP. Rio De
Janeiro: Alta Books, 2011, p.4.

! “E o software que sabe se comunicar com o servidor. A outra grande tarefa do browser é
interpretar o cédigo HTML e exibir a pagina ao usuario. “ (BASHAM, B. et al, 2011, p.5).
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2.2.1 TECNOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO PARA WEB

Quando se pensa em desenvolvimento de sistemas para web ja se questiona:

quais das diversas tecnologias disponiveis deverao ser utilizadas na criagéo e na

implantacéo do sistema?

A seguir serdo apresentadas algumas dessas tecnologias, as quais foram

aplicadas no desenvolvimento do sistema proposto. As quais foram descritas nesta

secao, e exemplificadas na secao 3.4.

2

HTTP - Hypertext Transfer Protocol (Protocolo de Transferéncia de Hipertexto):
€ o protocolo utilizado na comunicagao entre o cliente o servidor (FARIA T.,
2013).

HTML - Hypertext Markup Language: é a linguagem para escrever paginas web
e € baseada no padrao SGML - Standard Genaralized Markup Lenguage
(LEMAY L., 2003).

XHTML - Extensible Hypertext Markup Language: reformula o HTML tornando
as suas tags? mais versateis perante os problemas gerados com o HTML,
combinando-o com regras de XML (LEMAY L., 2003).

Servlet: tecnologia Java usada para gerenciar as requisigdes e as respostas ao
cliente, ou seja, “a fungdo de um serviet é receber uma solicitagao do cliente e
devolver uma resposta” (BASHAM, B. et al, 2011, p.93). Atualmente estda em
sua versao 3. No padrdao Model View Controller® (Modelo Visdo Controle) a

servlet normalmente faz o papel de Controller.

Elementos comuns de uma estrutura para identificacdo de uma funcionalidade

(LAMAY L.,HTML and XHTML,2003, p.48).

3

Padrao utilizado para divisdo do software em camadas.
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REST: é um estilo de arquitetura de software para sistemas hipermidia
distribuidos, significa “Transferéncia de Estado Representacional”. O REST
trabalha muito bem com o protocolo de transporte HTTP. E mais performatico,
mais facil de expandir (adicionar novos servigos) e desenvolver do que a
arquitetura SOAP* (Simple Object Access Protocol) (KALIN, 2010).

JSF: é um framework para web voltado a componentes®, possuindo uma série
destes ja implementados e muito mais funcionais do que o usual HTML bruto.
Além disso, conta com a integragdo ao Ajax, recurso que gera um aumento
significativo da experiéncia do usuario para com as telas do sistema, o qual
sera melhor detalhado a seguir. O JSF ajuda, principalmente, a livrar o
desenvolvedor de uma boa parte da construcido de telas, aumentando a
produtividade (GEARY. D.; HORSTMANN. C., 2012).

AJAX: E uma importante ferramenta que permite ao usuario interagir de forma
assincrona com a pagina, tornando a aplicagdo mais dinamica (ASLESON R. e
SCHUTTA N., 2006, p. 13).

JAVASCRIPT: E uma linguagem de scriptsé para paginas Web baseada em
objetos. “JavaScript € um meio poderoso de criacao de aplicativos Web
dindmicos” (ASLESON R.;SCHUTTA N., 2006, p. 6).

PRIMEFACES: E uma suite de componentes muito ricos e interativos, que v&o
desde entradas de texto até graficos, tabelas, arvores e muitos outros que
podem, além de facilitar o desenvolvimento, resolver varios problemas da
aplicacao. Além disso, conta com o Ajax integrado, baseado na API (Interface
de Programacgé&o de Aplicagédo) do Ajax do JSF (FARIA, T., 2013).

Protocolo de simples acesso a objeto, o qual é utiliza XML para definir seu padréo

(SAUDATE, A., 2012).

5

6

2006).

Sao objetos prontos para ser reutilizacao (GEARY. D.; HORSTMANN. C., 2012).
E um texto com uma série de instrucdes escritas (ASLESON R.; SCHUTTA N.,
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e JAVA EE: “E uma plataforma padrdo para desenvolver aplicacdes Java de
grande porte e/ou para internet, que inclui bibliotecas e funcionalidades para
implementar software Java distribuido” (FARIA, F., 2013, p.10).

2.3 UML

A Linguagem de Modelagem Unificada ou UML (Unified Modeling Language),
€ uma linguagem-padrado de elaboragado de estrutura de projeto de software. Ela
podera ser empregada para a visualizagdo, especificagdo, construgdo e a
documentagdo de artefatos de um sistema (BOOCH, G., et al., 2012, p.14). Essa
linguagem é responsavel pela representagcdo da comunicagao e interagdo entre os

objetos envolvidos pelo sistema.

Entre as varias vantagens da utilizacdo da UML, a principal seria a organizagao
e estruturacdo do projeto com uso de diagramas que representam informacdes
distintas dentro do sistema sob diversos aspectos, que dessa maneira gera a analise
e modelagem do sistema. (Gilleanes, 2007).

A UML é disseminada entre os processos de engenharia de software pois
abrange todas as visGes necessarias para o desenvolvimento e implantagdo de
sistemas. Sendo que a modelagem utilizando padrdes graficos e técnicas de
modelagem se encaixam na representagao de dados, regras de negdcios, objetos e
componentes através de diagramas (BOOCH, G., et al., 2012). Sendo que esses
diagramas sao divididos em duas vertentes que sdo os diagramas estruturais e
diagramas comportamentais, que esta sendo representado na Figura UML e iremos

detalhar cada vertente a seguir.
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Diagrama de Diagrama de
Estruturas Comportamentos
O JAN
[ [ I [
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Classes Componentes Objetos Atividades Casos de Uso
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
perfil bl Implantacéo Pacotes Interagdo Maquina
Compostas de Estados
JaN
[ [ _ |
Diagrama de Diagrama de Diagrama de || pjagrama de
Sequéncia Comunicagao Viséo Geral Tempo
de Interagao

Figura 5: Diagramas

Fonte: Booch, G.; Rumbaugh, J.; Jacobson, I. (2005).

2.3.1 Diagramas Estruturais

Representam os aspectos estaticos dentro de um sistema, detalhando como é

sua estrutura estavel, esses diagramas sdo organizados em fungdo dos principais

grupos de itens encontrados na modelagem de um sistema (BOOCH, G., et al., 2012).

Os diagramas que fazem parte da modelagem estrutural sao:

e Diagrama de classes: Representa um conjunto de classes, interfaces e

colaboragdes e seus relacionamentos (BOOCH, G., et al., 2012).

e Diagrama de componentes: Representa as partes internas, os conectores e as

portas que implementam um componente (BOOCH, G., et al., 2012).

e Diagrama de estrutura composta: Representa a estrutura interna de uma classe

ou colaboragao (BOOCH, G., et al., 2012).
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Diagrama de objetos: Representa um conjunto de objetos e seus
relacionamentos (BOOCH, G., et al., 2012).

Diagrama de artefatos: Representa um conjunto de artefatos e seus
relacionamentos com outros artefatos e com as classes que implementam
(BOOCH, G., et al., 2012).

Diagrama de implantacdo: Representa um conjunto de nos e seus
relacionamentos, ilustrando a visdo estatica da implantacdo de uma arquitetura
(BOOCH, G., et al., 2012).

2.3.2 Diagramas Comportamentais

Representam os aspectos dindmicos dentro de um sistema, detalhando suas

partes que sofrem alteragdes, esses diagramas s&o organizados a partir das principais

maneiras disponiveis para fazer a modelagem dinamica de um sistema (BOOCH, G.,
et al., 2012).

Diagrama de caso de uso: Representa o conjunto de comportamentos de alto
nivel que o sistema deve executar para um determinado ator (BOOCH, G., et
al., 2012).

Diagrama de atividades: Representa o fluxo de tarefas que podem ser

executadas pelo sistema ou por um ator (BOOCH, G., et al., 2012).

Diagrama de maquinas de estados ou diagrama de estados: Representa um
conjunto de estados que um objeto pode estar e os eventos que estimulam a
transicdo do objeto de um estado para outro (BOOCH, G., et al., 2012).
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2.3.2.1 Diagrama de interag&o

e Diagrama de sequéncia: Representa a interagdes que da énfase a ordenagéo
temporal das mensagens enviadas e recebidas por seus papeéis e suas
instancias (BOOCH, G., et al., 2012).

e Diagrama de comunicagao: Representa interagdo que da énfase a organizagao
estrutural dos objetos que enviam e recebem mensagens (BOOCH, G., et al.,
2012).

e Diagrama de tempo: representa o comportamento dos objetos e suas
interacbes em uma escala de tempo, focando as mudancgas nas condi¢cdes no
decorrer desse periodo (BOOCH, G., et al., 2012).

e Diagrama de visédo geral de interagdo: representa a junc¢ao dos diagramas de
iteracdo (diagrama de sequéncia, diagrama de comunicagdo e diagrama de
tempo). Utilizado para visualizar a sequéncia entre esses diagramas (BOOCH,
G., etal., 2012).

2.4 IMPLEMENTAGAO

As ferramentas utilizadas para a implementacdo do sistema estdo descritas
abaixo.

24.1MVC

O MVC (Modelo, Visdo e Controle), € uma arquitetura que prevé dividir o
sistema em trés camadas para melhor organizagcédo. S&do elas a camada de modelo,

que é responsavel por representar os objetos de negdcio, manter o estado da
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aplicacédo e fornecer ao controlador acesso aos dados; a camada de visualizagao
responsavel pela interface com o usuario; e o controlador que fica responsavel por
ligar o modelo e a visualizagao, interpretando as solicitagées do usuario, traduzindo e
realizando a operagdo sobre objetos do modelo e retornando uma visualizagao
adequada ao usuario (THIAGO F. 2013).

Em JSF o controle é feito através de um servlet chamado Faces Servlet. O
modelo é representado pelos objetos de negdcio e a visualizagao é composta por uma

hierarquia de componentes (FARIA, T., 2013).

Controller View Model
-
Heg -
= 1=0| ¢
Faces Ssvvle! JEF Pages
Clionts J2EE Container Application Data
Figura 6 — MVC

FONTE - THIAGO F. Java EE7 Com JSF, PrimeFaces e CDI. 2013. p 45

2.4.2 CONTROLE DE VERSAO

As ferramentas de controle de versao auxiliam no desenvolvimento de uma
aplicacao, elas permitem verificarmos a evolugédo do codigo desde sua criagao,
detectar alteragdes e identificar conflitos tudo de maneira automatica. A ferramenta
utilizada para fazer o controle de versdo foi o Git. A escolhemos por ser
multiplataforma, gratuita e a maior parte dos membros da equipe ja haviam trabalhado
com essa tecnologia anteriormente. Para facilitar o trabalho em equipe escolhemos o

GitHub, que € uma aplicagdo Web que possibilita a hospedagem de repositorios Git,
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diversos projetos de cddigo aberto importantes como Ruby on Rails, JQuery, JUnit e
mais sao hospedados no GitHub.

243 TRELLO

As informagbes contidas no site oficial do Trello’ o descrevem como uma
ferramenta web de facil uso, utilizada principalmente para gerenciamento de projetos,
utilizando a metodologia Kanban que descrevemos na sessao 2.4, que basicamente

trabalha com quadros e cartdes descrevendo suas interagoes.

Essa ferramenta foi escolhida pela equipe pelo facil acesso e compartilhamento
de informacgdes por todos, dando a possibilidade de visualizar o andamento do projeto
em tempo real, vendo o andamento de cada tarefa e a transi¢ao de estado da tarefa,
sendo possivel priorizar a tarefa, adicionar checklist, colocar periodo para a finalizacao
da tarefa entre outras possibilidades.

Nesse projeto foi utilizado quatro estados para definir a tarefa como pronta, que
esta representado na figura 7, que sdo os estados de Product Backlog, Sprint Backlog,
Doing e Done que serdo abordados e descritos neste documento.

/ Site oficial da ferramenta Trello: <http://trello.com/>



[ Quadros

Kanban - TCC +

Product Backlog < Sprint Backlog <

. T
‘ METODOLOGIA

—
RESUMO EM LINGUA
ESTRANGEIRA

-—
a ] Cronograma
Estatisticas do sistema para ADMS

DO SISTEMA

Diagrama entidade relacionamento -

] DER
Recuperar senha

—
SUMARIO

)
PLANO DE ATIVIDADE

Adicionar um cartao...

Doing =

| Galeria de projetos

& 9
Tela de imagens e informagdes do
projeto

Tela de informagoes de perfil

Edigao de imagens

Figura 7 — Kanban da ferramenta Trello
FONTE - <https://trello.com/b/5PKjDUNK/kanban-tcc>
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+ E André Gongalves [l

< Mostrar Menu

Done <

[
Cenarios

[ :
Galeria de imagens

[ =
Fazer tela para visualizar solicitagao
de usuario para o administrador do
projeto.

DAO usuario

Tela de criagdo de projetos

A utilizagao dessa ferramenta traz agilidade ao projeto, dando os beneficios de

visualizagdo do projeto como um todo e do seu andamento, deixando informacgdes
necessarias mais simples, e de facil acompanhamento, além de expor as informacodes
necessarias que permitem melhor comunicagao e maior integragdo entre os membros
da equipe (GOMES, A. F., 2013).

2.5 GERENCIAMENTO DE PROJETOS — METODOLOGIA SCRUM

Devido a cobranga por melhor uso dos recursos cedidos aos projetos, essencial
para grandes organizagdes, surgiu o gerenciamento de projetos que visa planejar,
executar e controlar diversas atividades para atingir objetivos tragados e dentro dos
padrdes do projeto implementado (XAVIER, C.; CHUERI, L., 2008).
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Uma metodologia bastante atual aplicada no gerenciamento de projetos de
software é a Scrum, que é um framework aplicado para o desenvolvimento iterativo e
incremental de projetos agil de software (GOMES, 2013). Essa metodologia propde
iteracdes curtas para o desenvolvimento de suas etapas, sendo que em cada iteragao
0 objetivo é agregar valor a seu produto.

A metodologia Scrum define valores e praticas para a geréncia do projeto,
porém néao especifica formas de desenvolvimento de software, testes, levantamento
de requisitos ou boas praticas de programagao. O objetivo &€ fazer com que o Scrum
se molde as necessidades do gerenciamento de projeto de software, combinando-o
com outros métodos como XP e Kanban, tornando-se assim mais eficiente
(HIGHSMITH, 2004; SCHWABER, 2004).

De acordo com Audy (2015, p.40), o termo Scrum vem do jogo de rugby, “é a
jogada em que ficam todos juntos, cada um apoiando os demais, frente a frente com
o time adversario”. Ou seja, a metodologia Scrum valoriza o time e o desenvolvimento
das pessoas nesse time, mais que seus processos, sendo o time formado por: Scrum
Master, Product Owner e a equipe de desenvolvimento, cujo os papeis dentro da
equipe serao descritos mais adiante.

A Figura 3 exemplifica a funcionamento basico do Scrum. Primeiramente é
passado uma lista de requisitos ou histérias (Product Backlog). Entdo é planejado
(Sprint Planning) como dividir os requisitos em requisitos menores (Sprint Backlog),
que representardo as partes do incremento possivel para agregar valor ao projeto.
Estes serdao implementados em periodos pré-estabelecidos que podem variar de uma
semana a quatro semanas, sendo monitorados diariamente (Daily Scrum). Reunides
de revisdo (Sprint Retrospective) e reunides de entregas (Sprint Review) sao

realizadas ao final de cada ciclo.



PRODUCT SPRINT
BACKLOG BACKLOG
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DAILY
SCRUM

DIADE
TRABALHO

:»: :» SPRINT

META INCREMENTO

DO PRODUTO

>

SPRINT SPRINT SPRINT
PLANNING REVIEW RETROSPECTIVE

Figura 3: Ciclo do Scrum

Fonte: GOMES, A. F., Agile - Desenvolvimento de software com entregas frequentes

e foco no valor de negocio, 2013,p.42.

A seguir serao descritos os papeis existentes dentro de uma equipe de geréncia

de projetos que utiliza a metodologia Scrum (AUDY, G., 2015):

Product Owner (PO) - representante do cliente dentro do time de Scrum. Ele
escuta o cliente e seus pedidos e dessa forma descreve histoérias e tarefas,
formando o product backlog. Além disso, mantém o cliente atualizado e dessa
forma faz a equipe desenvolver algo que agregue valor para o cliente. Caso
haja uma tarefa que vai agregar muito valor ao seu cliente, ele pode agregar na
sprint e, também, pode reestruturar a priorizacdo das tarefas das sprints. O

papel principal do PO é agregar o maximo de valor ao projeto.

Equipe de desenvolvimento - formada de 3 a 9 profissionais, sendo a equipe
multifuncional, ou seja, ha pessoas das mais variadas habilidades e perfis,
como profissionais de desenvolvimento de software, testes, designer entre

outros. A equipe € auto gerenciada, isso significa que os préprios membros se
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gerenciam. O principal objetivo da equipe € entregar as funcionalidades

implementadas ao final da sprint, assim agregando valor ao produto.

Scrum Master - sua principal fungéo é focar no processo e se assegurar que o
time esteja tirando o maior proveito possivel dele. O Scrum Master néao é,
contudo, chefe do time e n&o deve agir como tal. Um bom Scrum Master € um

facilitador e coach excelente, que atua como Lider Servidor, isto &, livrando o

time dos problemas que o impede de ter uma melhor performance. Ele faz o
papel de facilitador nas reunides; ele tem um papel de fazer a equipe fazer o
Time Box! valer, assim mantendo os prazos (educando as pessoas com
questao de gerenciamento de tempo e gerenciamento de tarefas); ele resolve

impedimentos.

Além dos papeis a metodologia Scrum aplica o conceito de cerimonias, que sdo

eventos dentro da metodologia Scrum (AUDY, 2015). Algumas cerimonias tem alto

grau de importancia dentro dos processos e iteratividades, as quais sdo descritas a
seguir (AUDY, 2015):

8

Sprint: considerada parte fundamental para o Scrum, é a Time-Box®8 basica do
framework. A cada release? pode ter uma ou mais sprints, que é o tempo que
o time tem para agregar valor para o projeto que pode ser estipulado entre uma

a quatro semanas, dessa forma fazendo uma melhora continua no produto.

Planning meeting: uma reunido para planejar a proxima Sprint. Nessa reuniao
os itens/requisitos com mais urgéncia ja devem estar separados e detalhados
pelo PO, assim tendo o sprint backlog. Na reunido, também, serdo discutidas
tecnologias para melhorar o desenvolvimento das tarefas ou técnicas. Para
tanto, o PO fica responsavel para trazer e esclarecer o que cada
requisito/histéria de cada item da product backlog representa e, caso o

Sao eventos com tempos pré-estabelecidos, com capacidade definida e ndo-

negociavel. (AUDY, 2015).

9

Entrega de uma versao do software ou produto. (FARIA, T., 2013)
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requisito/historia seja muito extenso, o PO deve desmembrar a funcionalidade

em varias funcionalidades menores. Esse processo é chamado de grooming.

e Daily Scrum: trata-se de uma reuniao diaria da equipe de desenvolvimento com
o Scrum Master e PO para falar responder as seguintes questdes: “O que fiz
desde o ultimo Daily Scrum?”; “O que pretendo fazer até o préximo?”; “Quais
problemas me atrapalharam?”. Essa reuniao tem uma Time Box bem definida,
sendo somente 15 minutos diarios, para que todos saibam como esta o
andamento das tarefas e historias nessa Sprint, evitando retrabalho e ajudando

uns aos outros.

e Review-meeting: € uma Time-Box que deve durar cerca de 2,5% da Sprint,
sendo a reunido que o time deve mostrar as funcionalidades agregadas na

sprint para o cliente final.

e Retropective: é uma reunidao com todos do time sobre o que aconteceu na
Sprint, o que deu errado e o que pode ser melhorado. Essa reunido seria de
5% da sprint, e seria uma reunidao de melhoria continua, para realmente discutir
e resolver os problemas do time. A retrospectiva € a maior oportunidade, em
cada Sprint, de promovermos melhorias no processo, no time € no andamento

do projeto que esta sendo desenvolvido

Outro conceito aplicado pela metodologia Scrum séo os artefatos. Artefatos sdo
todos os documentos gerados durante o desenvolvimento do projeto (GOMES, A. F.,
2013). Abaixo, segue a descri¢gao desses artefatos (GOMES, A. F., 2013).

e Product Backlog: é a lista de demandas, desejos, de funcionalidades
pendentes, gerenciada pelo Product Owner, sempre atualizada com o feedback

do usuario do sistema.

e Sprint Backlog: é a lista das funcionalidades que serdo implementadas na

Sprint. Essa lista e definida na Planning Meeting, junto com time.
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e Histdrias: sdo realmente histérias. Tem que ter o titulo, o por qué é importante,
para quem € importante e entdo uma breve descricao da funcionalidade. Dessa

forma, varias histérias formam a lista de Product backlog.

Tendo em vista o que foi analisado nesta secdo, podemos afirmar que é de
grande importancia o bom gerenciamento do projeto baseado na escolha mais
adequada de sua metodologia.

2.5.1 KANBAN

Metodologia agil que se descreve basicamente por quadro branco, utilizado
para visualizar o processo para cada funcionalidade chegar a seu estado de pronto,
kanban é flexivel podendo ser criadas varias etapas para processo de implementagao
de tarefas.

ITENS TAREFAS
A FAZER FAZENDO FEITO

| | |
—

Figura 4: Kanban
Fonte: GOMES, A. F., Agile - Desenvolvimento de software com entregas frequentes
e foco no valor de negdcio, 2013, p.43.
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3. METODOLOGIAS DE TRABALHO

Nesse capitulo iremos abordar as metodologias aplicadas no desenvolvimento
e gerenciamento do software proposto.

3.1 METODOLOGIA DE LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O levantamento de requisitos para a construgdo do sistema proposto foi
realizado através de entrevistas com o professor co-orientador, também idealizador
do projeto, Dr. Lucas Ferrari de Oliveira. Tais entrevistas foram realizadas em sua sala

no Departamento de Informatica da Universidade Federal do Parana.

A escolha deste para a obteng¢ao dos requisitos se deu ao fato de que, como
idealizador do projeto, seria a melhor pessoa para detalhar as funcionalidades e

necessidades a serem desenvolvidas.

As reunides com o professor Dr. Lucas foram realizadas no comeco e final de

cada Sprint do projeto, que esta descrito nas préximas sec¢oes.

3.1.1 ESPECIFICACAO DOS REQUISITOS

Os requisitos levantados por meio das entrevistas foram classificados em

funcionais e n&o funcionais, os quais serédo detalhados a seguir.

a) Requisitos Funcionais: s&o as descrigbes detalhadas das funcionalidades e
servigcos que o software deve apresentar (BOOCH, G., et al., UML Guia do
usuario, 2012). O Quadro 1 apresenta os principais requisitos funcionais do
sistema proposto.
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Requisito Acgao Descrigao
O sistema deve possuir controle de acesso através de
RF1.0 Controlar Acesso autenticagdo por login e senha.
O sistema deve possuir perfis distintos, sendo eles:
Usuario(a) e Administrador(a).
RF 2.0 Solicitar Cadastro O sistema deve permitir que o usuario solicite seu cadastro
apos preenchimento de informagdes pessoais e de acesso.
RF 2.1 Solicitar Novo Projeto O sistema deve permitir que o usuario com perfil solicite a
criagdo de um novo projeto, que se aceito, o tornara
“Moderador” do mesmo.
RF 2.2 Solicitar Ingresso em O sistema deve permitir que o usuario com solicite
Projeto entrada em um projeto.
RF 3.0 Responder Solicitagao O sistema deve permitir que o usuario com perfil
de Ingresso ao Sistema “Administrador(a)” aceite ou recuse o cadastro de um novo
usuario.
RF 3.1 Responder Solicitacdo de |O sistema deve permitir que o usuario com perfil
Novo Projeto “Administrador(a)” aceite ou recuse a criagdo de um novo
projeto.
RF 3.2 Responder Solicitagédo de O sistema deve permitir que o usuario com perfil
Participagdo em Projeto “Moderador”(a) responda solicitagdes de participagdo no
projeto que gerencia, podendo aceitar ou recusar a
solicitacao.
RF 4.0 Desabilitar Projeto O sistema deve permitir que o usuario com o perfil
“Administrador(a)”” desabilite um projeto.
RF 4.1 Habilitar Projeto O sistema deve permitir que o usuario com o perfil

“‘Administrador(a)”
desabilitado.

reabilite um projeto que tenho sido
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RF 4.2 Sair do Projeto O sistema deve permitir que o0 usuario possa sair de um
projeto em que esteja participando.
RF 4.3 Excluir Usuario O sistema deve permitir que o usuario com o perfil
de projeto “Moderador(a)” exclua usuarios do projeto no qual gerencia.
RF 5.0 Cadastrar instituicao O sistema deve permitir que o usuario com perfil
“Administrador(a)” cadastre novas instituicoes.
RF 5.1 Remover instituicao O sistema deve permitir que o usuario com perfil
“‘Administrador(a)” remova instituicées.
Cadastrar novo O sistema deve permitir que o usuario com perfil
RF 5.2 Administrador “Administrador(a)” cadastre novos administradores, tendo
que informar nome, sobrenome, instituigao, login e senha.
RF 5.3 Excluir usuario O sistema deve permitir que o usuario com perfil
“Administrador(a)” exclua usuérios do sistema.
RF 6.0 Cadastrar exame O sistema deve permitir que o usuario que esteja vinculado
a um projeto faga upload de imagens no formato DICOM.
RF 6.1 Marcar Imagens O sistema deve permitir que o usuario faga marcagoes tanto
nas imagens as quais fez upload quanto nas imagens ja
presentes no projeto.
RF 6.2 Fazer Download de O sistema deve permitir que o usuario possa fazer download
Imagens tanto das imagens que ele mesmo editou quanto das
imagens originais ou editadas de outros usuarios dentro do
mesmo projeto.
RF 6.3 Anonimizar imagem O sistema deve permitir a anonimizagdo das imagens em
estudo.
RF 7.0 Postar Mensagens no O sistema deve permitir que os usuario poste mensagens no

Férum do Projeto

projeto ao qual esta participando.
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RF 7.1

Postar Mensagens no
Quadro de Avisos

O sistema deve permitir que o usuario com perfil
“‘Administrador” poste mensagens na tela inicial. Estas
mensagens serdo vistas por todos os usuarios do sistema.

Quadro 1 - REQUISITOS FUNCIONAIS
FONTE - Criacao prépria(2015)

b) Requisitos Nao Funcionais: sao

as definicbes das propriedades e restricbes do

software. (BOOCH, G., et al., UML Guia do usuario, 2012). O Quadro 2 apresenta
0s principais requisitos nao funcionais do sistema proposto.

Requisito Descricao

RNF 1 O sistema deve suportar uma carga maxima de até 30 usuarios
simultaneamente sem perda de desempenho.

RNF 2 O sistema deve ficar disponivel para utilizagdo durante 99,9% do tempo
durante dias uteis de segunda a sexta. Eventuais manuten¢cdes devem ser
feitas durante finais de semana e feriados.

RNF 3 O sistema deve ser intuitivo o suficiente para que um novo usuario seja capaz
de utiliza-lo em seu devido perfil com ndo mais de 30 minutos de experiéncia.

RNF 4 O sistema devera ser acessado apenas via browser (HTTPS).

RNF 5 As paginas do sistema devem carregar em até 2 segundos utilizando-se uma
conexao com velocidade igual ou superior a 10 Mbps.

RNF 6 A aplicacéo devera ser compilada utilizando Java na verséo 8 ou superior.

RNF 7 As imagens carregadas pelos usuarios devem respeitar a politica de
anonimizagao.

Quadro 2 - REQUISITOS NAO FUNCIONAIS
FONTE - Criacao prépria (2015)
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3.2 METODOLOGIA DE ANALISE DO SISTEMA

A metodologia de analise aplicada ha modelagem do sistema foi a Orientada a
Objetos, utilizando para a construgéo dos diagramas o padrdo UML - Unified Modeling
Language (Linguagem Modelada Unificada).

Os seguintes diagramas foram modelados: Casos de Uso, Diagrama de Classe

e Diagrama de Sequéncia.

3.2.1 DIAGRAMA E ESPECIFICAGCAO DE CASOS DE USO

“Um caso de uso especifica o comportamento de um sistema ou de parte de
um sistema e € uma descri¢do de um conjunto de sequéncias de agdes” (BOOCH, G.,
et al., UML Guia do usuario, 2012, p. 246).

Neste diagrama podemos destacar inicialmente os atores do sistema:
administrador e usuario. Sendo o administrador aquele que tem acesso a maioria dos
casos de uso e o usuario tem um acesso mais limitado. Ou seja, o administrador faz
tudo que um usuario pode fazer, porém o usuario ndo pode fazer tudo que um
administrador faz.

Ja com relagao aos casos de uso podemos dizer que 0os mais criticos sao os
gue envolvem o cadastro de exames (upload de arquivos DCM - imagens DICOM) e
sua marcacgéo (Cadastrar Exame e Marcar Imagem).

O diagrama e as especificagdes dos casos de uso encontram-se na integra no

Apéndice A.

3.2.2 DIAGRAMA DE CLASSE

‘Um diagrama de classes mostra um conjunto de classes, interfaces e
colaboragbes e seus relacionamentos” (BOOCH, G., et al., UML Guia do usuario,
2012, p. 115).
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Varias sao as classes definidas para o sistema proposto e todas elas tém a sua
importancia, conforme a funcdo ao qual foi especificada.

Porém, devemos destacar aqui a Classe Projeto e a Classe Exame, pois estas
sdo vitais dentro do sistema. Projeto é a classe que articula todas as relagdes entre
Usuario e Exame; ja a classe Exame é fundamental para o objetivo principal do
sistema, é ela quem relaciona as imagens, o projeto, o usuario e garante acesso para
a possivel marcagao da imagem carregada.

O diagrama completo encontra-se no Apéndice B.

3.2.3 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

“Um diagrama de sequéncias da énfase a ordenagao temporal das mensagens’
(BOOCH, G., et al., UML Guia do usuario, 2012, p. 246).

Aqui, logicamente, devemos destacar os diagramas que descrevem as
principais atividades do DICOMMUNITY, que sdo: Cadastrar Exame e Galeria de
Imagens do Exame. A primeira atividade demonstra como enviar e registrar um
arquivo DICOM e a seguida como acessar as informagdes destes exames e como,
possivelmente, podera marcar alguma (s) das imagens do exame.

Estas sdo as que representam as principais atividades que contribuem para
atingir o objetivo principal do sistema. Os diagramas encontram-se na integra no

Apéndice C.

3.3 MODELAGEM DOS DADOS: DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO
(DER)

“O principal propdsito do DER é representar os objetos de dados e suas
relagbes” (REZENDE, D., Engenharia de software e Sistemas de Informacgao, 2005, p.
174).

Aqui damos destaque as tabelas do Banco de Dados com maior quantidade de
dependéncias, pois estas sdo as que auxiliam em toda a articulacao do sistema: tabela
projeto, que faz relagdo com o usuario, exame e outros, mas que principalmente faz a

distribuicdo entre estes (usuario e projeto); tabela exame que faz relagdo com projeto,
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usuario e paciente gerando praticamente todas as informagdes mais relevantes do
sistema.
O DER modelado para o sistema DICOMMUNITY encontra-se no Apéndice D.

3.4 METODOLOGIA DE GERENCIAMENTO DO PROJETO

Nesta secdo foi descrita a metodologia de gerenciamento aplicada no
desenvolvimento do sistema proposto, tendo como pontos importantes a agilidade
para a implementagao do software e a flexibilidade de mudancga de requisitos ao longo
do projeto.

Tomando como partida esses dois pontos, escolnemos a Metodologia Agil
Scrum, descrita na seg¢ao 2.3. Para tanto, fizemos uso de um quadro de tarefas on-
line, através do sistema Trello™°.

Ao longo dessa segao foi descrita a forma que utilizamos o framework Scrum,
como foram gerados os seus artefatos, realizadas suas cerimonias e como foram

definidos os papéis do time de desenvolvimento, conforme descrito a seguir:

e Papéis do Scrum: os papéis foram atribuidos em reunido com todos os
interessados do projeto proposto. A configuragao ficou na seguinte forma:
o Product Owner (PO): Andreia de Jesus e Lucas Ferrari de Oliveira.
o Scrum Master. André Gongalves da Silva.
o Equipe de Desenvolvimento: Daniel José Druszcz, Jo&o Felipe Lopes de

Sus e Vinicius Esplugues Sanches Calegari.
¢ Cerimobnias: todos os topicos abordados nessa sec¢ao, foram descritos na se¢ao

2.3. Aqui sera apresentado como foram realizadas as cerimbnias do Scrum

neste projeto.

10 Site <https://trello.com/>
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o Planning Meeting: foram realizadas para planejar a Sprint e definir o
Sprint Backlog. Reunido de 1 hora a 2 horas com todo o time de Scrum

presente.

o Daily Scrum: foram realizadas em dias especificos da semana pela
questdo de todos estarem presentes. Os dias da semana definidos
foram: terga-feira, quarta-feira e sexta-feira. As Daily Scrum foram
realizadas durante todo o periodo do projeto. Para recompensar os dias
que n&o houve o Daily Scrum, foram feitas reunides de cerca de 30
minutos a 45 minutos. Nesta reunido o principal objetivo era verificar o
andamento de cada sprint. Somente a equipe de desenvolvimento e o

Scrum Master estavam presentes na Daily Scrum.

o Review Meeting: foram realizadas apés o término de cada Sprint.
Duravam cerca de 1 a 2 horas. Nesta reunido os Produtct Owner
validavam todas as funcionalidades novas inseridas no software durante
a Sprint, e a partir dessa reunido verificavamos as necessidades de
alguma alteragdo especifica nas funcionalidades inseridas. Estavam

presentes todo o time de desenvolvimento.

o Retropective: foram realizadas apds o término da Review Meeting. Nesta
reunido foram discutidos os erros e acertos da equipe de
desenvolvimento durante a Sprint. Estavam presentes a equipe de
desenvolvimento e o Scrum Master. Essas cerimonias duravam cerca de

1 a 2 horas.

o Artefatos: sera descrito como foi a geragao dos artefatos do Scrum dentro deste
projeto.

o Product Backlog e Sprint Backlog: as histérias que geravam o Product

Backlog foram feitas pelo Product Owner e na reunidao de Planning

Meeting eram elencadas e discutidas com o time de desenvolvimento.

Depois da discussao eram separadas as histérias para gerar a Sprint

Backlog. Ap6s a separagao o time iniciava a Sprint.
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o Sprint. a Time Box de implementacdo das histérias ou requisitos é
definido como Sprint. Entdo iremos apresentar as 4 sprints de 3 semanas

cada realizadas pela equipe (Tabela 1).

a) Sprint 1
No quadro 3 representado a seguir, serdo descritas as funcionalidades
da Sprint 1.

Sprint 1: Objetivos
Coleta de Requisitos Funcionais e Requisitos Ndo Funcionais

Diagrama de Casos de Uso e Especificagao dos Casos de Uso

Plano de Riscos

Diagrama de Classes e Diagrama de Entidade e Relacionamento

Criacao da tela inicial do sistema, da tela home e da tela de listagem de
usuarios

Codificagao da funcionalidade de acesso e saida do sistema

Desenvolvimento do CRUD de usuarios

Desenvolvimento da funcionalidade de listar usuarios do sistema

Data de inicio da sprint: 28/08/15
Data de entrega da sprint: 19/09/15

Quadro 3 — Sprint 1
FONTE - Criacao prépria (2015)

b) Sprint 2
No quadro 4 representado a seguir, serdo descritas as funcionalidades
da Sprint 2.

Sprint 2: Objetivos
Criacao da tela de instituicdes, da tela de cadastrar novo administrador, e
criagdo do layout do férum geral do sistema

Desenvolvimento do CRUD de instituicdes
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Desenvolvimento do CRUD de administrador

Codificagéo da funcionalidade do férum geral

Diagramas de Sequéncia

Data de inicio da sprint: 20/09/15
Data de entrega da sprint: 11/10/15

Quadro 4 — Sprint 2
FONTE - Criacao prépria (2015)

c) Sprint3
No quadro 5 representado a seguir, serdo descritas as funcionalidades
da Sprint 3.

Sprint 3: Objetivos

Criacao da tela de listagem de projetos, da tela de criar um novo projeto,
da tela de aprovar/reprovar projetos, da tela de ativar/desativar, e criagao do
layout do férum do projeto

Desenvolvimento do CRUD de projetos

Codificagao da funcionalidade de listar projetos

Codificagao da funcionalidade de ingresso a um projeto

Codificagao da funcionalidade de ativar e desativar projetos

Codificagao da funcionalidade do férum do projeto

Data de inicio da sprint: 12/10/15
Data de entrega da sprint: 03/11/15

Quadro 5 — Sprint 3
FONTE - Criagao proépria (2015)
d) Sprint 4
No quadro 6 representado a seguir, serdo descritas as funcionalidades
da Sprint 4.
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Sprint 4: Objetivos

Criagéo da tela cadastro exame, da tela cadastro exame no projeto, da
tela galeria e da tela marcar imagem

Desenvolvimento do CRUD de galerias

Manter exames

Marcar Imagem

Data de inicio da sprint: 04/11/15
Data de entrega da sprint: 25/11/15

Quadro 6 — Sprint 4
FONTE - Criagao propria (2015)

3.4.1 CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

Nessa secao serao mostrados os quadros do cronograma realizado do projeto.

3.4.1.2 CRONOGRAMA REALIZADO

VISAO GERAL DO CRONOGRAMA DO PROJETO

Id Nome da Tarefa Trabalho | Inicio Término
1| DICOMMUNITY 1088 hs |Seg - 18/08/15 |Qua-25/11/15
2 | Gerenciamento do Projeto 98 hs Sab - 03/09/15 |Sab-10/09/15
10 | Documentacdo 255hs Seg - 18/08/15 |Qua -21/10/15
26|12 Sprint 102 hs |Seg-18/08/15 |Sab-19/09/15
39|22 Sprint 80 hs Dom -20/09/15 | Dom - 11/10/15
51 (32 Sprint 165 hs |Seg-12/10/15 |Ter-03/11/15
61 |42 Sprint 278 hs Qua - 04/11/15 |Qua-25/11/15

Quadro 9 — Visao Geral do Cronograma Realizado

FONTE - Criacao prépria (2015)

CRONOGRAMA DA SPRINT 1

Id | Nome da Tarefa Trabalho |Inicio Término Nomes dos Recursos
Seg — Qui — Vinicius[50%];

12 | Requisitos Funcionais 35h 18/08/15 01/09/15 André[50%)]
Seg — Qui—

13 | Requisitos Ndo Funcionais |16h 18/08/15 21/08/15 Daniel[50%]; Jod0[50%]
Sex — Seg —

14 | Diagrama de Casos de Uso | 14h 02/09/15 05/09/15 Vinicius
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Especificagdo dos Casos de Seg — Qui —
15 |Uso 45h 05/09/15 15/09/15 Vinicius[75%];Daniel[25%]
Seg — Ter —
21 | Diagrama de Classes 25h 18/08/15 26/08/15 Vinicius[50%];Daniel[50%]
Diagrama Entidade e Qui — Qui —
23 | Relacionamento 14h 28/08/15 05/09/15 Vinicius[50%];Daniel[50%]
Sex - Sex -
27 | Criagdo Tela Home 6 hs 28/08/15 28/08/15 Daniel
Sex - Sex -
28 | Criagdo Tela Inicial 7 hs 28/08/15 28/08/15 Daniel
Criacdo Tela Listar Dom - Dom -
29 | Usudrios 5 hs 30/08/15 30/08/15 Daniel
Seg - Ter -
31 | Login 15 hs 31/08/15 01/09/15 Vinicius
Ter - Ter -
32 | Logout 12 hs 02/09/15 02/09/15 André
Qua - Qui -
33 | Manter Usudrios 25 hs 03/09/15 11/09/15 Daniel[75%]; Jod0[25%]
Qui - Sex -
34 | Listar Usudrios 16 hs 12/09/15 13/09/15 Daniel
Sex - Sex -
35 | Testes 9 hs 18/09/15 18/09/15 Daniel
Sab - Sab -
36 | Homologacéo 6 hs 19/09/15 19/09/15 André[50%]; Jodo[50%]

Quadro 10 — Cronograma realizado da Sprint 1
FONTE - Criacao propria (2015)

CRONOGRAMA DA SPRINT 2

Id |Nome da Tarefa Trabalho | Inicio Término Nomes dos Recursos

41 | Criacdo Tela Instituicdes 1,5 hs Dom -20/09/15 | Dom - 20/09/15 | Daniel

42 | Criacdo Tela Cadastro Adm | 2,5 hs Dom -20/09/15 | Dom - 20/09/15 | Daniel
Daniel[50%];

43 | Layout Férum Sistema 6 hs Qua - 23/09/15 | Qui-24/09/15 |Jo30[50%]

44 | Manter Instituicdo 4 hs Sex - 25/09/15 |Sex-25/09/15 |Vinicius

45 | Listar Instituicdes 4 hs Sab - 26/09/15 |Sab -26/09/15 |Daniel

46 | Manter Adm 4 hs Dom -27/09/15 | Dom - 27/09/15 | André

47 | Forum Sistema 8 hs Seg - 28/09/15 |Qua-30/09/15 | Daniel

Manter mensagens do

48 | féorum 2 hs Qui-01/10/15 |Qui-01/10/15 |Daniel

25 | Diagramas de Sequéncia 25h Sex —02/10/15 |Sex—09/10/15 | Daniel
Vinicius[50%];

49 | Testes 5hs Sex - 09/10/15 |Sex-09/10/15 |André[50%]
Daniel[50%];

50 | Homologacdo 5hs Sab -10/10/15 |Dom -11/10/15 |Jo3o[50%]




Quadro 11 — Cronograma realizado da Sprint 2
FONTE - Criagao propria (2015)
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CRONOGRAMA DA SPRINT 3

Id | Nome da Tarefa Trabalho | Inicio Término Nomes dos Recursos
53 | Criacdo Tela Listar Projetos | 8 hs Seg-12/10/15 |Ter-13/10/15 |Daniel
54 | Cria¢do Tela Criar Projeto |10 hs Ter-13/10/15 |Ter-13/10/15 |Daniel
Criacdo Tela
55 | Aprovar/Reprovar Projeto |12 hs Qui - 15/10/15 |Dom -18/10/15 | Daniel
Criacdo Tela
56 | Ativar/Desativar Projeto 18 hs Seg - 19/10/15 |Seg-19/10/15 |Daniel
Daniel[75%];
57 | Layout Férum Projeto 14 hs Ter-20/10/15 |Qua-21/10/15 |Jo&0[25%]
58 | Manter Projeto 44 hs Qui-22/10/15 |Dom -25/10/15 | Daniel
59 | Listar Projeto 23 hs Seg - 26/10/15 |Ter-27/10/15 |André
60 | Testes 12 hs Dom -01/11/15 |Seg - 02/11/15 |Daniel
Vinicius[50%];
61 | Homologacdo 13 hs Seg-02/11/15 |Ter-03/11/15 |André[50%];

Quadro 12 - Cronograma realizado da Sprint 3
FONTE - Criagao propria (2015)

CRONOGRAMA DA SPRINT 4
Id Nome da Tarefa | Trabalho | Inicio Término Nomes dos Recursos
Criagéo Tela
Cadastro
63 | Exame 18 hs Qua - 04/11/15 | Qui - 05/11/15 | Daniel
Criacao Tela
Cadastro
Exame no
64 | Projeto 12 hs Sex - 06/11/15 |Sab - 07/11/15 | Daniel
Criacao Tela
65 | Galeria 24 hs Sab - 07/11/15 | Sab - 07/11/15 | Daniel
Criacao Tela
66 | Marcar Imagem |22 hs Sab - 07/11/15 | Sab - 07/11/15 | Jodo
Daniel[50%];
André[25%];
67 | Manter Exames |78 hs Sex - 06/11/15 |Ter-17/11/15 | Vinicius[25%)]
68 | Marcar Exames |94 hs Qua - 18/11/15 | Dom - 22/11/15 | Jodo
69 | Listar Exames |36 hs Dom - 22/11/15 | Seg - 23/11/15 | Daniel
Daniel[50%];
André[25%];
70 | Testes 15 hs Seg - 23/11/15 |Qua - 25/11/15 | Vinicius[25%)]
Daniel[50%];
71 | Homologacdo |8 hs Seg - 23/11/15 | Qua - 25/11/15 | Joao[50%]

Quadro 13 — Cronograma realizado da Sprint 4
FONTE - Criacao prépria (2015)
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3.5 METODOLOGIA DE IMPLEMENTAGCAO: TECNOLOGIAS E LINGUAGENS

Para implementacgao do software foi realiza uma analise de varias tecnologias,
para atender critérios considerados importantes para os membros da equipe como: a
implementagdo agil, uma tecnologia de conhecimento de todos os membros,
comunidade de desenvolvimento ativa, tecnologias livres e ferramentas estaveis.

Em nosso sistema o diferencial proposto era poder distribuir as imagens
meédicas de tal forma a facilitar a unificagdo dos estudos da area, aumentando a
interacao entre os pesquisadores. Sendo assim, optamos pelo desenvolvimento web
utilizando a linguagem Java na plataforma Java EE, sendo que esta apresenta varios
pontos positivos como: tem uma comunidade ativa no Brasil; varios foruns ativos,
como por exemplo, SouJava, GUJ, Java Free, stackoverflow entre outros; e Java é a
segunda linguagem de programacdo mais utilizada no mundo, segundo o site da
consultoria RedMonk'" além desta tecnologia ja estar no mercado a mais de 20 anos
com atualizagdo e melhoras continuas.

Devido a demanda das funcionalidades e, também, pelo desejo de manter uma
aplicacdo visualmente agradavel e bonita, seguindo normas de ergonomia e
resolvendo os problemas dos usuarios, decidimos utilizar o framework JSF que nos
oferecia uma ampla facilidade na solugdo de problemas simples de interagdao do
usuario com o sistema, além de nos garantir a boa aplicagdo dos conceitos de MVC,
que esta descrito na segéo 2.4.1.

Além do JSF, com a mesma justificativa de manter uma aplicagéo que atenda
as normas de ergonomia e que fosse visualmente agradavel, buscamos mais uma
ferramenta para tal, o Primefaces, que auxiliou na construcdo das telas oferecendo
componentes ricos e de facil implementacdo e utilizagdo. Logicamente, com o
emprego de tais tecnologias também veio a utilizagdo do Ajax que é amplamente
ligado ao JSF e Primefaces e do XHTML para que estes pudessem ser aplicados.

Mesmo com todo esse auxilio ainda nos deparamos com alguns problemas e
para resolvé-los recorremos ao JavaScript para a implementacao da funcionalidade

de marcagdo da imagem. Devemos também salientar o uso de servlets em nosso

1 Endereco do Site: <http://redmonk.com/sogrady/2015/01/14/language-rankings-1-15/>.
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projeto. O framework JSF abstrai esta parte, causando a impressdo de nao termos
utilizado, porém ele esta 1a; € a faces servlet que faz todo o gerenciamento das
requisi¢des do sistema. Fizemos também uso do protocolo HTTP para a comunicagao
usuario-servidor.

Para finalizar e ndo menos importante, como gerenciador de banco de dados
(SGBD) utilizamos o PgAdmin que tem como banco de dados o PostgreSQL2 que é
uma ferramenta livre e robusta. E para o controle de versao foi utilizado a ferramenta

Git em conjunto com o GitHub’? por facilitar o desenvolvimento em equipe.

3.6 RECURSOS DE HARDWARE E SOFTWARE

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizados recursos de hardware e de
software. Alguns recursos possuem licenga de uso gratuita e outros sao de posse
pessoal dos integrantes da equipe. Todos os recursos utilizados foram divididos em

hardware ou software, que serdo detalhados a seguir.

Recursos de hardware - foram utilizados pela equipe os seguintes recursos:

o Quatro notebooks (um para cada membro da equipe, adquiridos de forma
pessoal). Os notebooks foram utilizados para fins de desenvolvimento do
sistema proposto e elaboracdo da documentacgéo relacionada ao projeto. As

configuragdes e peculiaridades de cada notebook sao descritos na Tabela 2.

o Um tablet. O tablet foi utilizado para fins de desenvolvimento do sistema
proposto. As configuragdes e peculiaridades de fablet sao:
Nome da maquina: iPad de joao
Proprietario: Jodo Felipe Lopes de Sus
Sistema operacional: I0S 9
Memoria principal: 512MB DDR2

12 Endereco do site:< http://www.postgresql.org/>.

13 Endereco do site:< https://git-scm.com/ https://github.com/>.
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Processador: A5 dual-core
Espaco de armazenamento: 16 GB

o Um desktop (usado por um membro da equipe, adquirido de forma pessoal). O
Desktop foi utilizado para fins de desenvolvimento do sistema proposto. As
configuragdes e peculiaridades de desktop s&o:

Nome da maquina: imac

Proprietario: Joao Felipe Lopes de Sus
Sistema operacional: OS X El Capitan
Memoéria principal: 8 GB

Processador: Intel Core i5

Espaco de armazenamento: 1TB

Placa de video: Intel Iris Pro Graphics 6200

O quadro 7 a seguir especifica todos os notebooks utilizados para o
desenvolvimento do sistema proposto.

1 NOTEBOOK 01
a. Nome da maquina Vinicius
b. Proprietario Vinicius Calegari
C. Sistema Operacional |Windows 10 Home - 64 bits
Intel® Core (TM) i5-2430M CPU @

d. Processador 2.40 GHZ

Espaco de
e. armazenamento 500 GB
f. Placa de video 4 GB
2 NOTEBOOK 02
a. Nome da maquina Daniel Druszcz
b. Proprietario Daniel José Druszcz
C. Sistema Operacional |Windows 10 Home - 64 bits

Intel® Core (TM) i5-4210M CPU @

d. Processador 1.70GHZ

Espaco de
e. armazenamento 1TB
f. Memoéria principal 8 GB
3 NOTEBOOK 03
a. Nome da maquina André Silva




b. Proprietario André G. da Silva
C. Sistema Operacional |Windows 10 Home — 64 bits
AMD A6-3420M APU with
RADEON™ HD Graphics 1.5GHZ
d. Processador turbo boost
Espaco de
e. armazenamento 750 GB
f. Memoéria principal 6 GB
4 NOTEBOOK 04
a. Nome da maquina Mac
b. Proprietario Joao Felipe Lopes de Sus
C. Sistema Operacional |OS X El Capitan
d. Processador Intel Core i5
Espaco de
e. armazenamento 500 GB
f. Memoéria principal 4 GB
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Quadro 7 — Notebooks
FONTE - Criagao proépria (2015)

Recursos de software: as ferramentas/softwares que utilizamos para o

desenvolvimento, gerenciamento e para documentar o sistema proposto foram:

o NetBeans 8.2 - IDE de desenvolvimento da linguagem de programacéo Java
entre outras.

o PostgreSQL 9.4 - Banco de dados, com suporte para linguagem SQL.

o PgAdmin 3 - SGBD do banco de dados PostgreSQL.

o XMedCon - software que serve para visualizagdo, conversdo e edicdo de
imagens DICOM e outros formatos.

o Microsoft Office 2010 - programa para criacdo de textos, planilhas,
apresentacodes entre outros.

o Astah - ferramenta para criagdo de diagramas com padrdes na UML.

o GitHub - sistema de controle de vers&o de codigo-fonte.

o Google Drive - repositorio de arquivos.

o Google Docs - sistema para visualizagao, criagéo e edigdo de texto, planilha
entre outros.

o Trello - sistema de quadro de tarefas que foi adaptado para auxiliar no

gerenciamento do software, como um Kanban, que esta descrito na seg¢ao 2.4.
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Nessa secao serdo abordados os riscos e suas prioridades previstos durante

o desenvolvimento do projeto. Segue no quadro abaixo o plano de risco.

Plano de Risco DICOMMUNITY

Atraso no projeto;

Escolher bem a equipe e manter

desenvolvimento.

terceiras.

1| Feeta e iegante,| - Semdat Sobrecarga de atividades. um bom relacionamento. Eapips Bia Ao
Falta de Atraso no projeto; Solucdo Estudar o negdcio e as
2 | conhecimento do | 16/11/2015 | correta para o problema | funcionalidades solicitadas pelo | Eguipe Moderado Alto
negdcio errado;Erros de negdcio. cliente.
Falta de Atraso no projeto; Estudar as tecnologias que serdo
3| conhecimento de | 16/11/2015 Problemas durante o utilizadas no desenvolvimenta Equipe Maoderado Alto
tecnologias desenvolvimento. sistema.
SE. : 8 2 s Manter o foco do projeto; Aplicar
Variacio excessiva Sistema confuso; Desvio 3 = o 5
4 i i 19/08/2015 Lyt melhorias gue sdo necessarias | Eguipe Alta Moderado
de requisitos do objetivo.
se houver tempa.
Pessoas trabalhando na i
i Utilizar um planc de :
Problemas na mesma coisa; i i Equipe e : >
5 S Sem data 2 comunicacdo,  Fazerreuniges| . . Baixa Baixo
comunicagio Conhecimento Tl Orientadar
; perigdicas.
centralizado.
Ineficiéncia de Afraso no projeto; Estar sempre em contato com os Eauine &
] ; 011142015 Problemas durante o terceires; Exigir resultados dos q P Moderado Alto
terceiros Crientadar

Quadro 8 — Plano de Risco

FONTE - Criacao propria (2015)

3.8 RESPONSABILIDADES

Seguindo uns dos principios do Scrum, que foi detalhado na segao 2.3, o time

de desenvolvimento tem que ser auto gerenciavel,

cada

integrante tendo

entendimento de suas limitagbes e seus conhecimentos especificos. Dessa forma foi

utilizada a ferramenta Trello descrito na se¢édo 2.6.3 para a criacdo e detalhamento

das atividades, onde cada membro da equipe selecionou suas atividades. Essas

atividades foram alocadas em 4 Sprints que serdo detalhadas na secado 3.4, onde

podemos visualizar seus responsaveis e suas respectivas horas gastas.
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4. APRESENTACAO DO SISTEMA DICOMMUNITY

O sistema DICOMMUNITY tem como iniciativa a criagcdo de um banco de dados
com laudos sobre marcagdo de imagens médicas do formato DICOM e a
disseminagao desse material para ajudar nos estudos e pesquisas de doencas.

A seguir sera apresentado como executar as principais atividades do sistema e

como interagir com ele.

4.1 ATIVIDADE 1: CADASTRO

Quando o usuario acessar a pagina inicial do Dicommunity (Figura 8) ele ira se
deparar com uma breve descrigao do sistema, os campos para login e o formulario de
cadastro.

Primeiramente o painel de cadastro estara disponibilizando apenas a aba
Pessoa, onde o usuario devera inserir seus detalhes pessoais (nome, sobrenome e
instituicbes que possui vinculo). Feita a inser¢cao destes dados ele deve clicar em
proximo. Feito isso, ele ira para aba Acesso, onde sera necessario a insercao dos
atributos que servirdo como chave de acesso do sistema, no caso e-mail e senha.
Clicando em préoximo ele acessara a ultima aba, Confirmagéo, onde serao dispostos
os valores inseridos nas abas anteriores, para que o usuario possa validar e caso
esteja tudo ok, clicar em solicitar. Uma mensagem sera exibida confirmando a
solicitacdo. Vale lembrar que sera apenas um cadastro de solicitacdo, ele ainda
devera esperar pela validacao de seu cadastro pelo administrador. Um exemplo desta
sequéncia pode ser observado na Figura 9.
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Login Senha =+ Logar

Detalhes pessoais 1

DICOMMUNITY

el
: SSE‘PR Uma das grandes demandas de pesquisa no ramo da medicina
B TuluTI e bic’:infurma"_:ica é o estudc_v de ir'nlagens DICOM pois com estas &
Hur posswe_l analisar e_dlagnostlcar_varlas doengas, patcﬂ?glas e outras
Instituicio: B UrMG aqomalias. Cpm o intuito de unificar as bases deste tipo de estudo,
foi desenvolvido o DICOMMUNITY.
M ursc
W PuC-RJ
B PUC-BAHIA
B mIT
W ceFeT

+ Préximo

TR TR Jmi

Figura 8: Tela principal

) v D e
= Email: * : Mome: Teste
W uFeR Repita o Email; * Sebrenama: Teste
3 rF -- Email: dd@d.ecm
=:_3fo Senha: ~ i
) B Repta a Ssnha; * i instituictes: | UFPR
JUEATEEY :ums B | : UFMG
= e
Wricwr
mer
rGima

Figura 9: Sequéncia para cadastro

4.2 ATIVIDADE 2: LOGIN

Para se logar o usuario devera acessar a pagina inicial o Dicommunity (Figura
8) que, como ja mencionado, possui uma breve descri¢ao do sistema, um formulario
de cadastro e os campos de login. Feito isso, ele deve inserir seus valores cadastrados
como chave de acesso e, se tais estiverem corretos e ja validados pelo administrador,
tera acesso ao sistema, caso contrario recebera uma mensagem descrevendo o

motivo (Figura 10).
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ajees: | Aguarde ajee @ Login falhou!
O ADM ainda nao i Verifique se os valores
validou seu login! estdo corretos!

Figura 10 - Mensagens de erro login.

Logo apds o login o usuario sera direcionado para a home do sistema. Para
usuarios comuns a home apenas contara com uma tabela de dados que informarao

sobre eventos do sistema. (Figura 11).

# Home (#Projetos~ Ealmagens~ IESCH & Logout

Ultimas informacoes do projeto

Mensagem . | ~ Autor 2
. i _
Teste Daniel 10/10/2015 00:00
Teste Daniel 10/10/2015 00:00
teste Daniel 10/10/2015 00:00
| Teste | Daniel | 10/10/2015 00:00
| Teste | Daniel | 10/10/2015 00:00
"gs’g Daniel 10/10/2015 00:00
teste | Daniel 09/10/ﬁ015 00:00
Novo teste Daniel 09/10/2015 00:00

ory ~ |~ M - |-

Figura 11 — Home do Sistema.

Para administradores a home ira conter, além da mesma tabela, um painel
para inserir as informagdes que serdo expostas na tabela para todos os usuarios
(Figura 12).
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~ Adicionar nova informacso

Conteldo
B £ Uaskex x| T-THlly D LlzSlesses=== = s @ &

Adicionar informacao

Figura 12 - Painel para o usuario administrador adicionar informag¢des na home.
4.3 ATIVIDADE 3 - CRIAR PROJETO

Todos os usuarios do sistema poderao criar seus proprios projetos conforme
suas necessidades e suas especificagdes de estudo. Basta ele acessar a aba Projetos
do menu superior e clicar na opgao Criar Projeto para ser direcionado até a pagina de
criacado. Na pagina (Figura 13) ele ira contar com um formulario para especificar o foco
do seu estudo. Tendo preenchido o formulario basta clicar em solicitar.

Da mesma forma que no cadastro de usuario, aqui sera apenas uma solicitagao
a qual o administrador devera validar. Sendo assim o projeto fica bloqueado até a

avaliacdo do administrador.

#Home [ZProjetos~ [Ealmagens~ Teste [FcIMEele[e]Fla

Solicitar projeto

Nome:*

Descrigdao: *

B urPr

W PuC-PR

W Tuum:

Hur
Instituicdo:* W urmG

W ursc

W Puc-rRJ

B Puc-BAHIA

W vIT

W ceFeET

% ¥ Criar projeto

Figura 13 - Criar projeto
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4.4 ATIVIDADE 4 - LISTAR PROJETOS QUE PARTICIPA

Todos os usuarios terdo a condicdo de solicitar a participacdo em todos os
projetos validados no sistema (logo abaixo foi detalhada esta atividade) e, também,
de criar projetos (descrito na atividade anterior).

Levando em consideracdo que tanto a criagdo quanto a solicitacdo de
participacao precisam ser validadas pelo administrador do sistema e pelo moderador
do projeto, respectivamente em cada atividade.

Esta pagina, além de listar projetos que o usuario possua vinculo, descreve a
situacao (Pendente, Aprovado, Reprovado) de tal vinculo e também o tipo de vinculo
(Moderador ou Participando). A Figura 14 exemplifica isto.

Esta pagina podera ser acessada selecionando a aba Projetos no menu
superior e clicando em Meus Projetos e caso o projeto e o vinculo sejam validos, sera

liberado um botdo que de acesso a pagina do projeto.

A Home @EInstituigbes & Usudrios~ [#Projetos- Ealmagens~ PELI-IN » Logout

Descricdo ¢ Moderador ¢ Situagéo do ‘
projeto ¢

Seu vinculo ¢

Status
incompativeis

Teste # ewfwegewgr Daniel Aprovado Moderador Ace_ssar
projeto
Teste2 Etststetwtet Daniel Aprovado Moderador Ace_ssar
projeto

Status
incompativeis

Status
incompativels

ProjetoTeste Teste28 Andreia Aprovado

Teste432432 Testado Daniel Moderador

Teste UC LoL Daniel Moderador

(Lof1)

Figura 14 - Meus projetos.

4.5 ATIVIDADE 5 - SOLICITAR PARTICIPACAO EM PROJETO

Como ja mencionado todos os usuarios poderao solicitar a participagdo em
todos os projetos validos do sistema. Basta ele selecionar a aba Projetos do menu

superior e clicar em Listar Projetos existentes. Ja na pagina ele ira visualizar uma
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tabela listando todos os projetos validos do sistema, com suas informagdes e um botao

para solicitar participagao (Figura 15).

#Home EInstituigbes & Usudrios- (#Projetos~ EaImagens -~ PELIEIN & Logout

Projetos
Descricao ¢ Moderador ¢
i

ProjetoTeste Teste28 Andreia u pasr‘:::i’irpt)taagrso

(rory - | < M= 10 |

# ¥ Listar projetos existentes

Figura 15 - Solicitar participagdo em projetos.

4.6 ATIVIDADE 6 - VALIDAR PROJETOS

Esta é uma atividade exclusiva dos usuarios administradores. Basta o
administrador selecionar a aba Projetos e clicar na opgao Aprovar/Reprovar projetos.
Nesta pagina sera carregado um pickList que mostrara todos os projetos que estédo
pendentes e suas informagbes (Figura 16). Ele podera selecionar os projetos e,

posteriormente, decidir se aprova ou reprova os projetos selecionados.

@ Home g instituicdes & Usuarios- (#Projetos~- Ealmagens - ETEN & Logout
Aprovacdo/reprovacao de projetos
| o | | a8
W Tested32432Testado  Danlel n
B TesteUC LOL Daniel

&'+ Aprovar /reprovar projetos

Figura 16 - Aprovar/Reprovar projetos.
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4.7 ATIVIDADE 7 - VALIDAR USUARIOS

Da mesma forma que a atividade anterior, esta €& exclusiva para

administradores e funciona igual, mudando apenas de projetos para usuarios a serem
validados (Figura 17).

#Home BInstituicies & Usudrios+- [#Projetos~ [EaImagens - Daniel FCIRE/Iie

Aprovacao/reprovacao de usuarios

-1

B

Mo gregre
Btestador Testado
Mcscs vdsvsd n
Mo GGGG -
Mol lol -
Wrests teste =

# % Aprovar [reprovar usuarios

Figura 17 - Aprovar/Reprovar usuarios.

4.8 ATIVIDADE 8 - LISTAR USUARIOS

Outra atividade exclusiva de administradores. Nesta basta o administrador deve
selecionar a aba Usuarios do menu superior e clicar em Listar Usuarios. Entao, sera
aberta uma pagina contendo uma lista de usuarios validos do sistema, incluindo

administradores e usuarios comuns. Aqui podera se desativar usuarios do sistema
(Figura 18).



fHome smInstituicdes & Usuarios - (#Projetos - [almagens -

anderson silva
andre silva
Andreia Teste
caio oliveira
dana white
daniel cormier
Daniel Druszcz
dsdsa | dsdsa

. dwagdwg . dawdwg

. joao . felipe

‘& Listar Usuarios

‘Usuarios do sistema

anderson@silva.com Usudrio

andre_silva@gmail.com | Usuario

and@.com Usudrio

caio@ocliveira@hotmail.cc Usudrio

dana@ufc.com Administrador
dc@aka.com Administrador
adm Administrador
ad@.com Usudrio
aj@.com Usudrio

joaofelipe1294@gmail.cor Usuario

BP0 -] - M0 |
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Daniel FoMELT S

Desativar
usudrio
Desativar
usudrio
Desativar
usudrio
Desativar
usuario
Desativar
usuario
Desativar
usudrio
Desativar
usudrio
Desativar
usudrio
Desativar
usudrio
Desativar
usudrio

Figura 18 - Listar usuarios

4.9 ATIVIDADE 9 - CRIAR ADMINISTRADOR

Mais uma atividade exclusiva para administradores. Basta ele selecionar a aba

Usuarios e clicar em Criar administrador. Sera carregada uma tela contendo o mesmo

formulario de cadastro comum, com a unica diferencga de ndo estar separado por abas

7

(Figura 19). Logo que preencher os valores é so clicar em cadastrar e um novo

administrador sera gerado.
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#Home smInstituicdes & Usuarios- [(#Projetos- pfalmagens - [SEl- = Logout

" cadastrar administrador

Nome:™

Sobrenome:™

M UFPR

M puUC-PR

W TUTUTI

o W up

Instituicao:™ W UFMG

W UFsC

M PUC-R]

W PUC-BAHIA

W M

M CEFET

Email: =
Repita o Email: *
Senha: *

Repita a Senha: ©

Figura 19 - Cadastrar de novo administrador.

4.10 ATIVIDADE 10 - UPLOAD DE EXAME

Todos os usuarios poderao fazer o upload de um exame para estudos. Existem
duas formas de realizar esta atividade. A primeira basta o usuario selecionar a aba
Imagens no menu superior e clicar na op¢ao Upload de Exame. Feito isso, ele sera
direcionado para uma pagina contendo um formulario para preenchimento das
especificacoes do exame (Figura 20), e aqui gerando a unica diferenga da segunda
forma, em que ele precisara selecionar em um comboBox, que contém os projetos o
qual ele participa, um deles para vincular no exame. Feito isto basta carregar o exame

e registra-lo.

Na segunda forma o usuario precisara acessar a opgao Meus Projetos da aba
Projetos, abrir o projeto que deseja vincular o exame, e na pagina do projeto clicar em
Upload de Exame no menu a esquerda referente as opgdes do projeto. La (Figura 20)
ele devera preencher as especificacbes do exame, carrega-lo e registra-lo, sendo

automaticamente vinculado ao projeto que foi aberto.



55

@ Home @EInstituigbes & Usudrios~ [#Projetos~ [Ealmagens~ pELI-IN @ Logout

Ancnimizado: @®sim Onzo

Identificagdo do exame: |Demonstra

Projeto: | Teste2 .

\1- Escolha H s Carregar imagens H e Limpar \

000001i.dcm 514.3 KB |

000002.dcm 514.3 KB

000003.dcm 514.3 KB

Registrar exame

%+ Cadastro de exame |

Figura 20 - Cadastrar exames.

4.11 ATIVIDADE 11 - MEUS EXAMES

Todos os usuarios poderao acessar esta funcionalidade, a qual € uma lista com
0s exames ja cadastrados (Figura 21) pelo usuario com algumas informacgoes.
Clicando em Ver o Usuario sera direcionado para uma pagina com mais informagoes

e com uma galeria das imagens contidas no exame. Esta nova pagina sera melhor
descrita no tépico 5.13.
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& Imagens =
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DERIEE ® Logout

Galeria de exames

Modalidade ¢

TesteStatus

Demonstracao 1
Demonstacaol

. Demonstacao2
Demonstacao3

. Demonstacao4
Demonstacao5

. Demonstacao6
Demonstacao?7

Demonstacao8

=
=

9|19 /a|49|5/8|8|9|8

ProjetoDeTesteParaSlice
ProjetoDeTesteParaSlice
Teste2
. Teste2
Teste2
Teste #
Teste #
Teste UC

Teste #

2015-11-24

2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24
2015-11-24

2015-11-24

Ver

Ver

er

er

Ver

Ver

Ver

Ver

a

of 13)

& ¥Meus exames

Figura 21 - Meus exames

4.12 ATIVIDADE 12 - EXAMES DO PROJETO

Todos os usuarios poderao acessar esta funcionalidade, a qual € uma lista com

0s exames ja cadastrados no projeto selecionado com algumas informacgdes (Figura

22). Clicando em Ver o Usuario sera direcionado para uma pagina com mais

informagdes e com uma galeria das imagens contidas no exame. Esta nova pagina

sera melhor descrita no tépico 5.13.

#AHome @ Instituicdes & Usudrios~ ([#Projetos- Ealmagens -

[BETIEIN & Logout

Opsdes doprojeto Wl Calerla deexames ]

Modalidade ¢

Aprovar/reprovar
participantes

Estatisticas do
projeto
Usuérios do projeto
Forum

Cadastro de exame
Galeria de exames

% *Meus projetos ' Projeto

Demonstacaol

Demonstacao2

Demonstacao3

Demonstracaol0

DemonstracacEl

DemonstracacE2

DemonstracaoE3

DemonstracacE4

DemonstracacES

DemonstracacEd

‘ Daniel
Daniel
Daniel
Daniel
Daniel
Daniel
Daniel
Daniel

Daniel

alalalalalalalalala

Daniel

(10f9)

Figura 22 - Exames do projeto

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24

2015-11-24
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4.13 ATIVIDADE 13 - VISUALIZAR GALERIA ORIGINAL

Todos os usuarios terao acesso as imagens e informagdes do exame conforme
a figura 23. Basta realizar uma das atividades descritas nos topicos 5.11 e 5.12.

#Home SInstituicies & Usudrios~ (ZProjetos- Ealmagens

Daniel FCAEL(]ld
‘Informagdes do exame

Modalidade:

cT

Instituicdo: N3o informado

Data do exame: 2000-01-01
‘Paciente

Idade:

N&o informado
Data de nascimento: N&o informado
Sexo:

N3o informado

| Galeria

F) F

Figura 23 - Galeria original do exame

4.14 ATIVIDADE 14 - VISUALIZAR GALERIA MARCADA

Todos os usuarios poderao realizar esta atividade. Basta chegar até a atividade

descrita acima, topico 5.13 e clicar em marcar. A figura 24 pode exemplificar melhor a
atividade.
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# Home @ Instituicdbes & Usuarios~ [#FProjetos~ [EaImagens - BENI-M & Logout

Figura 24 - Galeria marcada do exame

4.15 ATIVIDADE 15 - MARCAR IMAGEM

Todos os usuarios poderdo realizar esta tarefa. Basta concluir os passos
descritos no topico 5.13 e clicar em marcar. Feito isso a uma nova tela aparecera
(Figura 25), possibilitando o usuario marcar a imagem como quiser, apenas ligando

pontos e posteriormente salvar estas marcacdes.

[ beta_doc_tec_dicom_mun x / [ Tec! % “Donic|| [ x
= € | [ localhost:8080/TCC/faces/pgs/segmentacao.xhtml a@d =
# Home g&Tnstituicbes & Usudrios~ [#Projetos~ [@@Imagens - pELIEN & Logout

Figura 25 — Marcar imagem
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4.16 ATIVIDADE 16 - VALIDAR USUARIOS EM UM PROJETO

Esta funcionalidade é exclusiva para moderadores de projetos. Para acessa-la
basta estar na pagina de Projeto e clicar na opcédo Aprovar/Reprovar participantes.
Funciona da mesma forma que a Atividade 7, porém lista apenas usuarios que

solicitaram vinculo com o projeto (Figura 26).

#Home smInstituicies g Usuarios- [(#Projetos- jzalmagens - Daniel §CELIS

Aprgvar/reprovar
participantes

Estatisticas do
projeto

Usuarios do projeto
Férum

Update de imagens
Galeria de exames

» Sair do projeto

Figura 26 - Aprovar usuarios em projeto.

4.17 ATIVIDADE 17 - ESTATISTICAS DO PROJETO

Outra funcionalidade exclusiva para moderadores de projetos. Para acessa-la
basta estar na pagina do projeto e clicar na opgéao Estatisticas do Projeto no menu a
esquerda referente ao projeto. Esta fungao disponibilizara ao Moderador varios tipos
de filtragem das informagdes que irdo gerar os graficos e informagdes sobre o projeto,
tais como o total de usuarios do projeto, o total de exames cadastrados no projeto,
modalidades de exame, etc (Figura 27).
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#Home smInstituicdes & Usuarios- [#Projetos- galmagens - Daniel

[ opcoes do projets |- £-ti0005— 0 i . . . .
A
g&qgﬁ)r_c{;gprwar |Select One '

Es’catlstlcas do
projeto Gerar estatisticas

Usuanos do projeto Bar Chart
00

Forum
Update de imagens
Galerla de exames

150

| = Sa|r do pro_]eto

Births

100

004 1005 006 007 2008
Gender

**Meus projetos * Projeto

Figura 27 - Estatisticas do projeto.

4.18 ATIVIDADE 18 - USUARIOS DO PROJETO

Mais uma fungéo exclusiva para moderadores de projetos. Para acessa-la
basta estar na pagina do projeto e clicar na opgao Usuarios do Projeto. Esta fungao
ira listar todos os usuarios que tém vinculo com o projeto, dando a opgao de excluir

tais usuarios do projeto, se assim desejar. (Figura 28).

#Home @ Instituicdes & Usudrios - [#Projetos - falImagens - sEN-8 & Logout
Opcoes do projeto | Usuarios do projeto
Aprgvar/reprovar &
pgrt%[%é‘ntgs
Estatisticas do
projeto Remover do
Usugrios do projeto _ . Daniel Druszcz | adm prc:]etu

Galeria de exames

Remover do
projeto

Forim . . . Remover do
i i ' ) 0
Update de imagens | Joaquim Sebastido seb@jog.com . projeto

= Sair do profeto | Joaquin Lendio joq@len.com

(1of1)

* *Meus projetos ' Projeto

Figura 28 - Lista de usuarios do projeto.

4.19 ATIVIDADE 19 - FORUM DO PROJETO

Esta fungao esta livre para todos os usuarios que possuem um vinculo valido
com algum projeto. Para acessa-la somente é necessario estar na pagina do projeto

e clicar na opgdo Forum no menu a esquerda referente ao projeto. Apos isso sera
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carregada uma tabela com todas as informacgdes postadas anteriormente e um painel

para que o usuario possa inserir novas informacgodes e postar (Figura 29).

| @ Home s Instituicoes & Usudrios- [#Projetos - [aImagens -

sEN-8 & Logout

Opcoes do projeto
Aprgvar/reprovar
pgrt%[%é‘ntgs

Estatisticas do
projeto

Usuarios do projeto
Forum -
Update de imagens
Galeria de exames

= Sair do projeto )

Forum do projeto =

Oltimas inf_om'mgﬁes t_l_cl_!_lrnietn
| _ Autor ¢

r;'l_énszgggm

(1of1) T e 10 |
o e —————
Centetido
B2 e o] T A ey D X |&ia.
Adicionar informacao

¥ * Meus projetos * Projeto

Figura 29 - Férum projeto.

4.20 ATIVIDADE 20 - VISUALIZAR PERFIL

Aqui o usuario tera acesso as informag¢des de seu cadastro. Para isso basta

que ele clique em seu nome que fica no menu superior proximo ao botao de logout.

Feito isso, ele sera redirecionado para uma pagina que informara os dados sobre ele

que estdo cadastrados no sistema (Figura 30).

#Home glnstituicoes & Usuarios = [#Projetos - Ealmagens - Daniel Ko 3 Eslels]Via |
Nome: Daniel
Nome: Druszcz
E-mail: adm

Nova Senha: * | |

Repita a Nova Senha: * | |

Atualizar

Figura 30 - Perfil
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4.21 ATIVIDADE 21 - LOGOUT

Para a simples tarefa de logout, basta o usuario clicar no botao Logout (Figura

31) disponivel a direita do menu superior.

Teste B3R Eels[elijs

S =]
Figura 31 — Botdo de Logout.

4.22 ATIVIDADE 22 - GERENCIAR INSTITUICOES

Esta atividade é exclusiva para usuarios administradores. Nela o administrador
podera criar e remover instituicbes que podem estar cadastradas no sistema (Figura
32).

#Home @Instituicies & Usudrios~ [ZProjetos~ EmImagens~ Daniel FCIMETlis

| cadastrar nova instituicao
Nome: |

Cadastrar instituicdo

Projetos

Nome «

Remover
instituigao
MIT Remaver
instituigao

PUC-BAHIA Remaver
instituigao

PUC-PR Remaver
instituigao

Remover
instituigdo

(10f2)

%% Gerenciamento de instituicoes

Figura 32 - Gerenciamento de instituicées.
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4.23 ATIVIDADE 23 - GERENCIAMENTO DE PROJETOS DO SISTEMA

Esta também é uma atividade exclusiva para usuarios administradores. Aqui o
administrador podera ativar ou desativar projetos, além de modificar o moderador dos
projetos, como pode ser observado na figura 33.

#Home BInstituigies & Usuarios~ [#Projetos~ EalImagens-~ [sELI-Il & Logout

Pmietos

Descricdo ¢ i Moderador =

Delegar
FordModels Modelete Keith novo

Ativar
projeto

moderador
3 Projeto vital para a paz i Delsddl Desativar
Projeto Core : caio novo S
mundial projeto
moderador =
Belegds Desativar
Projeto MAdrugada Fazer o tcc Daniel novo Jl::'et:
moderador RISl
Delegar Desativar
ProjetoTeste Teste28 Andreia novo l:: et:
moderador HEEIE
Delegar Desatizar
Teste & ewfwegewgr Daniel novo -.l:r.\d'et:
moderador proj

Delegar Desativa
Teste2 Etststetwtet novo i
moderador pEgle

(1of 1)

& v ativar /Desativar projetos

Figura 33 - Gerenciamento de projetos.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

5.1 CONCLUSAO

Este projeto apresenta uma solugdo para a falta de sistemas integrados,
versateis e simples com o objetivo de tratar imagens médicas do tipo DICOM. Como
solucao desenvolvemos um sistema Web baseado nas especificagcdes e necessidades

do Prof. Dr Lucas Ferrari de Oliveira.

O principal obstaculo enfrentado foi a falta de conhecimento dos integrantes da
equipe com o tema e a escassez de material tedrico sobre tal. Contudo isto nao
impediu o progresso do desenvolvimento, apenas gerou atrasos no cronograma
previamente estabelecido. Outra barreira encontrada durante o desenvolvimento foi
com relagdo as tecnologias oferecidas para este assunto, como por exemplo a
impossibilidade de carregar imagens do tipo DICOM diretamente no browser, 0 que
gerou uma perda de qualidade muito acentuada, ja que para carregar as imagens
estamos as convertendo para png. Também é valido salientar que uma aplicagao Web
pode ser muito mais limitada, neste caso, do que as ja existentes em desktop, o que
podera gerar um alguma rejeicdo dos usuarios no inicio. Para suprir todas as
deficiéncias encontradas a equipe sempre trabalhou integrada em busca de
conhecimento sobre a area e com muito empenho sobre o desenvolvimento do
projeto, buscando as tecnologias mais avangadas, mais conceituadas e que mais
agregavam qualidade, para assim além de atingir nossos objetivos, oferecer um bom

produto final.

Com a conclusao do projeto podemos afirmar que a equipe obteve diversos
conhecimentos em uma area que provavelmente nao teria contato, além de aprimorar
os conceitos de UML, geréncia de projeto, etc. Apesar de todas as dificuldades
enfrentadas, afirmamos que este projeto pode gerar grande desenvolvimento para as

pesquisas relacionadas as imagens do tipo DICOM.
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5.2 IMPLEMENTAGOES FUTURAS

Devido a estrutura MVC do software e todo o planejamento por tras do seu

desenvolvimento, sempre visando sua escalabilidade, podemos afirmar que n&o serao

necessarias alteragdes muito significativas na estrutura do sistema. Dito isto podemos

citar algumas funcionalidades que no futuro, com mais conhecimento e com acesso a

melhores tecnologias, poderemos desenvolver, tais como:

Fazer uma pré marcagao na imagem que sera exibida ao usuario, a qual
podera ser alterada pelo usuario para que a mesma fique exatamente
da maneira que ele deseja, o que ira facilitar e diminuir o tempo gasto
na marcagao da imagem. O algoritmo que fara a pré marcacgao sera feito
levando em consideragao o que normalmente os médicos buscam nas
imagens como, por exemplo, mudangas muito bruscas na frequéncia do
cinza.

Desenvolver a segmentagdo da imagem DICOM no momento do
download.

Desenvolver uma versao do sistema para mobile pois, por exemplo,
seria interessante a possibilidade de fazer as marcagdes em um tablet
(iPad por exemplo), pois acreditamos que a preciséo e a liberdade de
usar um tablet para fazer as marcacdes poderia dar maior visibilidade
para a aplicagao e seria mais natural usar os gestos com as maos para
fazer as marcacgoes.

Melhorar a experiéncia do usuario na parte do sistema que faz as
marcagdes na imagem, adicionando a funcionalidade que permitira que
0 usuario arraste um ponto ja existente e que as ligagbes entre os
pontos ndo seja especificamente uma reta, mas também uma elipse.
Melhor a experiéncia do usuario no sistema, com relagéo a agilidade e
comodidade, criando atalhos para atividades primordiais e repetitivas.
Gerar mais filtros de estatisticas.

Permitir que o usuario possa fazer download do exame completo, além

do download dos DICOMS ja segmentados, ajustando a forma de
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anonimizacao, fazendo com que o sexo do paciente permaneca no
arquivo baixado, pois em alguns exames € importante.

e Adicionar o protocolo HTTPS para gerar maior seguranga dos arquivos
e dados que transitam pelo sistema.
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APENDICE A — DIAGRAMA E ESPECIFICAGCOES DE CASOS DE USO
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UC 1.0 — Solicitar ingresso

Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um novo usuario solicitar ingresso no

sistema.
Atores
Usuario(a).
Evento

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
- Acessar a pagina inicial do sistema.

Pré-Condigcoes
- O usuario deve cumprir os requisitos minimos de ingresso ao sistema:

° Possuir e-mail;
o Fazer parte de uma instituicido de ensino;



Pés-Condigoes

- Cadastro solicitado;

FLUXO DE EVENTOS
Fluxo Principal
1. O usuario acessa a pagina inicial do sistema;

2. A aba “Pessoa” solicita os seguintes dados:

° Nome
. Sobrenome
° Instituicao

3. O usuario preenche os dados e pressiona o botdo “Préximo”;

4. Uma nova aba “Acesso” aparece solicitando os seguintes dados:
o E-Mail

o Confirmar E-Mail

o Senha

o Confirmar senha

5. O usuario preenche os dados e pressiona o botdo “Préximo”;

6. Uma nova aba “Confirmacao” aparece, disponibilizando os dados para
confirmacéo do usuario;

7. O usuario pressiona o botao “Solicitar”;

8. Sistema apresenta a mensagem “Sua solicitagao foi registrada. Aguarde a
validagao do administrador”.

Fluxos Alternativos
A1 Usuario pressionou “Voltar”

1. O usuario retorna para a aba anterior, podendo alterar ou apenas visualizar
alguma informagao previamente inserida;

Fluxos de Excecao
E1 Dados obrigatérios nao preenchidos
1. Sistema apresenta a mensagem “Erro de validagao! O valor é necessario”;

E2 Caracteres especiais em nome e/ou sobrenome
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1. Sistema apresenta a mensagem “Seu nhome/sobrenome nao pode conter
caracteres especiais!”;

E3 Senhas nao condizem

1. Sistema apresenta a mensagem “Senhas incompativeis! ”;

E4 E-Mail fornecido ja se encontra na base do sistema
1. Sistema a mensagem “Este e-mail ja esta cadastrado em nossa base! ”;
ES5 E-Mails ndo condizem

1. Sistema a mensagem “E-Mails incompativeis!!”;

E6 E-Mails invalidos

1. Sistema a mensagem “Isto ndo é um e-mail! ”;

Regras de Nego6cios

R1 - Todos os campos com “*” sdo de preenchimento obrigatério.

R2 - Nao pode haver mais de um usuario com o mesmo endereco de e-mail.
Interfaces

Tela 001 — Pagina inicial

Login Senha

| Detall

eta

DICOMMUNITY
Sobrenome: * ) ) ‘ J
UFPR
pel
M UFPR = . o
B PUC-PR Uma das grandes demandas de pesquisa no ramo da medicina

e bioinformatica é o estudo de imagens DICOM pois com estas é
possivel analisar e diagnosticar vérias doencas, patologias e outras
anomalias. Com o intuito de unificar as bases deste tipo de estudo,

B urMG foi desenvolvido o DICOMMUNITY.
W ursc

M PUC-RJ
B PUC-BAHIA

W TUIUTI
Instituido: | UP

- Préximo
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UC 1.1 — Solicitar novo projeto
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Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usuario solicitar a criagao de um
novo projeto.

Atores

- Usuario(a).

Evento

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario(a).:

- Clicar no botédo “Criar projeto” na aba “Projetos”.
Pré-Condigcoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcédo do sistema;
Pés-Condigoes

- Novo projeto solicitado

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal

1. O usuario clica no botao “Criar projeto” na aba “Projetos”

2. A Tela 009 - Solicitar projeto é exibida com um formulario de cadastro de
projeto, solicitando as seguintes informagdes:

° Nome
Descrigao
Instituicao

3. O usuario preenche as informacgdes e clica no botao “Solicitar” para registrar sua
solicitagao de projeto;

4. O sistema salva a nova solicitagdo no sistema;

5. O sistema retorna uma mensagem “Solicitagcéo realizada com sucesso! Aguarde
o administrador validar seu projeto! ”;

Fluxos Alternativos
Nao ha.
Fluxos de Excecao

E1 Dados obrigatérios nao preenchidos
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1. Sistema apresenta a mensagem “Erro de validagao! O valor é necessario”;

Regras de Negécios

Wk

R1 — Todos os campos com “*” sdo de preenchimento obrigatério.

Interfaces
Tela 009 - Solicitar projeto

#Home &Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [aImagens~ Ll » Logout

Nome:*

Descrigdo: *

W UFPR

B PuC-PR

W TUIUTI

Instituicdo:* M up

B uFMG

B UFsc

B PUC-R]

M PUC-BAHIA

UC 1.2 - Solicitar ingresso em um projeto
Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usudario solicitar ingresso em um
projeto.

Atores

- Usuario (a).
- Administrador (a).

Evento

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Listar Projetos Existentes” na aba “Projetos” da tela “Home”.
Pré-Condigoes

o O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema.
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Pés-Condigoes

o Ingresso em um projeto solicitado.

FLUXO DE EVENTOS
Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Listar Projetos Existentes” na aba “Projetos”

2. A Tela 003 — Projetos Existentes € mostrada com os projetos disponiveis no
sistema:

3. Usuario pressiona o botao “Solicitar Participagdo” no projeto desejado
4. O sistema salva a solicitagcao
5. O sistema apresenta a mensagem “Aguarde a avaliagao do moderador!”.

Fluxos Alternativos
Nao ha.

Fluxos de excecao
N&o ha.

Regras de Negoécio
N&o ha.
Interfaces

Tela 003 - Projetos Existentes

A Home @|Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [Ealmagens~ o]\l @ Logout

Projetos
Descrigao ¢ Moderador ¢

o Solicitar
Vinicius i
participagao

Projeto 4 Teste Vinicius So.“.c'tar~
participagao

Projeto 3

%% Listar projetos existentes

UC 2.0 - Fazer login

Breve Descricao
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Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usuario logar-se no sistema.
Atores

- Usuario (a).
- Administrador (a).

Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

Pressionar o botdo “Logar” na tela inicial do sistema;
Pré-Condigcoes

O cadastro do usuario deve ter sido validado pelo administrador;

Pés-Condigoes

- Usuario logado;

FLUXO DE EVENTOS
Fluxo Principal
1. Usuario acessa a pagina do sistema;

2. Os campos para preenchimento das informagdes de login sdo apresentados logo
na pagina inicial, na parte superior direita, solicitando as seguintes informacgdes:

Login;
Senha;

4. O usuario preenche os campos e pressiona o botao “Logar”;
5. O sistema valida as informacdes fornecidas;

6. O usuario é redirecionado para a tela “Home™.

Fluxos Alternativos

Nao ha.

Fluxos de Excecao

E1 Dados obrigatérios nao preenchidos
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1. Sistema apresenta a mensagem de erro “Login falhou! Verifique se os dados
estéo corretos! 7;

E2 Usuario nao validado

1. Sistema apresenta a seguinte mensagem de erro: “Aguarde. O ADM ainda nao
validou seu login!”

E3 Dados invalidos

1. Sistema apresenta a seguinte mensagem de erro: “Login falhou! Verifique se os
dados est&o corretos!”;

Regras de Negécios

R1 - O campo “Login” e “Senha” sdo de preenchimento obrigatdrio para todos os
usuarios.

Interfaces

Tela 001 — Pagina inicial

Login Senha % Logar
) e cormacio
(
Detalhes pessoais
DICOMMUNITY
Sobrenome: * S
UFPR
L
W UFPR = : ™
B PUC-PR Uma das grandes demandas de pesquisa no ramo da medicina
B TUIUTI e bioinformatica é o estudo de imagens DICOM pois com estas é

O possivel analisar e diagnosticar varias doengas, patologias e outras
Instituigao: o up anomalias. Com o intuito de unificar as bases deste tipo de estudo,

W urMG ;_ foi desenvolvido 0 DICOMMUNITY.
W uFsc

B PuC-rR]
B PUC-BAHIA

+ Préximo

Tela 002 — Home
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#Home &Instituicdes & Usuarios~ (#Projetos~ [aImagens~ Ll ®» Logout

Ultimas informacdes do sistema

Mensagem Autor ¢

No records found.

Adicionar nova informacao o

UC 2.1 — Fazer logout
Breve Descricao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usuario fazer logout do sistema;
Atores
- Usuario (a).
- Administrador (a).
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Logout”.

Pré-Condigoes
- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema;

Pés-Condigoes

- Sessao do usuario encerrada;

FLUXO DE EVENTOS

Fluxo Principal

1. Usuario pressiona o botao “Logout” na tela “Home”;
2. A sesséo do usudrio é finalizada;

3. O usuario é redirecionado para a tela inicial do sistema;
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Fluxos Alternativos
Nao ha.

Fluxos de excecao
N&o ha.

Interfaces

Tela 001 - Pagina inicial

Login Senha

Detalhes pessoais

] DICOMMUNITY

= ESPCF-{PR Uma das grandes demandas de pesquisa no ramo da medicina
B TUIuTI e bioinformética é o estudo de imagens DICOM pois com estas é
Instituico: Hur possivel analisar e diagnosticar vérias doengas, patologias e outras
: anomalias. Com o intuito de unificar as bases deste tipo de estudo,
B urMG foi desenvolvido o DICOMMUNITY.
B uFsc
M puC-RJ

B PUC-BAHIA
THTCTITE
LI P

Tela 002 - Home

#Home @Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ Ealmagens~ LUl @ Logout

Informacodes =

Ultimas informacées do sistema

Mensagem Autor ¢

No records found.

Adicionar nova informacao "

UC 2.1 — Alterar Senha
Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usuario alterar sua senha de
acesso;



Atores

- Usuario (a).
Administrador (a).

Evento

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
- Pressionar o link com seu nome, presente em todas as telas no canto
superior direito.

Pré-Condicoes
- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcédo do sistema;

Pés-Condigoes

- Senha de acesso alterada;

FLUXO DE EVENTOS
Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o link com seu nome;

2. A Tela 024 - Visualizar Perfil € mostrada com as informacgdes do usuario e
dois campos para preenchimento de nova senha e confirmag&o de nova senha;

3. O usuario preenche os campos e pressiona o botdo “Atualizar”;

4. O sistema grava a nova senha do usuario.

Fluxos Alternativos
Nao ha.

Fluxos de excecao
E1 Dados obrigatorios nao preenchidos

1. Sistema apresenta a mensagem “Erro de validag&o! O valor é necessario”;
E2 Senhas nao condizem

1. Sistema apresenta a mensagem “Senhas incompativeis! *;
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Interfaces

Tela 024 - Visualizar Perfil

# Home @ Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [EalImagens -~ BENIEE & Logout

Nome: Daniel
Nome: Druszcz
E-mail: adm

Nova Senha: *

Repita a Nova Senha: *

UC 3.0 — Responder solicitacao de ingresso ao sistema
Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um administrador responder a
solicitacdo de acesso ao sistema.

Atores
- Administrador.
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o administrador:
- Clicar no botao “Aprovar/Reprovar Usuarios” na aba “Usuarios”.
Pré-Condicoes

- Somente usuarios com perfil de Administrador podem realizar essa
funcionalidade;

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacdo do sistema.
Pés-Condigoes

- Solicitagado de ingresso ao sistema respondida.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O administrador clica no botdo “Aprovar/Reprovar Usuarios” na aba
“Usuarios”

2. A Tela 007 — Aprovagao/Reprovagao de usuarios € exibida com a lista dos
usuarios solicitantes
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3. O administrador seleciona a solicitagdo desejada e clica no botdo “>” fazendo
o item selecionado mudar para a lista de agdes

4. O administrador clica no botao “Confirmar” para aceitar a solicitacéo
5. O sistema salva o novo usuario no sistema

Fluxos Alternativos

A1 Administrador pressionou o botao “Reprovar”

1. O administrador clica no botdo “Aprovar/Reprovar Usuarios” na aba
“Usuarios”

2. A Tela 007 — Aprovagao/Reprovacgao de usuarios € exibida com a lista dos
usuarios solicitantes

3. O administrador seleciona a solicitagdo desejada e clica no botdo “>” fazendo
o item selecionado mudar para a lista de agdes

4. O administrador clica no botao “Confirmar” para aceitar a solicitacéo
5. O sistema n&o salva o novo usuario no sistema
Fluxos de Excecao
N&ao ha.
Regras de Negocio N&o ha.
Interfaces

Tela 007 — Aprovacao/Reprovagao de usuarios

#Home @|Instituices & Usudrios~ (ZProjetos~ EImagens~ ADMIN NCIE[IIg
h—" bl el Lot ettt —“
—-—' el — _ SEEESL =)
BTestador Testado u MTeste teste u
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UC 3.1 — Responder solicitacao de novo projeto
Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de responder a solicitagdo de criagcao
de um novo projeto.

Atores
- Administrador (a).
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Aprovar/Reprovar Projetos” na aba “Projetos” da tela
“‘Home”

Pré-Condicoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcédo do sistema;

Pés-Condigoes
- Solicitagdo de novo projeto respondida.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Aprovar/Reprovar Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 011 — Aprovar/Reprovar Projetos é mostrada, contendo as
solicitagdes de novos projetos

3. O usuario seleciona com o mouse a solicitagdo desejada na lista e clica no
botao “>” fazendo o item selecionado mudar para a lista de acdes

4. O usuario clica no botao “Aceitar” para cadastrar o novo projeto
5. O sistema salva o novo projeto

Fluxos Alternativos

A1 Usuario pressionou o botao “Reprovar”
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 011 — Aprovar/Reprovar Projetos é mostrada, contendo as
solicitagdes de novos projetos
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3. O usuario seleciona com o mouse a solicitagao desejada na lista e clica no
botado “>” fazendo o item selecionado mudar para a lista de acdes

4. O usuario clica no botdo “Reprovar”, assim nao aceitando o novo projeto
5. O sistema n&o salva o projeto
Fluxos de Excecao

N&o ha.

Regras de Negocio
Nao ha.
Interfaces

Tela 011 - Aprovar/Reprovar Projetos

#AHome @Instituicdes & Usudrios~ [ZProjetos~ ZaImagens~ ADMIN NCANET[Iig
B rrojeto Teste Vinicius n B projeto2  Teste Vinicius u
[_ ovar projetos
= “

UC 3.2 — Responder solicitagao de ingresso a um projeto
Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um moderador de projeto
responder a solicitagdo de ingresso ao projeto no qual administra.

Atores
- Usuario (a).
Evento

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
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- Pressionar o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos” da tela “Home”
Pré-Condicoes
- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacado do sistema;
- O usuario deve ser moderador do projeto.
Pés-Condigoes
Solicitagdo de ingresso a um projeto respondida.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 004 — Meus Projetos é mostrada, contendo as opg¢des dos projetos
existentes

3. O usuario pressiona o botao “Acessar Projeto”

4. A Tela 005 — Opgoes do projeto é mostrada, contendo as funcionalidades
do projeto

5. A Tela 006 — Aprovar/Reprovar participantes € mostrada como default ao
usuario

6. O usuario seleciona com o mouse a solicitacdo desejada na lista e clica no
botao “>” fazendo o item selecionado mudar para a lista de acdes

7. O usuario clica no botao “Aceitar” para cadastrar o usuario no projeto
8. O sistema salva o novo usuario no projeto

Fluxos Alternativos

A1 Usuario pressionou o botao “Reprovar”
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 004 — Meus Projetos é mostrada, contendo os projetos relacionados
aele

3. O usuario pressiona o botado “Acessar Projeto”
4. A Tela 005 — Opgoes do projeto é mostrada, contendo as opgdesdo projeto

5. A Tela 006 — Aprovar/Reprovar participantes € mostrada como default ao
usuario



6. O usuario seleciona com o0 mouse a solicitacdo desejada na lista e clica no
botao “>” fazendo o item selecionado mudar para a lista de agbes

7. O usuario clica no botao “Reprovar” para cadastrar o usuario no projeto

8. O sistema nao salva o novo usuario no projeto

Fluxos de Excecao
Nao ha.

Regras de Negécio

Nao ha.

Interfaces

Tela 004 — Meus Projetos

#Home #&Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [Ealmagens~ 2]\l @ Logout

Projetos
Descrigao ¢ Moderador ¢ Situaco do

projetoss Seu vinculo ¢

Projeto 5 Aprovado Moderador
projeto

(10f1)

Tela 005 — Opgoes do projeto
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sHome @Instituicdes g Usuarios~ zProjetos~ pgImagens - Daniel

Aprovar/reprovar
partcipantes

‘E;o?eﬁéﬁ:as do 1 » } »
Usudrios do projero Aguardando
Forum

Update de imagens
Galeria de exames
= Sair do projeto

* * Meus projetos * Projeto

Tela 006 — Aprovar/Reprovar participantes

mHome @Instituicdes g Usudrios~ zProjetos - p5Imagens - Daniel
Aprovar/reprovar
participantes
Estatisticas do [ | » | 2
projeto
Usuirios do projens
Forum
Update de imagens
Galeria de exames
= Sair do projeto

* * Meus projetos * Projeto
UC 4.0 — Cadastrar administrador

Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de cadastrar um novo administrador
do sistema.



Atores

- Administrador.
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o administrador:

- Clicar no botdo “Cadastrar administrador” na aba “Usuarios”.
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcédo do sistema.
Pés-Condigoes

- Administrador cadastrado.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O administrador clica no botao “Cadastrar administrador” na aba “Usuarios”

2. A Tela 008 — Cadastrar administrador é exibida com um formulario de
cadastro solicitando:

Nome

Sobrenome

Instituicao

E-mail

Confirmacgao de E-mail
Senha

Confirmacgao de senha

3. O administrador clica no botao “Cadastrar” para registrar o novo
administrador;

4. O sistema salva o novo administrador no sistema;

5. O sistema retorna uma mensagem “Cadastro realizado com sucesso”.
Fluxos Alternativos

N&o ha.
Fluxos de Excecao
E1 Dados obrigatérios nao preenchidos

1. Sistema apresenta a mensagem “Erro de validagao! O valor é necessario”;
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E2 Caracteres especiais em nome e/ou sobrenome

1. Sistema apresenta a mensagem “Seu nome/sobrenome nao pode conter
caracteres especiais! ”;

E3 Senhas nao condizem

1. Sistema apresenta a mensagem “Senhas incompativeis! ”;

E4 E-Mail fornecido ja se encontra na base do sistema
1. Sistema a mensagem “Este e-mail ja esta cadastrado em nossa base!;
E5 E-Mails nao condizem

1. Sistema a mensagem “E-Mails incompativeis”;

E6 E-Mails invalidos

2. Sistema a mensagem “Isto ndo é um e-mail! ”;

Regras de Negocio

R1 — Todos os campos com “*” sdo de preenchimento obrigatério.

R2 - Nao pode haver mais de um usuario com o mesmo enderego de e-mail.

Interfaces
Tela 008 - Cadastrar administrador

#Home S|Instituicdes & Usudrios~ [#Projetos~ mImagens~ PNl @ Logout
i"““‘“‘"""““ sl ]
Nome:*
Sobrenome:*
W urFpr
M puc-prR
W TuruT
Instituigdo: * N ur
W uFMG
M ursc
M ruc-rRy
M puc-BAHIA ~
Email: *
Repita o Email: *
Senha: *
Repita a Senha: *

87

UC 4.1 — Cadastrar Instituicao



88

Breve Descrigao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de cadastrar uma nova instituicao
Atores
- Administrador (a);
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
- Pressionar o botéo “Instituicdes” na tela “Home”.
Pré-Condicoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcado do sistema.

- O usuario deve ter o perfil de “Administrador (a).

Pés-Condigoes
- Nova instituicdo cadastrada
FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O usuario pressiona o botao “Instituicdes” na tela “Home”

2. ATela 018 - Instituicées € mostrada contendo a lista das instituigdes ja
cadastradas e um campo com espaco para adicionar nova instituicao

3. O usuario digita 0 nome da nova instituicao e clica no botao “Cadastrar
Instituicao”

4. O sistema salva a instituicao

Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

N&o ha
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Regras de Negécio
N&o ha
Interfaces

Tela 018 - Instituicoes

#Home &Instituicdes & Usudrios~ (FProjetos~ EImagens~ ADMIN NCIETLINS

Cadastrar nova instituicao

Nome:

Cadastrar instituic3o

Projetos
Nome - |

DANIEL'S HOME ‘Remover
instituigio
i
instituigio
PUC-BAHIA "Remover
instituigdo
PUC-PR ‘Remover
instituigio
PUC-R] ‘Remover
instituigo
o 1. e o] - |

%) Listar projetos existentes

UC 4.2 - Remover Instituigcao
Breve Descrigao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de remover uma instituicao
Atores
- Administrador (a)
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
- Pressionar o botéo “Instituicdes” na tela “Home”
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema;
- O usuario deve ter perfil de Administrador (a);



90

Pés-Condigoes
- Instituicdo removida

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O usuario pressiona o botao “Instituicées” na tela “Home”

2. ATela 018 - Instituicées é mostrada contendo a lista das instituigdes ja
cadastradas

3. O usuario identifica a instituicdo que deseja remover e pressiona o botao
“Remover Instituicao”

4. O sistema remove a instituigao
Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

N&o ha

Regras de Negécio
N&o ha
Interfaces

Tela 018 - Instituicoes

#Home &Instituicdes & Usudrios~ [ZProjetos~ EImagens~ ADMIN

Cadastrar nova instituicao

Nome:

Cadastrar instituicdo

Projetos
Nome -

DANIEL'S HOME ‘Remover
instituicio

MIT Remover
instituicio
PUC-BAHIA iRemnaves
instituicio
PUC-PR ey
instituicio
PUC-R) emaoves
instituicio

v \T\zuguf wls

% ¥ Listar projetos existentes
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UC 5.0 - Listar usuarios
Breve Descrigao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de listar os usuarios do sistema
Atores
- Administrador (a).

Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botéo “Listar Usuarios” na aba “Usuarios” da tela “Home”
Pré-Condicoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagédo do sistema;
- O usuario deve ter o perfil de “Administrador”;

Pés-Condigoes

- O usuario foi desativado.
- O usuario foi ativado.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Listar Usuarios” na aba “Usuarios”

2. A Tela 012 — Usuarios do Sistema é mostrada, contendo a lista de todos os
usuarios do sistema

Fluxos Alternativos
A1 Usuario pressionou o botao “Desativar Usuario”
1. Usuario pressiona o botao “Listar Usuarios” na aba “Usuarios”

2. A Tela 012 — Usuarios do Sistema é mostrada, contendo a lista de todos os
usuarios do sistema

3. O usuario seleciona clica com o mouse no botiao “Desativar Usuario”, ao lado
no nome do usuario que desejar desativar

4. O sistema desativa o usuario
A1 Usuario pressionou o botao “Ativar Usuario”

1. Usuario pressiona o botao “Listar Usuarios” na aba “Usuarios”
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2. A Tela 012 — Usuarios do Sistema é mostrada, contendo a lista de todos os
usuarios do sistema

3. O usuario seleciona clica com o mouse no botdo “Ativar Usuario”, ao lado no
nome do usuario que desejar ativar

4. O sistema ativa o usuario

Fluxos de Excecao

N&o ha.

Regras de Negécio
R1 - Sé podera ser desativado o usuario que se encontrar ativado

R2 - Sé podera ser ativado o usuario que se encontrar desativado

Interfaces

Tela 012 — Lista Usuarios

#Home &Instituigdes & Usudrios~ (#Projetos~ [EaImagens~ ADMIN NcImEeleleliis

Usuarios do sistema

Nome « Sobrenome ¢ \ E-mail ¢ .
[ ] — [ e

+ . . soc Desativar
ADMIN admin admin@admin.com Administrador =
usudrio
. ¢ . Desativar
anderson silva anderson@silva.com Ativo Zos
usuario
. . g . Desativar
andre silva andre_silva@gmail.com Ativo
- usuario
7 q Desativar
andre silva andre@mane.com Administrador
usuario
: 5 Desativar
Andreia Teste and@.com Ativo B
usudrio

# Listar Usuarios

UC 5.1 - Listar Usuarios do Projeto

Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de listar os usuarios do projeto
Atores

- Usuario (a).



Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botdo “Meus Projetos” na aba “Projetos” da tela “Home”
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagcédo do sistema.
- O usuario deve ter o perfil de “Moderador”.

Pés-Condigoes
- O usuario foi removido do projeto.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 003 - Projetos é mostrada, contendo a lista de todos os projetos do
sistema

3. O usuario seleciona o projeto desejado com o clique do mouse
4. A Tela 005 - Opgoes do Projeto € mostrada com as opgdes do projeto
5. O usuario pressiona o botao “Usuarios do Projeto”

6. A Tela 013 - Usuarios do Projeto € mostrada com a lista dos usuarios do
projeto selecionado

Fluxos Alternativos
A1 Usuario pressionou o botao “Remover do Projeto”

1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 003 - Projetos é mostrada, contendo a lista de todos os projetos do
sistema

3. O usuario seleciona o projeto desejado com o clique do mouse
4. A Tela 005 - Menu do Projeto € mostrada com as opgdes do projeto
5. O usuario pressiona o botao “Usuarios do Projeto”

6. A Tela 013 - Listar Usuarios € mostrada com a lista dos usuarios do projeto
selecionado

7. O usuario seleciona clica com o mouse no botdo “Remover do Projeto”, ao
lado no nome do usuario que desejar desativar

93
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8. O sistema remove o usuario do projeto

Fluxos de Excecgao

N&o ha.

Regras de Negécio
Nao ha.
Interfaces

Tela 003 — Projetos

#AHome &Instituicbes & Usudrios~ (#Projetos~ [EalImagens~ ADMIN §c ImEele[]¥}4

Projetos

Descrigao ¢ Moderador ¢ Situago do

_ projetois Seu vinculo ¢

Projeto 5 ADMIN Aprovado Moderador
projeto

(Tor1) = - [ Ng

% Meus projetos

Tela 005 - Opgoes do Projeto

sHome &Instituicdes g Usudrios~ zProjetos~ [5Imagens - Daniel
Aprovar/reprovar
participantes
Estatisticas do } » " L
projeto
Usuirios db projeed
Forum
Update de imagens
Galeria de exames
= Sair do projeto

* " Meus projetos * Projeto
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Tela 013 - Listar Usuarios

#Home &Instituigbes & Usudrios~ (#Projetos~ [EaImagens~ PELICIM & Logout
Opcoes do projeto Usuarios do projeto

Aprovar/reprovar Sobrenome ¢

participantes
Joaquim Sebastido seb@joq.com n dte;Z}lg;

Estatisticas do
rojeto
(1of1)

proj
Usudrios do projeto

Férum
Update de imagens
Galeria de exames

x Sair do projeto

#»Meus projetos * Projeto

UC 6.0 — Estatisticas do Projeto
Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de visualizar as estatisticas do projeto
Atores

- Usuario (a).
- Administrador (a).

Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botdo “Meus Projetos” na aba “Projetos” da tela “Home”.
Pré-Condicoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacao do sistema.
Pés-Condigoes

N&o ha

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 004 — Meus projetos € mostrada, contendo a lista de todos os
projetos do sistema

3. O usuario seleciona o projeto desejado com o clique do mouse
4. A Tela 005 - Op¢oes do Projeto € mostrada com as opgdes do projeto
5. O usuario pressiona o botdo “Estatisticas do Projeto”

6. A Tela 021 - Estatisticas do Projeto é mostrada
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7. O usuario seleciona o filtro desejado para a estatistica e pressiona o botéao
“Gerar estatisticas”

8. As estatisticas s3o mostradas ao usuario.
Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

Néao ha.

Regras de Negécio

N&o ha.

Interfaces

Tela 004 - Meus projetos

#Home #Instituigbes & Usudrios~ (#Projetos~ Ealmagens~ ADMIN Rc 3 Eelelcl¥is

Projetos
Descrigdo ¢ Moderador ¢ Situagéo do

projeto ¢ Seu vinculo ¢

Projeto 5 ADMIN Aprovado Moderador
projeto

(Tof1) " - N¥

% Meus projetos

Tela 005 — Opgoes do Projeto
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saHome &Instituicdes g Usudrios~ zProjetos~ pglImagens - Daniel

Aprovar/reprovar
participantes
Esiatstcas do I > | ks
Usuirios do projetd
Forum
Update de imagens

| Galeria de exames
= Sair do projeto

Tela 012 — Estatisticas do Projeto

#Home SInstituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [almagens~ PELIEIN @ Logout

Opses do projeto | Estatisticas |
Aprovar/reprovar electone |
paprticipa/ntgs |Select One

Estatisticas do
projeto Gerar estatisticas

Usudrios do projeto Bar Chart
Férum 20 —

™ il
Update de imagens W Girls

150
Galeria de exames

xSair do projeto

Births

100

50

0
2004 2005 2006 2007 2008

Gender

&> Meus projetos * Projeto

UC 6.1 — Ativar Projeto
Breve Descrigao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de poder ativar um projeto qualquer
Atores
- Administrador (a).

Evento



98

Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botdo “Ativar/Desativar Projetos” na aba “Projetos” da tela
‘Home”.

Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacdo do sistema.
- O usuario deve ter o perfil de “Administrador”.

Pés-Condigoes

Projeto ativado.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O administrador pressiona o botao “Ativar/Desativar Projetos” na aba
“Projetos”

2. A Tela 015 — Ativar/Desativar Projeto é mostrada contendo a lista de todos
os projetos do sistema

3. O administrador identifica o projeto que deseja desativar e pressiona o botao
“Ativar projeto”

4. O sistema ativa o projeto

Fluxos Alternativos
N&o ha

Fluxos de Excecao
Nao ha.
Regras de Negécio

R1 - Podem ser ativados apenas os projetos que estiverem com o status de
desativado

Interfaces

Tela 015 — Ativar/Desativar Projeto
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#Home SInstituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [EaImagens~ -]\ @ Logout

Projetos .
Descrigao ¢ Moderador ¢

Projeto 3

e Desativar
Vinicius 5
projeto
Projeto 4 Teste Vinicius At'Yar
projeto

Desativar
projeto

Projeto 5

&% Ativar/Desativar projetos
UC 6.2 — Desativar Projeto
Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de poder desativar um projeto
qualquer

Atores
- Administrador (a).
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Ativar/Desativar Projetos” na aba “Projetos” da tela
“‘Home”

Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema;
- O usuario deve ter o perfil de “Administrador”;

Pés-Condigoes

Projeto desativado.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O administrador pressiona o botao “Ativar/Desativar Projetos” na aba
“Projetos”

2. A Tela 015 — Ativar/Desativar Projeto € mostrada contendo a lista de todos
os projetos do sistema
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3. O administrador identifica o projeto que deseja desativar e pressiona o botao
“Desativar projeto”

4. O sistema desativa o projeto

Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

N&o ha.

Regras de Negécio

R1 - Podem ser desativados apenas os projetos que estiverem com o status de
ativado

Interfaces

Tela 015 — Ativar/Desativar Projeto

A Home #Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [almagens~ LW ® Logout

Projetos
Descrigao ¢ Moderador ¢

— Desativar
Vinicius 2
projeto
Projeto 4 Teste Vinicius Des;tlvar
projeto
Projeto 5 Teste ADMIN 2R
projeto

Projeto 3

# % Ativar/Desativar projetos

UC 6.3 — Sair do projeto

Breve Descrigao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de um usuario sair de um projeto
Atores

- Usuario (a);



101

Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos” da tela “Home”
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacao do sistema;

Pés-Condigoes
Usuario ndo faz mais parte do projeto.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O usuario pressiona o botdo “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. ATela 004 — Meus Projetos € mostrada contendo a lista dos projetos
relacionados ao usuario logado

3. O usuario identifica o projeto que deseja acessar e pressiona o botdo “Acessar
projeto”

4. A Tela 005 - Opgoes do projeto € mostrada, contendo as funcionalidades do
projeto

5. O usuario pressiona o botao "Sair do Projeto”

6. O sistema remove o usuario do projeto

Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

N&o ha

Regras de Negécio
R1 - O usuario precisa estar participando de um projeto para poder realizar a saida

Interfaces
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Tela 004 — Meus Projetos

A Home &Instituigbes & Usudrios~ (#Projetos~ [Ealmagens~ ADMIN

Projetos

Descrigao ¢ Moderador ¢ Situagéo do

projeto ¢

Projeto 5 Teste ADMIN Aprovado Moderador
projeto

(Tof1) " = 1< Mgl -~ W10

Tela 005 — Opgoes do projeto

Seu vinculo ¢

saHome @Instituicdes g Usudrios~ zProjetos - 5 Imagens - Daniel
Aprovar/reprovar
participantes
Estatisticas do ] » ( »
projeto
Usudrios do projess
Forum
Update de imagens
Galeria de exames
= Sair do projeto

* * Meus projetos * Projeto

UC 7.0 — Acompanhar férum do Projeto
Breve Descricao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de acessar e adicionar contetido ao
férum do projeto

Atores

- Usuario(a).
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Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:

- Pressionar o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos” da tela “Home”
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacao do sistema;
Pés-Condigoes

- Nova mensagem foi postada no forum.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. Usuario pressiona o botao “Meus Projetos” na aba “Projetos”

2. A Tela 003 - Projetos é mostrada, contendo a lista de todos os projetos do
sistema

3. O usuario seleciona o projeto desejado clicando no botao “Acessar Projeto”
4 A Tela 005 - Opgoes do Projeto € mostrada com as opgdes do projeto
5. O usuario pressiona o botao “Férum”

6. A Tela 014 - Férum do Projeto € mostrada com o férum do projeto
selecionado

7. O usuario escreve a mensagem desejada no férum

8. O usuario pressiona o botdo “Adicionar Informacao” apds terminar de escrever
para postar no forum

Fluxos Alternativos

N&o ha

Fluxos de Excecao

N&o ha

Regras de Negocio

N&o ha
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Interfaces
Tela 003- Projetos
#Home &|Instituicbes & Usudrios~ (#Projetos~ [almagens~ ADMIN

Projetos
Moderador ¢

Descrigdo ¢ Situagéo do

projeto ¢

Projeto 5 Teste ADMIN Aprovado Moderador
projeto

(1of1) < | <« IE > 10

Seu vinculo ¢

% * Meus projetos

Tela 005 — Opgoes do Projeto

mHome @Instituicdes g Usudrios~ zProjetos~ p5Imagens -~ Daniel
ovar/reprovar
qu‘cipang
Estatisticas do | ]2 ol
Usuirios do projets
Forum
Update de imagens
Galeria de exames
= Sair do projeto

* * Meus projetos * Projeto

Tela 014 — Férum do Projeto
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# Home @ lInstituicbes & Usudrios~ (#Projetos~ Ealmagens ~ Daniel
Opcoes do projeto Forum do projeto —
Aprovar/reprovar

participantes

Ultimas informacdes do projeto

Estatisticas do
projeto

Usuarios do projeto
Forum Teste Daniel 15/11/2015 16:16 [~ |

Update de imagens (10f1) <f - N 10 |

Galeria de exames

xSair do projeto = o =
Adicionar nova informacao

Contetido
B 7/ U dex x Tovhi-Tg B X £ iE 8 9

Mensagem Autor ¢

Adicionar informacao

% *Meus projetos * Projeto
UC 7.1 — Acompanhar féorum do Sistema
Breve Descrigcao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de acessar e adicionar contetudo
ao férum do sistema.

Atores
- Administrador (a).
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario:
- Pressionar o botao “Inserir Conteudo” no forum da tela “Home”
Pré-Condigoes

- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema.
- O usuario deve ter o perfil de “Administrador”.

Pés-Condigoes
- Nova mensagem foi postada no férum.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O administrador pressiona o botao “+” na aba “Adicionar nova informacao” e
em seguida escreve a mensagem desejada
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2. O administrador pressiona o botdo “Adicionar Informacgao” apds terminar de
escrever para postar no férum

Fluxos Alternativos

Nao ha

Fluxos de Excecao

Nao ha.

Regras de Negécio

R1 - Apenas o administrador pode postar mensagens no féorum da tela inicial, os
outros usuarios podem apenas visualizar

Interfaces

Tela 002 — Home

#Home @ Instituicdes g Usudrios~ (#Projetos - falImagens - ADMIN FCRELGS

Ultimas informacdes do sistema

Mensagem Autor 2

Testando mensagem colorida ADMIN 15/11/2015 12:52

7

Mensagem teste forum ADMIN 15/11/2015 12:51 -

Testando forum do sistema ADMIN 15/11/2015 12:51
,

Torn) ™ ~ | <N - |- 10 |
Adicionar nova informacao o

Conteudo

sS4

UC 8.0 — Cadastrar exame

Breve Descrigcao

Esse caso de uso descreve a funcionalidade de cadastrar exame.
Atores

- Usuario (a).
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Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario (a):

- Clicar no botao “Upload de exame” na aba “Imagens”.
- Clicar no botéo “Upload de exame” no menu Opg¢des do Projeto dentro de um
projeto pré-selecionado.
Pré-Condicoes
- O usuario deve ter passado pela tela de autenticacdo do sistema.
Pés-Condigoes
- Exame cadastrado.
FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O usuario(a) clica no botdo “Upload de exame” na aba “Imagens”

2. ATela 010 — Upload de exame ¢é exibida com um formulario de cadastro de
exame, requisitando:

¢ |dentificagdo do exame
e Projeto

3. O usuario(a) clica no botao “Escolha” para selecionar um arquivo com
imagens de exame;

4. O usuario(a) clica no botédo “Carregar Imagens” para carregar as imagens;

5. O usuario(a) clica no botao “Registrar exame” para registrar o exame;

6. O sistema salva o novo exame no sistema;

7. O sistema retorna uma mensagem “Obrigado! Exame cadastrado.”;
Fluxos Alternativos

A1 Usuario clica no botao “Upload de Exame” no menu “Opc¢des do Projeto”
dentro de um projeto

1. A Tela 010 — Upload de exame é exibida com um formulario de cadastro de
exame, requisitando:

¢ Identificacdo do exame
e Projeto
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2. O usuario(a) clica no botéo “Escolha” para selecionar um arquivo com
imagens de exame;

3. O usuario clica no botao “Carregar Imagens” para carregar as imagens;
4. O usuario clica no botao “Registrar exame” para registrar o exame;
5. O sistema salva o novo exame no sistema;
6. O sistema retorna uma mensagem “Obrigado! Exame cadastrado.”;
A2 Usuario clica no botao “Limpar”

usuario clica no botao “Limpar” para remover as imagens préviamente
selecionadas;

Fluxos de Excecao
E1 Dados obrigatérios nao preenchidos

1. Sistema apresenta a mensagem “Erro de validagao! O valor é necessario”;

Regras de Negoécios
N&o ha.

Interfaces
Tela 005 — Opgoes do projeto

s Home @Instituicdes g Usudrios~ zProjetos~- pgImagens -~ Daniel

Aprovar/reprovar
participantes

Estatisticas do
projeto

» -
i Selecionados

Usuirios do projess [ Seleconades |

Forum

Update de imagens

Galeria de exames

= Sair do projeto
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Tela 010 - Upload de exame

#Home &Instituicdes & Usudrios~ (#Projetos~ [Ealmagens~ )0 » Logout

Upload de imagens

Identificagdo do exame:

Projeto: Projeto 5 .
m + Carregar imagens 2 Limpar

% Upload de exame

UC 8.1 — Acessar exame
Breve Descrigao
Esse caso de uso descreve a funcionalidade de acessar um exame.
Atores
- Usuario(a).
Evento
Caso de Uso sera iniciado quando o usuario (a):

- Clicar no botéo “Meus exames” na aba “Imagens”.

Pré-Condigoes
- O usuario deve ter passado pela tela de autenticagao do sistema.
Pés-Condigoes

- Exame baixado.
- Imagem marcada.

FLUXO DE EVENTOS Fluxo Principal
1. O usuario(a) clica no botao “Meus exames” na aba “Imagens”

2. A Tela 025 - Meus exames ¢ exibida contendo a lista dos exames
relacionados ao usuario logado;

3. O usuario(a) escolhe o0 exame que deseja acessar e clica no botéo “Ver”;
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4. A Tela 026 - Galeria de imagens ¢ exibida, contendo as imagens do exame;

Fluxos Alternativos
A1 Usuario pressiona o botao “Download”

1. O usuario(a) escolhe a imagem desejada e pressiona o botao “Download” na
tela “Galeria de Imagens”

2. O gerenciador de downloads do browser € acionado;

3. O usuario(a) seleciona o local para salvar a imagem em seu computador e
pressiona o botao “Salvar’;

4. A imagem é salva.
A2 Usuario pressiona o botao “Marcar”

1. O usuario(a) escolhe a imagem desejada e pressiona o botdo “Marcar” para
realizar marcagdes na imagem;

2. ATela 027 - Marcar imagem € mostrada ao usuario, trazendo a imagem
selecionada para ser marcada.

A3 Usuario clica no botao “Galeria de Exames” no menu “Opg¢des do Projeto”
dentro de um projeto

1. A Tela 026 - Galeria de imagens ¢é exibida, contendo as imagens do exame;

Fluxos de Excecao

N&o ha.

Regras de Negocios
Nao ha.

Interfaces
Tela 025 - Galeria de exames
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# Home @ Instituicbes & Usudrios~ (#Projetos~ Ealmagens - PEINEE @ Logout

TesteStatus NM ProjetoDeTesteParaSlice 2015-11-24 Ver
Demonstracgédo 1 (€3 4 ProjetoDeTesteParaSlice 2015-11-24

Demonstacaol CcT Teste2 2015-11-24

Demonstacao2 (1§ Teste2 2015-11-24

Demonstacao3 cT Teste2 2015-11-24

Demonstacao4 cT Teste # 2015-11-24

Demonstacao5 cT Teste # 2015-11-24

Demonstacao6 CcT Teste UC 2015-11-24

Demonstacao?7 cT Teste # 2015-11-24 >
Demonstacao8 CcT Teste # 2015-11-24

(10f13) M 2[3]a]sl6]7Is8lof10M -]~ M™10

Tela 026 - Galeria de imagens

#Home MInstituicdes & Usudrios~ [ZProjetos~ ZalImagens ~ Daniel FORELEI

Informacbes do exame

Modalidade: cr
Instituigdo: N&o informado
Data do exame: 2000-01-01

Idade: N&o informado
Data de nascimento: N3o informado
Sexo: N&o informado

» »
Marcar Marcar Marcar
Download ¢ Download ¢ Download

ooono g

= BN 2B

Tela 027 - Marcar Imagem

:
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#Home @Instituicbes & Usudrios~ (ZProjetos~ @ Imagens ~ Daniel BEIRETGIV

* ¥Marcacdo de imagem

Tela 028 - Galeria de exames no projeto

#Home @ Instituicdes & Usudrios~ (ZProjetos~ Ealmagens -~ Daniel
Opcoes do projeto
Aprovar/reprovar i R
pgrtlcipantgs Modalidad

Estatisticas do
projeto

Demonstacao1 cr Daniel 2015-11-24
Usuarios do projeto
o Demonstacao2 cr Daniel 2015-11-24
Cadastro de exame Demonstacao3 CcT Daniel 2015-11-24
Caletla delexammies Demonstracao10 cr Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE1 CcT Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE2 cr Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE3 cT Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE4 cT Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE5 €T Daniel 2015-11-24
DemonstracaoE6 €T Daniel 2015-11-24

(10f9) 221 31a]sl6l7lsloM~]~M™10
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pkg

TipoProjeto

-id: long
- nome : String

TipoVinculo

-id: long
-tipo : String

TipoUsuario Usuario
-id: long 1 Tem -id: long
- tipo  String - nome : String

- sobrenome - String

- email : Stiing

- senha: String
- ativo - boolean
~tipoUsuario : TipoUsuario

- insituicoes : List<instituicao>
- projetos : List<Projeto>

- exames - List<Exame>

-imagensMarcadas : List<imagemmaracada>

Forum

-id: long
4| -idautor: tong
- autor : String
Tem - data_criac : Date
- conteudo : String

ImagemMarcada

Tem
\ _id long
~usuario : Usuario

0.+ | -localmagem: Sting
-localPng’ String

[ ForumProjeto |
- idprojeto : long
—

Marcacao

- eixoX int

- corS : String - imagemOriginal : ImagemOriginal
- mostral - boolean - datadicao : Date
E ]
Sam Instituicao Sam
-id: long
or 1 - nome : String
Projeto Tem 1
-id: long Exame
-nome : String 3
0 -id:long !
- descricao - String - usuarioUpload : Usuario Tem
- insfituicoes : List<instituicao> - projeto: Projeto
- exames - List<Exame> T -tipoExame : TipoExame
- moderador : Usuario em
- parteDoCorpo - ParteDoCorpo
- tipo : TipoProjeto . - dataDeEnvio : Date
tipov : TipoVinculo _paciente - Paciente
- situacaov : String dad
et Tem - quantidade : int
) _local: String TipoExame
- situacao: String 1 nome : Stin 1
- cor: String - 1 -id: long
- mostra: Boolean 1 - nome : String
1
1 /Tem Tem
Paciente !
-id: long ParteDoCorpo
-nome : String 1d- lon
- data_nesc - Date et silig

- eixoY int
-id:int

ImagemoOriginal

-id: long

- exame : Exame

- locallmagem String
localPng - String

- corte int
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APENDICE C — DIAGRAMAS DE SEQUENCIA
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sd Accmohr o o sisterrs )

Ultdro Adminsagr

1

home stel

Utmas
Intormactes

I Foran I

I Seracosenmmo I

11 camagamento ce pag rai)

Ubmas
intearagoes

dosl o

4 insere velores()

it

0

—

6 clica romover])

41 sbibui velorss()

214 1 listal): List<Foram >

Auaiza
datatasie

cica edtar)

2111015190 UskeForum> >

Auehza
daatablo

51 acton="#(r o))
|
|
|
|
|
|
|
Adeoran [ _
daatatic T
| |
| | |
| | I
| | |
| | |
51 scaen ener-ietooms raroveite) Forr )| i ]
811 remeveblolFqum forum) - Zcnm >l

21 Istener="

infohom orRow= dty

5111 cadasta(Foum foum)  Zorm forum

8117

remove(Zerum forum) Forur

211 11 Ita)). LigsFoums

P11 11 exmeateQuani)

1111 eamFenmteam) Form

51,1 cadasta(Foum fou) =

21111 eaus(korum foru) Fcam »

1024
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sd Atalizar perfil ]

[Para carregar a pagina
Ibasta clicar no proprio
Inome ao lado do botao
lLogout

ColecaoUsuario ]

% Py I Beanperl | | oo I I Seniculsuarolmpl UsuarioDAO ]
Usuario T T T
‘ I I I I
1: carrega pagina() | | |
| | |
| | | |
| | | | |
: 2 insere valores() | | | |
2.1: atribuiValores() | | |
1: atribuivValores()y. | :
D |
L | |
U | | |
| | | |
i | | | |
| 3 clica Aalizar() I | | |
2.1 actionlistener="#{perfl atualizary’() o | | |
3.1.1yatalizar() »l
| 3.1.1.1: edita(Usuario usuario)
|
|
|
|
K
___________________ |
m— e
___________ T
L]

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

1.1.1.1: executaQuery()

satosss e aam mmscer ]

aori o

{ 1o pae) ),

I e I

cenegana:

00 e st

1447 7 st sersnicses

- VA I

311 corsul

5147 comrsematsrgansiy it

111 a0y

i
e

Y

susiosusdo) Usaic

37711 corsating (Sym el ot

I
|
|
|
|
|
|
1
|
I
|
I
|
|

=

v

‘—T

{
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sd Gerenciamento de instituigbes )
% insttuicoes xtml I | I | nstituicao InstitiicaoDAO
Administrador T T T T
! ) | | | | I I
| 1. carrega pagina() I | | | | !
11 da pagina() | | | | |
111 init) »! | | |
1111 lstal) - List<instituicao> < |
T 11111 sta() - Listelnstitiicao> L 111.1.1.1.1: executaQuery()
|
|
|
| S
-SRI [ S A —— |
____________ | | |
| | | |
| | | | |
| | | | |
'L } } } } } }
alt: Cabastra
[eodeore ), popormoey | ! ! ! ! !
2.1: atribuiValores() | | | |
211 atribuiValpres() &
3: clica Cadastrar instituic&o() T Y | |
3.1: actionL istener=" adastra)’() I u 1 !
H 3.1.1: cadastral) i : } }
3144 fiticao A |
i 34414 instituica) | 3.4.1.1.1.1: salva()
|
|
|
I A — T
O [ I
Mensagemde (| |STTTTTTTTToo | | |
T R S T | | | |
i | | | | |
= | | | | |
: I I I I I
0 | I | I I
| | | | | |
| | | | | |
| | | | |
ot Rqmover I I I I I
4 clica Remover institiicao : : : } }
lactionListener=" remove}(Instituicao instituicgg) | | | | |
i
bt instituicaoly | | | |
4111 instituicao) o | |
| 41111 instituicao) o | 4.1.1.1.1.1: remove()
|
|
|
N I
Mensagem de L < |
sucesso K————m R ‘ !
____________________ 0 | I I
_____________ T I I I |
| | | | |
1 | | | | | |
I I 1 | | 1
T i | i | | i

2 [Eeotsaiaics™] [ Gswmo | [Sevcolsueman Usiancohs
Administaor

T T T T T
| 1 cansgapicnall | | | \ |
L | I I

|

11 IR

preenche
detatable

21:Istener="#lstau onSelec

A 4

1111 Iste Usteusuario> o |

ﬁ‘“’"o o)

|

|

| |

1 |
|

|

|

|

21,1 aribu Valores()

ks = ecaccscsc s caaas
selocionado <

2.1 acbonListener="#{1si2u desatia) (Usuari usueno) o

|
|
|
+ +
T T T
1 | 1
| |
|
s

2.1.1. desanvailisuerio usugno)

4

3111 desalve(Usuario ussarc] Usuatio

3111 desatval ) Usuario

]

T z0

|
|
|
|
|
|
|
P

| 4_clica Avar usudriof)

4.1 actienl sten

|
|
|
T T T
T T T
|
|
|
|

‘#ista.stve) (Usueno suenol o
| 4 7.1 etivalUsyana usuario)

4111 abva(Usuaro usuano) Usuario o

V)

asliza
datatanls <
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sdListar projetos do usuario )
meusprojetos xhtmi BeanListaProjstoUsuario | |Servi:nPrujemlmpl ProjetoDAO ColecaoProjeto | I projeto xhtm
Usudrio T T T T
| I [ I I \
1 carrega pagina() | | | | | |
1 L I | | |
141 initg) N1 | | |
1.1.1.1: listaPr Jsuariof) : List<Projeto> o | :
Jsuariol): List<Projsto>
111,11 istaP ario()  List<Projeto> o cciiSend |
|
|
_________________ |
] |
Preenche o 1 |
como e
| | |
M e i v I | | |
T | | | | |
13 | | | | | |
at: Acessar Frojeto | | I | | |
Glica Acessar projeto) | | | | | |
2.1 actonLstener=" jeto projeto) o | I | ! !
1 | 2.1.1: ver(Pfojeto projeto) | »l
»
| | | u
| | |
| | | |
T | | | | |
T | | | | | |
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sdLogout

fogin xhtml

SessionContext

BeanLogin

perfil xhtml

Usuario
|
|

1.1.1: encerrarSessao()

ogout()

3 dol

2.1.1: doLogout

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
AV

="#{login.doLogout}"()

2.1: actionListener:

1: carrega a pagina()
2: clica em Logout(
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sdResponce Soicracto deingessoaosisema )

== [[eenseroratsar ] Usieno [ sorcousuanaine
Adminsrader = T T T
i 1 Abiiuepigral) o
L I | | | I
“.1: Carragementc da paging() »l | | | I
1 I 1 [
| | | |
1 | 1 1
1 | 1 |
| | 1 I
11 iy ol ! |
: 1911 lista ustebsuarer | :
H T 11111 isal istelsustion oy g
|
)
|
|
! Liste da usu 08 vdlidos
Lista de uSuaros Ivaidos "
.. | | |
prorm > T T T |
b omovesy | : : :
>
2.1:\siener="#{aprovar onSelect)' »! | |
7] | |
Usuar o selecionedo I
(nsthicoesyshew || |emmmmm——————— |
. | |
I | |
I | |
T T |
I | |
I | |
I ] | |
alt. Aproval | 1 [ !
4 Clica Aprovart) o | I | |
P41 ectonuisienar= aepovay o | [ !
411 &’;vnll? » !
| 4111 aivalUs s
| | 41111, sbvaiUsuaric usuaric) FGIRER
|
|
|
| S T
| e - |
Mensagem de sucesso | |
PTG TR I | 1 1
U | 1 | 1 1
I I | | | |
I’ | | 1 | 1 [
| I I | | | |
I + + + + +
| ' H ' ' H '
Feprorad | I | I ] |
5.0 »l | | 1 1 |
>
51 echorl sener="#{aprovar eprova) o | ! : i i
7] 11 reorbvar) el ! !
T % | |
: 514 10 > |
| 51111 i RGIRERE]
|
|
|
| e e
| SEEaEEe s e Sy |
Mensagem ce scesso ! !
Mersager g-———m - | 1 1 |
,,,,,,,,,,, - | | | 1 |
I I | | I I
! | i | I i i
1 T T T T T
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T
| |
116 I | !
| |
| ! !
| ! |
| I |
| |
N I 1
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11111 Lis<Progn> oy g0 q.
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Liste de projeles invaiidos - - - -
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e
U | |
at: ¥ T ! !
| | |
2 Clica View) i | |
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|
Frogloseleceneco | [ TTTTTTTTOTT !
{1nsdtucoes) show €-—-- i : :
| | | |
t T T |
2. solooiona proeos pera agiof)y | | | | 1
| [ | I
| | | | |
an. Apoval ! [ ! ! !
& Cica Ay it | | | | |
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|
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T
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ar ingresso a um projeto

listarprojetos xhtml

|$erv|mUsuanolmpl| | ProjetoDAO |

| UsuarioDAO ” ColecaoProjeto

ColecaoVinculoUsuario

BeanListaProjetos [ |SeMcan)&!mlmp\ |
T

1L

1.1.1.1: lstal

Usuario
1 i
11
camega
ds
carega
pégina < 1
————————————— L I
N | I
! I I
2 clica Solicitar ! !
L Il

2.1: actionlistener="

(Projeto projeto)

‘mensagem

2.1.1: solicitar

(Projeto projeto) >

2.1.1.1: vincularPs

T
|
|
I
|
|

1144 List<Projeto> o

2.1.1.1.4: vincularP

ecutaQuery()

T
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sd Solcitar novo projeto_J
BeanCrarProftos | | Projlo | I ‘Servcoinsitucaokmpl | I ServicoProjetolmpl | | InstticaoDAO | I ProjetoDAO | | Colecaolnstiuicao | | CalecaoProjelo
Uduzrio T T T T T T T T
b a | | I I | | | I |
11 da pagina() il | | | | | | |
144 int) 5l | | | | |
| 11,11 sta) | Listehnstiticao> & | | |
| | ] 11111 fista() Ligtelnsttuicao> p11.1.1.1.1: executaQuery() |
| | | |
| | | |
| | | |
| | S s L |
| R | | |
K N s | | | | |
I ... A D — - | | | | | | |
= el | I | | | | I I
I | | | | | | | |
H 1 I I I I l I I |
| I | | | | | | | |
| Dinserovalores) o | ! ! A ! I ! ! !
21 | | | | I | | |
| | | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | | |
u | | | I | I | |
| | | | I | I | |
T3 cica Solictar | | I | | | I | |
3.1 actionListener="#projeto 0 ol I | | I | | |
» | 311 | N | | | |
T T 31.1.1: cadastra(Projdto projeto) : Projeto 5! | |
| | T I 31.1.1.1: cadastra(Plojeto projeto) - Projeto il
| | | |
| | | SEmsSm s e R n e S EEEsT
PR SRERE. B
mensagem C - !
[
8




APENDICE D — DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO

[

Rem_projeto_nstmscso

O FROETO 10
D_HSTTUCAS 3K

v o o

o COTUNO ARC R G5 OTRUL

DATA £42 WESTALP (I SNETALLL
'
.

Pacients

LU0 T BRI (K
0110 141 BOTIAL (K

VARCHER (ZEEINOT YOLL
NEETHE  MGT 4L

o 5 ToTan

TWES AW ROTLLL
ST BITALLL

VARCINR
o VAIHAL

T
T

)

124

[ W roT

szmor o
AR (255 LOTHLLL

DITALLL

RoTRe
JESTAT LT L
AME T ACLL

MITML 1

Tipo_uruario_srojeto

Jom [




