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RESUMO

O orcamento esta presente nos mais variados ambientes de negdcio, e a construcao
civil € um desses. Existem diversos softwares desenvolvidos para este propdsito,
sistemas técnicos voltados especificamente para engenheiros e arquitetos. Também
sistemas mais simples, onde o usuario descreve suas necessidades para que um
prestador entre em contato posteriormente. Porém existe uma lacuna entre estes
dois polos que ainda néo foi preenchida, um software que atenda as necessidades
de um usuario sem conhecimento técnico e que a0 mesmo tempo consiga prover um
orcamento com as estimativas de itens e valores 0 mais proximo da realidade e no
momento em que foi solicitado. Visando suprir esta necessidade, este trabalho de
conclusédo de curso apresenta uma proposta de ferramenta para que, a partir do
gerenciamento de materiais e servicos presentes na construcao civil, usuarios sem
conhecimentos técnicos da construgdo civil consigam obter um orgcamento
aproximado do real e encontrem prestadores que executem 0s servi¢os solicitados.
Utilizando-se da metodologia SCRUM para um melhor gerenciamento do projeto e
controle das atividades, aliado a frameworks renomados no mercado, como Spring e

Hibernate, para maior robustez, persisténcia e facilidade no desenvolvimento.

Palavra Chave: Orcamento, Construcao civil, Materiais de construcédo, Prestadores

de servigo, Framework.



ABSTRACT

The budget is present in various business environments, and the construction is one
of those. There are several software developed for this purpose, technical systems
specifically tailored for engineers and architects. Also simpler systems, where the
user describes your needs for a service provider contact later. But there is a gap
between these two poles that has not been filled, a software that meets the needs of
a user without technical knowledge and at the same time can provide a budget with
estimates of items and values as close to reality and at the time it was requested.
In order to meet this need, this term paper presents a tool that proposes, from the
management of materials and services present in construction, non-technical users
can obtain an approximate real budget and find providers that do the services
requested. Using the SCRUM methodology for better project management and
control of activities, together with renowned market frameworks, such as Spring and

Hibernate, for higher strength, persistence and ease of development.

Key Words: Budgets, Construction industry, Building materials, Service providers,

Framework.
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1 INTRODUCAO

O orcamento é uma ferramenta muito utilizada em diversos aspectos da vida
cotidiana, desde uma reforma na casa, até os valores que serdo utilizados em
servigos publicos, e tem como finalidade avaliar ou calcular o custo especulativo de
um servico a ser prestado.

Tratando-se da construcéao civil, antes de comecar modelar a obra ou reforma,
sdo realizados alguns passos importantes como 0 projeto de arquitetura que
possibilita o cliente visualizar como o projeto sera realizado. O projeto estrutural e a
preparacdo do terreno na qual sera verificada a viabilidade da obra em relacdo a
instalacdes elétricas e hidraulicas afetadas por exemplo. E também se existe
elaboracdo de um orcamento que permitira conferir a viabilidade financeira da obra
como um todo, antes mesmo que esta seja iniciada.

Segundo o site Karriola (Karriola — Orgamentos para construcdo e reforma,
2015), que é uma plataforma web com foco em construcdes, o orcamento na
construcdo civil em suma consiste nos seguintes passos. Primeiro realizar um
levantamento de quantitativos, ver quantos e quais servi¢cos serdo necessarios para
que a obra seja realizada. O segundo passo é realizar a composi¢ao preco unitario
(CPU) que é a montagem do custo de cada servico da obra por uma unidade basica.
Em terceiro lugar, definir os custos indiretos, que sdo os custos que nao influem
diretamente na execuc¢do da obra como agua, transporte e telefone, e definir
também o lucro dos prestadores de servicos. Com a juncao de todos 0s passos
anteriores, tem-se o resultado final do orcamento esperado.

Segundo a matéria publicada pelo site e-Gestado Publica (e-Gestédo publica —
Tecnologia em gestédo publica, 2015), a maior dificuldade que se depara na hora de
elaborar o orcamento é quando ndo se encontra a CPU desejada e necessita-se
entdo elaborar uma composicao especifica.

Atualmente existem diversos sistemas que se propdem a gerar um orgcamento
para obras a serem realizadas, mas sao poucos os que independem de um prévio
conhecimento técnico na area de construcdo civil ou que ndo necessitem de um
prazo para que a solicitacdo de um orcamento seja analisada por um or¢camentista

especializado, para entdo o resultado chegar ao usuério apos o prazo pré-definido.
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Neste trabalho, apresenta-se a criacdo do Or¢ca Répido que € um sistema que
tem como foco estipular um valor de orcamento aproximado para pequenas
obras/reformas, de forma que o usuario se aproxime do prestador de servico,

eliminando o prazo para se obter um valor orgado.

1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um software, denominado Orca Rapido, que permita o

gerenciamento de orcamentos de obras/reformas na area de engenharia civil.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Este trabalho tem os seguintes objetivos especificos:

e Permitir que um usuario solicite um orgcamento e encontre prestadores
na area de construcao civil.

e Utilizar a plataforma Android para permitir consultas e solicitacdo de
or¢camentos.

e Manter uma base de dados atualizada de materiais e servicos
relacionados a construcao civil.

e Aplicar a APl do Google para localizar prestadores de servicos

préximos ao usuario.

Para os seguintes capitulos, tem-se a fundamentacéo teorica deste trabalho,
na qual se encontram todo o conhecimento basico em orcamentos na construcéo
civil em ambito nacional, que é apresentado no Capitulo 2. E explicado no Capitulo
3, 0 embasamento metodoldgico utilizado para o desenvolvimento deste projeto,
desde as tecnologias empregadas até uma breve storyline dos passos tomados pela
equipe durante o desenvolvimento. No Capitulo 4, é apresentado um manual
detalhado do funcionamento do sistema Or¢a Rapido na versdo web e mobile. E por
altimo, um capitulo dedicado as consideragdes finais deste projeto, refletindo o que
foi desenvolvido durante esses ultimos meses e 0 que a equipe espera do resultado

obtido para o futuro. Os Apéndices apresentam em sequéncia de A até E os
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seguintes itens: Diagrama de Classes, Diagrama de Entidade-Relacionamento,
Digramas de Casos de Uso, Especificacbes de Casos de Uso e Diagramas de

Sequéncia.
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2 ORCAMENTOS NA CONSTRUCAO CIVIL

O objetivo deste capitulo €é apresentar conceitos de orcamentos,

especificamente relacionadas a obras/reformas.

O orcamento na construcdo civil é a identificacdo, descrigcdo, quantificacéao,

analise e valorizacdo de mao de obra, equipamentos, materiais, custos financeiros,

impostos, riscos e margem de lucro desejada. Basicamente, consistem na estimativa

de custos antes de se tornarem despesas. Verificam também a viabilidade técnico-

econdmica da obra ser realizada (BAETA, 2012).

A estrutura de um orcamento divide-se em quatro topicos principais:

Custos diretos: resultado da soma de todos o0s custos dos servicos
necessarios para a execucdo fisica da obra. E obtido por meio do
produto das quantidades de insumos empregado no servico,
associado a sua respectiva unidade de medida, pelo seu preco de
mercado. Nestes custos estdo os materiais, a mdo de obra e os
equipamentos utilizados.

Custos indiretos: custo da logistica, infraestrutura e gestdo necesséria
para a realizacéo da obra.

Despesas indiretas: decorrentes da atividade empresarial que incidem
de forma percentual sobre os custos da obra.

Lucro: parcela destinada a remuneracao da empresa/prestador pelo

desenvolvimento de sua atividade econdmica.

2.1 CONCEITOS BASICOS

O primeiro conceito basico é o de custo que é o gasto relativo a bem ou

servico utilizado na producdo de outros bens ou servigos. Ou seja, todo o valor

investido diretamente na producao de uma determinada obra como, por exemplo, 0s

materiais utilizados. Eliseu (2003) cita a definicAo de despesas como um bem ou

servico consumido direta ou indiretamente para a obtencéo de receitas. Basicamente

sdo os gastos que decorrem da atividade empresarial que sdo necessarios para a
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administracdo da empresa, mas que nao impactam diretamente no produto ou
servico.

Outro conceito importante € o prec¢o, que € um valor contratual acordado para
a obra, incluso todos os custos da obra, as despesas e o0 lucro do profissional
contratado, que nada mais € que o resultado esperado de um or¢camento (Eliseu,
2003).

Tratando-se de construcao civil € necessario citar as definicbes de insumos e
composi¢des. Primeiramente 0s insumos que séo todos os elementos necessarios
para a construcdo de uma obra, considerados individualmente. E sé&o divididos em
trés categorias basicas que sdo os materiais, equipamentos e mao de obra. E as
composi¢coes as definem como “férmulas” de calculo dos custos unitarios nos
orcamentos discriminados. Cada composi¢cdo consiste das quantidades individuais
do grupo de insumos necessarios para a execu¢ao de uma unidade de um servico.
Basicamente relacionam a descri¢cdo, codificagdo e quantificacdo de cada insumo
e/ou composicdes auxiliares empregados para se executar uma unidade de servico
(Gonzales, 2008).

N&o se pode falar em orcamento na construgcdo civii sem mencionar o
Sistema Nacional de Pesquisa de Custos e indices da Construcéo Civil (SINAPI). O
SINAPI tem gestdo compartilhada entre Caixa e IBGE e divulga mensalmente custos
e indices da construcdo civil. A Caixa € responsavel pela base técnica de
engenharia (especificacdo de insumos, composicdes de servicos e projetos
referenciais) e pelo processamento de dados, e o IBGE, pela pesquisa mensal de
preco, metodologia e formacao dos indices.

O software proposto neste trabalho utiliza informac6es de servicos (nome,
descricao, codigo e valor) e materiais (descricdo, cédigo e valor) que foram extraidas
dos arquivos pdfs de insumos e composi¢cdes que o site da Caixa disponibiliza para
download. Os arquivos podem ser encontrados para consulta em:
(www.caixa.gov.br/poder-publico/apoio-poder-publico/sinapi/Paginas/default.aspx,
2015).

A secado seguinte apresenta alguns dos softwares disponiveis no mercado

para orgcamento na construgao civil.


http://www.caixa.gov.br/poder-publico/apoio-poder-publico/sinapi/Paginas/default.aspx
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2.2 SOFTWARES DE ORCAMENTOS

Uma analise de mercado foi realizada pela equipe, por meio de uma busca na
web a procura de softwares que propunham algo similar ao projeto a ser
desenvolvido. A seguir, sdo apresentados alguns dos produtos que mais se
assimilaram com a proposta do Orc¢a Réapido.

Em uma pesquisa preliminar, foram verificados dois grupos de produtos de
software para orcamentos. Alguns produtos ofertados eram bem completos tratando-
se de funcionalidades, porém ao mesmo tempo exigia um previo conhecimento
técnico na area de construgdo civil por parte do usuério. Por outro lado, alguns se
demonstraram de facil entendimento para o usuario, mas em contrapartida ndo eram
exatamente sistemas 0s responsaveis pelos calculos do orcamento e sim pessoas
gue analisavam e retornavam o valor final.

Citando um exemplo de cada, tem-se o] Habitissimo

(http://www.habitissimo.com.br, 2015) que representa os produtos com proposta

mais simplificada, e o Volare (http://www.pinisistemas.pini.com.br/software-
obras/volare/volare-272585-1.asp, 2015) que entra na categoria dos mais
complexos.

No software Habitissimo, o usuario informa o que ele necessita orcar em um
campo de texto, o tempo até o inicio da obra e o critério de prioridade na realizacdo
da obra (tempo x qualidade). Depois é mostrada em outra tela, a categoria que
melhor se enquadra o orcamento desejado e ao seleciona-lo subitens desta
categoria aparecem para serem selecionadas também. Feito isso, uma tela para
informar os dados pessoais do usuario é aberta, para que o orcamento depois de
pronto seja enviado para o endereco de e-mail informado pelo usuario.

Ja o Volare, na prépria apresentacdo do produto deixa subentendido que ha
necessidade de um conhecimento prévio de construcao civil para utiliza-lo, sendo
gue um suporte técnico é disponibilizado para seus consumidores. Para a adeséo
deste produto é necessario contato direto com fornecedores ou solicitar via contato
de e-mail. Pelo dificil acesso a esse produto, foi realizado uma busca para
informacbes na web, e foram encontrados treinamentos para utilizagcdo deste

produto, o que apenas confirmou a expectativa da complexidade de utilizagcao.


http://www.habitissimo.com.br/
http://www.pinisistemas.pini.com.br/software-obras/volare/volare-272585-1.asp
http://www.pinisistemas.pini.com.br/software-obras/volare/volare-272585-1.asp
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2.3 VISAO GERAL PROCESSO ORCA RAPIDO

Conforme os diagramas apresentados nas Figura 1, Figura 2 e Figura 3, 0
sistema Orca Rapido possui uma sequéncia de instrucfes para 0 usuario gerar seu
orcamento, bem como o caminho que o prestador deve tomar para registrar seus
servigcos e também o0s passos que o0 engenheiro deve seguir para cadastrar materiais
e Sservicos no sistema.

O sistema vincula os orcamentos realizados aos respectivos usuarios que o
geraram, a fim de controle de histéricos das solicitacfes, e para iSso é necessario 0
usuario estar previamente cadastrado no sistema. Apds o cadastro realizado e caso
o cliente esteja logado com um perfil de usuario € possivel solicitar um novo
orcamento ou acessar 0s antigos através do historico.

Se 0 usuario optar por realizar um novo orgcamento, a tela disponibilizara para
ele as opcdes de servicos registradas que entdo deverdo ser selecionadas de
acordo com a necessidade do cliente. Depois de feito isso, deve-se solicitar o
orcamento. Isso levard para uma tela que permitira tanto o usuario editar o
orcamento gerado, como também realizar a busca de prestadores aptos a realizarem
0s servicos solicitados. O usuéario entdo poderd selecionar os que melhor se
adéquam as suas preferéncias. ApOs estas etapas cumpridas, o cliente obtera o
valor final que necessitara para o inicio de suas obras.

E se o usuario optar por verificar o histérico, ele tera acesso aos orcamentos
antigos realizados por ele.

No modulo do prestador, da mesma forma que o usuario comum, o ele deve
estar previamente cadastrado e logado no sistema. Com esses dois pré-requisitos
realizados ja se pode comecar o cadastro de servicos. Primeiramente, o prestador
deve selecionar o servico que ele presta e junto informar o valor cobrado por esse
servi¢co. Caso for necessario, podera colocar uma observagéao.

Um prestador pode cadastrar quantos servicos ele possuir conhecimentos e
dominio. Estes servigcos cadastrados por ele podem tanto ser editados quanto
removidos do sistema.

Da mesma forma que os dois modulos apresentados acima, com o0

engenheiro também é necessario possuir um cadastro e estar logado com ele no
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sistema. Feito isso, ele deve decidir entre importar os materiais, servicos e
composicdes de arquivos externos, como por exemplo, os que 0 SINAPI
disponibiliza, ou entdo cadastrar os materiais e servi¢cos diretamente no sistema para
depois associa-los.

No capitulo a seguir é apresentado a metodologia utilizada para nortear o

desenvolvimento do trabalho e otimizar a construcdo do projeto Orca Rapido.



Usuario

|— Fazer Orcamento
Ja, méos a obra

.— Ja possui cadastro?

Selecionar Servicos
que Necessita

S6 isso?

Calma, preciso de mais!

Nao, preciso de mais!

Gerar orcamento

Esta correto?

Editar Orcamento

Sim
Muita coisa?
Selecionar prestador
Recalcular
orcamento
Sim!

notificar prestador?

Remover itens

S6 ?
OE3Ee Notificar prestador

Calma, mais esse

Figura 1 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES USUARIO



, Prestador

Ja possui cadastro?

—— Ainda nao
Maos a obra

Cadastrar-se

=

Selecionar Servigo

Sim

Informar valor para
execucao

Presta mais algum servigo?

Figura 2 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES PRESTADOR
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importar um arquivo com as informacgées?

sim

importar arquivo de
materiais

importar arquivo de
servigos

importar arquivo de
composicoes

Este servico precisa de mais materiais?

nao

HRK

cadastrar unidade

cadastrar categoria

cadastrar
subcategoria

cadastrar material

cadastrar servico

associar materiais ao

servico

Figura 3 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES ENGENHEIRO
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3 METODOLOGIA

Para a criacdo do software Orca R&pido optou-se pelo SRUM como
metodologia de desenvolvimento.

SCRUM é um framework que possui um fluxo iterativo-incremental, que quer
dizer que é trabalhado em camadas. Permanentemente inicia-se uma nova, constroi-
se um pedaco do todo, daquilo que for mais relevante. E entregue, validada e ent&o
se reinicia novamente em escalas de dias ou semanas. Sao realizadas reunides
diarias, dentro de ciclos semanais em uma estratégia mensal para a construcdo de
um produto vencedor (AUDY, 2015).

Este framework possui alguns conceitos bésicos mais comuns, mas ao
mesmo tempo importantes para o entendimento do todo. O Product Owner é o papel
de maior visibilidade, ele quem toma as decisdes estratégicas. Scrum Master é o
profundo conhecedor do método e técnicas, proporcionando treinamentos e
reciclagens. Product Backlog é a lista de demandas pendentes gerenciadas pelo
Product Owner, mantendo-a sempre atualizadas. Release Planning é o
planejamento de expectativas sobre o Product Backlog. Sprints sdo pedacos de um
Release, que existem para garantir uma maior frequéncia de entregas. Sprint
Backlog é a por¢cdo mais importante de uma Product Backlog e € o que deve ser
construida para préxima Sprint. A Sprint Planning é realizada no primeiro dia da
Sprint para alinhar, entre todos 0os membros, a construcao e entregas. Daily Scrum
Meeting € uma reunido diaria com a presenca de todos para rapido feedback de
cada integrante. Review é realizada no dltimo dia, para que se apresente o que foi
construido durante a Sprint (AUDY, 2015).

O SCRUM como qualquer outro framework, se bem utilizado, pode trazer
muitos beneficios. Ele proporciona entregas frequentes de retorno ao investimento
dos clientes, pois desde cedo sdo realizadas entregas de partes do produto ja
funcionando. Outro ponto interessante, € que o0s riscos do projeto sao reduzidos,
justamente pelos ciclos frequentemente realizados e sempre priorizando as partes
mais importantes. O SCRUM possibilita também uma visibilidade do progresso do
projeto, pois todos tém acesso e envolvimento em cada ciclo do comego ao fim,

dando assim um senso de progresso (SABBAGH, 2013).
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Para a melhor organizacdo do projeto, foi utilizada a ferramenta Trello foi
utilizada para registro das Sprints com os itens levantados, chamados de Product
Backlog, pela equipe e delegadvamos os integrantes responsaveis para realizagédo de
cada item. No inicio do projeto eram realizadas reunides para o levantamento da
nova Sprint em intervalos de uma semana em meédia. A medida que foi se
aproximando do término do projeto, essas reunides tiveram sua periodicidade
diminuida para duas semanas em meédia. Nao foram realizados Daily Scrums por
motivos de outras responsabilidades que cada membro do grupo tinha durante o dia,
como estégio e faculdade, mas ao invés disso eram realizadas reuniées semanais
através do Skype, pela praticidade, em dias de comum acordo entre todos os
membros, ou em alguns casos isolados, pela maioria.

A presenca de um Product Owner nao foi possivel, pois ndo havia um cliente
para acompanhar o desenvolvimento do projeto.

Vale ressaltar que a metodologia SCRUM foi adaptada de acordo com as
necessidades e disponibilidade da equipe, conforme prega o agile. Foram utilizadas
e/ou adaptadas, dailys (quando necessérias), sprint plannig e sprint review para
gerenciamento e controle das tarefas, também com a utilizacdo adaptada, quando
realizadas no meio da sprint, em casos criticos. Nao foi utilizado o gréafico de
burndown por falta de familiaridade com o mesmo, e certa impericia na analise e

construcdo do mesmo.

3.1 MODELAGEM

As sprints 1, 2 e 3 foram cruciais para a modelagem do core da aplicacéo,
onde foi modelado o diagrama de casos de uso conforme APENDICE C —
DIAGRAMA DE CASOS DE USO, que permitiu uma visdo macro dos requisitos e
funcionalidades do sistema, assim como os perfis de usuario. O diagrama de
atividades, Figura 1 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES USUARIO, que possibilitou a
visdo do fluxo do processo das principais funcionalidades, gerar orgcamento,
cadastrar servico e prestar servico. O diagrama de classes, APENDICE A —
DIAGRAMAS DE CLASSES, que conforme seu propdésito, permitiu de maneira

ubiqua o entendimento do dominio da aplicacdo, sua abstracéo, relacionamentos e
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transagdo dos valores. Neste diagrama em especifico, vale salientar as classes
“Orcamento” e “ltemOrcamento”, que formam parte do core do sistema, onde um
orcamento é composto por n itens, este que por sua vez possui contém as
informacgdes de servigos, materiais e suas respectivas quantidades. Ainda referente
ao diagrama de classes, as classes “UsuarioServico” e “ServicoMaterial”’, ficam
responsaveis por armazenar, quais prestadores de executam determinado servico, e
quais materiais sdo necessarios para a execucdo de determinado servico. O
diagrama de entidade relacionamento, APENDICE B — DIAGRAMA DE ENTIDADE E
RELACIONAMENTO, reflete a implementacéo do diagrama de classes.



25
3.2 PLANO DE ATIVIDADES

Visando um maior aproveitamento do tempo disponivel, foi elaborado o seguinte plano de atividades necessério para a finalizacado do sistema dentro do prazo estipulado.

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7 Sprint 8 Sprint 9 Sprint 10

Estudo da Arquitetura —' Definic3o e Ajustes de Arquitetura ' Montar/Coverter pdf SINAPI Implementar Spring Security Importar Base SINAPI “Traduzir” xis SINAPT
Fundamentagdo Tedrica Definicdo de casos de teste(TDD) Aprimorar Layouts Editar Itens do Or¢amento Tela de Importagdes

Levantamento dos Filtro de subcategoria com Importar Composicdes
Célculos dos Servigos

base na Categoria via AJAX
Configuracdo de Arquitetura Implementar Solicitar
Descricdo dos Casos de Uso em todos os computadores Orgamento Mobile
dos membros da equipe
prestador no Orgamento
Diagrama de Classes
Quantidade do Servico

Implementar Listar
Orgamento Mol

e de Concorrentes Aprimorar Paths Ajustes em Tela Orcamentos

Plano de Riscos
Atualizar Diagrama
de Classes

Sequencia Orgamento

Levantamento Macro de Requusitos] Ajustes em Orgamento Mobile

Interceptor com
Niveis de Acesso

Spyke de Relacionamento entre
Classes com anotacdes Hibernate

Fundamentacdo Tedrica

Revisar Documentacdo

Atualizar
Fundamentac3o Tedrica

CRUD e TDD Unidade
CRUD e TDD Categoria

Exemplo de WS REST na
Arquitetura Spring MVC

Aprimorar Telas de
Login e Cadastro
Mobile

Banco de Teste

Atualizar Diagramas
de Sequendia

Atualizar Documentacdo

Enviar e
Orgamento via email

Diagramas de Sequencia

o
H
a

Select2 nos Combos
na Tela de Servico
Protétipo tela
Orgcamento Mobile
Salvar Orcamento

Integracdo Jenkins

Implementar Spring Security

Design padrdo de Telas

iagrama de Classes
Ll

Atualizar Diagrama e
Descrigdes de

0

Calcular Orgamento

Casos de Uso

Associar Prestadores
Salvar Orgamento em pdf

CRUD e TDD Servigos

Popular Banco

Tela de Cadastro de Servicos
com associagdo de Materiais

Configurar Logs

- CRUD e TDD Materiais

Tela de Login Mobile
Tela de Cadastro Mobile

Tela Orgamentos

Tela de Busca de
Servidores por Servico

v—(lmplementacéc do Banco de Dados]

Configurar constraints

Figura 4 — WBS

Diagrama de Classes (Material)

Escopo do DER a partir
do Diagrama de Classes

Prototipcdo de telas
Login e Cadastro Mobile

Teste consumir webservices
com android
Relacionamento entre Classes

Tela Servigos que
o Prestador Executa

Associagées entre Categoria,
Subcategoria e Unidade
na Classe Material

Sessdo do Usudrio

de Servicos do Usuario

Configurar constraints

de Materiais do Servico

I

Integracdo Google Maps

‘www wbstool com
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3.3 PLANO DE RISCOS

O plano de riscos do sistema foi estruturado com base nas dificuldades

enfrentadas durante a implementacéo do projeto, resultado na tabela a seguir.

Risco Data Limite Consequencia Ado Monitoramento Probabilidade | Impacto | Classificagdo
Mudanca Verificar a viabilidade da
nos Atrasos no Cronograma de| Reunido para validagdodos | implementagdo com base no
S 10/11/2015 i R i Media | Ato 6
requisitos desenvolvimento novos requisitos tempo restante para conclusdol
do Projeto do projeto
Indisponibili Envio de mensagens online
2 dade de Atrasos no Cronograma de | Comunicag3o constante atraves| diarias e monitoramento de Basa Nedio '
membros da desenvolvimento de Redes Sociais atividade sendo feitas atraves
equipe da ferramenta online Trello
Incapaciade Avaliar a capacidade tecnica

Atrasos no Cronograma de| Optar por ferramentas cujo os

3| tecnicada 07/09/2015 da equipe e oferecer Baixa Medio 4
: 103/, desenvolvimento membros tenham familiaridade : s <t
equipe treinamento se necessario
Mudanga de Utilizag8o de tecnologias
Atrasos no Cronograma de Verificagdo de dominio da
4 | tecnologia 31/08/2015 familiares aos membros da Bahxa Alto 5
o 1oe. desenvolvimento : tecnologia por parte da equipe
usada equipe
Reunides semanais para
Elaborar o Cronograma e 2
o R A acompanhamento do
Imprecisdo Atrasos no Cronograma de|  distribuir as atividades K .
5 - 3 > pregresso de atividades Media Alto 6
de Prazos desenvolvimento conforme a capacidade e 2 3
SRy realizadas, e delegacdo de
disponibilidade dos membros
novas tarefas

Figura 5 — PLANO DE RISCOS

3.4 RESPONSABILIDADES

Conforme previsto na metodologia SCRUM, as tarefas foram divididas e
delegadas nas Sprints Plannings, a qual ocorreu a cada inicio de uma nova Sprint. A
divisdo das tarefas se deu da seguinte maneira: todos os membros da equipe
levantavam os itens que consideravam mais criticos para o desenvolvimento na
Sprint corrente, foi avaliado a viabilidade do desenvolvimento do item na Sprint,
levando em consideracdo a sua duracdo, a importancia da implementagdo da
funcionalidade para outras funcionalidades e sua prioridade, medida pela relevancia

para o sistema.



27

Decidida as tarefas, cada membro escolheu as tarefas a serem desenvolvidas
de acordo com a sua aptiddo e/ou habilidade para com esta. Em caso de tarefas
consideradas mais “genéricas” como, por exemplo, os estudos de frameworks,
metodologias de desenvolvimento e treinamentos, todos os integrantes tornavam-se
responsaveis.

Além da divisdo de tarefas, houve também uma separacdo interna de
atividades, onde parte do grupo manteve o foco mais no desenvolvimento das
funcionalidades web, no caso trés membros, e os outros dois restantes focariam na
parte mobile. Os integrantes da equipe, informalmente receberam atribuicbes
especificas, por exemplo, Bruno ficou responséavel pelo front-end. Assim, além das
atividades delegadas, cada participante possuia uma responsabilidade especifica
gue complementaria tanto suas tarefas quanto as dos demais integrantes.

Para o controle de gerenciamento das atividades, de modo a manter uma
organizacao, foi utilizado a ferramenta case Trello conforme Figura 6, que permitiu a
associacao entre o integrante e a tarefa, com uma data limite, descricdo detalhada e
status. Mantendo assim, todos da equipe cientes das atividades que estavam sendo
desenvolvidas, das que ja foram concluidas e também, as que precisavam ser

iniciadas, de que facilitou a realocacao de recursos quando foi necessario.

(0 Quadros yel [ + n’ Bruno Oyama [}
Sprint4 TcC & & Visivel parao Time < Mostrar Meny

FREEZER © (O] © REVIEW
Tela para gerar orcamento (mobile) E il r Spring Security Adicionar um cartao L de sequencia

Js
Tela para edicdo de servicos

Aprimorar layout e design da home

TDD de integracdo (guia de orcamentos, icons,

imagens, links, etc)

® (3
o0 ]

PN @ 28 de sal
Adicionar um cartdo,

Verificar e atualizar a
fundamentacao tedrica

Tela para cadastro de servicos com
sociacdo de materials

Jwebunit

2t

. CEY |
Diagrama de Classes de
Implementacdo

Figura 6 — SPRINT 4 TRELLO
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Neste subcapitulo serdo apresentadas todas as tecnologias utilizadas pela

equipe no decorrer do desenvolvimento deste projeto.

Tecnologia Utilizagao no sistema
JAVA Linguagem de programacao base do projeto
JAVASCRIPT Criacao de scripts no front-end do sistema web
CSS Alteracdo dos estilos das paginas web
HTML Estruturar contetdo web
HIBERNATE Iteracdo mapeada com o banco de dados
MYSQL Banco de dados utilizado

HIGHTCHARTS
JSP

JSTL

SPRING TAGS
SPRING MVC

SPRING SECURITY

DIGITAL OCEAN

JUNIT
TOMCAT
ECLIPSE

BOOTSTRAP

TEMPLATE
FREELANCER

ANDROID

ANDROID STUDIO
TRELLO
JQUERY

TDD
INTEGRACAO
CONTINUA

JENKINS

API utilizada para construcéo de graficos
Simplifica a criacdo de paginas HTML utilizando Java

Utilizado as funcionalidades nas paginas JSP, por exemplo,
lacos de repeticéo

Utilizado para binding de beans para o Spring MVC
Framework para controle das camadas MVC

Utilizado para controle de acesso dos usuarios ao sistema,
controle de sesséo e restricdo de paths

Servidor utilizado para hospedagem da base de dados do
projeto

Realizacdo de teste de cbdigo

Servidor de aplicagéao

IDE utilizada para codificagcao do projeto

Framework web utilizado para facilitar o front-end do projeto

Template utilizado para criacdo das paginas web. Localizado
em: http://startbootstrap.com/template-overviews/freelancer/
License and Author details: Apache 2.0 by Start Bootstrap

Linguagem de programacao base do sistema mobile

IDE utilizada para codificagéo do sistema mobile
Criacéo de Sprints e designacéo de tarefas
Utilizado para auxiliar na criagao de scripts da parte web

Metodologia de desenvolvimento orientado a testes
Metodologia utilizada para controle de builds, baseado nos
casos de testes implementado

Ferramenta utilizada para integracao continua (deploy
automatizado)


http://startbootstrap.com/template-overviews/freelancer/

AJAX
MAVEN

MVC

DESIGN
PATTERNS

VISUAL OBJECT

HQL

SQL
GIT
BITBUCKET
ENCACHE

JOB

OCR
SKYPE

TEAMVIEWER

WBS SCHEDULE
PRO
STARUML

MASKEDINPUT
MASKMONEY

SELECT2

LOADINGOVERLAY

SWEETALERT
DATEPICKER
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Atualizacdo das paginas web sem a necessidade de carrega-
las novamente

Ferramenta para o gerenciamento de dependéncias
(bibliotecas externas)

Padrao de arquitetura utilizado para estruturar o projeto

Padrbes de projeto, que visam estruturar melhor o projeto e
evitar erros recorrentes no processo de desenvolvimento
Objeto que contém apenas atributos com tipo primario,
utilizado em ocasides onde néo é possivel/desejavel utilizar
objetos dependentes

O Hibernate vem com uma poderosa linguagem de consulta
(HQL) que é muito parecida com o SQL. No entanto,
comparado com o SQL o HQL é totalmente orientado a
objetos, e compreende noc¢Bes de heranca, polimorfismo e
associagoes.
(Https://docs.jboss.org/hibernate/orm/3.5/reference/pt-
BR/html/queryhgl.html)

Linguagem de programacao utilizada para criagdo de querys

Utilizado para o controle de versao do projeto

Software utilizado para o controle de verséo do projeto web e
mobile

Framework utilizado para gerenciamento de cache de objetos
e consultas

Thread que monitora determinada funcionalidade e executa
alguma acéo quando a condi¢&o de verificacao for sanada
Padréo de reconhecimento de caracteres

Realizacéo de call semanal

Visualizacao da tela do computador de um integrante em
tempo real, permitindo aos restantes aprender ou auxiliar no
que esta sendo transmitido

Software utilizado para a criacdo da WBS do projeto
Criacdo do diagrama de classes

Criacdo de mascaras nas entradas de dados de formuléarios

Criacdo de mascara de dinheiro utilizado nos pregos
cadastrados

Otimizac&o das comboboxs presentes em grande parte do
sistema web

Mostrar icone de carregamento nas telas web

Personalizar as mensagens de feedback da parte web

Otimizar a entrada de dados do tipo date
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WEB SERVICE Carregar dinamicamente as informacdes de enderec¢o do
VIACEP usuario pelo parametro CEP
DATATABLES Paginacao e campo de busca para listas

Tabela 1 — TABELA DE MATERIAIS

3.5 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

3.5.1 INICIO DO PROJETO

O projeto iniciou com a etapa de definicdo macro de Requisitos, onde se
levantou as principais funcionalidades que o sistema deveria ter, definindo assim as
fronteiras do escopo do projeto, a fim de ter uma visdo macro do sistema,
consolidando assim, o que seria possivel implementar e quais requisitos nao
poderiam ser inclusos no escopo, levando em consideragdo o tempo disponivel para
o desenvolvimento, a complexidade técnica e a capacidade técnica da equipe. Neste
momento, para que tudo se encaminhasse da melhor maneira possivel, com auxilio
da orientadora, promoviamos reunides semanalmente.

A orientagdo foi importante para um desenvolvimento gerenciado e
controlavel, para que ndo apenas 0 projeto conseguisse ser entregue, mas sim
entregue com qualidade e eficacia. Nas reunibes eram moldadas as Sprints de
desenvolvimento e um feedback das implementacdes apresentadas, além do apoio
técnico, analitico e emocional. Visando sempre detectar e evitar erros e falhas, em
todos os sentidos imaginaveis.

Em continuidade fez-se necesséario comecar a decidir a arquitetura do sistema
e as tecnologias que viriam a ser utilizadas, levando em consideracdo a capacidade

e heterogeneidade técnica da equipe.

3.5.2 DEFINICAO DA ARQUITETURA

Em relacdo a arquitetura do sistema, dois objetivos eram almejados,

implementar e obter o conhecimento das tecnologias, para uso em projetos futuros.
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Porém um fator inesperado foi atingido. Com os mesmos frameworks utilizados foi
obtido um ganho sem precedentes de desempenho no desenvolvimento que
agilizaram e organizaram muito o desenvolvimento do sistema, tanto que com dois
dias de treinamento toda a equipe ja sabia como e onde as “engrenagens” do
sistema funcionavam. Vale ressaltar que toda tecnologia levantada como passivel de
utilizacdo, era avaliada pelos membros, e sO seria utilizada com consenso da
maioria.

O primeiro impasse na infraestrutura foi a de decidir qual framework web
utilizar: Apache Click ou Spring MVC? Dois integrantes da equipe, Wanderlei
Augusto e Lucas Cunico trabalham com o Click, estes mesmos levantaram o
“conflito”, onde a escolha se daria por: a zona de conforto de desenvolver em uma
tecnologia que apenas eles possuem dominio, porém sem suporte desde 2002; ou
arriscar desenvolver com Spring MVC que nunca foi utilizado por nenhum
participante da equipe até o momento. Levando em consideracdo que o framework
utiliza o padrdao MVC e que todos os membros conhecem os conceitos do padrao,
além do mais, ja desenvolveram paginas jsp. Com certa relutancia, foi decidido que

0 mais coerente, analisando o panorama, seria utilizar o Spring MVC.

3.5.3 SPRING E INTEGRACOES

Apesar da proposta dos frameworks trazerem muitas vantagens, ndo vem
nenhum aviso para os “marinheiros de primeira viajem”, de que ndo € nada trivial a
sua implementacdo, muito menos sua integracdo com outros frameworks.
Implementé-los e integra-los ndo foi uma tarefa facil, o qual demandou um tempo
consideravel e ndo previsto. Entretanto esse tempo gasto foi dizimado com as
facilidades inclusas nestes. Em sintese, pode-se avaliar que a implementacdo e
integracdo dos frameworks no projeto, obtiveram um saldo positivo no contexto
geral.

Foi decidido que seria utilizado TDD com o JUnit e JWebUnit, foi realizado
inclusive nas primeiras semanas de desenvolvimento, um treinamento especifico
para esta metodologia, como prova de conceitos, para que todos soubessem como e
guando utilizar. As primeiras funcionalidades foram implementadas utilizando TDD,

desenvolvendo todos os testcases, inclusive integrados com o Jenkins, este que
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demandou certo tempo para configura-lo e integra-lo com o repositorio no Bitbucket.
Como era novidade para os membros, e ndo fazia parte da rotina de
desenvolvimento de nenhum deles, a metodologia foi gradualmente sendo
abandonada, por um a um da equipe. Dessa forma, restaram poucos testcases
implementados.

Para inicio da construcdo da infraestrutura, foi planejado como fundacéo o
Spring e o Hibernate, em conjunto, para controle das transa¢cfes e mapeamento
relacional das entidades com as classes de dominio.

Em seguida, foi preciso integrar o padrédo de arquitetura MVC com o
framework Spring MVC, para mapeamento das requisicdes com atribuicdo direta nos
beans e a capacidade de implementar restful webservices, além de prover e
discriminar as camadas do MVC, de maneira eximia. Entretanto a curva de
aprendizado foi exponencial, onde nosso conhecimento era vago, encaminhando-se
para o dominio das funcionalidades que o framework disponibiliza. Tanto a
integragao do framework com a infraestrutura do sistema, quanto com a utilizagéo
correta das requisi¢cdes, nao foi uma tarefa facil, primeiramente por desconhecimento
do Spring MVC e seus prés e contras. Podendo citar sua taglib que possui atributos
especificos para mapeamento da propriedade do bean, e callback de erro. As
annotations que mapeiam parametros de requisicdes a parte a algum bean, até
dominar seu funcionamento, tratar @PathParam e @PathVariable, ndo foi uma
tarefa trivial. Por fim, tratar o retorno das controllers, pois em alguns casos
precisdvamos de um retorno no formato JSON, para contetdo dinadmico apresentado
nas paginas com requisicées via ajax e para as requisi¢cdes do aplicativo mobile, em
outros uma pagina jsp. Deixando de lado as dificuldades apontadas, apés o
entendimento das funcionalidades, o Spring MVC faciltou o tratamento das
requisicoes e a estruturacao da arquitetura MVC, cumprindo com proposto.

Estabelecido a estrutura do Spring MVC, integra-lo com o proprio Spring e 0
Hibernate, o qual nos tomou algum tempo, pois as controllers ndo conseguiam
solicitar transacbes com o0 banco, pois ndo obtinham sessdo por injecdo de
dependéncia. Até descobrir que as controllers precisavam da annotation
@Transactional, para obter a session e iterar com as classes necessarias de acesso

ao banco.
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Em paralelo, estava sendo configurado a integracdo do JUnit com a
infraestrutura, para execucao dos casos de teste e utilizacdo da metodologia TDD. A
principio, o JUnit como modulo a parte, foi utilizado sem maiores complicacdes, para
testes que ndo necessitassem de transagdes com o banco, entretanto em casos que
tornava-se necessario consultas, ou qualguer outra acdo com o banco de dados, o
JUnit ndo conseguia estabelecer uma conexao. Tentativas como alterar a versao dos
frameworks, do JUnit ou configuracbes do Spring ndo resultaram na solucdo do
problema. Quase desistindo de utilizar o TDD, conseguimos resolver um conflito de
dependéncias no Maven.

Nao seria de grande utilidade utilizar o TDD sem integra-lo a um servidor de
integracdo continua Jenkins, por exemplo, entdo foi definido que era preciso
configurar o Jenkins juntamente com o servidor de aplicacdo hospedado no Digital
Ocean. O fator servidor remoto, associado com uma tecnologia e metodologia nova
aos membros da equipe, implicaram em certa dificuldade de integra-los e configura-
los, havendo quase uma desisténcia deste objetivo, motivados por varios
comentarios encontrados em féruns na internet reportando bugs na integracdo entre
o Jenkins e o Bitbucket. Trés sprints foram necessarias para conseguir a integracao,
que foi bem sucedida. O objetivo, em sintese, era - montar os casos de testes
unitarios, testes de integracdo e uma suite de testes, assim toda vez que fosse
enviado um commit para o repositério do Bitbucket, seria processado essa bateria de
testes pelo Jenkins, e caso algum teste falhasse, ndo seria feito o deploy do build
com 0 novo commit.

Também foi utilizado o Spring security, que assim como as demais
integracdes, apresentou alguns desafios. A configuracdo do Spring security foi tdo
complexa quanto a sua integracdo com o restante da infraestrutura. Primeiro que o
Spring security, necessita da implementacao de classe “UserDetailsService”, para
gue um usuério do sistema possa ser autenticado com as propriedades definidas
para 0 acesso, ho nosso caso, e-mail e senha. Também é preciso configurar os
paths de acesso, para a restricdo das paginas para determinado grupo de
permissodes (administrador, engenheiro, usuario, prestador).

Mesmo com todos os problemas descritos, os membros que enfrentavam tal
dificuldade, logo acionavam um parceiro da equipe para orienta-lo ou ajuda-lo a

solucionar, o que na maioria das vezes se mostrava efetivo para a rapida resolucéo.
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Em casos mais complexos, uma conferéncia on-line era marcada com toda a equipe,
ou maior parte dela, para apresentar o problema e verificar se alguém sabia a
resolucao ou pelo menos um caminho para resolver.

Em casos que nenhum dos membros soubesse uma solugao trivial ou
aceitavel, uma nova tarefa era adicionada a Sprint, e mais de um membro associado
a ela, visando encontrar a solugdo o mais breve o possivel, montando uma
verdadeira forca tarefa. Inconscientemente essa acdo de ajuda mutua, mesmo que
minimamente, mantinham a equipe motivada. N&o apenas pelo fato de resolver o
problema enfrentado, mas também pelo fato do membro com o problema saber que
nao € so ele que de vez em quando “trava”, e que todos ali estdo dispostos a ajudar,

movidos por um objetivo em comum.

3.5.4 IMPORTACAO

Desde a definicdo do escopo do projeto, ja era previsto dois “grandes
problemas”, isso pelo menos na visao da equipe. Um dos problemas previstos era
guanto e quais materiais um servico necessita para ser executado, pois a equipe
nao possuia um stakeholder para listar essa relacdo nem tempo habil para pesquisar
item a item. O outro problema era de como trazer para 0 usuario as melhores opcdes
de prestadores.

O problema de servigos e materiais foi sanado com a importacdo dos dados
do SINAPI, que em uma visdo macro consegue suprir as informagcdes que era
preciso: servigos, materiais, quais e quantos materiais determinado servigco
necessitava. No entanto, a importagcdo destes dados nao foi trivial. Os dados
disponibilizados pelo SINAPI sdo sim, publicos, mas em formato pdf, o que quase
inviabilizou a importacdo dos dados, devido a fatores de manipulacdo, pois nem
todos os dados inclusos no documento seriam relevantes para o sistema. Diversas
alternativas foram testadas para conseguir um arquivo csv a partir do pdf. Ctrl+c e
ctrl+v direto para um csv, outras fontes que ja disponibilizassem o arquivo em outro
formato, consumir o webservice de consulta do SINAPI ou utilizar OCR no arquivo
de origem. A JdUltima opcdo citada foi a que melhor resultado apresentou,

conseguindo construir um arquivo csv quase idéntico. Com o csv pronto, so6 faltaria
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implementar a importacdo, para que apenas 0s dados necessarios fossem
armazenados no banco de dados.

Uma extensdo do problema de importacdo surgiu, o SINAPI compde um
servico com 0s materiais necessarios e subservicos (servicos menores) e um
prestador € considerado como um servi¢o para eles. Essa classificacdo de prestador
como servi¢o, ndo se enquadra no contexto do projeto. Para tentar solucionar esse
problema, e conseguir importar os dados para o sistema, foi preciso identificar que
um servico € composto de insumos (materiais em sua maioria) e composicdes
(servigos, prestacao de servigo e transporte), neste caso, todas as composicoes de
um servico foram ignoradas.

Para que se pudesse efetuar a importacdo dos dados do SINAPI sem
congestionar o sistema, foi discutido e a conclusdo chegada foi de que a
implementag&o de um Job seria a melhor solucéo.

Para implementar o Job era necesséario o uso do Quartz + Spring, mas logo
de inicio apresentaram-se problemas de conflitos de versdo das bibliotecas do
Spring com as suportadas pelo Quartz. S6 foi contornado este problema utilizando
versdes mais antigas, como as 1.8.x do Quartz.

Outro grande problema que foi encontrado era o Job sendo executado duas
vezes seguidas, este problema que quase nos fez desistir da implementacdo da
parte de importacédo do sistema. Este problema consistia na declaragao “repetida” de
contextos no arquivo web.xml. Foi definido entdo o context-param com o valor do
spring-config.xml, mas para declaracdo do servlet DispatcherServlet foi necessario
inicializar as configuragbes do contexto (spring-config.xml) j& definidos
anteriormente, isso fazia com que fossem inicializados dois contextos para o Job.
Depois de muito estudo e testes, foi encontrada uma solugéo: deixar em branco o
valor de inicializacdo do DispatcherServilet forcando ele a pegar o context-param
diretamente.

O primeiro método para importar os dados do SINAPI foi feito com o
Hibernate, e na primeira importagdo com um arquivo de quatro mil linhas
apresentou-se outro problema, o tempo de importacdo. Este arquivo de quatro mil
linhas estava demorando aproximadamente duas horas para importar. ApoOs
discutido o problema, foi entdo decidido refazer o algoritmo utilizando JDBC. Sendo

assim, a classe Work foi implementada, e a diferenca de tempo foi perceptivel,
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motivando a fazer o mesmo nas outras importagdes. Por fim, um arquivo de trinta e
seis mil linhas estava sendo importado em aproximadamente dez minutos.

E possivel assim afirmar que a utilizacdo do Hibernate ndo é sempre a melhor
escolha, e quando o assunto € desempenho, a utilizacdo de métodos primitivos pode
ser a melhor alternativa.

Sendo assim, foi constatado que, ao decorrer do desenvolvimento do projeto,
foram utilizadas diversas tecnologias para ambito de aprendizado, e ao se passar
pelas dificuldades obteve-se confianga e conhecimento para sempre estar em
contato com tecnologias novas, esta busca de aprendizado que € vital para o
desenvolvimento profissional na area de Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

No capitulo a seguir, € apresentado um manual de instalacdo do sistema web
e um do sistema mobile, e uma apresentacdo da forma como eles devem ser

utilizados.
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

Neste capitulo serdo apresentados o modo que deve-se efetivar a instalacao
do sistema Orca Rapido e uma visao geral do sistema web e mobile desenvolvidos,

mostrando suas telas e funcionalidades.

4.1 INSTALACAO DO SISTEMA

Para realizar a instalacdo do sistema Orca Rapido, a partir do CD fornecido
juntamente com a documentacdo, devem-se seguir 0S passos apresentados a
seqguir:

1. Realizar o download software MySQL localizado no endereco:
https://www.mysqgl.com/;
2. Criar uma connection no MySQL com as seguintes configuracdes:
a. Hostname: localhost;
b. Port: 3306;
c. Username: admin;
d. Password: admin.
3. Abrir o arquivo chamado “dump_orcamento” localizado no CD do projeto, e
executa-lo em uma query no banco criado;
4. Fazer o download do Apache em: http://www.apache.org/;
5. Ter instalado o Java que se encontra em: https://www.java.com/pt_BR/;
6. Realizar o download do Tomcat encontrado no endereco:
http://tomcat.apache.org/;
7. Abrir o manager do Tomcat (localhost:8080/manager), navegar até a secao

“War file to deploy”, clicar no botdo” Browse” e navegue até o orcamentos.war

encontrado no CD, selecionar e clicar no botao “Deploy”. Em “Applications”

clicar no comando “Start” referente a orcamentos.


https://www.java.com/pt_BR/
http://tomcat.apache.org/
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4.2 UTILIZACAO DO SISTEMA ORCA RAPIDO

Usuérios que ndo estdo cadastrados no sistema devem realiza-lo clicando-se
em “cadastre-se” localizado no menu superior do site, como mostra a Figura 7. Ao
clica-lo, a tela para cadastro de novos usuarios se abrira conforme mostra a Figura
8.

ORGA RAPIDO PROS MISSAO CONTATO | CADASTRE-SE | LOGIN

Figura 7 — MENU HOME PAGE

Dados pessoais

INFORMACOES

Nome CPF
Nascimento E-mail
Telefone

Senha Repita a senha

ENDERECO

CEP Estado
Cidade Bairro

Rua Numero

PRESTADOR DE SERVICOS

Caso seja um Prestador de Servicos, marque o quadro ao lado:

Enviar

Figura 8 — TELA DE CADASTRO DE USUARIO
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Nesta tela, o usuario deve informar seus dados pessoais que consistem em
‘nome”, “CPF”, “data de nascimento”, “e-mail” e “senha”. Também & necessario
informar o enderego. Caso o usuario entre com um “CEP” valido, ele deve apenas
informar o campo “numero”, pois os demais campos como “estado”, “cidade”, “bairro”
e “rua” sao preenchidos dinamicamente pelo Web Service ViaCep. Caso contrario,
os campos devem ser preenchidos normalmente. Ao final do cadastro, encontra-se
um campo checkbox que deve ser marcada apenas se o cadastro for para um perfil
de prestador de servico, caso contrario apenas deixa-lo desmarcado para indicar um
perfil para um usuario comum.

Com o cadastro feito, podera acessar o sistema clicando em ‘“login”
encontrado também no menu superior. Esta acao abrira a tela de login indicada pela
Figura 9, onde o usuario deve informar o e-mail e senha que acabou de cadastrar, e

entdo clicar no bot&o “login” da pagina para adentrar no sistema.

LOGIN

Lembrar-me

Figura 9 — TELA DE LOGIN

Nesta mesma pagina, € disponibilizada a op¢édo de recuperar a senha caso
esta tenha sido esquecida. Para isso deve-se clicar no link “recuperar senha” que
abrira um modal mostrado na Figura 10. Neste modal o usuario deve informar o “e-
mail” e o “CPF” de sua conta, e clicando no botdo “recuperar senha” o sistema ira

redefinir a senha e enviard uma nova para o e-mail informado.
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RECUPERAR SENHA

Para recuperar a senha, digite seu e-mail e CPF, sua nova senha serd encaminhada go seu
e-mail.

E-mail
oyama2607@gmail.com
CPF

092.718.679-98

Figura 10 — MODAL RECUPERAR SENHA

4.2.1 VISAO ADMINISTRADOR/ENGENHEIRO

Usuarios com acesso administrativo ou usuario com acesso de engenheiro
sdo exclusivamente cadastrados diretamente na base de dados do sistema.
Basicamente eles possuem as mesmas permissfes, com a Unica exceg¢do que o
administrador gerencia os usuarios do sistema, mas o engenheiro ndo. O perfil de
engenheiro tem o foco voltado mais para gerenciar a parte técnica do sistema, como
cadastrar novos materiais por exemplo. Neste capitulo serdo feitas referéncias ao
administrador, mas que também indicam o engenheiro com a Unica excecéo que é a
parte do gerenciamento dos usuarios, exclusiva do administrador.

O menu superior da pagina administrativa, conforme Figura 11, contém

algumas funcionalidades.
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ORCA RAPIDO Gerenciar ~ Ol4, augustoadsis@gmail.com ~ LoGour

USUARIO DADOS PESSOAIS
UNIDADE TROCAR SENHA
CATEGORIA

SUBCATEGORIA

MATERIAL

SERVICO

BUSCAR PRESTADORES

IMPORTAGAO

ORCAMENTO

RELATORIO

ORCA RAPIDO

*

Desenvolvido pela equipe TCC

Figura 11 — MENU HOME ADMINISTRADOR

O botao “logout” finaliza a sessdo do usuario no sistema, forcando-o a
realizar o login novamente, caso deseje voltar a reutilizar o sistema. O botdo “Ol3,
email@email.com” possui dois subitens, o primeiro “meus dados” redireciona o
usuario para a pagina de edicdo dos proprios dados, conforme Figura 12, e o
segundo botao “redefinir senha” redireciona-o para pagina (ver Figura 13) onde se
tem a possibilidade de redefinicdo da senha informando no campo “senha” e “repetir
senha” a nova senha desejada. O botdo “gerenciar’ possui dez subitens que séo:
“importagao”, “unidade”, “categoria”’, “usuario”’, “material’, “servigo”, “buscar
prestadores”, “importacdo”, “orcamento” e ‘“relatério”. Cada item com uma

funcionalidade explicada a seguir.


mailto:email@email.com

ORCA RAPIDO Gerenciar ~

Dados pessoais

INFORMACOES
Nome CPF

Prestador 000.000.000-00
Nascimento E-mail
01/11/2015 prest@prest.com
Telefone

(41) 9999-9999

ENDERECO
CEP Estado
82.810-000 PR
Cidade Bairro
Curitiba Capédo da Imbuia
Rua Numero
Avenida Presidente Affonso Camargo 01
PRESTADOR DE SERVICOS

Caso seja um Prestador de Servicos, marque o quadro ao lado: ¥

Figura 12 — TELA DE EDICAO DE DADOS DO USUARIO

ORGA RAPIDO Gerenciar -

TROCAR SENHA

Senha Repita a senha

Figura 13 — TELA PARA REDEFINIR SENHA

Ol4a, prest@prest.com ~

Ol3, prest@prest.com ~

LOGOUT

LOGOUT

42
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Comecando pelo submenu “importacdo”, este abrira a tela indicada pela
Figura 14, que permite o administrador realizar importacdes de planilhas externas
para o sistema. Para realizar o upload dessas planilhas, é obrigatoriamente
necessario que estes arquivos estejam nomeados das seguintes maneiras:
“servicos.csv” para planilhas de servicos, “materiais.csv’ para materiais e
“‘composicoes.csv’ para composicdes. Dentro desses pré-requisitos, basta o
administrador selecionar o arquivo, clicar no botdo “enviar” e aguardar o upload

finalizar.

ORQA RAP'DO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com ~ LOGOUT

UPLOAD

Ao fazer upload, o arquivo sera armazenado na nossa pasta de entrada.
Estamos executando um job que varre a nossa pasta de entrada de 10/10 segundos.
Aimportacao do arquivo serd iniciada apos upload, em 10 segundos.

ARQUIVOS CONHECIDOS PELO SISTEMA:

. serv

Obs.: Os arquivos precisam ter exatamente estes nomes para serem importados!

Escolher arquivo \ Nenhum arquivo selecionado

Enviar

Figura 14 — TELA DE IMPORTACAO

O submenu “unidade” redireciona o usuario para uma pagina de listagem de

unidades ja cadastradas, mostrada pela Figura 15.
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ORCA RAPIDO Gerenciar ~ Ol3, admin@admin.com ~  LOGOUT

© Adicionar Novo

Registros/pagina 10 v Filtrar:

D h Unidade Acbes

1 Unidade G

2 M G
3 M2 G
4 UN @

ldel
b

Figura 15 — TELA DE LISTAGEM DE UNIDADES

Esta tela contém informag¢des de unidade como “id” e “unidade” que podem
ser ordenados de maneira crescente ou decrescente, basta clicar sobre o item que
se deseja ordenar. Além destas informacdes, a lista também conta com uma coluna
“acdes” que traz consigo dois botbes, o botdo “edicdo” (icone posicionado a
esquerda) e “exclusado” (icone posicionado a direita). Ao se clicar no botdo de
“edicdo”, o administrador é redirecionado para pagina indicada pela Figura 16, que
traz os dados da unidade clicada preenchidos e disponiveis para atualizacdo. O
botdo “remover” abrira um modal de confirmacao de exclusdo, caso seja cancelada,
a operacdo sera cancelada e a unidade ndo sera removida. Se for confirmada a
unidade podera ou ndo ser excluida, se esta unidade estiver relacionada com algum
outro item do sistema, uma mensagem de inviabilidade de exclusdo sera mostrada,

sendo a unidade sera removida da lista e da também base de dados.
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ORcA RAP'DO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com ~ LOGOUT

Dados da Unidade

INFORMACOES

Unidade

UN

Enviar

Figura 16 — TELA DE EDICAO DE UNIDADE

Logo acima da lista, encontram-se o campo “registros/pagina” e o campo
“search”. O primeiro da a liberdade para o administrador alterar quantos itens deve-
se mostrar por pagina, ja o segundo € um campo de busca para listagens muito
extensas.

A pagina possui também um botdo “adicionar novo” que redireciona para um
cadastro de uma unidade nova, conforme a Figura 17, onde o administrador deve
informar a unidade que se deseja cadastrar e clicar no botdo “enviar” para efetivar

este novo cadastro.

ORQA RAP'DO Gerenciar ~ Ola, admin@admin.com ~ LOGOUT

Dados da Unidade

INFORMACOES

Unidade

Enviar

Figura 17 — TELA DE CADASTRO DE UNIDADE
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Muitas dessas funcionalidades irdo se repetir para os demais submenus
apresentados no comeco deste capitulo. Entdo ao decorrer da explicacdo do
restante do sistema, as funcionalidades serdo apenas citadas e nao serao
explicadas novamente. Tratando-se de funcionalidade, o menu “Ola,
email@email.com” é exatamente igual para todos os niveis de acesso.

O subitem “categorias” abrira uma lista de categorias (ver Figura 18),
informando o “nome” da categoria, juntamente com os botbes de acdo. A tela de
cadastro de uma nova categoria, mostrada pela Figura 19, necessita que o

administrador informe a “categoria” a ser cadastrada.

ORcA RAPlDo Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com~  LOGOUT

CATEGORIAS
© Adicionar Novo

Registros/pagina 10 v Filtrar:

Nome L Agdes

ASSENTAMENTO DE TUBOS E PECAS G
COBERTURA Gl
DRENAGEM/OBRAS DE CONTENCAO/POCOS DE VISITA E CAIXAS Gii
ESQUADRIAS/FERRAGENS/VIDROS G
IMPERMEABILIZACOES E PROTECOES DIVERSAS GE
INSTALACAQ ELETRICA G
INSTALACOES HIDRO SANITARIAS Gl
LIGACOES PREDIAIS AGUA/ESGOTO/ENERGIA/TELEFONE GE
PAREDES/PAINEIS GE

PINTURA

()]

Figura 18 — TELA DE LISTAGEM DE CATEGORIAS
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ORGA RAP'DO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com ~ LOGOUT

Dados da Categoria

INFORMACOES

Categoria

Enviar

Figura 19 — TELA DE CADASTRO DE CATEGORIA

Clicando-se agora em “subcategorias”, uma listagem da mesma se abrira

informando a “subcategoria” e os botdes de acdo padrbes, conforme Figura 20.

ORCA RAPIDO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com - LOGOUT

Registros/pagina 10 = Filtrar:

Subcategoria L Acbes
ASSENTAMENTO DE TUBO DE FERRO FUNDIDO COM JUNTA ELASTICA G
ASSENTAMENTO TUBO PVC Gm
CAIXAD' AGUA Gl
CAIXA DE PASSAGEM G
CAIXA GORDURA CONCRETO PRE-MOLDADO (4]
CHAPISCO RUSTICO/PAREDES (4]
CORRIMAQ DE FERRO (4]
DISJUNTORES GI
ESTRUTURA MADEIRA ANCOR LAJE/PAREDE P/TELHA ESTRUTURAL FIBROCIMENTO G
MEIO-FIO Gm

Figura 20 — TELA DE LISTAGEM DE SUBCATEGORIAS

Para realizar um cadastro de uma nova subcategoria é necessario que o
administrador tenha cadastrado previamente a0 menos uma categoria, ISSO porque

uma subcategoria esta relacionada diretamente com uma categoria. Caso ja haja
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categorias cadastradas, estas aparecem em forma de listagem em um combobox
gue permite o administrador realize uma busca interna, como mostra a Figura 21. O
administrador deve entdo selecionar a categoria que melhor se enquadra a

subcategoria a ser cadastrada e entéo finalizar clicando no bot&o “enviar”.

ORQA RAP'DO Gerenciar ~ Ola, admin@admin.com ~ LOGOUT

co Q

COBERTURA

DRENAGEM/OBRAS DE CONTENCAOQ/POCOS DE
VISITAE CAIXAS

IMPERMEABILIZACOES E PROTECOES DIVERSAS

INSTALACOES HIDRO SANITARIAS

LIGACOES PREDIAIS

AGUA/ESGOTO/ENERGIA/TELEFONE Subcategoria

COBERTURA

Enviar

Figura 21 — TELA DE CADASTRO DE SUBCATEGORIA

Clicando no submenu “usuario”, o administrador tem acesso a todos o0s
usuarios cadastrados no sistema (ver Figura 22), sejam eles usuarios comuns ou
prestadores podendo assim editar seus dados ou em alguns casos isolados até
remover o usuario do sistema. Nesta listagem aparecem informacdes como “nome”,
‘e-mail” e o “tipo” do usuario, se sdo prestadores ou usuarios comuns. O
administrador também tem a possibilidade de cadastrar novos usuarios, seguindo os
mesmos passos do cadastro de um usuario novo no sistema (verificar Figura 8, no

capitulo 4.2).
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ORCA RAPIDO Gerenciar - Old, admin@admin.com~  LOGOUT

© Adicionar Novo

Registros/pagina 10 v Filtrar:

Nome E-mail Tipo Agoes

Admin augustoadsis@gmail.com Usudrio Gm
Admin admin@admin.com Usudrio G
Prestador prest@prest.com Prestador Gl

user user@user.com Usudrio (i}

1del
- -

Figura 22 — TELA DE LISTAGEM DE USUARIOS

Outro recurso que o administrador tem a disposicdo € o submenu” material”,
que mostra a lista de materiais do sistema, informando “descrigdo”, “valor”, “marca”,
“‘unidade” e os botdes “edicdo” e “exclusdo”, como mostra a Figura 23. Como o
cadastro de subcategorias, o cadastro de materiais também possui pré-requisitos.
Antes de cadastrar um novo material, devem-se ter cadastrados -categorias,
subcategorias e unidades. Com esses recursos disponiveis, o administrador deve
seleciona-los para relaciona-los com o novo material. Aqui os comboboxs de
“categoria” e “subcategoria” possuem um comportamento diferenciado, como eles
estdo relacionados entre si, conforme uma categoria € selecionada a listagem de
subcategorias é alterada dinamicamente. Além disso, 0 administrador também deve
informar uma “descricao” e o “valor’ do material cadastrado, e opcionalmente
informar a “marca” e a “embalagem” do mesmo. A tela de cadastro de materiais

corresponde a Figura 24.
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ORQA RAPlDO Gerenciar ~ 0la, admin@admin.com ~ LOGOUT

Registros/pagina 10 v Filtrar:

Subcategoria la Acdes
ASSENTAMENTO DE TUBO DE FERRO FUNDIDO COM JUNTA ELASTICA GE
ASSENTAMENTO TUBO PVC (]
CAIXAD' AGUA GE
CAIXA DE PASSAGEM G
CAIXA GORDURA CONCRETO PRE-MOLDADO (4]
CHAPISCO RUSTICO/PAREDES (4]
CORRIMAO DE FERRO GE
DISJUNTORES GE
ESTRUTURA MADEIRA ANCOR LAJE/PAREDE P/TELHA ESTRUTURAL FIBROCIMENTO G
MEIO-FIO i

Figura 23 — TELA DE LISTAGEM DE MATERIAIS

ORGCA RAPlDO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com~  LOGOUT

Dados do Material
INFORMACOES
Descricao Preco
Embalagem Marca Unidade
Unidade v
Categoria Subcategoria
ASSENTAMENTO DE TUBOS E PECAS v ASSENTAMENTO DE TUBO DE FERRO FUN...

Figura 24 — TELA DE CADASTRO DE MATERIAL
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O submenu “servigo” traz uma listagem de servicos (ver Figura 25) com
informagdes como “nome”, “descricao”, “unidade”, “categoria” e além dos botdes
padrao de “edigao” e “exclusao”, traz também um botao “materiais” que € especifico
a lista de servicos. Este botdo abre a tela mostrada pela Figura 26, que é
responsavel pela criacdo de padrdes de materiais relacionados ao servico, ou seja,
em toda requisicdo de servicos estes materiais relacionados o acompanham. Para
isso, o administrador deve selecionar o “material” que deseja vincular e também
definir a quantidade deste material que considera necessaria para realizacdo deste

servigo.

ORCA RAPIDO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com~  LOGOUT

SERVICOS

Registros/pagina 10 v Filtrar
Descricao 15 unidade Categoria Acoes

ALVENARIA DE VEDACAO DE BLOCOS CERAMICOS M2 (o] Vg
APLICACAO DE FUNDO SELADOR ACRILICO M2 CEF
APLICACAO DE VERNIZ SINTETICO BRILHANTE EM CONCRETO OU TIJOLO M2 Gar
APLICACAO E LIXAMENTO DE MASSA LATEX EM PAREDES M2 (o] Vg
APLICACAO MANUAL DE GESSO EM PAREDES M2 GEF
APLICACAO MANUAL DE GESSOEM TETO M2 GEr
APLICACAO VERNIZ SINTETICO EM MADEIRA M2 CE/
ASSENTAMENTO DE MEIO FIO PREMOLDADO M GEF
ASSENTAMENTO DE PISO GRANITO/MARMORE M2 GEF
ASSENTAMENTO DE TUBOS DE FERRO FUNDIDO M (fiVg
CannannoEae

Figura 25 — TELA DE LISTAGEM DE SERVICOS
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ORcA RAP'DO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com ~ LOGOUT

Materiais do Servico

Materiais Quantidade

ABERTURA PARA ENCAIXE DE CUBA OU LAVATORIO EM BANCAD

id Material Quantidade
2269 LIXA EM FOLHA PARA PAREDE OU MADEIRA, NUMERO 120 (COR VERMELHA) 05

Figura 26 — TELA DE CADASTRO DE PADRAO DE MATERIAIS

Para cadastrar um novo servico, mostrada na Figura 27, € necessario que
antes estejam devidamente cadastrados unidades, categorias e subcategorias.
Assim, basta o administrador informar a “descricao” e a “unidade” do novo servico.
Os comboboxs de categoria e subcategoria possuem 0 mesmo comportamento

demonstrado no cadastro de materiais.

ORGA RAPlDO Gerenciar ~ Ol&, admin@admin.com~  LOGOUT

Dados do Servico

INFORMACOES

Nome
Descrigdo
Categoria Subcategoria

ASSENTAMENTO DE TUBOS E PECAS

Unidade

Unidade

Enviar

Figura 27 — TELA DE CADASTRO DE SERVICOS
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Na edicdo de um servico, além da possibilidade de atualizacdo dos dados o
administrador também podera visualizar uma lista de materiais que ja foram

relacionados a este servi¢co, conforme mostrado na Figura 28.

ORCA RAPIDO Gerenciar ~ Ol4, admin@admin.com~  LOGOUT

Dados do Servico

INFORMAGCOES
Nome
LIGACOES PREDIAIS DE ESGOTO
Descricéo
APLICACAO DEVERNIZ SINTETICO BRILHANTE EM CONCRETO OU TIJOLO
Categoria Subcategoria
ASSENTAMENTO DE TUBOS E PECAS M CAIXA DE PASSAGEM
Unidade
Mz
MATERIAIS
Descricao Quantidade Unidade
LIXA EM FOLHA PARA PAREDE OU MADEIRA, NUMERQ 120 (COR VERMELHA) 0.5 UN

Figura 28 — TELA DE EDICAO DE SERVICO

O submenu “buscar prestadores” como o nome ja diz, ele tem a funcgdo de
localizar os prestadores com a possibilidade de buscar pelo nome do prestador ou
pelo bairro de quem busca. Para isso é disponibilizada na tela uma ferramenta de
busca com a opcao de buscar todos ou filtrar pelo bairro de quem esta solicitando a
busca, e logo abaixo é mostrada na mesma tela um mapa com os resultados da
busca. O mapa fornecerd marcadores indicando os prestadores localizados e ao
clicar em um desses marcadores, sao projetados ao lado do mapa os dados do
prestador selecionado, informando: “Nome”, “Telefone”, “E-mail”, “Cidade” e a “Rua”.

Esta tela esta representada na Figura 29.
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ORQA RAPIDO Gerenciar ~ 0l3, augustoadsis@gmail.com ~ LOCOUR,

SELECIONAR PRESTADORES

n ® Todos © Meu Bairro

Erva Dados do Prestador
M
02 Rio Branco Bocaiiva
do Sul Bocaiiva i)
Palmitalzinho. ltaperucu doEut ue) ca Nome Prestador
Trés Corregos de
Lt Telefone (41) 3333-3333
Taquara Caladb lacuari
- “olambo - (47g] G,,-?:é:"ézasm Email prest@prest.com
= S sl Cidade Curitiba
Campo Magro I R RuaJ int
ShE R0 ua ua Jacarezinho
? oot
o uritiba : Porto de Cima
oy 6 Piraquara [Fa-a
RO Campo Largo W
217 o Puruna (5 =)
[z} (z7g) [e] Mori

Bugre 7 i

P Sao José America T5agge

'orto. i i
Amazonas PR-423 dos Pinhais pantan +
63 ot
Balsa Nova ; & = -
[PR-427] Guajuvira  Araucaria
Go 9|E 476) Dados cartograficos ©2015 Google  Termos de Uso | Informar erra no mapa
3 9! 9

Figura 29 — TELA BUSCAR PRESTADORES

O submenu “Orgcamento” é o responsavel por cruzar todas as informacoes até
entdo cadastradas no sistema, para formar um orcamento para o administrador. Ao
clicad-lo, uma tela de listagem de orcamentos previamente realizados disponibilizara

na tela, com informando: “Data”, “Nome”, “Valor”, e mais quatro botdes, “Gerar PDF”,

“Enviar por E-mail”, “Editar” e “Remover”, como mostra a Figura 30.

ORQA RAPIDO Gerenciar ~ OIl4, augustoadsis@gmail.com ~ LoGout

ORCAMENTOS

Registros/pagina 10 v Filtrar:
Data A Nome Valor Acio

13/11/2015 16:01 Teste 109,32 EXC @
13/11/2015 19:43 Teste 85,29 EXCG D
13/11/2015 20:41 Teste EXC @
13/11/2015 23:34 Duplique kGO
14/11/2015 00:06 Distinct 391,21 EXCm
14/11/2015 01:31 Melhor opcéo 37121 EXCGD
14/11/2015 11:24 CALCPREST 391,21 EXCm
14/11/2015 11:34 valor total 39121 EXGD
14/11/2015 11:57 Selecionar Geral 1173,63 EXC
14/11/2015 15:38 UHDFHSDIUFHSDIUFHI 78242 EXGD

Cannne

Figura 30 — TELA DE LISTAGEM DE ORCAMENTOS
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O botao “Gerar PDF” disponibilizara uma versdo PDF do orgamento realizado
para o administrador realizar o download. Enquanto o botdo “Enviar por E-mail’
abrird um modal (ver Figura 31) que deve ser preenchido com o “Nome” e “E-mail”
do destinatario, juntamente com uma “Mensagem”. O destinatario informado ira
receber o orgamento por e-mail. Os botbes de “Editar” e “Remover” seguem os

mesmos padrdes até entdo apresentados.

ENVIAR PDF POR E-MAIL

Enviaremos um email com o PDF do orcamento em anexo.

MNome do destinatario
E-mail do destinatario

Mensagem

Cancelar Enviar

Figura 31 — MODAL ENVIAR ORCAMENTO POR EMAIL

Para realizar um novo orcamento deve-se clicar em “Adicionar novo” que
abrira a tela representada pela Figura 32. Nesta primeira tela, o administrador deve
informar um “Nome” para o orgamento, apenas para consultas futuras. Nesta tela
existem dois comboboxs um de “Categoria” e outro de “Subcategoria” que servem
como filtros para poder selecionar o “Servigo” desejado com mais facilidade. O
administrador apds selecionar o servico, deve informar a “Quantidade” que
necessitar no servico solicitado, lembrando que esta quantidade esta relacionada

diretamente com a “Unidade” de cada servigo. Com todos os campos informados,
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deve-se clicar no botdo “Adicionar servi¢co”, que redirecionara o administrador para a

tela indicada pela Figura 33.

ORCA RAPIDO Gerenciar ~ 0l4, augustoadsis@gmail.com ~ LoGout

Orcamento

Nome (Para consultas posteriores)

Categoria Subcategoria
ASSENTAMENTO DE TUBOS E PECAS v ASSENTAMENTO DE TUBQ DE FERRQ FUN...
Servico Quantidade Unidade
ASSENTAMENTO DE TUBOS DE FERRO FU r M

© Adicionar Servico

Figura 32 — TELA DE CADASTRO DE ORCAMENTO PARTE 1

°R¢A RAPIDO Gerenciar ~ 0Ol4, augustoadsis@gmail.com ~ Locout

Orgamento - Orcamento

Servigos
Servico Quantidade Unidade | Prestador Valor Valor |Acdo
unitario total
INSTALACAO CAIXA D'AGUA Néo hé
1000L
Materiais
Material Quantidade | Unidade | Valor Valor
Unitario | Total
CAIXA D'AGUA EM POLIETILENO 1000 LITROS, COM TAMPA UN R$ R$
339.75 33975
"TUBO PVC, ROSCAVEL, 1 1/2"", AGUAFRIA PREDIAL" 20 M RS RS
15.73 3146
TOTALR$ 371,21

% Remover Orcamento Q Emitir Orgamento Q Buscar Prestadores

Figura 33 — TELA DE CADASTRO DE ORCAMENTO PARTE 2



57

Nesta tela o administrador poder& adicionar mais servicos ao seu orgcamento
clicando no botdo “+”, que solicitara os mesmos dados da tela anterior com excecao
do nome do orcamento. Logo abaixo estardo na tela, todos os servicos que foram
solicitados nesse orcamento informando: “Servico”, “Quantidade”, “Unidade”,
“Prestador”, “Valor unitario”, “Valor total” e o botdo “Remover”. O campo quantidade
é alteravel, podendo mudar a quantidade daquele servico conforme o necessario. Os
campos “Prestador”, “Valor unitario” e “Valor total” sdo referentes ao prestador
associado ao servico informado (essa associacdo serd apresentada na tela
seguinte).

Abaixo dos servicos esté a listagem de materiais que serdo necessarios para
a concretizacdo dos servicos solicitados, informando: “Material”, “Quantidade”,
“Unidade”, “Valor unitario” e “Valor total”. E ao final da pagina, estdo disponibilizados
os botdes de “Remover Orgcamento”, “Emitir Orcamento” e “Buscar Prestadores”.

O botao “Emitir Orcamento” disponibilizara o orcamento em versdo PDF, e o
botao “Remover Orgcamento” ira excluir o orgamento do sistema. Ja o botdo “Buscar
Prestadores” redirecionara o administrador para a tela mostrada na Figura 34, onde

ocorre a associacao de prestadores aos servi¢os solicitados.
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-
ORQA RAPIDO Gerenciar v 0Ol3, augustoadsis@gmail.com ~ LoGout
SERVICOS SELECIONAR PRESTADORES
Descrigao Quantidade | Unidade Valor | Total ® Todos © Meu Bairro
Unitario
INSTALACAO DISJUNTOR 20 UN Prestador R$50.0 RS o Frva R
TERMOMAGNETICO MONOPOLAR 100.0 Maga | Sméne Rio Bran: Bocaiiva
‘ doSul Bocaiuv:
INSTALACAO CAIXA D'AGUA 1000L 10 UN Nenhum Prestador Associado ) Iaperugu doiey
e e Trés Correq
- Assc a )
s Calambo [_J
476 Campina
TOTAL R$ 503,69 Prestador Grande do’
AL (1g)
Campo Magro -
Melhor Opcgo ?
L a— ) Lotibg [Fas] Piraquar:
i ) ampo Largo =
Eug TTh A
dSé% Johsé
los Pinhais +
ity ED)
Balsa Nova Cusuvira  Araucaria -
Google Dados cancfféficos €2015 Goagle | Termoade Usa  Informar emo no mapa
Dados do Prestador
Nome Prestador
Telefone (41) 3333-3333
Email prest@prest.com
Cidade Curitiba
Rua Rua Jacarezinho
Valor R$10.00

Selecionar este prestador para todos os servigos

Figura 34 — TELA DE CADASTRO DE ORCAMENTOS PARTE 3

Nesta tela sdo mostrados os servicos que foram solicitados na tela anterior,
informando: “Descricao”, “Quantidade”, “Unidade”, “Nome”, “Valor Unitario”, “Total’.
Os trés ultimos campos estdo relacionados ao prestador associado, caso ndo tenha
nenhum prestador associado ainda, um link “Associar agora” sera mostrado.
Clicando neste link, os prestadores que realizam este servico serdo disponibilizados
no mapa ao lado com marcadores, sendo possivel filtr4-los na ferramenta de busca
logo acima do mapa. Clicando-se em um dos prestadores, os dados dele seréao
mostrados logo abaixo do mapa juntamente com os botdes “Selecionar” e
“Selecionar este prestador para todos os servicos”. Em caso do servigco solicitado
nao possuir prestadores aptos para realiza-lo, uma mensagem de inviabilidade sera
mostrada. O Botdo “Selecionar” ira associar este prestador ao servico selecionado

mudando os campos de “Nome”, “Valor unitario” e “Total” para os respectivos dados
deste prestador. Ja o botdo “Selecionar este prestador para todos os servigcos” ira
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associar este prestador a todos os servicos solicitados que ele estd apto para
realizar.

Nesta mesma tela, ainda ha um botdo “Melhor Opg¢ao” que em caso do
administrador ndo precisar associar servico por servico, este botdo associa 0
prestador que realiza a maior quantidade de servigos solicitados a eles.

ApOs prestadores ja associados aos servicos, caso 0 administrador queira
associar um prestador diferente ao servigo, um botao “desassociar” estara disponivel
ao lado de cada servigo da lista. Este bot&o ira retirar o prestador do servigo e o link

“Associar agora” estara disponivel novamente.

4.2.2 VISAO PRESTADOR

No menu superior do usuario com permissdo de prestadores de servigo, tem-
se a opcao de “logout’, edicdo dos proprios dados e opcdo de “gerenciar’, este
altimo possui submenus chamados “servigo” e “orgamento”, como mostra a Figura
35.

ORCA RAPIDO PRGOS MISSAO CONTATO Gerenciar ~ Ola, prest@prest.com ~ LOGOUT

SERVICO DADOS PESSOAIS
ORCAMENTO TROCAR SENHA

A,

ORCA RAPIDO

*

Desenvolvido pela equipe TCC

Figura 35 - MENU HOME PRESTADOR

O submenu “orgamento” tem exatamente a mesma fungdo que foi

demonstrada no perfil de administrador, todos os niveis de acesso possuem a
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mesma funcao de realizar um orcamento. Ou seja, 0S passos descritos na parte do
administrador servem para gerar um novo orgcamento para usuarios do tipo prestador
e para usuarios normais também. Verificar Figura 32, Figura 33 e Figura 34
localizadas na parte do administrador, capitulo 4.2.1.

J& o submenu “servigo” tem uma funcao especifica para prestadores apenas.
Este submenu € responsavel por permitir o prestador cadastrar os servicos que ele
mesmo presta, a partir dos servicos registrados pelo administrador. Clicando-se
nele, uma tela de listagem de servigos prestados por ele abrir4, conforme Figura 36.
Nesta lista sdo informados o servigo, uma observacéo e o valor cobrado por este

servico, além dos botdes padrédo de “edigao” e “exclusao”.

ORGCA RAPIDO Gerenciar - Ol4, prest@prest.com~  LOGOUT

ORCAMENTOS
© Adicionar Novo

Registros/pagina 10 v Filtrar:

Data la Nome Valor Acao

2015-11-15 14:55:07.0 Orcamento 01 Gm

teet

Figura 36 — TELA DE LISTAGEM DE SERVICOS DO PRESTADOR

Para que o prestador cadastre um servico relacionado a ele, primeiramente é
necessario que ao menos um servico ja tenha sido cadastrado pelo administrador.
Com isso feito, o prestador podera cadastrar um servico selecionando um “servigo”
gue deseja registrar, informando o “valor’ que este prestador cobra por unidade para
realizar este servico, e por fim colocando uma “observagdo” caso haja necessidade.
Para finalizar, basta clicar em “enviar”. A tela de cadastro de servicos prestados é

representada pela Figura 37.
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ORCA RAP'DO Gerenciar - Ol4, prest@prest.com ~ LOGOUT

Dados do Servico

INFORMACOES

Servico Valor do Servico
RS

Observacao

Enviar

Figura 37 — TELA DE CADASTRO DE SERVICO DO PRESTADOR

4.2.3 VISAO USUARIO

O menu do usuério (ver Figura 38), possui basicamente o item “logout”,

edicdo de dados, e mais dois itens, o “historico” e o “orgar agora”.

ORCA RAP|D° PROS MISSAO CONTATO HISTORICO ORGAR AGORA Ol3, user@user.com ~ LOGOUT

DADOS PESSOAIS
TROCAR SENHA

ORCA RAPIDO

*

Desenvolvido pela equipe TCC

Figura 38 — MENU HOME USUARIO

O menu “histérico” redireciona o usuario para a listagem de orcamentos que

ja foram feitos anteriormente por ele, como mostra a Figura 39, esta lista contém
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“‘data” em que foi realizado o orcamento, o “nome”, e o “valor total”, fora os botdes de

“‘edicao” e “exclusao’”.

ORcA RAP'DO HISTORICO  ORGCAR AGORA Ola, user@user.com ~ LOGOUT

ORCAMENTOS
© Adicionar Novo

Registros/pagina 10 v Filtrar:

Data la Nome Valor Acio

2015-11-15 15:1%:43.0 Orcamento User 01 G i

teet

Figura 39 — TELA DE HISTORICO DE ORCAMENTOS DO USUARIO

O menu ORCAR AGORA abre a tela de cadastro para um novo orgcamento,

idéntico ao apresentado anteriormente para administradores e prestadores. Verificar

Figura 32, Figura 33 e Figura 34.

4.3 INSTALACAO DO SISTEMA ORCA RAPIDO MOBILE

Para realizar a instalacéo do sistema Orca Rapido Mobile, devem-se seguir 0s

passos apresentados a seguir:

1.

Conecte seu celular com sistema operacional Android no computador e abra o
navegador de arquivos;
Abra a pasta de downloads localizada dentro do diretério de seu celular;

3. Cole o OrcaRapido.apk (vira do CD de instalac&o);

4. Para facilitar a navegacdo entre os diretérios de seu smartphone,

recomendamos a instalacdo do app ES File Explorer File Manager disponivel
em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.estrongs.android.pop&hl=pt
_BR

Depois de instalado, abra o ES File Explorer e por ele localize a unidade de
memoria (SD);

Abra a pasta downloads e cligue no OrcaRapido.apk para instalar o mesmo;
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7. ApOs a conclusdo da instalacdo, € possivel abrir o sistema Orca Rapido em

Seu apps.

4.4 UTILIZACAO DO SISTEMA ORCA RAPIDO MOBILE

Usuérios que ndo estdo cadastrados no sistema devem realiz4-lo clicando no

botao “cadastre-se” na parte inferior da “Tela de Login”, como mostra a Figura 40.

LOGIN

CADASTRE-SE

Figura 40 - TELA DE LOGIN MOBILE

Isto abrird a tela de Cadastro onde o usuario deve informar seus dados

pessoais que consistem em “nome”, “CPF”, “data de nascimento”, “e-mail”, “telefone”

e “senha”. Também é necessario informar o endereco, que consiste de “CEP”, “rua”,

L1 ” 13

“bairro”, “cidade”, “estado” e “numero”, como é mostrado na Figura 41.
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w D" .d 0203

Data de Nascimento

Telefone
Senha

Confirmar Senha

CEP
Rua
Bairro
Cidade
Estado

Mumero

Cadastrar

<] Q O

Figura 41 — TELA DE CADASTRO

Com o cadastro feito, o usuéario sera redirecionado para a “tela de login”, onde
devera informar “e-mail” e “senha” validos e clicar no botédo “login” para acessar o
sistema. Caso o login seja efetuado com sucesso, o usuario sera redirecionado para

a “tela principal” do sistema mobile.

4.4.1 VISAO USUARIO MOBILE

O usuario tem acesso a tela principal, onde havera quatro botdes, “novo
orcamento”, “meus orcamentos”, “buscar prestadores” e’ meus dados”, conforme é

mostrado na Figura 42.
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® * U v 421944

@ Novo
Orcamento

- Meus
Orcamentos

Pesquisar
Prestadores

Figura 42 — TELA PRINCIPAL

A opgao “novo or¢camento” redireciona para a tela de “Criar Orgamento”
Figura 43, onde o usuario dara um “nome” ao orgamento e clicara no botao “criar
orcamento”. Este que redirecionara para a “Tela de Servigos” Figura 44, onde havera
trés comboboxs, “categoria”, “subcategoria” e “servigo”, e dois campos, “unidade” e

“‘quantidade”.



0 Novo orgamento

Nome do Orgamento:

Reforma

Figura 43 — TELA CRIAR ORCAMENTO

9 Adicionar servigo :

INSTALACAD ELETRICA
|

Subcategoria
DISJUNTORES

|
T senvieo |

CAIXAS E COMDULETES

Unidade: UN

Quantidade: 2

Buscar prestador

<] o O

Figura 44 — TELA DE SERVICOS

66
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Preenchendo os campos corretamente, 0 usuario podera clicar no botao
“buscar prestadores”, que apontara para a “tela de associar prestador” (Figura 45)
Ao clicar em um prestador sera informado o valor que o mesmo cobra para o
servico, e sera apresentado também um botdo para confirmar a associacdo (Figura
47).

e Associar um prestador

J.
Tamandaré

Curitiba

Figura 45 — TELA DE ASSOCIACAO DE PRESTADOR
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-9 * OV 402132

9 Associar um prestador

RS 80,00 M2

Antosio Carkes Ge Oliveira Santos

Magro @

Curitiba

A

Figura 46 — TELA DE ASSOCIAR PRESTADOR

A opcéao “meus orcamentos” leva o usuario para a tela de “Listar Orcamentos”
(Figura 47), contendo todos os orcamentos ja solicitados, onde cada item possui as
opgcdes de “editar” e “excluir’. Selecionando “editar”, sera aberta a tela “Listar
Servigos” (Figura 48), enquanto que o botdo “excluir’” remove o orgamento

completamente.
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vie e * O W 402157

0 Meus or¢amentos
Reforma V4
Cozinha casa praia I 4

Figura 47 — TELA DE ORCAMENTOS

-9 * TV 402132

9 Servigos solicitados

INSTALACAO
DISJUNTOR
TERMOMAGNETICO
MONOPOLAR

Total:
RS 32,48

Servico @Materiai

Figura 48 — LISTA DE SERVICOS
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7

Nesta tela € exibida uma lista com todos os servicos solicitados para o
orgcamento, com opgodes de “editar’ e “excluir’. Selecionar o botado “editar” carrega a
“tela de servico” com os campos ja preenchidos, permitindo o usuario altera-los,
enquanto que o botdo “excluir” remove o servigo do orgamento. No rodapé ha uma
dashboard onde sdo mostrados o total do orcamento e dois botdes, “adicionar
servico” e “materiais”. Acionando “adicionar servigo”, sera carregada uma nova “tela
de servigos” para o usuario. Selecionar o botdo “materiais” envia o usuario para a

tela de “listar de materiais” (Figura 49).

-0 * OV 402132

9 Lista de materiais

DISJUNTOR TIPO NEMA, MONOPOLAR 35
ATE S0A

20UN Total: RS 32.48

Figura 49 — LISTA DE MATERIAIS

O botao “buscar prestadores” abre a tela “Localizar Prestadores” Figura 50,
que é formada por um mapa com apontadores para 0s prestadores proximos do
usuario, ao clicar em um prestador, é exibida as informacdes de contato do mesmo,

como indica a Figura 51.



-9 * O W 4 Q2106

6 Prestadores perto de vocé

Curmba,_

)
Q Pinhais

Sdo José
dos Pinhais

aoogle

Figura 50 — TELA DE BUSCA DE PRESTADORES

9 Prestadores perto de vocé

Antonio Carlos de Oliveira Santos

Curitibi

Figura 51 — TELA DE INFORMACOES DOS PRESTADORES
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O botao “meus dados” direciona o usuario para a tela de “edicdo de dados

pessoais” (Figura 52), podendo alterar “nome”, “e-mail”, “senha” e todas as opgdes

de “endereco”.

-9 * OV 4 02106

0 Atualizar Dados Pessoais .

Guilherme Martins Weinhardt da Silveira
} guilherme@gmail.com
(41) 8841-3201

m

80.220-400

Rua Professor Placido e Silva
Parolin

Curitiba

PR

418

Figura 52 — TELA DE EDICAO DE DADOS PESSOAIS

Ha ainda em todas as telas do sistema, no canto superior direito, um atalho
gue abre um menu, contendo algumas das opc¢des que existem na Tela Principal,
com o adicional de possuir a opcao de “sair’” que fara o logout do sistema,
redirecionando para a “tela de login”, e a opgao “sobre”, que traz mais informacdes
respeito do software. A Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada. exibe os menus

disponiveis no aplicativo.



ﬁ Meus orgcamentos

Reforma Home

23/11/2015 20:51

RS 279,32 Logout
Sobre

Figura 53 — MENUS MOBILE
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Todos os integrantes da equipe tiveram participagao ativa no desenvolvimento
deste projeto, criando assim um ambiente colaborativo entre todos. Somente com a
dedicacédo de cada membro que desenvolver este sistema se tornou possivel.

O principal objetivo do Orga Réapido é auxiliar o usuério e o prestador de
servigos a realizar orcamentos na area de construcdo civil com agilidade. Fazer
orcamentos ndo é uma atividade trivial e demanda tempo, e com o sistema Orca
Rapido se consegue sanar tais dificuldades. Com acesso aos dados do SINAPI e
estudo da &rea, foi proporcionado um sistema que ajudard desde a escolha do tipo
de servico até a escolha do prestador que melhor atende as necessidades do
cliente.

Inicialmente, desenvolvemos para o seguimento de construcdo civil, mas o
Orca Réapido pode ser expandido para outras areas, como servicos domeésticos,
freelances, entre outros. O desenvolvimento utilizando diversos frameworks e design
patterns reforca a robustez e qualidade da aplicacdo, além de um codigo com boa
manutenibilidade.

Foi implementado o escopo proposto inicialmente, porém ainda existem
diversos possiveis upgrades no sistema.

Entre elas pode-se listar:

e Manter composigoes, permitindo servicos menores serem associados a
outros servigos;

e Possibilidade de enviar fotos do local a ser reformado para o0s
prestadores de servico;

e Tirar as medidas do local a ser reformado através de sensores do
smartphone;

e Disponibilizar o sistema para plataformas 10S e Windows Phone;

Estes itens listados acima séo considerados como implementacgdes futuras a
serem desenvolvidos pela equipe, a fim de manter o sistema sempre atualizado e os

integrantes em continuo aprendizado.
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APENDICE A — DIAGRAMAS DE CLASSES

<<Java Class>>
(OFiltro

br.com.tcc.orcamentos. domain

<=zJava Class>>
(3 Graficovo

br.com.tcc.orcamentos. domain.vo

o inicio: String
o fim: String

<<Java Class>>

(]

© dataString: String
© valorString: String
© valor: Double

© data: Date

br.com.tcc.orcamentos.domain

S serialversionUD: long
o id Long

o data: Date

o user: String

o ip: String

a stackTrace: String

<zJava Class>>
(9 PrestadorFiltro
br.com.tec.orcamentos. domain. v o

o exception: String

<<Java Class>>

Sof serialVersionUD: long

o prestador: Long

o servicoOrcamento: Long
a orcamento: Long

o servico: Long

o nome: String

o usuarioBairro: String

o bairro: boolean

(3 ServicoOrcamentoVO
br.com.tec. orcamentos. domain.vo

S serialVersionUD: long
o descricao: String

o guantidade: Double

o preco: Double

o total: String

o unidade: String

o prestador: String

o ik Long

o orcamento: Long

<<Java Class>>
(9 UsuarioVO

br.com.tcc.orcamentos.domain.vo

© nome: String
© cpf: String

<<Java Class>>
(B MaterialvO

br.com.tcc.orcamentos. domain.v o

S serialVersionUD: long
o descricao: String

o guantidade: Double

o preco: Double

o total: Double

o adicionat Double

o unidade: String

o id: Long

==Java Class>>
(®BuscaPrestadorVO

br.com.tcc.orcamentos.domain.vo

5of serialVersionUD: long
o usuarioServico: Long
o prestadorid: Long

o servicoOrcamento: Long
a servico: Long

o guantidade: Double

o preco: Double

o nome: String

o bairro: String

o latitude: String

o longitude: String

o telefone: String

o emait String

o cidade: String

o rua: String

o orcamento: Long

-materialOrcamento

<<Java Class>>

(9 MaterialOrcamento
br.com.tec. orcamentos. domain

S serialVersionUD: long
o id Long

o guantidade: Double

o preco: Double

-orcamento [0..1

0.+

br.com.tcc.orcamentos. domain

<=Java Class=>
(®ltemOrcamento

S serialVersionUD: long

o id Long

<<Java Class>>

(3 ServicoMaterial

br.com.tcc.orcamentos.domain

S serialVersionUD: long
o ik Long
o quantidade: Double

-servicoMateriais B.*

<<Java Class>>
(@ Endereco Selava Classar <<Java Class>>
br.com toc.orcamentos. domain @ Usuario ;
— = br.com.tec.orcamentos. domain ©Permissao
o serialVersionUD: long o br.com.tcc.orcamentos.domain
: serialVersionUD: 0.*
o id Long . ”—ng lonig Sof serialversionUD: long
o cep: Stri > M S
R -endereco 0.1 | @ nome: String -permissoes| © id-Long
o rua: String 0.1 o permissao: String
o bairro: String 0.1 -usuario | © emait String
o cidade: String SicpisStri
o estado: String o nascimento: Date
o numero: String g senhe; Sing 0.1
o latitude: String _usuario _| @ telefone: String R
. o eprestador: boolean
o longitude: String 0.1
-prestador
0.1
<<Java Class>>
R (® ServicoOrcamento
8(’)"‘ 55’: br.com.tcc.orcamentos. domain
rcamento
SFeos 3
br.com.tcc.orcamentos. domain o s erialVersionUD: long
5 serialVersionUD: long s
o id: Long o guantidade: Double
= x oG o preco: Double
A.valoe: Bouble -servicoOrcame! 0.1
o data: Date

-usuaripServicos

-SEervico
<<Java Class>>
<<lava Class>> (® UsuarioServico
G Servico br.com.tcc.orcamentos.domain
br.com.tcc. domain vicos | S ionUD: long
S serialVersionUD: long | 0-1 0.+ | oidLong
o id: Long _servico o preco: Double
o descricao: String 0.+ o observacao: String
0.1 | © nome: String
o cod: String
o valor: Float -Servicos
-unidade [0..1

br.

<=Java Class>>
(B Unidade

com.tcc.orcamentos. domain

S serialVersionUD: long

-subcategoria

==Java Class>>
(9 Subcategoria

br.com.tcc.orcamentos. domain

o id: Long S serialversionUD: long
o unidade: String o id Long
-subcategoria © nome: String
-unidade [ 0.1 :
0.. a cod: String
-subcategoria | 0..*
0N
<<Java Class>> 0.1 |-categoria
-material (©Material
br.com.tce.orcamentos.domain <Sacv: G2
tegoria
BFia
| e seriaversionUD: long br.com tee. orcamentos. domain
-material | o ig Long = SF. O long
0.1 | @ descricao: String R -
o marca: String S ong”
o nome:

o embalagem: String o cod: Stri "
o preco: Double T
a cod: String

Figura 54 — DIAGRAMA DE CLASSES DE DOMINIO
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<<Java Class>>
<zJava Class>> (3 Usuario <<Java Class>>
(®Endereco £ (®Orcamento <<Java Class>> = o
Riok, 5o serialversionUD: long 3 - @Orcamen:osAdap et (®MaterialOrcamento <<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>>
5cf serialVersionUD: long o id- Long o serialversionUD: long = mob (3 ServicoOrcamentoVO (& ServicoOrcamentoVOAdapter (BWebService
o id: Long o nome: String o id Long é/___,_,..-’——-"' o orcamentos: List<Orcamento> SF s erialVersionUD: long mob mob o
o cep: String o emait String o nome: String 0.* o inflater: Layoutinfiater o id Long S serialVersionUD: long o servicosOrcamentoVO: List<ServicoOrcamentoVO> | | o%LOG_ON: boolean
o rua: String 0.1 o cpf- String g e |8 valor: 5“'_“9 ) o guantidade: Double o descricao: String o inflater: Layoutinflater oSLOG_FLE_ON: boolean
o bairro: String 0.1 | @ nascimento: String 0.1 . precostring: Sting o preco: Double © quantidade: Double o5LOG_RESPONSE_ON boolean
o cidade: String a nascimentoString: String Ausuano: sy ano o 1 | © materiak Material @ preco: Doudle vathses SSTIVEOUT_CONNECT. int
- Strit - Stri o itensOrcamento: List<kemOrcamento> % i <=Java Class>= e e
o estado: Strnjig a senha: String 3 3 M?t String 3 (@ PrestadorfFiltro ®JsonParser °STNE°UT—READ int
o numero: String o telefone: String o data: Déte ) * <<Java Class=> o unidade: String Tob 5y SJ(}!ARSEF_UTF: String
o latitude: 51""9 a ende-reco: En(%eveco ] o dataString: String (BltemOrcamento a .pr.eslador: String SF serialVersionUD: long T %f CHARSET_IS0: String
o mde. Stmg o permissoes: List<Permissao> % mob 0 o id: Long e 7 r@xs:iam o°PRINT_HEADERS: boolean
Sitstarios | uaria a vicos: List<U vico> S serialVersionUD: long Sreamentt: tong o servicoOcamento: Long | | s o sem R SRS e T E Sy
0.1 o eprestador: boolean SR o id Long <<Java Class>> o orcamento: Long spb;S;ONObwc o cacheReguestKey: String
<<Java Class>> 3 ¢ 1 S
g 0.1 2 o materialOrcamento: MaterialOrcamento OMaterial o servico: Long SO g o conn: HitpURL Connection
<<Java Class>> | 0. (@ ServicoOrcamento mob lava Chssos ;
N fiob o orcamento: Orcamento 5 o nome: String a in: InputStream
©Permissao - = o servicoOrcamento: ServicoOrcamento o serialVersionUD> long Oprestadorvo ioBairro: Stri o dataln: DatainputStream
triob SF serialVersionUD: long e EF o usuarioBairro: String <=Java Class>> A
, sE - | & il o 7 - o bairro: boolean (®MyAlertDialog ologBytesOn: boolean
ot Long e o descricao: String serialVersionJD: long ma o context Context
R o mamd;:ue;oeoubie o unidade: Unidade o ranking: Long o encode: boolean
o i o preco: - Stri o -
o usuario: Usuario i :;Mca il R IaVA o marca: String ) o usuario: Usuario S e © appendUserAgent: boolean
o estad&‘ Usuario © ServicoMateriat 0.1 g (O MaterialvO <=Java Class>> o userAgent: String
i - mob 0 e Double ) <<Java Class>> mob (®WSRequest o charset: String
5 serialVersionUD: long o precoString: String (9 BuscaPrestadorVO SF serialVersionUD: long mob o contentType: String
o id Long : °°:* Sn'n-gcm ) oy o descricao: String 4 urk: String o basicAutn Sting
o quantidade: Double s o S serialVersionUD: long ol aasna0e DUt 4 typeRequest String | | @ headers: Map<String String>
0.* o servico: Servico ® sub({ategam: ?ubéategaé . o usuarioServico: Long o preco: Double 4 params: Map o responseString: String
<zJava Class>> o material: Material bt List<Ser o prestadorki: Long o total: Double a trustSSL: boolean
(3 UsuarioServico 0.3 o servicoOrcamento: Long o adicional Double o logBuffer: StringBuffer
mob o servico: Long o unidade: String
S serialVersionUD: long fquanicade Double @ id Long
n id‘—Long o preco: Double
Dol <zJava Class>> 0.1 o nome: String
a preco: 2
o stervacao‘ String Biiade & bare Sing layaGess
e Ser;,ico ok o lattude: String (MateriaisVOAdapter
LT * seralversionUD long & longeude: String 500
. 8 id Long o telefone: String o materiais\VO: List<MateriaO=
= o unidade: String o email: String o inflater: Layoutinfiater
.1 o cidade: String
o rua: Stri
<=Java Class>> b orcamer'\:' L
1 (3 Subcategoria el
mob
<<Java Class>> SF s eri 2
@ Servico -senarversm.l:z long
mob 0.1 aid: Long
Sdf serialversionUD: long 5 n:u:egstmg 0.1
T T —— a cod: String
o ik Long
ST o servicos: List<Servico> <zJava Class>>
o descricao: String @®Cat g
e o categoria: Categoria egoria
7 i 0.* mob
0.1 ' cog{S:bn; 5o s erialversionUD: long
e o valor: T T
- o id L
o unidade: Unidade 0. 2 m"::"hg
o usuarioServicos: ListzUsuarioServicos T étr'ng
o Servi fais: List<Servi C - N .
i G Cal ) o servicos: List<Servico>
o categoria: Categoria s
o ia: List
o subcategoria: Subcategoria 0.1
o valorString: String

Figura 55 — DIAGRAMA DE CLASSES DE DOMINIO MOBILE
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| —

<<zJava Package>>
f##br.com.tcc.orcamentos.domain

<<zJava Package=> ).
£ br.com.tcc.orcamentos.service | .-~ ™ <<Java Package>>
A E br.com.tcc.orcamentos.repository
: Bl A
1 AT ] 5 |
<<Java Package>> <<Java Package>>
fHbr.com.tcc.orcamentos.service.impl fHbr.com.tcc.orcamentos.repository.impl

Figura 56 — DIAGRAMA DE PACOTES



APENDICE B — DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

"] usuario_servica ¥
id BIGINT
observacae VARCHAR(255)
preco DOUBLE

] permissac
id BIGINT
permissan WARCHAR(255)

< usuario_jd BIGINT

< servico_id BIGINT
< usuario_id BIGINT

] log_sistema
id BIGINT
datz DATETIME
exception WARCHAR{255)
ip VARCHAR(255)
stack _trace VARCHAR(2000)
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|
|
|
|
> |
v | user VARCHAR{255)
I ¥ | >
| ! |
i | i
1 1 usuario v | I
I id BIGINT } 1
I cpf W ARCHAR (255) | I " servico v T subcategoria ¥
| email VARCHAR(255) a0 — — — — — | 1 id BIGINT id BIGINT
> eprestador BIT ! o cod VARCH AR (255) cod VARCHAR(255)
nascim ento DATE descricao VARCHAR(2000) nome VARCHAR{255)
nome VARCHAR(255) nome YARCH AR (2000) ] unidade L > categoria_id BIGINT
——— senhe VARCHAR(255)  [HO — — — — — ————— valor FLOAT id BIGINT Led
telefone VARCHAR(255) | I 77777 *#subcategoria_id BIGINT =1 — — — unidade ¥ ARCHAR{255) ¢ le
 endereco_id BIGINT I 1 * unidade_id BIGINT > | |
> | > | |
| i = | [
=) 7 I F.3 | |
| 1 servico_orcamento ¥ I | I |
I
I 1d BIGINT I n I :
| preco DOUBLE 1 A |
servi ial v
] endereco b I quantidade DOUBLE ~ j— — — — — | | —1 servico_material I
id BIGINT | % prestador BIGINT id BIGINT e .
bairro VARCHAR{255) I & servico_id BIGINT quantidade DOUBLE |
cep ¥ ARCHAR(255) | s & material_id BIGINT |
cidad e VARCHAR(255) I < servico_id BIGINT }
estado VARCH AR(255) —— | ? > }
|atitude VARCHAR{255) I | }IE |
longitude VARCHAR(255) | I | }
num ere VARCH AR{255) I | I |
rua ¥ ARCHAR(255) I I | i *
= 1 I I 1 material v
I | I id BIGINT
| I | cod VARCH AR (255) @
* k R, descrican VARCHAR (2000) _] categoria v
] orcamento ¥ = o = P —— embalagem VARCHAR(255) id BIGINT
item__orcamento ma terial_orcamento
id BIGINT i —— prpie—— marca VARCHAR(255)  fol— — — — — — cod VARCHAR(25S5)
i i
data DATETIME prece DOUBLE nome VARCHAR{(255)
< material_id BIGINT preco DOUBLE
neme VARCHAR(255) _—_t . P P O4 | < categoria_id BIGINT >
< oreamento_id BIGINT quantidade DOUBLE
valor DOUBLE < subcategoria_id BIGINT
< servico_id BIGINT > material_jid BIGINT
< usuario BIGINT = = < unidade_id BIGINT
»

Figura 57 — DIAGRAMA ENTIDADE-RELACIONAMENTO
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APENDICE C - DIAGRAMA DE CASOS DE USO

% Gerar Orcamento Web/Mobile

Usuario «extend»

Manter Cadastro Web/Mobile

Y

Prestador

Manter Servicos Prestados

Buscar Prestador

Manter Usuario

Manter Materiais

Admm w
Manter Unidade
Manter Categoria

Importagdes

Engenhelro

Figura 58 — DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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APENDICE D - ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO

Caso de Uso 01 — Manter Cadastro

Caso de uso 1.1 — Cadastrar

Descricao

Este caso de uso descreve 0 processo de cadastro de um novo usuario.

Pré-Condicbes

Nao ha.

Atores Primaéarios

e Novo usuério

Fluxo Principal de Eventos

1. Na Home Page do sistema o usuario aciona o botao “Cadastre-se” localizado
no menu superior do site;

2. O sistema apresenta a tela de cadastro;

3. O usuario deve informar: “Nome”, “CPF”, “Nascimento”, “E-mail”’, “Telefone”,
“‘Senha”, “Confirmar Senha”, “CEP”, “Estado”, “Cidade”, “Bairro”, “Rua”,
“‘Numero” e marcar a opgao “Prestador de Servicos” caso seja um prestador,
ou deixar desmarcado caso seja um usuario comum,

4. Apbs o preenchimento dos campos o usuario aciona o botdo “Enviar”;

5. O sistema salva as informacdes e mostra uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecéao

E1l: Usuario ndo preenche todos os campos.
1. O usuario aciona o botao “Enviar” sem ter preenchido todos os campos;
2. O sistema nao salva os dados e informa os campos que ainda precisam ser

preenchidos.
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E2: Usuario informa um e-mail ja cadastrado
1. Usuario aciona botao “Enviar” preenchendo no campo “E-mail” um e-mail que
ja esta sendo utilizado por outro usuario;
2. O sistema nédo salva as informacgdes e retorna uma mensagem informando
que este e-malil ja est4 cadastrado.
E3: Usuario informa um CPF ja cadastrado
1. Usuario aciona botao “Enviar’ preenchendo no campo “CPF” um CPF que ja
esta sendo utilizado por outro usuario;
2. O sistema nao salva as informacdes e retorna mensagem informando que
este CPF ja esta cadastrado.
E4: Usuario informa senhas diferentes
1. Usuério aciona botao “Enviar” preenchendo no campo “Confirmar senha” uma
senha diferente da informada no campo “Senha”;
2. O sistema nao salva as informagdes e retorna mensagem informando que as

senhas informadas néo coincidem.

Caso de Uso 1.2 — Editar Cadastro

Descricao

Este caso uso descreve o processo de edicao de um cadastro.

Pré-Condicdes

Estar cadastrado e logado no sistema.

Atores primarios
e Usuario
e Prestador
e Engenheiro

e Administrador
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Fluxo Principal de Eventos

1. O usuario clica no menu “Ola, e-mail@email.com” e em seguida no submenu
“Dados pessoais”;

2. O sistema carrega uma pagina contendo todos os dados informados pelo
usuario no evento de cadastro com exce¢do dos campos relacionados a
senha;

3. O usuario altera os dados desejados e clica no botdo “Enviar”;

4. O sistema atualiza os dados do usuario e retorna uma tela de sucesso.

Fluxo de Excecdes

E1l: Usuario deixar um campo branco.
1. O usuario aciona o botao “Enviar” sem preencher todos os campos;
2. O sistema nao atualiza os dados e informa os campos que precisam ser
preenchidos.
E2: Usuario informa um e-mail ja cadastrado
1. Usuario preenche no campo “E-mail” um e-mail que ja esta sedo utilizado por
outro USUario;
2. O sistema ndo atualiza as informacdes e retorna uma mensagem informando
gue este e-mail ja esta cadastrado.
E3: Usuario informa um CPF ja cadastrado
1. Usuario preenche no campo “CPF” um CPF que ja esta sendo utilizado por
outro usuario;
2. O sistema nédo atualiza as informacfes e retorna mensagem informando que
este CPF ja esta cadastrado.
E4: Usuario informa senhas diferentes
1. Usuario aciona botao “Enviar” preenchendo no campo “Confirmar senha” uma
senha diferente da informada no campo “Senha”;
2. O sistema nédo atualiza as informacfes e retorna mensagem informando que

as senhas informadas nao coincidem.


mailto:e-mail@email.com
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Caso de uso 2 — Manter Usuario

Caso de Uso 2.1 — Listar Usuéarios

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de listagem de usuarios do sistema.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil administrativo.

Atores Primarios

e Administrador

Fluxo Principal
1. O administrador aciona o submenu “Usuario” do menu “Gerenciar’ localizado
na parte superior do site;

2. O sistema retorna uma tela com uma listagem de usuarios cadastrados;

Fluxos de Excecao

N&o ha.
Caso de Uso 2.2 — Cadastrar Usuario
Descricao
Este caso de uso descreve o processo de cadastro de usuarios por parte do

administrador.

Prée-Condicoes

Estar logado em um perfil administrativo.

Atores primarios

e Administrador
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Fluxo Principal de Eventos

1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
direita acima da listagem.

2. O sistema retorna uma péagina de cadastro de usuario;

3. O administrador informa: “Nome”, “CPF”, “Nascimento”, “E-mail”’, “Telefone”,
“Senha”, “Confirmar Senha”, “CEP”, “Estado”, “Cidade”, “Bairro”, “Rua”,
“‘Numero” e marcar a opgao “Prestador de Servigos” caso seja um cadastro de
prestador, ou deixar desmarcado caso seja de um usuario comum, e aciona o
botdo “Enviar”;

4. O sistema salva o novo usuario no sistema e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador deixar um campo branco.
1. O administrador aciona o botao “Enviar” sem preencher todos os campos;
2. O sistema nao salva os dados e informa 0os campos que precisam ser
preenchidos.
E2: Administrador informa um e-mail ja cadastrado
1. O administrador preenche no campo “E-mail” um e-mail que j4 estd sedo
utilizado por outro usuario;
2. O sistema nao salva as informagdes e retorna uma mensagem informando
gue este e-mail ja esta cadastrado.
E3: Administrador informa um CPF ja cadastrado
1. O administrador preenche no campo “CPF” um CPF que ja esta sendo
utilizado por outro usuario;
2. O sistema nao salva as informacdes e retorna mensagem informando que
este CPF ja esta cadastrado.
E4: Administrador informa senhas diferentes
1. O administrador aciona botdo “Enviar’ preenchendo no campo “Confirmar
senha” uma senha diferente da informada no campo “Senha”;
2. O sistema nao salva as informagdes e retorna mensagem informando que as

senhas informadas nao coincidem.
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Caso de Uso 2.3 — Editar Usuario

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de edicdo de dados do usuario por

parte do administrador.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil administrativo.

Atores Primaéarios

e Administrador

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador clica no botdo “Editar” posicionado na mesma linha do
usuario a ser editado;
2. O sistema abre uma pagina com todos os dados do usuario ja preenchidos,
com excecao dos campos relacionados a senha;
3. O administrador alterar o campo que desejar e aciona o botdo “Enviar”;
4. O sistema atualiza os dados do usuario no sistema e retorna uma tela de

SuUcCesso0.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador deixar um campo branco.
1. O administrador aciona o botao “Enviar” sem preencher todos os campos;
2. O sistema nao atualiza os dados e informa os campos que precisam ser
preenchidos.
E2: Administrador informa um e-mail ja cadastrado
1. O administrador preenche no campo “E-mail” um e-mail que j& esta sedo

utilizado por outro usuario;
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2. O sistema nao atualiza as informagfes e retorna uma mensagem informando
gue este e-mail ja esta cadastrado.
E3: Administrador informa um CPF ja cadastrado
1. O administrador preenche no campo “CPF” um CPF que ja esta sendo
utilizado por outro usuario;
2. O sistema néo atualiza as informacdes e retorna mensagem informando que
este CPF ja esta cadastrado.
E4: Administrador informa senhas diferentes
1. O administrador aciona botdo “Enviar” preenchendo no campo “Confirmar
senha” uma senha diferente da informada no campo “Senha”;
2. O sistema nédo atualiza as informacdes e retorna mensagem informando que

as senhas informadas nao coincidem.

Caso de Uso 2.4 — Remover Usuario

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de exclusao de um usuario.

Pré-Condicdes

Estar logado com um perfil administrativo.

Atores Primaéarios

e Administrador

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada ao usuario que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséao;
3. O administrador confirma a excluséo;
4. O sistema remove o usuario do sistema e informa que o usuario foi removido

COm sucesso.
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Fluxos de Excecéao

El: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botao “cancelar’ do modal;
2. O sistema nao remove o usuario e exibe uma mensagem de cancelamento da

exclusao.

E2: Exclusdo de usuérios relacionados
1. O administrador confirma a exclusdo de wusuario que possui algum
relacionamento com outras classes;
2. O sistema ndo remove o usuario e exibe uma mensagem de inviabilidade de

exclusao.

Casos de Uso 3 — Manter Unidades

Caso de Uso 3.1 — Listar Unidades

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de listagem de unidades.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o submenu “Unidade” no menu “Gerenciar” localizado
na parte superior do site.

2. O sistema abre uma péagina que contém uma lista de usuarios.
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Fluxos de Excecéao

El: Nenhuma unidade cadastrada
1. O administrador aciona o submenu “Unidades”, mas ndo ha nenhuma unidade
cadastrada;

2. O sistema abre a tela de cadastro de unidades.

Caso de Uso 3.2 — Cadastrar Unidades

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de cadastro de uma nova unidade.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores primarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior

acima da listagem,;

N

O sistema abre a tela de cadastro de unidade;

w

. O administrador entra com o campo “Unidade” e aciona o botao “Enviar”;

4. O sistema salva a nova unidade no sistema e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador nao preenche o campo “Unidade”
1. O administrador aciona o botdo “enviar” sem antes ter preenchido o campo
“Unidade’;
2. O sistema nao salva a unidade e informa que o campo “Unidade” deve ser

preenchido.
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Casos de Uso 3.3 — Editar Unidade

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de edi¢cao de unidades.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores primarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “editar” localizado na respectiva linha da
unidade a ser alterada;
2. O sistema abre a tela de edicdo com o campo “unidade” ja preenchida;
3. O administrador altera o campo “unidade” e aciona o botao “enviar”;

4. O sistema atualiza o dado de unidade e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1: Administrador nao preenche o campo “Unidade”
1. O administrador aciona o botado “enviar” sem antes ter preenchido o campo
“Unidade”;
2. O sistema nao atualiza a unidade e informa que o campo “Unidade” deve

estar preenchido.

Caso de Uso 3.4 — Remover Unidade

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de exclusdo de uma unidade.
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Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores Primarios
e Administrador
e Engenheiro
Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botao “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada a unidade que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséo;
3. O administrador confirma a excluséo;
4. O sistema remove a unidade do sistema e informa que a unidade foi removida

Com sucesso.

Fluxos de Excecao

El: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botao “cancelar’ do modal;
2. O sistema nao remove a unidade e exibe uma mensagem de cancelamento

da exclusao.

E2: Exclusao de unidades com relacionamentos
1. O administrador confirma a exclusdo de unidade que possui algum
relacionamento com outras classes;
2. O sistema ndo remove a unidade e exibe uma mensagem de inviabilidade de

exclusao.

Caso de Uso 4 — Manter Categoria

Caso de Uso 4.1 — Listar Categorias

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de listagem de categorias do sistema.
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Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil administrativo ou de engenheiro.

Atores Priméarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal
1. O administrador aciona o submenu “Categoria” do menu “Gerenciar”
localizado na parte superior do site;
2. O sistema retorna uma tela com uma listagem de categorias cadastradas;

Fluxos de Excecao

E1l: Nenhuma categoria cadastrada
1. O administrador aciona o submenu “Categoria”, mas ndo ha nenhuma
categoria cadastrada;

2. O sistema redireciona para a pagina de cadastro de categoria.

Caso de Uso 4.2 — Cadastrar Categoria

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de cadastro de categorias por parte do

administrador e do engenheiro.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil administrativo ou de engenheiro.

Atores primarios
e Administrador

e Engenheiro
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Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
direita acima da listagem.
2. O sistema retorna uma péagina de cadastro de categoria;
3. O administrador informa o campo “Categoria” e aciona o botdo “Enviar”;

4. O sistema salva a nova categoria e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecéao

E1l: Administrador deixa o campo “Categoria” sem preencher.
1. O administrador aciona o botao “Enviar” sem preencher o campo “Categoria”;
2. O sistema nao salva a categoria e informa que este campo deve ser
preenchido.

Caso de Uso 4.3 — Editar Categoria

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de edicdo de dados das categorias por

parte do administrador e do engenheiro.

Pré-Condicbes
Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores Priméarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador clica no botdo “Editar” posicionado na mesma linha da
categoria a ser editada;
2. O sistema abre uma pagina de edicdo com o campo “Categoria’ ja
preenchido;

3. O administrador realiza a alteracao que desejar e aciona o botao “Enviar”;
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4. O sistema atualiza o dado de categoria e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador deixar um campo branco.
1. O administrador aciona o botao “Enviar” sem preencher o campo “Categoria”;
2. O sistema néo atualiza a categoria e informa que este campo que precisa ser

preenchido.

Caso de Uso 4.4 — Remover Categoria

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de exclusdo de uma categoria.

Pré-Condicdes

Estar logado com um perfil administrativo ou de engenheiro.

Atores Primaéarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada a categoria que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséo;
3. O administrador confirma a excluséao;
4. O sistema remove a categoria do sistema e informa que a categoria foi

removida com sucesso.
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Fluxos de Excecéao

El: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botao “cancelar’ do modal;
2. O sistema nao remove a categoria e exibe uma mensagem de cancelamento

da exclusao.

E2: Exclusao de categoria com relacionamentos
1. O administrador confirma a exclusédo de unidade que possui algum
relacionamento com outras classes;
2. O sistema ndo remove a unidade e exibe uma mensagem de inviabilidade de

exclusao.

Caso de Uso 5 — Manter Subcategoria

Caso de Uso 5.1 — Listar Subcategoria

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de listagem de subcategorias.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o submenu “Subcategoria” no menu “Gerenciar”
localizado na parte superior do site.

2. O sistema abre uma péagina que contém uma lista de subcategorias.
Fluxos de Excecao
E1l: Nenhuma subcategoria cadastrada

1. O administrador aciona o submenu “Subcategorias”, mas ndo ha nenhuma

subcategoria cadastrada;
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2. O sistema abre a tela de cadastro de uma nova subcategoria.

Caso de Uso 5.2 — Cadastrar Subcategorias

Descricao
Este caso de uso descreve o0 processo de cadastro de uma nova

subcategoria.

Pré-Condicdes
1. Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro;

2. Ter pelo menos uma categoria cadastrada no sistema

Atores primarios
e Administrador

¢ Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos

1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
acima da listagem;

2. O sistema abre a tela de cadastro para cadastro de uma nova subcategoria;

3. O administrador entra com o campo “Subcategoria” e seleciona uma opc¢éo de
“Categoria”;

4. Apo6s o preenchimento dos campos o administrador aciona o botao “Enviar”;
O sistema salva a nova subcategoria no sistema e retorna uma tela de

SuUcCesso0.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos
1. O administrador aciona o botao “Enviar’ sem antes ter preenchido todos os
campos;
2. O sistema néo salva a subcategoria e informa que 0os campos que necessitam

ser preenchidos.
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E2: Nao ha nenhuma categoria cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de subcategoria sem ter cadastrado
nenhuma categoria antes;
2. O sistema néo traz nenhuma opcdo de selecdao de categorias para o
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar uma subcategoria sem relacionar a uma

categoria e entdo cai novamente na excecao (E1).

Casos de Uso 5.3 — Editar Subcategoria

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de edi¢cdo de subcategorias.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores priméarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botao “editar” localizado na respectiva linha da

subcategoria a ser alterada;

N

O sistema abre a tela de edicdo com os campos ja preenchidos;

w

. O administrador altera os campos que desejar e aciona o botao “enviar”;

B

O sistema atualiza os dados de subcategoria e retorna uma tela de sucesso.
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Fluxos de Excecéao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos
1. O administrador aciona o botdo “enviar’ sem antes ter preenchido todos os
campos necessarios;
2. O sistema nao atualiza a subcategoria e informa os campos que ainda

necessitam ser preenchidos.

Caso de Uso 5.4 — Remover subcategoria

Descricao

Este caso de uso descreve 0 processo de exclusdo de uma subcategoria.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores Primaéarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada a subcategoria que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséao;
3. O administrador confirma a excluséo;
4. O sistema remove a unidade do sistema e informa que a subcategoria foi

removida com sucesso.
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Fluxos de Excecéao

El: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botao “cancelar’ do modal;
2. O sistema nao remove a subcategoria e exibe uma mensagem de

cancelamento da exclusao.

E2: Exclusdo de subcategorias com relacionamentos
1. O administrador confirma a exclusdo da subcategoria que possui algum tipo
de relacionamento com outras classes;
2. O sistema ndo remove a subcategoria e exibe uma mensagem de

inviabilidade de exclusao.

Caso de Uso 6 — Manter Materiais

Caso de Uso 6.1 — Listar Materiais

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de listagem de materiais cadastrados

no sistema.

Pré-Condicbes

Estar logado em um perfil administrativo ou de engenheiro.

Atores Primaéarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal
1. O administrador aciona o submenu “Material” do menu “Gerenciar” localizado
na parte superior do site;

2. O sistema retorna uma tela com uma listagem de materiais cadastrados.
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Fluxos de Excecéao

E1l: Nenhum material cadastrado
1. O administrador aciona o submenu “Material”, mas ndo ha nenhum material
cadastrado;

2. O sistema redireciona para a pagina de cadastro de materiais.

Caso de Uso 6.2 — Cadastrar Material

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de cadastro de materiais por parte do

administrador e do engenheiro.

Pré-Condicbes
1. Estar logado em um perfil administrativo ou de engenheiro.
2. Ter pelo menos uma categoria, uma subcategoria e uma unidade

cadastradas.

Atores primarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos

1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
direita acima da listagem.

2. O sistema retorna uma pagina para cadastro de material;

3. O administrador deve obrigatoriamente informar/selecionar: “Descri¢ao”,
“Preco”, “Categoria”, “Subcategoria” e “Unidade”;

4. O administrador opcionalmente pode informar: “Embalagem” e “Marca”;

5. ApoOs os campos devidamente informados o administrador aciona o botdo
“Enviar”;

6. O sistema salva o novo material e retorna uma tela de sucesso.
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Fluxos de Excecéao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos obrigatérios
1. O administrador aciona o botdo “Enviar” sem informar todos os campos
obrigatérios;
2. O sistema nao salva o material e informa os campos que ainda precisam ser
preenchidos.
E2: Nao ha nenhuma categoria cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de materiais sem ter cadastrado nenhuma
categoria antes;
2. O sistema ndo traz nenhuma opcado de selecdo de categorias para o0
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar um material sem relacionar a uma

categoria e entdo volta novamente para a excegao (E1).

E3: Ndo ha nenhuma subcategoria cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de material sem ter cadastrado nenhuma
subcategoria antes;
2. O sistema ndo traz nenhuma opcao de selecdo de subcategorias para o
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar um material sem relacionar a uma

categoria e entdao cai novamente na excecéo (E1).

E4: Ndo ha nenhuma unidade cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de material sem ter cadastrado nenhuma
unidade antes;
2. O sistema n&o traz nenhuma opcao de selecdo de unidades para o
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar um novo material sem relacionar a uma

categoria e entao cai novamente na excecéo (E1).
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Caso de Uso 6.3 — Editar Material

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de edicao de dados dos materiais por
parte do administrador e do engenheiro.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores Primaéarios
e Administrador

¢ Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador clica no botdo “Editar” posicionado na mesma linha do
material a ser editado;
2. O sistema abre uma péagina de edicdo com todos os campos ja preenchidos;
3. O administrador realiza a alteragdo que desejar e aciona o botdo “Enviar”;

4. O sistema atualiza os dados do material e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

El: Administrador ndo preenche todos os campos obrigatérios.
1. O administrador aciona o botao “Enviar” sem preencher todos os campos
obrigatorios;
2. O sistema nao atualiza o material e informa os campos que necessitam ser

preenchidos.

Caso de Uso 6.4 — Remover Material

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de exclusdo de um material.
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Pré-Condicdes

Estar logado com um perfil administrativo ou de engenheiro.

Atores Priméarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdao “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada ao material que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséo;
3. O administrador confirma a excluséo;
4. O sistema remove o0 material do sistema e informa que foi removido com

SuUcCesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botdo “cancelar’ do modal,
2. O sistema nao remove o material e exibe uma mensagem de cancelamento

da exclusao.

E2: Exclusdo de material com relacionamentos
1. O administrador confirma a exclusdo do material que possui algum
relacionamento com outras classes;
2. O sistema n&do remove o material e exibe uma mensagem de inviabilidade de

exclusao.



104

Caso de Uso 7 — Manter Servigos

Caso de Uso 7.1 — Listar Servicos

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de listagem de servicos.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o submenu “Servico” no menu “Gerenciar” localizado
na parte superior do site.

2. O sistema abre uma pagina que contém uma lista de servicos.

Fluxos de Excecao

E1l: Nenhum servi¢o cadastrado
1. O administrador aciona o submenu “Servico”, mas ndo ha nenhum servico
cadastrado;

2. O sistema abre a tela de cadastro de um novo servigo.

Caso de Uso 7.2 — Cadastrar Servicos

Descricao

Este caso de uso descreve 0 processo de cadastro de um novo servico.

Pré-Condicbes
1. Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro;

2. Ter pelo menos uma unidade e uma subcategoria cadastradas no sistema.
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Atores primarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
acima da listagem;
2. O sistema abre a tela de cadastro para cadastro de um novo servico;
3. O administrador deve informar/selecionar: “Nome”, “Descri¢cao’,
“Subcategoria” e “Unidade”;
4. Apés o preenchimento dos campos o administrador aciona o botao “Enviar”;

O sistema salva 0 novo servi¢o no sistema e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos
1. O administrador aciona o botdo “Enviar” sem antes ter preenchido todos os
campos;
2. O sistema né&o salva o novo servi¢o e informa 0os campos que necessitam ser

preenchidos.

E2: Nao ha nenhuma subcategoria cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de servico sem ter cadastrado nenhuma
subcategoria antes;
2. O sistema ndo traz nenhuma opcao de selecdo de subcategorias para o
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar um servico sem relacionar a uma

subcategoria e entdo cai novamente na excecgéao (E1).

E3: Ndo ha nenhuma unidade cadastrada
1. O administrador inicia um cadastro de servico sem ter cadastrado nenhuma

unidade antes;
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2. O sistema ndo traz nenhuma opcao de selecdo de unidades para o
administrador na tela de cadastro;
3. O administrador ndo pode cadastrar um servico sem relacionar a uma

unidade e entdo cai novamente na excec¢ao (E1).

Casos de Uso 7.3 — Editar Servicos

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de edi¢cdo de servicos.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores priméarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “editar” localizado na respectiva linha do
servico a ser alterado;
2. O sistema abre a tela de edicdo de servicos com 0s campos ja preenchidos;
3. O administrador altera os campos que desejar e aciona o botédo “enviar”;

4. O sistema atualiza os dados de servico e retorna uma tela de sucesso.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos
1. O administrador aciona o botdo “enviar” sem antes ter preenchido todos os
campos Necessarios;
2. O sistema nao atualiza o servi¢o e informa os campos que ainda necessitam

ser preenchidos.



107

Caso de Uso 7.4 — Atribuir materiais

Descricao

Este caso de uso descreve o0 processo de atribuir materiais a um servico.

Pré-Condicdes
1. Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro;

2. Ter cadastrado pelo menos um material antes.

Atores Primarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botao “Adicionar material” posicionado na respectiva
linha relacionada ao servigo que se deseja atribuir os materiais;
O sistema vai abrir uma pagina para atribuir um material ao servico;
O administrador deve informar/selecionar: “Material” e “Quantidade”;

Apos informar os dois campos, o administrador aciona o botdo “Enviar”;

o b~ 0N

O sistema salva essa nova atribuicdo de material ao servico.

Fluxos de Excecao

E1l: Administrador ndo informa todos os campos
1. O administrador aciona o botado “Enviar” sem ter informado todos os campos;
2. O sistema ndo atribui o material ao servi¢o e informa os campos que precisam

ser preenchidos.

E2: N&o ha nenhum material cadastrado
1. O administrador inicia uma atribuicAo de material ao servico sem ter

cadastrado nenhum material antes;
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2. O sistema nédo traz nenhuma opcado de selecdo de materiais para o
administrador na tela de atribuicéo;
3. O administrador ndo pode atribuir um material a um servico sem informar um

material e entdo cai novamente na excec¢ao (E1).

Caso de Uso 7.5 - Remover Servico

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de exclusao de um servigo.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de administrador ou de engenheiro.

Atores Primaéarios
e Administrador

e Engenheiro

Fluxo Principal de Eventos
1. O administrador aciona o botdo “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada ao servico que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséo;
3. O administrador confirma a excluséo;
4. O sistema remove 0 servigo do sistema e informa que foi removido com

SuUcesso.

Fluxos de Excecao

El: Administrador cancela a exclusao
1. O administrador aciona o botido “cancelar’ do modal;
2. O sistema nao remove 0 servico e exibe uma mensagem de cancelamento da

exclusao.
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E2: Exclusao de servigos com relacionamentos
1. O administrador confirma a exclusdo do servico que possui algum tipo de
relacionamento com outras classes;
2. O sistema nao remove 0 servigo e exibe uma mensagem de inviabilidade de

exclusao.

Caso de Uso 8 — Manter Servicos Prestados

Caso de Uso 8.1 — Listar Servigos Prestados

Descricao
Este caso de uso descreve o0 processo de listagem de servigos cadastrados
por prestadores no sistema.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de prestador.

Atores Primaéarios

e Prestador

Fluxo Principal
1. O prestador aciona o submenu “Servico” do menu “Gerenciar”’ localizado na
parte superior do site;
2. O sistema retorna uma tela com uma listagem de servicos prestados

cadastrados.

Fluxos de Excecao

E1l: Nenhum servico prestado cadastrado
1. O prestador aciona o submenu “Servico”, mas ndo ha nenhum servigo
prestado cadastrado;

2. O sistema redireciona para a pagina de cadastro de servigcos prestados.
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Caso de Uso 8.2 — Cadastrar Servi¢cos Prestados

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de cadastro de servigcos prestados por

parte dos prestadores.

Pré-Condicdes
1. Estar logado em um perfil de prestador.

2. Ter pelo menos um servi¢co cadastrado pelo administrador/engenheiro.

Atores priméarios

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1. O prestador aciona o botdo “Adicionar novo” localizado na parte superior
direita acima da listagem.

2. O sistema retorna uma pagina para cadastro de servi¢o prestado;

3. O prestador deve obrigatoriamente informar/selecionar: “Servi¢co” e “Valor do
Servigo”

4. O prestador opcionalmente pode informar: “Observacao”;

5. Apés os campos devidamente informados o prestador aciona o botédo
“Enviar’;

6. O sistema salva o0 novo servico prestado e retorna uma tela de sucesso.
Fluxos de Excecao
El: Prestador ndo informa todos os campos obrigatérios

1. O prestador aciona o botdo “Enviar’ sem informar todos os campos

obrigatorios;
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2. O sistema ndo salva o servigco prestado e informa os campos que ainda

precisam ser preenchidos.

E2: Nao ha nenhum servi¢o cadastrado pelo administrador/engenheiro
1. O prestador inicia um novo cadastro de servi¢cos prestados sem ter um servigo
cadastrado pelo administrador;
2. O sistema néo traz nenhuma opcao de selecédo de servicos para o prestador
na tela de cadastro;
3. O prestador ndo pode cadastrar um novo servico prestado sem relacionar a

um servico e entdo volta novamente para a excecao (E1).

Caso de Uso 8.3 — Editar Servigos Prestados

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de edicdo de dados dos servicos

prestados por parte dos prestadores.

Pré-Condicdes

Estar logado em um perfil de prestador.

Atores Primaéarios

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos
1. O prestador clica no botdao “Editar” posicionado na mesma linha do servico
prestado a ser editado;
2. O sistema abre uma péagina de edicdo com todos os campos ja preenchidos;
3. O prestador realiza a alteragao que desejar e aciona o botdo “Enviar”;
4. O sistema atualiza os dados do servico prestado e retorna uma tela de

Sucesso.
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Fluxos de Excecéao

E1l: Administrador ndo preenche todos os campos obrigatérios.
1. O administrador aciona o botdo “Enviar’ sem preencher todos os campos
obrigatérios;
2. O sistema nado atualiza o servico prestado e informa os campos que

necessitam ser preenchidos.

Caso de Uso 8.4 — Remover Servi¢o Prestado

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de exclusao de um servigo prestado.

Pré-Condicbes

Estar logado com um perfil de prestador.

Atores Primaéarios

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos
1. O prestador aciona o botdo “Remover” posicionada na respectiva linha
relacionada ao servico prestado que se deseja excluir;
2. O sistema vai abrir um modal para confirmar a excluséo;
3. O prestador confirma a exclusao;
4. O sistema remove 0 servico prestado do sistema e informa que foi removido

CoOm sucesso.

Fluxos de Excecao

El: Prestador cancela a excluséao
1. O prestador aciona o botao “cancelar” do modal;
2. O sistema ndo remove o servico prestado e exibe uma mensagem de

cancelamento da exclusao.
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E2: Excluséo de servicos prestados com relacionamentos
1. O prestador confirma a exclusdo do servico prestado que possui algum
relacionamento com outras classes;
2. O sistema nédo remove o servico prestado e exibe uma mensagem de

inviabilidade de exclusao.

Caso de Uso 09 — Manter Orgamento

Caso de uso 9.1 — Gerar Orgcamento

Descricao
Este caso de uso descreve o processo realizado para gerar um orgamento.

Pré-Condicdes

Estar logado.

Atores Primaéarios
e Usuario

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botdo “Orgar agora”. No caso
dos demais perfis, torna-se necessario acionar o botao “Gerenciar”, selecionar
a opgao “Orgamento”, o qual redirecionara o usuario para a tela de orcamento
caso seja sua primeira solicitacdo, ou para seu histérico de orcamentos, caso
ja tenha gerado algum orgamento anteriormente, neste caso 0 usuério deve
acionar o botao “Adicionar Novo” localizado no canto superior do site;

2. O sistema apresenta a tela de orcamento;
O usuario aciona o botéao “+”;

4. O usuario deve selecionar: “Categoria”, “Subcategoria”, “Servi¢o”, informar a

guantidade desejada.
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5. Apds o preenchimento dos campos o usuario aciona o botdo “Adicionar
Servigo”;
6. O sistema salva as informacfes e mostra novamente a tela de orcamento,

com o servico solicitado e os materiais necessarios para a execucao deste.

Fluxos de Excecao

El: Usuério ndo preenche todos os campos.
1. O usuario aciona o botao “Enviar” sem ter preenchido todos os campos;
2. O sistema ndo salva os dados e informa os campos que ainda precisam ser

preenchidos.

Caso de uso 9.2 — Editar Orgamento

Descricao

Este caso de uso descreve o processo de edicdo de um orgamento.

Pré-Condicdes

Estar logado e ter gerado algum orgcamento.

Atores Primaéarios
e Usuario

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Histérico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botdo “Gerenciar’, selecionar a
opgao “Orgcamento”, o qual redirecionara para seu histérico de orcamentos,
caso ja tenha gerado algum orcamento anteriormente. O usuario deve acionar
0 botdo “Editar” do orgamento desejado;

2. O sistema apresenta a tela de orgcamento;
O usuario altera a quantidade de um servico desejado;

4. O sistema salva as informacbes e exibe os valores e quantidades

recalculados;
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Fluxo Alternativo de Eventos

Al: Incluir um novo servi¢co ao orgamento
1. No passo dois do fluxo principal, o usuario pode incluir um novo servico ao
orgamento;

2. #REF descricdo caso de uso 9.1, a partir do passo trés.

A2: Remover um servigo do orgamento
1. No passo dois do fluxo principal, o usuario pode remover um servico do
orgcamento;
2. O usuario aciona o botao “Remover” do servico desejado;

3. O sistema remove o servigo e exibe os valores e quantidades recalculados;

Caso de uso 9.3 — Emitir Orgamento

Descricao
Este caso de uso descreve 0 processo de emissdo em formato pdf de um

orcamento.

Pré-Condicdes

Estar logado e ter gerado algum orgcamento.

Atores Primaéarios
e Usuario

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos
1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Histérico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botdo “Gerenciar”, selecionar a
opcao “Orgcamento”, o qual redirecionara para seu histérico de orgcamentos,
caso ja tenha gerado algum orcamento anteriormente. O usuario deve acionar
0 bot&do “Emitir orgamento” do orgamento desejado;

2. O sistema apresenta uma guia com o pdf do orgamento.
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Fluxo Alternativo de Eventos
1. No passo um do fluxo principal, o usuario pode acionar o botdo “Editar’ do
orcamento desejado;
2. O sistema apresenta a tela de orcamento;
3. O usuério aciona o botdo de emitir orcamento no canto inferior da pagina;

4. O sistema apresenta uma guia com o pdf do orcamento.

Caso de uso 9.4 — Notificar Prestadores

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de notificagdo dos prestadores, via e-

mail, do orgamento solicitado.

Pré-Condicdes

Estar logado e ter gerado algum orcamento.

Atores Primaéarios
e Usuario

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Histérico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botdo “Gerenciar’, selecionar a
opgao “Orgcamento”, o qual redirecionara para seu histérico de orgamentos,
caso ja tenha gerado algum orcamento anteriormente. O usuario deve acionar
o botao “Notificar” do orcamento desejado;

2. O sistema apresenta um modal,

3. O usuério deve informar: “Nome do Destinatario”, “E-mail do Destinatario”,
“‘Mensagem” e acionar o botédo enviar;

4. O sistema envia o e-mail e fecha o modal.
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Fluxo Alternativo de Eventos
1. No passo dois do fluxo principal, o usuario pode acionar o botédo de cancelar,
2. O sistema nao notifica ninguém por e-mail;

3. O sistema fecha o modal.

Caso de uso 9.5 — Listar Orcamentos

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de listar os orgamentos gerados.

Pré-Condicdes

Estar logado e ter gerado algum orgamento.

Atores Primaéarios
e Usuario

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos
1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Historico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botao “Gerenciar’, selecionar a
opgao “Orgcamento”, o qual redirecionara para seu histérico de orcamentos;

2. O sistema apresenta a tela de orcamentos.
Caso de uso 9.6 — Associar Prestador
Descricao
Este caso de uso descreve o processo de associar um prestador ao

orcamento, definindo qual ou quais dos servigos solicitados ele vai prestar.

Prée-Condicoes
Estar logado e ter gerado algum orcamento com servicos.
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Atores Priméarios

Usuario

Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1.

ok~ 0N

8.
9.

Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Histérico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botado “Gerenciar’, selecionar a
opcao “Orgamento”, o qual redirecionara para seu historico de orgamentos;

O sistema apresenta a tela de orgamentos;

O usuério aciona o botédo buscar prestadores;

O sistema apresenta a tela de busca de prestadores;

O usuario aciona o link “Nenhum Prestador Associado - Associar agora” do

servico que deseja associar um prestador;

O sistema apresenta no mapa 0s marcadores (representacdo dos
prestadores), caso encontre algum;

O usuario seleciona o marcador;

O sistema apresenta as informacdes detalhadas do prestador;

O usuario aciona o botao “Selecionar”;

10.0 sistema associa o prestador ao servigco selecionado, atualiza os valores do

orcamento, limpa os marcadores do mapa e insere as informacfes

atualizadas na mesma tela.

Fluxo Alternativo de Eventos

Al - Melhor opc¢éo de prestador

1.

2.

3.

No passo quatro (4) do fluxo principal, o usuéario pode acionar o botdo de
“Melhor Opgao”;

O sistema associa 0 prestador que mais servicos executa em relacdo aos
solicitados;

O sistema atualiza os valores do orgcamento e atualiza a tela.


http://localhost:8080/orcamentos/prestador/30

119

A2 - Associar prestador especifico para todos os servigcos que ele presta e
foram solicitados
1. No passo oito do fluxo principal, o usuario pode acionar o botdo de
“Selecionar Todos”;
2. O sistema associa 0 prestador a todos os servicos solicitados e que ele
presta,;

3. O sistema atualiza os valores do orcamento e atualiza a tela.

A3 - Filtrar prestadores por nome e ou bairro
1. No passo seis do fluxo principal, o usuério pode filtrar os prestadores por
nome e ou apenas usuarios do mesmo bairro que o seu;
2. O usuério aciona o botéo pesquisar;
3. O sistema atualiza os marcadores do mapa.

Caso de uso 9.7 — Desassociar Prestador

Descricao
Este caso de uso descreve o processo de desassociar um prestador do

servico ao qual estava associado.

Pré-Condicbes
Estar logado, ter gerado algum orcamento com servi¢os e ter associado um

prestador a algum servico.

Atores Primaéarios
e Usuério

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos
1. Na Home Page do usuario, o usuario aciona o botao “Histérico”. No caso dos
demais perfis, torna-se necessario acionar o botdo “Gerenciar”, selecionar a
opgao “Orgcamento”, o qual redirecionara para seu historico de orgamentos;

2. O sistema apresenta a tela de orgcamentos;
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O usuério aciona o botédo buscar prestadores;
O sistema apresenta a tela de busca de prestadores;

O usuario aciona o icone de desassociar do servi¢co desejado;

o 0o bk~ w

O sistema desassocia o prestador do servigo, recalcula os valores e atualiza a
tela;
7. O sistema torna o servigo anteriormente selecionado, passivel de uma nova

associacao.

Caso de uso 10 — Buscar Prestadores

Descricao

Este caso de uso descreve 0 processo buscar prestadores.

Pré-Condicbes

Estar logado.

Atores Primaéarios
e Usuério

e Prestador

Fluxo Principal de Eventos

1. O wusuario aciona o botdao “Gerenciar’, selecionar a opcado “Buscar
Prestadores”;

2. O sistema apresenta a tela de busca de prestadores;

3. No mapa da tela ja vem preenchido os prestadores que moram nas
proximidades baseado na localizac&o do usuario;

4. O usuéario aciona o marcador do mapa,;
O sistema verifica e busca as informacdes do prestador selecionado;

6. O sistema preenche a tabela de detalhes com as informagdes: “Nome”,

“Telefone”, “E-mail”, “Cidade” e “Rua” ao lado do mapa.
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Fluxo Alternativo de Eventos
1. No passo dois do fluxo principal, o usuario pode informar: “Nome”, “Bairro”,
“Todos” e acionar o botdo de pesquisa;

2. O sistema filtra e traz os prestadores encontrados.
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interaction Sequencia Usuario Manter Cadastro )

APENDICE E - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

A~

Figura 59 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER CADASTRO
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interaction Sequencia Gerar Orgamento )

<<U5Aua'i0» Tela Org | I Or 1l CategoriaService | SubcategoriaService ServicoService ItemOrcamento Orcamento ServicoOrcamento Servico ServicoOr Service | | Hib Repository || O vice | | ItemO p y
tor
LiAcessaTela i 5. pRequisita Pagina_ : ! ] : ; : : ‘ | i
: giildla . ; ; ; : : : : As classes de Implements derivadas de :
H seq Carregamento Dinamico de Combos ) H ' H H : H H Orcamento, ltemOrcamento, ;& H
1 T H H H H H H H ServicoOrcamento, Servico, foram suprimidas H
4 findAll() para melhor visualizalgdo do diagrama.
g ————  TT— . | | g g | | | |
: 5:categorias g - findByCategori ia) : : : : : : :
; N———  S—— TR R L | i ; | | | |
| + T :subcategorias : : : : : : : :
8 : findBySubcategoriafsubcategoria)
: P S e e e s s s : s s
: 9: servigos ; : i
10 : Insere Nome Orcaménfo : > : : : ' : :
r : Os combos serdo requisitados : : : : : :
H H dinamicamente cada vez que algum | H H H H '
11 : Seleciona Categori : parametro é alterado : : : : : :
12 : Seleciona Subcategorial ||
13 : Seleciona Servigol |_] ; : : : : : :
14 :iSeIeciona Quantidade] | é : : i ; : é
15 : ¢lica Botéo Adicionar Servico : :
16 : Envia Formularip : ' §
: : saveOrcamento BindingResult associa os dados de orgament : : : : : ;
: _.| em uma classe modelo definida baseada na : : : : : :
: BindingResulf requisigao ] ! [ H ! H
- : 19 : getOrcamento : : : : : E
e 21 : orcamento
22 : setData(new Date()) H
23 : setOrcamento(orcamento)
: 24 - getServicoOrcamento : : :
] e e manrmnn s ns e e VR E s R AR SR R RS R SR N AR SRR NS R : : !

: 26 : servicoOrcamento

27 : getServico

! 30 : setPreco(valor) : :

31 : saveOrUpdate(servicoOrcamento) —U - :I 32:saveOrUpdate . |

: ég getSessionUser() : : 'L.l

[ 34 : setUsuario(usuario) -~ :

i J 1] =

+ 35 : saveOrUpdate(orcamento) _

! 36 : saveOrUpdate ‘-

i37: saveOrUpdate(itemOrcamento) :
L 38: sa\ieOrupdate
H 39 : calcularTotal(orcamento) |

h “r 41 : orcamentos(id)

42 : get(id)

i < U
H i 43 : orcamento T
A modelAndView é uma classe de uma j [

[ biblioteca externa, por isso a mesma néo
H foi referénciada

45 : servicosSolicitados(orcamento)

< 48 : orcamento
i 49:Monta Tela :

Figura 60 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA GERAR ORCAMENTO



124

interaction Sequencia Associa Prestador )

25 : Atualizar Valores da Tela

L—
v
'
'
'

21: setPresta'dor(prestador)

22 : setPreco(preco)

3 - saveOrUEdategservichfcamento)

' 24 - calcularTotal(orcamento)

_—
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1: Clica Buscar Prestadotes 2- Ca:rrega Tela Suprimida busca em repository
. —_— >, ) ; : para melhor visualizagao ] ) ) |
; ; RO ——— 1' i : i : E : : 5
: e T T i 3:Tela i : i : : ] : : ]
: : Clica Botao Associar Agora il ; ] : 4 : ! 0 i 0 0 :
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; ,l_l & setServico(serviicoOrcamento4getld())(servicobfcamento.getld) o
| = s T 1 L T e s s s
H : o 0 s S S i : 8 : Prestadores ! ' : : :
9 : Monta Tela '
: 11: Sele‘(:ionar Marcador : 0 : adiciona Marcadores no mapa E E E E E f :
| 12 : detalhes ,] L 5 L 13- getlid) : e
; E e 15 - Monta Detalhes do Prestador 5 : 14 : Detalhes do Prestador | U 5 5
16 : Clica Botdo Selecionar '
17 : setPrestadorinServico : 18 getfusuangSenvicold) o &
: : 19 : get(servicoOrcamentold): : Ll
40 : get(orcamentold) ' =

A
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Figura 61 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA ASSOCIAR PRESTADOR
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biblioteca externa, por isso a mesma néo
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: calcularTotal(orcamento;

45 : orcamentos(id):

44 : orcamento

46 : get(id)
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11 : findAll() | para melhor visualizalgio do diagrama.
S T ORGLaE LR L O,
12 : categorias
17 : Insere Nome Or¢amento
| Os combos serdo requisitados
dinamicamente cada vez que algum
18 : Seleciona Categoria | parametro é alterado
19: LJ
20 : Seleciona Servico L
21 : Seleciona Quantidade LJ
22 : Clica Botdo Adicionar Servigo ;_:
< i J
EniabREAS
[.-]25 BindingResuit
BindingResult associa os dados de orgament
em uma classe modelo definida baseada na
26 : setO: s
27 : getServicoOrcamento :Ll
U 28 : Atribui &
29 : servicoOrcamento '
30 : getServico -LJ_ 31 : Atribui &
33 : setPreco(valor)
34 : saveOrUpdate(servicoOrcamento
36 : saveOrUpdate
- getSessionUser() ]
[ 37 : setUsuario(usuario] = H
38 : saveOrUpdate orcgento) i
39 : saveOrUpdate I-J
40 : saveOrUpdate(itemOrcamento) H
U 41 : saveOrupdate

52 : orcamento
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