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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso € o resultado de um projeto para a
producdo de aplicativo Android de rede social com foco em divulgacdo de contetdo
musical. Entende-se que uma rede social especifica para artistas do meio musical
seria 0 veiculo mais pratico para troca de experiéncias, possiveis formacdes de
bandas e divulgacdo de trabalho, para musicos amadores ou profissionais. O
Backstage € capaz de localizar integrantes mais proximos de cada usuario,
facilitando o contato interpessoal e possui a capacidade de rapida gravacao e
publicacdo de audios. Um dos objetivos deste aplicativo € também proporcionar aos
iniciantes, maior amplitude de conhecimento e integracdo no meio musical, com ou
sem intuito profissional. O software permite gravacdo de audios pelo smartphone e
compartilhamento de conteddo. O sistema foi implementado como aplicativo nativo
do sistema operacional Android e um conjunto de métodos externos acessados por
uma API que usa protocolo HTTPS (web service) e retorna objetos JSON, baseada
em arquitetura REST. O resultado deste projeto foi um aplicativo que reine em um
s6 lugar funcionalidades diferenciadas e importantes para entusiastas e misicos em

geral.

Palavras-chave: Android. Aplicativo movel. Rede social. Musica. Gravagéo

de audio.



ABSTRACT

This work is the result of a final project and implementation of a social
network focusing on dissemination of musical content as an Android application. We
think that a specific social network for artists in the music business would be the most
practical vehicle for the exchange of experiences, for possible band formation and for
outreach work, for amateur or professional musicians, named “Backstage”. This
mobile application is able to locate closest other users of each user, facilitating
interpersonal contact and has the ability to quickly recording and publishing audio.
Another goal of this software is also to provide beginners, greater breadth of
knowledge and integration in the music culture, with or without professional intent.
The software allows the smartphone to record audio while the users play their
musical instruments and instant share it. The system was implemented as a native
Android operating system'’s application and a set of external methods accessed by
an API that uses HTTPS (web service) and returns JSON objects, based on REST
architecture. This project’s result was an application that brings together in one place

different and important functionalities for general enthusiasts and musicians.

Keywords: Android. Mobile application. Social network. Music. Audio

recording.
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1 INTRODUCAO

A industria fonografica € uma das é&reas que foram significantemente
afetadas pelas tecnologias digitais, desde a forma como a industria é criada,
distribuida, industrializada e até seu formato de venda. Dentre as tecnologias que
causaram esse impacto, as redes sociais sdo0 um meio de trazer novas
possibilidades, viabilizando o encontro de artistas do meio musical, bem como a
divulgacao de seus trabalhos.

De acordo com a Federacéo Internacional da Industria Fonogréafica, canais
digitais sdo agora responsaveis por mais de um quarto de todo o faturamento
mundial da industria de musicas gravadas (IFPI, 2010). Novas formas de produtos e
processos de distribuicio de mdusica surgiram para se adaptar as exigéncias
dindmicas do mercado, levando o0s consumidores a um maior uso e
compartilhamento de musica e conteudos digitais no ambiente online. Uma parcela
dos musicos usa as redes sociais para construir uma base de fas e lancar suas
proprias carreiras. No entanto, sem recursos financeiros suficientes e expertise em
marketing é muito dificil para uma banda alcancar o interesse publico.

As redes sociais oferecem oportunidades de longo alcance para os musicos,
0 Unico problema € que elas ndo funcionam para a maioria das bandas e artistas
aspirantes (MORGAN, 2011). Uma alternativa seria a criacdo de redes sociais ou
sites mais focados no publico-alvo relacionado a musica, para que usuarios fossem
auxiliados a alcancarem a industria ou a cultivarem fds de uma forma mais
produtiva.

O desenvolvimento do aplicativo Backstage € uma proposta de encontro de
musicos, de nivel iniciante a profissional, a fim de que haja intercambio de
experiéncias e aprendizado musicais, 0 que pode fomentar a formagdo de novas
bandas. A ideia de uma rede social especifica para o0 meio artistico da musica segue
0 intuito de organizar e concentrar 0 maior numero de interessados no assunto e na
formacédo de banda propria, gastando menos tempo, por meio da facilidade oferecida
pelo Backstage. Segundo Soares (2010), a internet vem assumindo um papel cada
vez mais relevante para a sociedade de forma geral, e até para o meio empresarial.
Por meio das redes sociais, as pessoas conquistaram maior liberdade e confianca

para exporem suas opinides. O que é corroborado por Dongwon (2011), que afirma
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que “as redes sociais online tém sido uma tendéncia globalmente dominante e um
jargao tecnoldgico nos ultimos anos”. As redes sociais como Google Plus, LinkedIn,
Facebook e Twitter, que ganham cada vez mais espaco no Brasil, inclusive para
divulgagdo de produtos e servigos, também sdo facilitadoras no que tange o
relacionamento com os clientes. Em paralelo, os SRS (Social Network Service, ou
Servicos das Redes Sociais) tém crescido rapidamente nos ultimos anos, permitindo
gue os individuos se apresentem atraves de perfis, mostrem suas conexdes sociais,
estabelecam e mantenham ligacdes com outros (DONGWON, 2011).

As redes sociais possuem hoje, em nosso pais, mais de 55 milhdes de
usuarios e este numero € intensamente crescente. Por exemplo, o Twitter, que
registrou um crescimento de 1382% em 2008 (SOARES, 2015).

De acordo com Lara (2013), desde que surgiram, as redes sociais vém
evoluindo, e se tornaram uma ferramenta de comunicacao eficaz, ndo somente para
0 uso pessoal, mas também profissional. E comum pessoas as utilizarem para
encontrar atualizacbes e mudancas em sua empresa, formar redes de comunicacao
com outros funcionarios e, inclusive, buscar por novas ofertas de trabalho, como no
LinkedIn, que € uma das maiores redes sociais especificas para essa finalidade.

A musica é uma das formas de arte mais presentes na rotina das pessoas
do mundo moderno (WOLFF, 2008). Nos tempos contemporaneos, a muasica
abrange todas as idades e ambos os sexos. Individuos de diversas culturas e
classes sociais vém sendo estimulados musicalmente, devido a grande
acessibilidade que a tecnologia oferece. Portanto, observou-se que a rede social o
veiculo mais abrangente e funcional para um publico-alvo bastante diversificado de
musicos e afins. Conforme uma pesquisa do site Musicclout, o uso de redes sociais
torna a autopromoc¢do do artista ou banda muito mais facil, e elimina, quase que
completamente, a necessidade de um grande orcamento para divulgacdo do
trabalho artistico (MUSICCLOUT, 2015)

Devido a amplitude de possibilidades desta grande area a ser explorada,
existem diversas ferramentas e aplicativos voltados para a musica: desde
equipamentos e softwares de estudios de ensaio e gravacdo, mais acessiveis aos
profissionais, até aplicagbes web e mobile voltadas para o publico musicalmente
leigo. Ademais, de acordo com Dongwon (2011), alguns estudos utilizam analises

tecnoldgicas para descobrir quais elementos facilitam o compartilhamento de
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atividades em redes sociais, tais como componentes de interface, a disponibilidade
de banda larga, tecnologia de compactacéo de dados e velocidade de conexao.

Atualmente, muitos artistas realizam gravacdes caseiras, utilizando um
microfone e um computador com softwares de gravacdo. Esta modalidade nao
possui a praticidade de se gravar audios em qualquer lugar, como em um ambiente
externo e publico, como parques e pragas ou durante eventos privados.

Apesar das novidades mobile no mundo da musica (abordadas no Capitulo
2) nas pesquisas realizadas no presente trabalho ndo foi encontrado nenhum
aplicativo Unico com o objetivo de facilitar a vida de iniciantes em instrumentos
musicais a formar sua propria banda ou com foco em aproximar pessoas de uma
mesma comunidade (cidade, bairro ou instituicAo) com base em seus interesses
musicais.

Tais problemas supracitados podem ser resolvidos com mecanismos de
buscas de pessoas por localidade, idade, preferéncias, entre outros. Com a
classificacdo de pessoas em grupos afins, elas conseguirdo procurar perfis
condizentes a suas bandas ou para iniciar contatos profissionais no ramo da musica.

Para tanto, foi idealizado neste trabalho um aplicativo, de nome Backstage,
com o intuito de fomentar a formacdo de novas bandas e grupos musicais. O
aplicativo mével oferece como servico principal a aproximacdo de pessoas que
pretendem formar uma banda cover, de fas incondicionais, ou de mdusicos que
busquem integrantes faltantes para suas bandas ja existentes, mesclando conceitos
de rede sociais, como adicionar usuérios e compartilhar conteddo. Nos proximos
capitulos serdo abordados os objetivos deste projeto, bem como a comparacao com
outras ferramentas existentes no mercado, a necessidade da criacdo deste

aplicativo e os processos e metodologias de desenvolvimento do mesmo

1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um aplicativo para smartphones Android para muasicos
amadores e profissionais que possua as funcionalidades comuns em redes sociais,

focado na criacdo de novas bandas e compartilhamento de contetudo fonografico. O
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software deve permitir gravacao de audios e compartilhamento de conteiddo em uma

rede social interna.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reduzir a dificuldade que pessoas enfrentam para encontrar um novo
membro para a banda, um contrabaixista, por exemplo, que seja condizente
com o estilo musical tocado, que tenha compatibilidade tanto com sua
preferéncia musical, quanto ao seu nivel técnico e sua localidade, que deve
ser proOxima aos demais integrantes.

e Ampliar as possibilidades de interacdo e parceria entre 0os musicos
profissionais e reduzir as fronteiras da timidez e da falta de networking entre
pessoas com interesses musicais em comum.

e Compartilhar contetudo proprio, tais como texto, link, audio e fotos na rede
social interna do aplicativo.

Nos préoximos capitulos serdo abordados a comparacdo com outras
ferramentas existentes no mercado, a necessidade de desenvolvimento deste
aplicativo, o processo e metodologia de desenvolvimento e por fim a concluséao

alcancada.
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2 APLICATIVOS DE REDE SOCIAL PARA MUSICOS

Criar uma rede social de musicos seria uma forma de reduzir “a distancia”
entre artistas e entusiastas da musica. De acordo com Dongwon (2011), ja esta
comprovado que, devido ao sucesso das maiores redes sociais virtuais da
atualidade, que as pessoas gostam e possuem facilidade em se utilizar de redes
sociais para promover relacdes pessoais e profissionais.

Além disso, o software movel resolve a falta de praticidade e mobilidade da
dependéncia de computadores e microfones convencionais para gravacao amadora
de musicas. O cerne dessa questdo € unir, em um uUnico aplicativo, a possibilidade
de gravar, editar e publicar musicas feitas pelos usuarios, além do aprimoramento da
pratica de um instrumento musical, com a possibilidade de apoio de outros usuarios.

2.1 COMPARACOES COM SISTEMAS EXISTENTES

Nesta secdo sdo apresentados exemplos de aplicacbes moveis e sistemas
com o proposito similar ao do Backstage, considerados possiveis concorrentes
diretos do aplicativo desenvolvido com este trabalho. Para iniciar as comparacdes
tomou-se como base alguns critérios, escolhidos com base na funcionalidade e
portabilidade.

De acordo com a ISO 9126, a funcionalidade € a capacidade do software
prover funcionalidades, dentro de um contexto de uso, que satisfagam o usuario em
suas funcionalidades. J4 a portabilidade é a capacidade do sistema ser transferido
de um ambiente para outro, ISO 9126 (2003). Para este trabalho, estabeleceu-se
oito critérios, a fim de comparar os aplicativos/sistemas descritos abaixo. Atribui-se
também notas baseadas nos critérios definidos que variam de 1 (um) a 5 (cinco) e
depois apresenta-se uma tabela comparativa.

Os sistemas/aplicativos utilizados para esta comparacao foram:

a) bandFriend: De acordo com o proprio site (BANDFRIEND, 2015), é

um aplicativo para muasicos que permite a criacdo de perfis para
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detalhar as habilidades, instrumentos, influéncias e interesses;
consultar o perfil de outros usuarios; convidar e conectar com outros
musicos além de compartilhar informacdes. Disponivel para iOs e
Android; integracdo com facebook e twitter; atualmente estd verséo
3.2.

FIGURA 1 — ICONE DO APLICATIVO BANDFRIEND
FONTE: BANDFRIEND (2015)

b) Cifra Club: Além aplicativo movel, versdo analisada, é importante
ressaltar que o software possui também uma versdo web. A descricao
foi retirada da loja virtual iTunes, “trata-se de um aplicativo com todas
as ferramentas existentes na versdo web como videoaulas, lista de
cifras, escolha de musicas para tocar, possivel alterar o som e afinacao

enguanto reproduz o audio”.

FIGURA 2 — [CONE DO APLICATIVO CIFRA CLUB.
FONTE: ITUNES (2015)
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c) fleeber: Aplicativo com um mapa e o objetivo de ajudar os musicos,
permite a criacdo de perfis, encontrar masicos, estudios e escolas de
musica e lojas, descricdo retirada da pagina do aplicativo no google
play (GOOGLE PLAY, 2015).

@ fleeber

FIGURA 3 — I[CONE DO APLICATIVO FLEEBER.
FONTE: GOOGLE PLAY (2015)

d) Limebooth: Comunidade online de video para musicos e artistas,
disponivel até o momento apenas web, permite criacdo de perfis e
utiliza conceitos de gamificacdo® como diferentes niveis, insignias ao
completar certos objetivos, pagina com informagBes de diversos
instrumentos musicais. Possui funcionalidades gratuitas e outras
apenas ao ser assinante (LIMEBOOTH,2015).

LIMEBOOTH

FIGURA 4 — ICONE DO SITE LIMEBOOTH.
FONTE: LIMEBOOTH (2015)

myspace: “E uma rede social que permite a criacdo de perfis,
compartilhamento de arquivos com um sistema interno de e-mail, féruns e
grupos”.(WIKIPEDIA, 2015).

.Ccom

200 myspace
n‘ ySp

FIGURA 5 — ICONE DO SITE MYSPACE.
FONTE: WIKIPEDIA (2015)

'gamificacdo: Utiliza principios dos jogos eletrdnicos como acdes que
rendem pontos, niveis, recompensas, ou seja, design motivacional que faz as coisas
serem mais prazerosas (PONTES, 2013).
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e) SoundCloud: Plataforma social de &udio que permite o
compartilhamento de conteddo com amigos de maneira privada ou
publica, através de sites, blogs ou nas seguintes redes sociais Twitter,
Tumblr, Facebook e Foursquare. (SOUNDCLOUD, 2015).

sl sounpcLouD

FIGURA 6 — ICONE DO APLICATIVO E SITE SOUNDCLOUD.
FONTE: SOUNDCLOUD (2015)

Apés a apresentacdo dos aplicativos e sistemas utilizados, as

funcionalidades comparadas entre os sistemas, que sdo sumarizadas na Tabela 1,

foram:

e Sistema Web: Se o0 sistema possui uma versao web.

e Aplicativo Android: Se o sistema possui uma versdo Android.

e Aplicativo iOS: Se o sistema possui uma versao iOS.

e Gravar audio: Se permite a gravagdo de arquivos de audio

e Compartilhar contetdo: Se permite o compartilhamento dos
conteudos do usuario, tanto audio quanto video.

e Rede Social: Possui funcionalidades de redes sociais tais como
busca, chat e compartihamento de conteddo entre o0s usuarios
cadastrados. Além de permitir que os conteldos possam ser
publicados em outras redes sociais.

e Processador de audio: Se possui processadores tais como afinador,
equalizador, metrénomo.

e Offline: se uma ou todas as funcionalidades podem ser utilizadas off-

line.
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Peso da Cifra

Nota Club

Sistema Web

App android

App iOS

Gravar audio

Compartilhar conteudo

Rede Social

Processador de audio

NINWWININW -

Offline

[
-]

Meédia Final

TABELA 1 — TABELA COMPARATIVA DOS SISTEMAS CONCORRENTES.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Apds a andlise de cada uma das funcionalidades acima apresentadas,
atribuiu-se um peso, que varia de um a trés, conforme o grau de importancia da
usabilidade referida. Com isso, tem-se as notas finais dos aplicativos/sistemas
testados, em ordem decrescente: bandFriend (2,56); limebooth (2,22), Cifra Club
(2,06); fleeber (1,94); SoundCloud (1,50) e por ultimo myspace (0,56).

Pode-se concluir, com base nos numeros apresentados neste topico, o
desenvolvimento do aplicativo mével Backstage justifica-se pelas funcionalidades
destacadas na tabela e que ndo puderam ser identificadas em todos os produtos
existentes hoje no mercado. Portanto, acredita-se que o aplicativo desenvolvido é

inédito e Unico combinando tais fungdes.

2.2 FUNCIONAMENTO DO BACKSTAGE

Com base em todas as informacfes descritas, os diagramas de atividades, a
partir da Figura 7 até a Figura 11, mostram 0s processos aos quais o aplicativo
Backstage dé& suporte.

A Figura 7 mostra que, ao iniciar o aplicativo, o usuario precisa fazer login no
sistema. Caso 0 usuario ndo possua uma conta, ele deve realizar o cadastro,

informando o nome, e-mail, data de nascimento e senha. Ao confirmar as

Funcionalidades/Sistemas bandFriend fleeber limebooth MySpace SoundCloud
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informacbes, o aplicativo verifica se as configuragdes de localizacdo estao
habilitadas para registrar a latitude e longitude da localizacdo do usuario naquele
momento do cadastro que, posteriormente, serdo utilizadas na funcionalidade de
busca.

Apoés essa etapa, o usuario pode sair e fazer novamente o login, informando

apenas seu e-mail e senha.

Iniciar o aplicativo

Sim

Estd logado

Possui conta
Y

Realizar cadastro
Habilite as
configuraces de

localizag&o

Y

Preencher os campos Y
Email e Senha
Preencher os campos: Nome, email, data de

nascimento, senha e confirmac&o de senha

¥

y
Confirmar
Confirmar (Realizar Login)
(Realizar Login)
Localizagio| habilitada

FIGURA 7 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES — PARTE 1.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Na Figura 8, o usuario, ap6s o login, encontra-se na linha do tempo e tem a
disponibilidade de visualizar ou ouvir as publicacdes préprias, além de editar ou
exclui-las, pode também visualizar/ouvir as postagens de outros usuarios que segue.

Na propria linha do tempo é possivel escutar as gravacdes de audio, se

desejar renomea-las ou até mesmo exclui-las.

N
Visualizar linha do Visualizar gravagbes
tempo de udio
A

Excluir

| Renomear
A 3 A’
Ouvirquli:_agﬁes beﬁrjgfgis Informar novo Cuvir
de dudio proprias nome

Excluir

*

i
® ®

FIGURA 8 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES — PARTE 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Na Figura 9 sdo apresentadas as funcionalidades de edi¢cdo do perfil do
usuario, onde € possivel atualizar campos como nome, data de nascimento,
autodescricdo e atualizar a localizacdo, isso altera as informacdes de latitude e
longitude e cria uma nova geolocalizacdo para a busca. Na mesma sec¢éo é possivel
alterar a foto de perfil, buscando a imagem na camera ou na galeria do celular,

redimensionar a imagem e por fim salvar.
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©
A

W W
Selecionar dados de Alterar imagem de
perfil perfil

‘ | A .
Camera Galeria

Selecionar imagem

Atualizar nome, data de
nascimento e sobre

‘ ( Redimensionar ]
4

(=) (=)

Atualizar localizacdo

L)

@

FIGURA 9 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES — PARTE 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).

A Figura 10 apresenta a opcéo da pesquisa, onde o usuario deve realizar
filtros, se achar necessario, para buscar outros musicos com base na distancia,
instrumentos ou até mesmo digitando um texto livre, isso resultara em uma lista de

usuérios. E possivel seguir um musico, visualizar seu perfil, através do préprio
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usuario ou até mesmo da linha do tempo, e caso desejar é possivel deixar de seguir
gualquer usuario.

Para encaminhar uma mensagem para qualquer usuario € so selecionar a
opgao correspondente dentro do perfil, abrir a tela de chat, digitar a mensagem e

encaminhar.

Selecionar pesquisa

Visualizar lista de
seguidos

Utilizar filtro de distincia
instrumento ejou texto livre

‘ Selecionar usuario \
Selecionar usuario

| Visualizar o perfil do |

usuario selecionado

Ty

— Nédo Sim ———

Selecionar opgdo de
mensagem

Ja esta seguindo
—

 EEEEE— Selecionar opgao de Selecionar opgo de
seguir deixar de seguir
Abrir tela de Chat

r:E7 - ——

Vi iz
Enviar mensagens ] isualizar

mensagens

L‘FJ‘-

®

FIGURA 10 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES — PARTE 4.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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E por fim a Figura 11 que demonstra outras opc¢des de personalizagcdo no
perfil do usuério referente aos campos instrumentos e preferéncias. Sobre o0s
instrumentos €& possivel incluir, com base em diferentes tipos e listas de
instrumentos, definir a proficiéncia, editar outros instrumentos selecionados ou até
mesmo excluir, apos as modificacfes, salvar e sair desta funcionalidade. Ainda é
possivel alterar as preferéncias, incluindo, editando ou excluindo os textos de

influéncias e/ou estilos musicais.

L]

Sﬂ;g\é’:g;ﬁ!iraf Alterar instrumentos

Influéncias

Estilos

Y

Preferéncias em

Editar = =
Influéncias Editar Estilos
Editar Inserir
Remaover

Selecionar
instrumento e
proficiéncia

P

Remover Adicionar
®

FIGURA 11 — DIAGRAMA DE ATIVIDADES — PARTE 5.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Neste capitulo foi apresentado o processo de funcionamento do aplicativo e

no proximo sera descrita a metodologia de desenvolvimento do projeto
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo apresentados o processo de software utilizado para
conduzir o projeto, bem como os riscos identificados e os softwares utilizados para o

desenvolvimento. Ao fim, serdo descritos os desafios da implementacao

3.1 PROCESSO DE SOFTWARE

Por se tratar de um projeto baseado em Scrum, ndo foi desenvolvido um
WBS (Work Breakdown Strucuture), ao invés disso, o cronograma do projeto,
apresentado na tabela abaixo, demonstra as atividades, responsaveis na equipe, e
por ultimo o prazo de entrega (deadline). Todas as sprints deste projeto foram
realizadas em um periodo total de 15 semanas.

O trabalho foi dividido entre os autores de forma que o Eduardo Francisco
ficou responsavel pelas tarefas e execugdes do back-end, o Kleber Araujo mais com
a parte de front-end e por dltimo o Heber Angelo mais com a documentacdo do
trabalho e seus diagramas. Todos os membros da equipe participaram das tomadas
de deciséo sobre a Arquitetura do Sistema e sobre a divisdo das tarefas. De forma
geral, o acompanhamento do projeto foi feito em conjunto, apesar do foco de cada
integrante em cada tipo de tarefa.

Conforme exposto na Tabela 2, o projeto foi dividido em Sprints, agrupadas
em 4 conjuntos de tarefas mais relacionadas entre si: Inicio do projeto, arquitetura,
iImplementagéo e testes.

Na etapa de “Inicio do Projeto”, foi feito um rapido levantamento de
requisitos (funcionalidades e restricdes) e em seguida foi desenvolvido o Diagrama
de Casos de Uso. Este diagrama descreve o0s autores do sistema e as
funcionalidades por eles acessadas e é apresentado no APENDICE A — Figura 64.
Os requisitos foram modificados e adequados ao prazo do projeto ao longo das
Sprints, conforme as tarefas iam sendo finalizadas ou atrasavam. Foi desenvolvido
também nessa etapa o Diagrama de Classes, que € a representacdo da estrutura e

as relacdes das classes que servem de modelo para os objetos do sistema,
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apresentado no APENDICE C — Figura 65 e por Ultimo nesta etapa foi desenvolvido
o Diagrama do Modelo Légico do Banco de Dados, apresentado no APENDICE D —
Figura 66.

As tarefas relativas a etapa “Arquitetura do Software” estavam relacionadas
aos estudos sobre que tipo de ferramentas e quais delas seriam adequadas para
desenvolver o projeto, de acordo com 0s requisitos do sistema, com ganho em
desempenho satisfatério, mas sem perder flexibilidade ou facilidade no
desenvolvimento do sistema.

Ja na fase de “Implementacao”, foram criados e descritos os Diagramas de
Sequéncia, que representam 0s processos que o aplicativo realiza com base nas
interacdes entre os objetos do sistema como um todo, incluindo as acdes tomadas
pelos atores do sistema (usuarios do sistema e programas externos). Tais diagramas
estdo apresentados no APENDICE E da Figura 67 até a Figura 73.

Todos os testes foram feitos ao longo do projeto, concomitante ao
desenvolvimento do sistema, tanto a interface de usuario (aplicativo Android) quanto

dos servicos Web e do banco de dados.



D B a 00 Atibuldo a pDead e
#001 - Inicio do Projeto
Definigdo do Escopo Todos 25/08/2015
Comparacéo dos Softwares Existentes Todos 26/08/2015
DER Heber Angelo |27/08/2015
Diagrama de Casos de Uso Heber Angelo |27/08/2015
Diagrama de Classes Heber Angelo |27/08/2015
#002 - Arquitetura do Software
Definicdo da Arquitetura Todos 03/09/2015
Eduardo
Cadastro, Login e suas Validag@es Iniciais Francisco, Kleber | 03/09/2015
Araujo
Diagrama de Atividades Heber Angelo | 03/09/2015
#003 - Implementagéo
Reviséo Bibliografica Heber Angelo | 06/09/2015
Escrita de Capitulos Heber Angelo | 09/09/2015
Eduardo
Versao Completa do Cadastro, Login e suas Validagdes | Francisco, Kleber [ 07/09/2015
Araujo
Eduardo
Busca de Usuérios Francisco, Kleber | 14/09/2015
Araujo
Diagrama de Sequéncia Heber Angelo | 14/09/2015
Gravacéo de Audio Kleber Araujo | 16/09/2015
Eduardo
Publicacéo de Conteldo Francisco, Kleber | 05/10/2015
Araujo
Eduardo
Messenger Francisco, Kleber | 19/10/2015
Araujo
#004 - Testes
Testes Unitarios Todos 26/10/2015
Testes de Integracdo Todos 05/11/2015
Reviséo Final Heber Angelo |23/11/2015

TABELA 2 — CRONOGRAMA DO PROJETO.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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3.2 PLANO DE RISCOS

Antes e durante a modelagem do sistema, foram identificados possiveis
riscos relacionados ao prazo e ao escopo do projeto. Tais riscos exigiram um
planejamento para mitigacéo de riscos.

N.° Risco Consequéncia Agao Possibilidade| Impacto | Classificagao
Pe_rda de dadc_)s Impqssmllldadf-:_ de Versionamento do codigo Raixa Muito alto 9
(arquivos do projeto) continuar o projeto em cloud e backups
Falta de tempo para o Impossibilidade de Divisdo de tarefas,
2 desenvolvimento do entregar ou redugdo de monitoramento e Alta Alto 8
aplicativo escopo adequagao de escopo
Falta de conhecimento Dificuldade no Pla";fﬁ;”ig{ﬂ ddc?stgmpo
p ¢ proj g conehcimentos
Mudanca de requisitos |Necessidade de mudar as| Criacdo de novas sprints - -
4 de sistema tarefas e adequacao do escopo Média Médio 4
Desisténcia ou Redistribui¢ao de tarefas, Melhor otimizagéo e
5 |impedimento de membro| redugdo de escopo ou divisdo de tarefas ou Baixa Médio 3
da equipe baixa gualidade reduzir escopo

TABELA 3 — PLANO DE RISCO.
FONTE: OS AUTORES (2015)

Logo apés o levantamento de requisitos do sistema, foi possivel perceber
gue tipos de problemas arquitetdnicos ou de performance poderiam ser encontrados
ao longo da implementacdo. Para esse tipo de risco ou dificuldade, foram

encontradas solucdes cabiveis, que serdo explicitadas no capitulo 3.7 em seguida.

3.3 MATERIAIS UTILIZADOS

3.3.1 Hardware

Para o ambiente de desenvolvimento e testes do aplicativo e do web service,

foram utilizados computadores com as seguintes configuragdes:
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1) Aplicativo Android:
« Notebook Dell® Latitude - E5430:
o Processador: Intel® Core i5-3320M @ 2,6 GHz x 2 (x86_64);
o Memobria RAM: 6 GB;
o Sistema Operacional: Windows® 7 - 64 bits.

2) Web service e banco de dados:
« Ultrabook Samsung® Series 5:
o Processador: Intel® Core i7-3517-U @ 1,9 GHz x 2 (x86_64);
o Memoria RAM: 8 GB;
o Sistema Operacional:
Kernel: GNU/Linux 3.16.0-38-generic #52~14.04.1-Ubuntu;
Distro: Linux Mint 17.2 (Rafaela) - Cinnamon 2.6.13 - 64 bits.

JA para o ambiente de producdo, foram utilizadas as seguintes

configuracdes de hardware:

1) Aplicativo Android:
« Smartphone Motorola® Moto X Play (XT1563):
o Processador: Qualcomm® Snapdragon 615 @1,7 GHz x 8 (ARM
Cortex A53);

o Memobria Interna: 16 GB;
o Memodria RAM: 2 GB;
o Sistema Operacional:

Distro: Android Lollipop 5.1.1;

Kernel: 3.10.49-gdd0f8ce.

2) Web service e banco de dados:
« Instancia Amazon® EC2 (t2.micro):
o Processador: Intel® Xeon E5-2670 v2 @ 2,50 GHz (x86_64);
o Memoéria RAM: 1 GB;
o HDD: 10 GB;
o Sistema Operacional:
Kernel: GNU/Linux 3.13.0-48-generic #80-Ubuntu x86_64;
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Distro: Ubuntu 14.04.3 LTS (Trusty Tahr) - 64 bits.

3.3.2 Softwares utilizados no aplicativo Android

Para a construcdo do aplicativo Android, utilizou-se da IDE Android Studio
versdo 1.4.1 (ANDROID, 2015), bem como um banco de dados SQLite local. A
interface homem-maquina do software, utilizou-se de um guia de design visual
padronizado, chamado Material Design (GOOGLE, 2015a), desenvolvido pela
empresa Google®. Adicionalmente, o uso das bibliotecas Butter Knife (WHARTON,
2015), para vinculacdo de objetos utilizados na interface, e Volley (GOOGLE,
2015b), para rapidas requisicdes HTTP (Hypertext Transfer Protocol), download e
cache das imagens disponiveis na linha do tempo do aplicativo.

3.3.3 Softwares utilizados no Web Service

Utilizou-se de um servidor em cloud na Amazon Web Services® com banco
de dados PostgreSQL versao 9.3.10 (POSTGRESQL, 2015) com extenséao PostGIS
versao 2.1.2 (POSTGIS, 2015) instalada e servidor web NginX (NGINX, 2015a),
fornecido pelo pacote (bundle) OpenResty versdo 1.9.3.1 (ZHANG, 2015), que
possui diversos modulos de extensdo ao core do NginX. Tanto o banco de dados

guanto o servidor Web e suas extensdes sdo softwares open-source.

3.4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

J4 no inicio do trabalho, foi projetada e definida uma visdo macro da
arquitetura do sistema como um todo, para que fossem evitadas surpresas
inconvenientes ou mudancas drasticas no desenvolvimento do sistema. Decidiu-se

pela plataforma Android de desenvolvimento de aplicativos moéveis e pela criagdo de
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um servigo via Internet (web service), simplificado, com uso do protocolo HTTPS
(Hypertext Transfer Protocol over TLS/SSL ou HTTP Secure), com poucos
componentes e de alta performance, sem que houvesse muita perda de flexibilidade
ou robustez. Um quesito levado em consideracdo nessas decisdes iniciais, foi
utilizar-se apenas de bibliotecas e ferramentas open-source, pela facilidade de se
encontrar conteddo, manuais e tutoriais; pelo suporte aberto e amplo da comunidade
de desenvolvedores; pela isencéo de custos e por questdes filosoficas dos membros
da equipe.

Assim, optou-se pelo uso de um banco de dados relacional bastante
conhecido e em constante aprimoramento pela comunidade open-source, 0
PostgreSQL, e que possui a extensdo PostGIS. Essa extensdo adiciona ao banco
algumas tabelas com tipos especificos, como ponto, segmento de reta e poligonos,
e também inimeras fun¢des para célculos de geometria e de geoposicionamento.

Durante a escolha do web server, o NginX se mostrou a opg¢ado mais
adequada pela popularidade, alta performance, robustez e flexibilidade de expanséao
por meio de médulos oficiais e de terceiros. Neste momento, percebeu-se que nao
seria necessaria a criacdo de uma camada de aplicagdo com uma abordagem
tradicional, com o uso de algum Framework Web de alguma linguagem de
programacado popular, como Java, PHP, Python ou Ruby. Descobriu-se que o
proprio NginX poderia utilizar-se da libpg (biblioteca de acesso e desenvolvimento do
banco) e realizar consultas SQL diretamente no banco PostgreSQL e retornar
objetos JSON (JavaScript Object Notation) como conteldo das respostas as
requisicbes HTTP. Além disso, o arquivo de configuracdo do NginX pode receber
cbdigos (scripts) em linguagem Lua, por meio de um compilador Lua do tipo JIT
(Just-In-Time compilation) incluso em um moédulo de expanséo desse servidor web.

O desenvolvimento da aplicagdo Android pode ser iniciada em paralelo a
essas pesquisas e decisbes sobre a arquitetura do sistema, pois a prototipagcéo de
telas era bastante independente da implementacdo. Uma vez definida a arquitetura
geral e as ferramentas a serem utilizadas, iniciou-se o desenvolvimento do back-

end, ja com as principais telas do aplicativo desenhadas em mock-ups.
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3.5 INTERFACES DE USUARIO (FRONT-END, APLICATIVO ANDROID)

O aplicativo Backstage acessa dados (dos usuéarios e de suas acbes no
aplicativo) tanto em um banco SQLite local quanto em um banco externo, por meio
de consultas ou requisicbes HTTP em um web service criado exclusivamente para
gue o aplicativo se conecte.

Para o desenvolvimento da interface homem-maquina do software, utilizou-
se um guia de design visual padronizado, chamado Material Design, que foi
desenvolvido pela empresa Google®, que é mundialmente reconhecida por sua
exceléncia em desenvolvimento de softwares. Dessa forma, o aplicativo Android
Backstage segue um padrao de interface que preza por principios de usabilidade e
ergonomia. Esse padrdo de interface de usuario, estipula medidas para tamanhos e
formas de componentes, para a criacdo de widgets como: botdes, icones, imagens
etc.; e para o uso de animacdes personalizadas para o feedback de toque e controle
da interface visual. Adicionalmente, o uso das bibliotecas Butter Knife e Volley
contribuem para mais reutilizacdo de cdédigo, para um cddigo-fonte mais simples,

mais compacto e para com a robustez do aplicativo.

3.6 BANCO DE DADOS E WEB SERVICES (BACK-END)

O aplicativo mével necessitava de um banco de dados em um servidor
externo ao seu local de execucado, para que os dados fossem armazenados de
forma segura e organizada, sem que 0 usuario tivesse acesso aos dados de outros
usuarios exceto pelo uso da interface do aplicativo. Além disso, para que os dados
fossem centralizados e houvesse um menor custo de armazenamento de
informacdes no aparelho celular do usuario.

Utilizou-se de um servidor em cloud com banco de dados PostgreSQL com
extensao PostGIS instalada e servidor web NginX, instalado pelo pacote OpenResty,
gue possui diversos modulos de extensdo ao core do NginX. A combinacdo dessas

duas ferramentas e suas extensdes, bastante utilizadas e robustas, possibilitou a
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criagdo de um web service, que é utilizado pelo aplicativo Android para requisitar os
dados armazenados no banco de dados.

Com o uso das extensdes fornecidas pelo pacote (bundle) OpenResty, o
servidor web adquiriu a possibilidade de conter regras de negdcio em seus arquivos
de configuracdo com o uso de scripts em linguagem Lua e de configuracdes
declarativas (nativas do NginX e seus médulos oficiais), sem a necessidade de uma
camada de aplicacdo Web convencional. O servidor web acessa diretamente o
banco de dados e realiza consultas e manipulacéo dos dados das tabelas, de acordo
com os métodos utilizados (GET, POST, PUT e DELETE) nas requisicdes HTTP em
URIs (Uniform Resource ldentifiers) e retorna dados do banco serializados no
formato JSON.

Algumas das diretrizes que guiaram a implementacdo do web service foram
os principios da arquitetura REST (Representational State Transfer) criada por
Fielding, em sua tese de doutorado, no ano 2000. Essa escolha permite que o back-
end do sistema como um todo seja dimensionavel para diversos servidores, criando
uma arquitetura distribuida, que acompanhe o crescimento do niumero de usuarios

sem grandes modificacdes da verséo atual

3.7 PROBLEMAS IDENTIFICADOS E RESPECTIVAS FORMAS DE RESOLUCAO

Ao longo do projeto, foram observadas diversas dificuldades e
guestionamentos de implementacao, que estdo listados a seguir, em conjunto das
decisbes tomadas para mitigacdo de problemas.

1- No levantamento de requisitos, percebeu-se que a aplicacdo Android
possuia a restricdo de ndo poder utilizar muito recurso computacional dos
dispositivos em que é executada. Caso contrario, o aplicativo poderia ndo executar
em aparelhos celulares mais simples ou consumir muito a bateria dos smartphones
dos usuérios.

Para reduzir o consumo de recursos computacionais, priorizamos que 0 uso
mais expressivo de poder de hardware deveria ser executado externamente ao
smartphone, em um servico externo (no servidor utilizado como back-end da

aplicagdo). Assim, calculos de distancia geografica e ordenagdo de listas em
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consultas séo realizadas no banco de dados por clausulas SQL e por funcdes
armazenadas.

2- Com o aumento do numero de usuarios, o banco de dados e o web
service poderiam ficar saturados e impactar em tempo de resposta para 0S USUArios.

Para garantir a performance do web service foi feita uma pesquisa para
verificar que tipo de servidor web e forma de implementacdo garantiria um grande
namero de requisicdes sem necessidade de muito recurso computacional. Assim,
decidiu-se por utilizar o banco de dados PostgreSQL na versao 9.2 ou superior, por
possuir suporte a objetos JSON e fungbes de manipulacdo dos mesmos, com a
extensdo PostGIS instalada para calculo de distancia geografica. Como base do web
service, optou-se pelo servidor web NginX, por ser robusto, popular, extensivel por
meio de plugins e altamente otimizado, capaz de receber e responder rapidamente
mais de 10 mil requisi¢cdes por segundo com varias conexfes concorrentes (LINUX
JOURNAL, 2008; DREAMHOST, 2015), em sua configuracdo mais simples (apenas
1 processo “worker” em execug¢ao), com um baixissimo uso de memoéria RAM, de
poucos megabytes, que ndo aumenta com o upload de arquivos grandes.

3- Os dados dos usuarios e suas senhas precisam ser mantidos seguros
contra acessos indevidos a esse tipo de informacéao.

A seguranca e privacidade dos dados dos usuarios do aplicativo € de alta
importancia. A acado tomada para mitigar problemas de seguranca da informacéo foi
0 uso do protocolo HTTPS nas requisi¢coes e respostas entre o aplicativo Android e 0
web service. Adicionalmente, as senhas dos usuarios sado criptografadas antes de
serem registradas no banco de dados.

4- No caso de usuarios com conexdes lentas de internet, um risco é o mal
funcionamento do aplicativo, com lentiddo ao fazer atualizagbes da timeline, se a
mesma tiver muitas postagens.

Com o intuito de minimizar o tamanho das respostas as requisi¢cles,
utilizamos poucos campos nos objetos JSON transferidos e a possibilidade de fazer
consultas de banco paginadas (como uso das clausulas SQL limit e offset) para que
as requisicdes possam ser dimensionaveis e otimizaveis futuramente para cada
modelo de smartphone ou para cada tipo e velocidade de conexao de dados.

5- Este projeto depende de uma implementacdo com baixo nimero de horas
trabalhadas e baixo custo financeiro, e de preferéncia que siga licencas open-

source, por estar vinculado a UFPR, que € uma instituicdo publica e nacional.
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Visando criar e manter o sistema todo (aplicativo Android e web service) com
uso de ferramentas open-source e com baixo custo, utilizou-se de um servidor
gratuito por 1 ano. A escolha foi o0 uso de uma instancia EC2 t2.micro
(http://aws.amazon.com/ec2/instance-types/) do servico AWS (Amazon Web
Services, https://aws.amazon.com/) da empresa Amazon®.

6- Existe o risco de duplicacdo de arquivos no servidor, caso um mesmo
conteudo seja compartilhado independentemente por diversos usuarios. Visto que o
aplicativo ndo impede o upload de arquivos de acordo com tamanho ou tipo, um
mesmo arquivo grande poderia ser enviado aos servidores diversas vezes e ocupar
muito espaco.

A forma escolhida para evitar muito uso de armazenamento em disco no
servidor, foi utilizar a hash de digestdo SHA-1 dos arquivos como seus respectivos
nomes, para evitar duplicacdo. Assim, mesmo que os usuarios facam upload do
mesmo arquivo diversas vezes, apenas uma copia serd mantida no servidor e a
string hash SHA-1 é armazenada no banco para referenciar qual arquivo deve ser

atribuido aquela postagem de usuario.


http://aws.amazon.com/ec2/instance-types/
https://aws.amazon.com/
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

A seqguir, estdao detalhadas as funcionalidades e as interfaces que o0s

usuarios do aplicativo acessam.

1. Telainicial — Login:

A primeira tela que o usuério tem contato € a tela de login. Como se trata do
primeiro acesso do usuario, 0 mesmo precisara criar um novo cadastro, deslizando a

tela para seu lado esquerdo.

w § O v . @ 00:24

Backstage

Email

Senha

LOGIN

Ainda nao possui conta?
Deslize para a esquerda

FIGURA 12 — TELA DE LOGIN
FONTE: OS AUTORES (2015)
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2. Cadastro de Usuéario:

Para realizar seu cadastro, o usuério precisara informar seus dados nos
respectivos campos do formulério e confirmar a criacdo de sua nova conta clicando
no botéo “CRIAR CONTA”.

Backstage

José da Silva

jose.silva@email.com
Data de nascimeno
ANS0T983

fera U Recuperands localizagso
Corfirmar Senha

CRIAR CONTA

Jd é membro? Deslize para a esquerds

FIGURA 13 — TELA DE CADASTRO
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 14 — TELA DE RECUPERACAO DA LOCALIZAGAO
FONTE: OS AUTORES (2015)

Apoés isso, 0 sistema recuperara a localizacédo do usuario automaticamente e
efetuara o cadastro. E caso o usuario ndo possua conexao com a internet, uma
mensagem de erro sera exibida.
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W 4 @958

Autenticand

FIGURA 15 — TELA DE AUTENTICAGCAO DE CADASTRO
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 16 — ERRO DE CONEXAO
FONTE: OS AUTORES (2015)

Caso o0 servico de localizagdo do aparelho estiver desligado, outra
mensagem surge na tela. Reiterando que todos os campos na tela de cadastro sao
de preenchimento obrigatério. Caso o usuario ndo preencha qualquer uma das

informagdes, o aplicativo retorna uma mensagem de erro, como no exemplo abaixo:

O W 4 @ 2036

Backstage

José da Silva

jose silva@email.com

Data de nasciments

Configuragies |

Habilite a localizagio para utilizar a
aplicaganl Senha

CONFIGURAGDES

FIGURA 17 — ERRO DE LOCALIZACAO
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 18 — ERRO NO CADASTRO
FONTE: OS AUTORES (2015)

3. Login:
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Apos realizar o cadastro, o usuario deve realizar o login. Informar o Email e
Senha na tela de login e clicar em LOGIN. Ap0s a autenticacdo com sucesso, O

usuério serd redirecionado para a tela principal (NewsFeed):

% 4 B 21:40

oo @ LR I RFEY)

Backstage

! Vocé

Excelente sile para aprender novas
musicas cifraclub.com.br

FIGURA 19 — ERRO NO CADASTRO 2
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 20 — TIMELINE OU NEWSFEED
FONTE: OS AUTORES (2015)

Caso ndo possua conexao com a internet, uma mensagem de erro sera
exibida, e no caso de informar dados invalidos, outra mensagem de erro sera

apresentada:
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Erro ao efetuar login!

Email ou senha in

FIGURA 21 — ERRO DE CONEXAO
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 22 — ERRO NO LOGIN
FONTE: OS AUTORES (2015)

4. Pesquisa:

Na tela principal, selecione o icone Lupa para abrir a tela de filtro de busca.
Para realizar uma busca, usando apenas o filtro de distancia, basta selecionar a
distancia maxima desejada, sem digitar nada e sem habilitar o filtro de instrumentos:

it OW4ai174 LR P
Backstage Gximos. ..
Distancia fné 200 kem
‘
Instrumento

‘ Vocé

Excelente sile para aprender novas

misicas cifraclub.com.br

FIGURA 23 — [CONE DE BUSCA NA TIMELINE.
FONTE: OS AUTORES (2015)

FIGURA 24 — TELA DE BUSCAS.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Para utilizar o filtro de instrumentos, basta habilita-lo e filtrar a busca

de um usuario pelo instrumento desejado:

DiSfE.‘II‘]CiCI At 160 km
—_—s
Instrumento ®
Tipa d# Insinemento
@ Sopro -
INsANATSNL
Barnbarda -

Hivel miimima

Inicianta -

FIGURA 25 — TELA DE BUSCAS — FILTRO INSTRUMENTO 1.
FONTE: OS AUTORES (2015).

FIGURA 26 — TELA DE BUSCAS — FILTRO INSTRUMENTO 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

LR PN F T
E=pineta
Eanils Disténcia Atk 160k
Cembalo
B —
Celesta
[nstrumento ®
Caoncertina
Tipa de Inginments
Mellotron ® Teclas -
Fiano Instnaranta
Piane ud

Harminia

Hivel misime
Iniciants -

Ezcalata

Ondas Martenat

Orgio

FIGURA 27 — TELA DE BUSCAS — FILTRO INSTRUMENTO 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).



43

Também é possivel realizar uma busca livre, digitando a pesquisa desejada
na barra de ferramentas. Esta pesquisa usara o texto digitado para buscar por
Nomes, Cidades, Estados, Paises, Sobre, Estilos e Influéncias.

Apés selecionar o filtro de busca desejado, cligue em ir ( > ) para listar os
musicos e visualizar o perfil desejado:

oW 4 @ 10:00 DV da1021

Disr&lﬂ(:iﬂ Até 154 km
—

Instrumento

Pertil

Curitiba
Parana, Brasil

e Sobre mim

Vocalsta ¢ Planista sutodidata,
Procuro viclonista para dueto/

[nstrumentos

Piano
Intermedidnio / Avangado
‘:] I:::I D m

FIGURA 28 — TELA DE BUSCAS 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

FIGURA 29 — TELA DE BUSCAS 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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5. Atualizagédo de Perfil:

Para acessar o perfil de usuario, selecione o icone de Menu e entéo Perfil:

oo @ OV 401032 & oo @ O W 401032
Backstage 3 Backstage Perfil
‘ ‘ Mensagens
Sair
& Kleber & Kleber
viow!! jovemnerd.com.br viow!! jovemnerd.com.br

& Kleber & Kleber

ente sile para aprender Novas Excelente site para aprender novas

nusicas cifraclub,com.br nusicas cifraclub,.com.br

FIGURA 30 — TELA DE EDICAO DE PERFIL.
FONTE: OS AUTORES (2015).

J4 em seu perfil, clique em gqualquer lugar da imagem para atualizar sua
imagem. Nesse momento vocé podera escolher entre usar a camera para capturar

uma nova foto ou usar uma da sua galeria:



W 4 @006

@ Alterar imagem do perfil

Deseja tirar uma foto ou escolher da
galeria?

CAMERSA  GALERIA

FIGURA 31 — TELA DE SELEGAO DE IMAGEM DE PERFIL.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Para alterar os dados bésicos de seu perfil, clique no box Perfil:

O W4 @007 oo @ o W 4l @ 1008

< Edigao do Perfil

Hami

Posé da Silva

da Silva, 32 30/07/1983
L ]

Sobre mim

Perfil
Cidade

Cidade Parana, Brasil
Parand, Brasil

Sobre mim ATUALIZAR LOCALIZACAD
Nenhuma descrigdo fol adicionada

sinda..

®0

Instrumentos

Nenhum instrumento foi adicionado Cancalar

FIGURA 32 — TELA DE EDICAO DE PERFIL 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Apoés alterar suas informagdes, cligue em salvar e confirme:

oo @ o W 4 @ 10:08

€ Edigao do Perfil

Mame

José da Silva

Data de nascimeno

30/07/1989
Salvar alteracdes?

Violonista classico Todas as alteragtes realizadas em
seu perfil serdo salvas
permanentemente

Curitiba
Farand, Brasil CANCELAR  SALVAR

ATUALIZAR LOCALIZACRD

Cancelar

FIGURA 33 — TELA DE EDICAO DE PERFIL 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Para adicionar, remover ou alterar seus instrumentos, cligue no box

Instrumentos

Para adicionar um novo instrumento, clique no icone adicionar ( +) no canto

superior direito da tela, nesse momento um pop-up sera aberto para a escolha:

RS &7 N *REE
-

Perfil
0 Curitiba
Parand, Brasil
Sobre mim
Violonista cléssico

Instrumentos

Violao
Intermedidrio

Preferéncias
FIGURA 34 - TELA DE EDICAO DE INTRUMENTOS.
FONTE: OS AUTORES (2015).



o oo @ oW 4 @11:02
Instrumentos (}]
Violao
Intermedidng

Cancalar

W 4 @102

Cordas

Percussdo

Sopro

Teclas

Vocal

1102

Adicionar Instrumento

Tipo & Insinameraa

@ Cordas

Ingtnamenta

Alaide
Hivel

Inicianis

CANCELAR

W 4 W 11:02

Alto

Backing Yocal
Baixo cantante
Baixo profundo
Baritomno

Baritono lirico
Baritono dramatico
Beatbox

Contralto

Mezzo-Sopranc

FIGURA 35 — TELAS DE SELECAO DE INSTRUMENTOS.

FONTE: OS AUTORES (2015).
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¥ . @11:26 oo @ oW, 31202
& Instrumentos [ +]
Violao
Intermedizinia

Inbciante e Baritono
Prafissianal
Iniciante £ Imerrmedidnio

Intermedidria

Intermedidrio / Avancado

Avancade

Avangado / Profissional

Profissional

Cancalar

FIGURA 36 — TELA DE SELECAO DE INSTRUMENTOS 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Para editar, selecione o instrumento desejado e depois em Editar:

0¥ .4dns | az 8 O % 4 01126

Adicionar Instrumento

Tipo d& Insinsmenio

o Cordas

Editar Instnamenta

Wiolao

Remover

Mivel

Intermedidrio

CAMCELAR

FIGURA 37 — TELA DE EDICAO DE INSTRUMENTOS 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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W 4 @11:27 ] W 4 O 11:27

Iniciante Adicionar Instrumento

Tipo d& Inginsmenta

Iniciante ¢ Intermedidric

@ Cordas
Intermediario

Insinamenta

Intermedidrio [ Avangado WinolEo

Avancade Hivel

Profissicnal

Profizsional CANCELAR

FIGURA 38 — TELAS DE EDICAO DE NiVEL.
FONTE: OS AUTORES (2015).

= [ P RIES

£ Instrumentos [+
e Baritono

Prafissianal
6 Violdo

Prafissianal

Cancalar

FIGURA 39 — TELA PARA APAGAR INSTRUMENTOS.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Para remover um instrumento, selecione o instrumento desejado e clique em

remover.

oo @ oW 4 @ 11:27

£ Instrumentos (]

Violao
Prafissianal

Editar

Remover

Cancelar

FIGURA 40 — TELA PARA APAGAR INSTRUMENTOS 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Apoés realizar as alteracBes desejadas, clicar em Salvar e confirmar, o perfil

sera atualizado:
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OV4ainzy OWaan2

Perfil
Salvar alteracdes?
Curitiba
Todas as alleragoes realizadas em 0 Parana, Brasil
seu perfil serdo salvas i
permanentemente e Sobre mim
Violonista cléssico

CANCELAR  SALVAR

Instrumentos

Violao
Profissional

FIGURA 41 — TELA PARA SALVAR EDICOES DE INSTRUMENTOS.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Para atualizar as preferéncias, selecione o box de Preferéncias e em
seguida Estilo ou Influéncias:

oo @ W4 Bz

< José da Silva, 26

Pertil
o Curitiba
Parana, Brasil
e Sobre mim
Yinlenista clissico

Instrumentos

Editar preferéncias em:

Estilos
0 Violao o
Prafissianal Influéncias

Preferéncias

Estilos

Henhum estilo fol adicionsdo ainda..

Influéncias
Menhuma influénca Foi adicionasda

ainda..

FIGURA 42 — TELAS PARA EDITAR PREFERENCIAS.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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OV 401224

€ Preferéncias - Influéncias

Adicionar preferénoe

Almir Sated]

Salvar alteracoes?

Todas as alteragoes realizadas em
seu perfil serdo salvas
permanentemente

CANCELAR  SALVAR

Cancalar

oo @ oW 4 @ 12:25

< Preferéncias - Estilos

Agiciorer prefeninc
Musica Erudita) e

Editar preferéncias em:

Estiles

Influéncias

Cancalar

FIGURA 43 — TELAS PARA EDITAR PREFERENCIAS 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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= oo @

€ José da Silva, 26

Curitiba

Parand, Brasil
Sobre mim
Yiolonista classica

Salvar alteracoes?
Instrumentas
Todas as alteragoes realizadas em
seu perfil serdo salvas .
permanentemente Violao
Profizsional

CANCELAR SALVAR

Preferéncias

Estilos
Mugica Erudita

Influéncias
Almir Sater

FIGURA 44 — TELAS PARA EDITAR PREFERENCIAS 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).

6. Publicacéo:

Para criar uma nova publicacdo, selecione o0 menu/icone de postagem na

tela principal, em vermelho na imagem a seguir:

o @ O v, Q1227 oo @

Backstage Q

o : g

& Kleber

vow!! jovemnerd.com.br

< Publicar

Compartilhe com seus seguidores.

wisicas fllraclu.«cu v

FIGURA 45 — TELAS PARA PUBLICAR CONTEUDO (POSTAGENS).
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Para inserir imagem em sua publicacdo selecione o icone de imagem e em

seguida selecione a imagem diretamente da camera ou de sua galeria:

oo § o oW 4 01240

< Publicar [re

FIGURA 46 — TELAS PARA SELECIONAR ANEXO - IMAGEM.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Para inserir um audio, clique no icone das notas musicais e em seguida
selecione o audio desejado na lista:

oo § O W 4 B 1427

€ Publicar

Compartilhe com seus seguidores.

Escolher o arquivo:

Cover_ManAtWork.mp3

FIGURA 47 — TELAS PARA SELECIONAR ANEXO - GRAVACAO.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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o W4 0O i4ze oo @ O W 4 01428

< Publicar ire | € Publicar =

Testando o som pro cover! Testando o som pro cover|

® Cover_ManAtWork mp3 = Cover_ManAtWork mp3

FIGURA 48 — TELAS PARA PUBLICAR GRAVACAO.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Ao digitar um link em seu texto o aplicativo tentara anexar uma imagem do
mesmo na publicacdo.
Apos clicar em “publicar”, sua publicacéo estara disponivel em sua linha do

tempo e de seus seguidores, conforme a proxima imagem:
o @ OWa4 01242 o oo @ LR OVl RERY]

€ Publicar e

Backstage Q

Mais uma musica pro set list! L n

cifraclub.com.br |
@ Vocé

Mais uma misica pro set list
cifraclub.com.br

Cifra Club - seu site de cifras e tablaturas

g Kieber
° wow!! jovemnerd.com.bs o

FIGURA 49 — TELAS PARA PUBLICAR HYPERLINK.
FONTE: OS AUTORES (2015).

FIGURA 50 — TELAS APOS PUBLICAR CONTEUDO.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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7. Gravacdo de audio:

Selecionar o icone de microfone na tela principal, conforme abaixo:

oo @ OWa401344

Backstage Q

& Vocé Q Gravagao de Audio

Mais uma musica pro set list
cifraclub.com.br

®

FECHAR

‘ Kleber

lente sitle para aprender novas

" cifraclub.com.br

FIGURA 51 — TELAS PARA GRAVACAO DE AUDIO.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Ao pressionar o botdo de gravacdo o contador ira iniciar, indicando o tempo
de gravacao e apos finalizar a gravacao é possivel ouvi-la:

LER VI REDY) o § O Wi 01347

\'.J Gravagdo de Audio \_.._; Gravagdo de Audio

00:16

O) OOl

FECHAR

FIGURA 52 — TELAS PARA GRAVACAO DE AUDIO 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

FIGURA 53 — TELAS PARA GRAVAGCAO DE AUDIO 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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Todas as gravagdes sdo salvas com um nome temporario, disponiveis na
aba de audios:

oo @ LLR 0 - RET:

Backstage Q,

& i ir!

temp_-1169974232.mp3

1emp_206380998. mp3d

FIGURA 54 — TELA DA LISTA DE GRAVACOES DE AUDIO.
FONTE: OS AUTORES (2015).

7z

Nessa tela é possivel Ouvir, Renomear ou Excluir os arquivos, basta

selecionar o arquivo e a opcao desejada:

L " - RES Y LR I - RESY

J9 temp_-1169914232.mp3
Opgoes de arquivo:

Ounvir

Renamear

O,

FECHAR

Excluir




O W . 01411 0 W 4 0141

Opcoes de arquivo:

Renomear o arquivo:
femp_-1169914232. mp3

Curvir

Renarmear
CANCELAR  SALVAR

Excluir

FIGURA 55 — TELAS PARA EDITAR OS ARQUIVOS DE GRAVACAO.
FONTE: OS AUTORES (2015).

0w 8

Backstage

O W 4 B 1413

Cower_ManatWeork.mp3

temmip_ 206380998 mp3

Opgoes de arquivo:

Carvir

Ranormear

Excluir

58
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0 W 4 01413 = oo @ Eil - RFTE]

Backstage Q

L) J A

Cowar_Manatworkmp3

Excluir arquivo

D&ﬁl;“,jﬂ FEIMOWVEr O arquivo
ternp_206380998.mp3?

CANCELAR  EXCLUIR

FIGURA 56 — TELAS PARA EDITAR OS ARQUIVOS DE GRAVACAO 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Ao tentar renomear um arquivo sem informar um novo nome a seguinte

mensagem de erro apareceré:

W 4 B 1413

ey W 4 Q1473
Backstage

Cower_ManatWork.mp3

temp_20E3E090E.mpa

Renomear o arquiva:

CANCELAR SALVAR

100 resoImesar o

FIGURA 57 — TELAS PARA EDITAR OS ARQUIVOS DE GRAVAGCAO 3.
FONTE: OS AUTORES (2015).



8. Seguir / Deixar de seguir:
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Para seguir um usuario basta apenas clicar no icone no canto superior do

perfil e confirmar:

ey O W 401504

& Kleber, 22 ;s

0 Curitiba
Parang, Brasil

e Sobre mim
Guitarrista e Tecladista. Tenho uma

Tedecaster Brownbunst & um leclado
Caslo

Instrumentos

Guitarra elétrica
Intermedidria

@ Violdo
Intermedidsio
® Teclado
Inicianie

Preteréncias o

¥ 4081516

Seguir Kleber?

Deseja seguir Kleber? Vocé passara
a receber atualizagbes em seu
feed..

NAD Sim

FIGURA 58 — TELAS PARA SEGUIR OUTRO USUARIO.

FONTE: OS AUTORES (2015).

Para seguir um usuario basta apenas clicar no

perfil:

oo @ % .d401516

€ Kleber, 22 s

Parana, Brasil

9 Sobre mim
Guitarrista e Tecladista. Tenha uma

Telecaster Brownbuwstl @ um teclado
Coasio

Instrumentos

Guitarra elétrica
Intermediddia

@ Violdo
Intermedidrio
@ Teclado
Iniciante
Preteréncias
Estilos
Hard Rock
Iredie Fock

OV 401517

Deixar de seguir Kleber?

Deseja deixar de seguir Kleber? Vocé
deixara de receber atualizagbes em

seu feed..

NAD Sim

FIGURA 59 — TELAS PARA DEIXAR DE SEGUIR OUTRO USUARIO.

FONTE: OS AUTORES (2015).

icone no canto superior do
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9. Excluir postagem:

E possivel excluir uma publicacéo de sua autoria pressionando a publicacdo

por alguns segundos, ap0s isto um menu ira aparecer para excluir:

OV 401524 ] ¥ OV 401524

Remover Remover

FIGURA 60 — TELAS PARA REMOVER PUBLICACOES.
FONTE: OS AUTORES (2015).

OV 401524 & oo @ O V401524

Backstage Q

Mais uma misica pro set list

2 2 c franlu:) com.br
Remover publicacao

Deseja remover sua publicacao? A
ac¢ao ndo podera ser desfeita

CANCELAR  REMOVER

& G
E e site para aprender novas °

s cifraclub.com.br

FIGURA 61 — TELAS PARA REMOVER PUBLICACOES 2.
FONTE: OS AUTORES (2015).




10.Chat:
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E possivel entrar diretamente em contato com um musico clicando no icone

de mensagem em seu perfil:

oo B O W 4 B 1550
< Kleber i 5

-]

W4 @155

®
i ﬂ Kleber

Opa, José. Tranguilo?

Kenhuma descrigo foi adicionada
airda...

Estou buscando um violonista para wm

Instrumentos projeta de MPB. O que acha?

o Guitarra elétrica Opal Tranguilo!
Imtarmedidnia

Violdo # Legal, podemos marcar
Intarmadidria * ung ensalos!
([
@ T'.Er?‘ladn 8 de a L
Iniciante w
- 2 3 . 5 & 7 .8 [ [}
qwe 1 t y u i op

Preferéncias
a s df gh ] k |

Estilos
Wenhum estilo fod adiclonado sinda...

4 z x c v bnm @

Influéncias =
Menbuama influénca fy "
ainda... "z

FIGURA 62 — TELAS PARA CHAT COM OUTROS USUARIOS.
FONTE: OS AUTORES (2015).

Também é possivel verificar as mensagens através do Menu > Mensagens:

o § O %4055 W4 01608

Backstage Perfil

‘ Mensagens

@ Vocé

Mais uma musica pro set list
cifraclub.com.br

Sair

ite sile para aprender novas °

s cifraclub.com.br

FIGURA 63 — TELAS PARA VISUALIZAR CHATS.
FONTE: OS AUTORES (2015).
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Em acordo com os objetivos estipulados para este projeto, foi desenvolvido
um aplicativo para o sistema operacional Android com as funcionalidades basicas de
redes sociais para o publico-alvo de musicos amadores e profissionais. O sistema
moével permite gravacdo de audios e compartilhamento de contetdos diversos, como
audios, fotos, links e textos e possibilita o encontro entre seus usuarios com base
em estilo musical, nivel técnico, localidade entre outras caracteristicas dos usuarios.

O aplicativo criado no presente trabalho demonstra a possibilidade de tornar
mais facil a formacdo de novas bandas amadoras e fomentar a comunidade de
musicos com um ambiente propicio para novas relacdes interpessoais, sejam elas
profissionais ou ndo. Este projeto comprova a viabilidade da implementacéo de uma
rede social com pouco recurso computacional. Fato esse, que cria pontos de partida
para novos projetos, com muitas possibilidades de expansao em funcionalidades e

escalabilidade, conforme as perspectivas no capitulo a seguir.

5.1 PERSPECTIVAS

Apds o término deste projeto, que visou testar um produto minimo viavel,
levantou-se varias possibilidades de melhorias e de criacdo de novas
funcionalidades que poderao tornar o aplicativo comercialmente bastante atrativo:

¢ Integracdo com login do Facebook, Google+, LinkedIn, Shazam, Soundcloud,
Twitter e outras redes sociais;

e Criacao de um link para reset de senha de forma segura, por e-mail,

e “Gameficacdo” do aplicativo e melhorias no design de sua interface para
tornar a experiéncia do usuario mais interessante e aumentar a fidelizacédo e o
tempo de uso dos usudrios;

e Criar ferramentas para auxilio ao usuario em suas gravac¢des de audio, como

metrdnomos, cifras ou partituras autométicas na tela;



64

e Criar novas ferramentas para que o0 usuario possa equalizar ou editar o audio

de suas gravacoes;

e Troca da implementacdo do chat para o plugin do NginX que realiza HTTP

Push Stream (NGINX, 2015b), para melhor performance (real-time);

e Configurar cabecalhos HTTP relativos a cache, e outras pequenas melhorias,

na APl HTTP para torna-la 100% complacente com a arquitetura REST e criacdo

de chaves de API seguras que tornem a API utilizavel por outros sistemas que

queiram integrar-se ao aplicativo Backstage;

e Uso do Memcached ou algum banco de dados n&o-relacional (Redis,

MongoDB etc.) para criacdo de niveis de cache no servidor e otimizar a

performance de algumas consultas ao back-end,;

e Melhoria da forma como os usuarios registram suas preferéncias e influéncias

musicais, para melhor experiéncia do usuario e melhor categorizacdo de

usuarios para data-mining;

¢ Integracdo do aplicativo com alguma API de reconhecimento de musicas do

tipo ACR (Automatic Content Recognition), para classificar automaticamente o

género, o artista, o album e a trilha das musicas cover gravadas pelos usuarios e

aprimorar geracéo de conteudo e informacao para data-mining;

e Criacdo de “estudios virtuais” no aplicativo, nos quais os usuarios poderao

tocar musica em conjunto, utilizando streaming de audio apenas ou de audio e

video (como o Google® Hangouts ou o aplicativo Periscope), com o uso de

plugins do NginX (NGINX, 2015c, 2015d e 2015e), ja consolidados no mercado.

Com tantas possibilidades, uma forma de viabiliza-las depende da criacao

de uma empresa Start-up e da procura de investidores, para aumento da equipe,
com dedicacdo exclusiva ao aplicativo e aos projetos que possam surgir do

desdobramento deste.
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APENDICES

APENDICE A — DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Neste diagrama apresentam-se as principais funcionalidades do sistema e a

interacdo dessas funcionalidades com o usuario em questao:
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FIGURA 64 — DIAGRAMA DE CASOS DE USO.
FONTE: OS AUTORES (2015)
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APENDICE B — ESPECIFICACOES DE CASO DE USO

UCO001 — Realizar Cadastro

DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela de cadastro do Backstage.

DATA VIEW
DV1 — Tela Cadastrar Dados Usuéario

Backstage

José da Silva
josesiva@email.com

30/07/1983

CRIAR CONTA

Jd & membro? Deslize para a esquenis

PRE-CONDICOES

Inexistente

POS-CONDICOES
Apods o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Salvar os dados do
usuério e exibir mensagem na tela.

ATOR PRIMARIO

Usuério



FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

O caso de uso é iniciado.

=

O sistema exibe a tela. (DV1)

O usuéario preenche o campo Nome. (E1)

O usuario preenche o campo E-mail. (E2)

O usuario preenche o campo Data de Nascimento.
O usuario preenche a senha cadastrada localmente.
O usuéario confirma a senha cadastrada localmente.

O usuario clica no botéo Criar Conta. (Al)

© © N o g~ w DN

O sistema valida o nome.
10. O sistema valida o e-mail.
11. O sistema valida a data de nascimento.
12. 0 sistema valida a senha.

13.0 caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. Deslizar a tela para esquerda
1. O usuario ja possui cadastro

2. O usuario sera redirecionado para a tela principal do aplicativo.

FLUXOS DE EXCECAO
E1l. O usuario deixa um dos campos em branco.

1. O sistema exibe a mensagem “Por favor insira nomedocampo...”

E2. O usuario preenche um e-mail invalido.

1. O sistema exibe a mensagem “Digite um e-mail valido”

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.
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UCO002 - Realizar Login

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de login do Backstage.

DATA VIEW
DV2 — Tela Login

a @ 10 v 4 @ 00:24

Backstage

Email

Senha

LOGIN

Ainda nao possui conta?
Deslize para a esquerda

PRE-CONDICOES
O usuario deve ter executado o UC001 - Realizar Cadastro

POS-CONDICOES
Apés o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Logar no perfil do

usuério e apresentar a tela principal do aplicativo

ATOR PRIMARIO

Usuario
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FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1. O caso de uso é iniciado.
O sistema exibe a tela. (DV2)
O usuério preenche o campo E-mail. (E1)
O usuario preenche o campo Senha (E2)
O usuario clica no botéo Login. (A1)
O sistema valida o e-mail.

O sistema valida a senha.

© N o 0 s~ WD

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. Deslizar a tela para esquerda
1. O usuario néo possui cadastro
2. O usuério sera redirecionado para a tela de cadastro DV1 — Tela Cadastrar

Dados Usuario

FLUXOS DE EXCECAO
E1. O usuario preenche um e-mail invalido.

1. O sistema exibe a mensagem “Digite um e-mail valido”

E2. O usuario preenche um e-mail ou senha invélida.

2. O sistema exibe a mensagem “E-mail ou senha invalido (s)”

REGRAS DE NEGOCIO

Nao se aplica.
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UCO003 — Escolher instrumento

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de escolha de instrumento no perfil do
usuério no Backstage.

DATA VIEW

DV3 — Tela Adicionar Instrumento

W 4 0 11:02

Adicionar Instrumento

Tipo & Insinameraa

Inicianis

CANCELAR  SALVAR

PRE-CONDICOES
O usuario deve ter executado o UC002 - Realizar Login e estar logado no

sistema

POS-CONDICOES
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Adicionar um

instrumento no perfil do usuario com base nas escolhas definidas



ATOR PRIMARIO

Usuério

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

1.

© © N o g > w DN

O caso de uso € iniciado.

O sistema carrega tipo de instrumento, lista de instrumentos e nivel.
O sistema exibe a tela. (DV3)

O usuério seleciona um tipo de instrumento. (E1)

O usuario seleciona um instrumento na lista.

O usuario seleciona um nivel de proficiéncia no instrumento.

O usuario clica no botdo Salvar. (A1)

O sistema valida o instrumento, lista de instrumento e nivel.

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS

1.

Al. O usuario clica no botdo Cancelar

Nenhum instrumento € salvo no perfil

FLUXOS DE EXCECAO

1. O sistema seleciona a primeira op¢do automaticamente de todas as opc¢des.

E1. O usuario ndo faz nenhuma selecao do tipo de instrumento

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.
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UCO004 - Definir Estilos e Influéncias Musicais

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de escolha de estilos e influéncias

musicais no perfil do usuario no Backstage.

DATA VIEW

DV4 — Tela Editar Estilos e Influéncias

Editar preferéncias em:

Estilos

Influgncias

PRE-CONDICOES
O usuario deve ter executado o UC002 — Realizar Login e estar logado no

sistema.

POS-CONDICOES
Apobs o fim normal deste caso de uso o sistema deve definir as preferéncias

do usuéario em estilos e influéncias musicais no perfil
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ATOR PRIMARIO

Usuério

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL
1. O caso de uso é iniciado.
O sistema exibe a tela. (DV3)
O usuario seleciona “Estilos” (A1)
O usuério digita um texto no campo (A2)
O usuério clica no botédo Salvar.

O sistema valida o Estilo.

N o o bk~ 0D

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. O usuario seleciona a opg¢ao “Influéncias”

1. O usuario digita um texto no campo.

A2. O usuario seleciona a opgéo ( +).
2. O sistema salva o primeiro texto e permite que o usuario faga uma nova

insercao.

FLUXOS DE EXCECAO

Nao se aplica.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.
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UCO005 — Realizar Busca

DESCRICAO

Este caso de uso descreve a tela de busca do Backstage.

DATA VIEW

DV5 — Tela Realizar Busca

o @ i W 4 @ 09:41

Procure misicos proximos...

Disfém cia Até 160 km
—
Instrumento )

Tipo de Instrumento

@ Sopro v

Instrumento
Bombarda -
Nivel minimo

Iniciante v

PRE-CONDICOES
O usuério deve ter executado o UC002 — Realizar Login e estar logado no
sistema. O usuario deve ter selecionado a opcdo de busca, icone da lupa, na tela

principal.

POS-CONDICOES
Apdés o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Retornar as

informacdes de busca apresentando uma lista de usuarios.
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ATOR PRIMARIO

Usuério

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL
8. O caso de uso € iniciado.
9. O sistema exibe a tela. (DV3)
10. O usuario digita um texto no campo de busca (A1)
11. O usuario define uma distancia
12. 0 usuario ativa o filtro instrumento (A2)
13. O usuario clica no botéo (>).
14.0 sistema executa a busca.
15. O sistema apresenta o resultado da busca.
16. 0O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. O usuario nao digita nenhum texto no campo de busca

3. O sistema considera as informacdes da distancia e/ou instrumento

A2. O usuario habilita o campo instrumento.
4. O sistema apresenta as opcdes de selecdo de tipo de instrumento,
instrumento e nivel minimo.

FLUXOS DE EXCECAO

N&o se aplica.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.
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UCO006 — Realizar Postagem

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de postagem do Backstage.

DATA VIEW

DV6 — Tela Realizar Postagem

o @ i 94 @ 13:28

< Publicar & A

Compartilhe com seus seguidores...

PRE-CONDICOES
O usuario deve ter executado o UC002 — Realizar Login e estar logado no
sistema. O usuéario deve ter selecionado no botdo (+), icone de nota, na tela

principal.

POS-CONDICOES
Apoés o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Realizar a postagem

do usuario
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ATOR PRIMARIO

Usuario

FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL
1. O caso de uso € iniciado.
O sistema exibe a tela. (DV4)
O usuério digita um texto no campo em branco (A1)
O usuério define um anexo (A2) (A3)
O usuario clica no botéo enviar

O sistema envia a postagem.

N o g bk~ DN

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. O usuario nao digita nenhum texto no campo em branco

1. O sistema considera os anexos selecionados pelo usuario para postagem

A2. O usuario adiciona uma imagem
1. O sistema apresenta as opcOes de selecionar imagem da galeria ou da

camera

A3. O usuario adiciona uma gravacgao
1. O sistema apresenta a tela de gravacoes realizadas (E1)

FLUXOS DE EXCECAO
E1l. O usuario ndo possui gravacao.
1. O sistema exibe a mensagem “Nao ha nenhuma gravacgao para adicionar”.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.
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UC007 - Gravar Audio

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de gravacdo de audio do Backstage.

DATA VIEW
DV7 — Tela Gravar Audio

i 9 4 @ 13:50

Q Gravagdo de Audio

®

FECHAR

PRE-CONDICOES
O usuério deve ter executado o UC002 — Realizar Login e estar logado no
sistema. O usuario deve ter selecionado no botéo (+), icone do microfone, na tela

principal.

POS-CONDICOES

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Gravar um audio.

ATOR PRIMARIO

Usuario



FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL
1. O caso de uso € iniciado.
O sistema exibe a tela. (DV5)
O usuario pressiona o botéo gravar.
O usuério grava o audio. (Al)

O sistema armazena a gravacao.

S T o\

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS
Al. O usuario termina de gravar o audio pressionando o botao “stop”.

1. O sistema permite que ougca novamente a gravacao, apertando o play.

FLUXOS DE EXCECAO

Nao se aplica.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.

84
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UCO008 - Editar Arquivos de Gravacgéao

DESCRICAO
Este caso de uso descreve a tela de edicdo de audio gravado no Backstage.

DATA VIEW
DV8 — Tela Editar Arquivo de Gravacao

% 401411

Opeoes de arguivo:

Carvir

Renormear

Excluir

PRE-CONDICOES
O usuario deve ter executado o UC007 — Gravar Audio.

POS-CONDICOES
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve: Permitir que o usuario

ouca, renomeio ou exclua o audio gravado.

ATOR PRIMARIO

Usuario



FLUXO DE EVENTOS PRINCIPAL

O caso de uso é iniciado.

=

O sistema exibe a tela. (DV8)

O usuario seleciona a opgao “Ouvir”.

O sistema reproduz o audio gravado.

O usuario seleciona a opgao “Renomear”

O sistema apresenta a opc¢ao de renomear o arquivo. (Al)
O usuario seleciona a opgao “Excluir”

O sistema apaga o arquivo de audio.

© © N o g » D

O caso de uso é encerrado.

FLUXOS ALTERNATIVOS

Al. O usuario apaga todo o nome temporario do arquivo e renomeia.

1. O sistema salva automaticamente o arquivo com a extensao mp3.

FLUXOS DE EXCECAO
N&o se aplica.

REGRAS DE NEGOCIO

N&o se aplica.

86
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APENDICE C — DIAGRAMA DE CLASSE DE ANALISE

Este diagrama € uma representacdo da estrutura e relacdes das classes que

servem de modelo para os objetos do sistema:

pkg
Tipolnstrumento 1 » Instrumento Postagem
- tipolnstrumento : Integer - tipolnstrumento : Integer - dataCriacao : Date
-nome : String -nome : String 0.* | - horaCriacao : Time
-logo : String - mensagem : String
+ listarinstrumentoByType() : List<instrumento= 0. : gﬁgjggéobjelr;tteger
+ listar() : List<Post>
: i i + adicionar
InstrumentoUsuario | _In_st[uingntonu_ar_io_ N possul s remover()()
- proficiencia : Integer
cria
1
Usuario
-nome : String Gravacao
- dataNascimento : Date 1 I
prama - arquivo : Object
- e-mail : String

- descricao : String

#iz Biing _realiza| -localPath: String

- instrumentos : List<instrumento>

- estilos : List<String> = [ criar()
- influencia : List<String> 1 0. + reproduzir()
-_segue + renomear()

+ cadastrar() : int : o
« atuaizar() i »Iser) LiskeGravaceo>

+ desativar() : int

+ pesquisar() : List<?>
+ listar() : List<?>

1 1
- envia - recebe
0.* g%
Mensagem
- texto : String

- dataEnvio : Date
- horaEnvio : Time

+ criar()
+ listar() : List<Mensagem=>
+ excluir()

FIGURA 65 — DIAGRAMA DE CLASSE DE ANALISE.
FONTE: OS AUTORES (2015)

APENDICE D — DIAGRAMA DO MODELO LOGICO DO BANCO DE DADOS
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Na Figura 66 apresenta-se o diagrama légico do banco de dados:

. tipo instrumento
- id SERIAL
+ tipo character varying (255) (1,n) seguir
- (1' :) usuario_id_seguidor INTEGER
instrumento . 8 E usuario_id_seguido INTEGER
wm | id SERIAL 1,1) ‘ insert ts timestamp with time zone DEFAULT now()
- tipo_instrumento_id integer
* nome character varying (255)
inst usuario (1,n) = chat usuario
(1,n) —— usuario_id INTEGER
usuario_id INTEGER | (; (1,n) chat id INTEGER
* |pstmmento_id _'NTEGER < insert— ts timestamp with time zone DEFAULT now()
* nivel integer
z chat
(1,1) [— usuario (1,1) IR SERIAL €. 1)
id s SERIAL i ° nome character varying (255)
~emall character vary!ng (255) (1,1) * insert ts timestamp with time zone DEFAULT now()
* senha character varying (255)
* nome character varying (255) (1,1)
o imagem  text 4 chat_mensagem
° data_nasc date (1,1) am| id SERIAL
° estilos text usuario_id integer (1,n)
° influencias text (1,1) * chat_id integer
° sobre text *+ texto text
° latitude double precision (1,1) *insert ts timestamp with time zone DEFAULT now()
° longitude double precision
° point geometry (Point, 4326)
¢ cidade character varying (255) postagem
+ estado character varying (255) (1,n) + id SERIAL
¢ pais character varying (255) (1' ) usuario_id integer
“insert_ts  timestamp with time zone - tipo_postagem _id integer
* update_ts timestamp with time zone DEFAULT now() ° texto text
° delete ts timestamp with time zone ° link character varying (255)
+ ativo boolean DEFAULT 'True’ ° anexo character varying (255)
* insert ts timestamp with time zone DEFAULT now()
login =
" id SERIAL i A1) tipo_postagem
* usuario_id integer id SERIAL
*insert_ts timestamp with time zone ¢ tipo character varying (50)
* api key character varying (40)

FIGURA 66 — DIAGRAMA DO MODELO LOGICO DO BANCO DE DADOS.

FONTE: OS AUTORES (2015)




89

APENDICE E — DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Estes diagramas representam a sequéncia dos processos, mais
especificadamente das mensagens passadas entre 0s objetos no programa.
Concebem as interacbes com base no diagrama de casos de usos apresentado no

apéndice A.



|— 2(Sem Cadastro | Desiiza para a esquerda 4"

3 inserir dados ———————— 4]

4. Clicar em Criar Conta —————————————————————p{

— 5 : Verifica conex3o com a internet: —b‘D
e 6 :booiean —————————|

10 getcurment. ‘ ‘

11204

12 - setLocation(L .|:|

13 createlser

14 - POST iusuario

15 wsgm4>Jj
<= 16 - Usuania cadastrado no sistema —

feg———-17:HTTP Code 201
18 Cadasro .
19 Inserr — | !
verifica ‘ ‘
21
ol
23-POST fogi
24 sgLECT J ‘
i 25 Ususrio
5 26 HTTP Gode 200 - Usurio ————L—]
27 Usuario
- H

FIGURA 67 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 1 — REALIZAR CADASTRO E LOGIN.
FONTE: OS AUTORES (2015)



=Usuario> Activity Profile Image Activity Update [ Uil | Usuario | Instrumento HTTP Service Server NGinX PostgreSaL

1:Acessar Sistema

2 - Alterar Imagem ———#]

1

& Tela

2 : Alterar Profile ————#]

4 requisita Tela

7 : entrar Dades i

8 - alterar L [ 9:vennca servico
de Localizagao 4’[
f<=——-10:boolean ———— ]
=11 : getCurrentLocation
[=—-12:Localizacao 77T|:]
B—————13 seth:iﬁnnanLi\lza;éa)—T]

15 : nove

14 : adicionar instrumento

16 :set Tipo

S iy |

L
L
[E
18 :set vel _T

19 : addir (58]
21 4.[]

20 remover

22 : atualizar instrumento

23 :set Tipo

—
=

2588t evel —T

=

—2e: 0

28

27 - adicionar

29 : remover

30 : delPreferencia

31 - Salvar

32 : updateUser

33 PUT fusuario
]‘7 i —_
[<=——35:HTTP Gode 200 -———

36 - Usuario

FIGURA 68 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 2 — ATUALIZAR CADASTRO
FONTE: OS AUTORES (2015)
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<Usuario> Activity Search Instrumento Activity Result HTTP Service Server NGinX PostgreSQL

1: Acessar Sistema >

2 :selecionar distancia —p|

—— 3 : selecionar instrumento —|

[ 4 : novo instrumento —bE
————5:setTipo —bE
[—— 6 : set InstrumentolD ‘bl:
— 7 : setnivel minimo 4»[

| BN [ N ) N [

8 : digitar busca livie —¥

9 :buscar ——¥

10 : buscar

v

11: GET /busca/usuario »

———12:SELECT
e ]

l«=———13 . HTTP code 200

———-14 lista de usuario -——

15 : exibir resultados

v

FIGURA 69 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 3 — REALIZAR BUSCA.
FONTE: OS AUTORES (2015)



Volley [ Image

Audio Media Player

Postagem

HTTP Service |
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1: Acessar Sistema

2 rinserir texio ————

3 :verificalink
:’7 4 fet:h\magE‘4>|:

]fa cetmage 4“

5 - Anexar Imagem ——»|

6 setimage

7 - Anexar audio ————]

8 :setAudio

—— g : Pressionar botao ‘play’ —#{

I

[— 12 : Pressionar botio ‘publicar —

13- nova postag

com sucesso

Server NGinX [ PostgresaL

14 : publish

— 15 : POST /usuario/<id>/postagem

[<——17 :HTTP code 201 - Created - ——

FIGURA 70 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 4 — REALIZAR POSTAGEM.

FONTE: OS AUTORES (2015)

16 { INSERT ——T




<Usuario>

Activity

y Chat

1: Sistema

5 : entrar texto ———|

6 : Enviar

»
»

Message

HTTP Service

2 : startFecthM gesService P
I
——7 :nova mensagem ——TT
f=—
8 - send P
[<<——-12:Mensagem enviada -
fe=—

—— 3 : GET /usuario/mensagens —»

—— 9 : POST /usuario/mensagem —p|

[<<———11:HTTP code 200 —~————

Server NGinX

PostgreSQL

4 SELECT

A 4

10 1 INSERT ————

[<<———13 HTTP code 200

Este servico retorna as
mensagens recebidas a
todo momento

FIGURA 71 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 5 — ENVIAR MENSAGEM
FONTE: OS AUTORES (2015)
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=Usuario> Activity Principal Pop-up Record Media Player Android OS

1. Acessar Sistema >

2 : Pressionar botéo gravar ———»|

3 irequisita Tela

4. Tela

4 : pressionar botéo 'gravar' >

5 :startRecording P

6 : pressionat botao 'stop’

A4

7 : stopRecording ———»|

8 :writeFileToDisc »

-8 Audio

FIGURA 72 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 6 — GRAVAR AUDIO
FONTE: OS AUTORES (2015)



<Usuario>

1:Acessar Sistema

2 : getAudioList

3 :exibe Lista

4 : Selecionar um arquivo

5 : Ouvir dudio

Pop-up Player

6 : startPlayer

Media Player

7 : Renomear

Android OS

8 : Excluir

A 4

FIGURA 73 — DIAGRAMA DE SEQUENCIA 7 — EDITAR AUDIO
FONTE: OS AUTORES (2015)
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