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RESUMO

Atualmente ndo existe uma forma eficaz de separar seus links favoritos em
categorias personalizadas e protegé-los com uma senha. Esse projeto visa
desenvolver um sistema capaz de proporcionar essa organizagdo sem disponibilizar
os dados cadastrados para outros usuarios. Contém ainda um moédulo de
publicidade capaz de comparar as palavras chaves de um determinado endereco
com as do anunciante, fornecendo uma maior precisdo de contetudo. O objetivo é
implementar as funcionalidades sem comprometer a utilizacdo do sistema em
dispositivos moveis, que estdo cada vez mais sendo utilizados. Deste modo
pretendemos disponibilizar a ferramenta para que tanto usuarios quanto empresarios

possam gerenciar seus atalhos e divulgar seus negocios, respectivamente.

Palavras chaves: links, favoritos, atalhos, gerenciamento, publicidade,

marketing.



ABSTRACT

Currently there is no effective way to separate your links into custom categories and
protect them with a password. This Project aims to develop a system capable of
providing this organization without sharing registered data for other users. It also
contains an advertising module capable of comparing keywords of a certain address
with the advertiser, providing greater accuracy of content. The objective is to
implement the features without compromising the use of the system in mobile
devices, which are increasingly being used. This way we intend to provide the tool for
both users and entrepreneurs to manage shortcuts and advertise their business,

respectively.
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1 INTRODUCAO

1.1 INTRODUCAO

O Gerenciador de Servicos da Web sera desenvolvido devido a auséncia de
um sistema capaz de gerir favoritos de forma eficaz com protecdo de senha. Existem
diversos aplicativos disponiveis, porém nédo trazem uma opcéo de personalizacéo de

categorias sem disponibilizar os dados com outros usuarios.

O sistema proporcionara esse gerenciamento, fornecendo ao usuario um
controle pessoal de suas informacdes, podendo criar, alterar ou excluir categorias e

seus enderecos favoritos.

E importante ressaltar que uma das prioridades do sistema é seu correto uso
em dispositivos méveis. Para tal, uma segunda versdo do sistema, projetada para
esses dispositivos, sera exibida. Ela prioriza a compactacdo dos menus de
navegacao e o tamanho do website na tela.

Também estard presente um médulo de publicidade capaz de detectar o
conteudo de cada endereco cadastrado pelo usuario. Suas palavras chaves,
contidas em suas meta-tags, serdo capturadas e salvas no banco de dados. O
anunciante, ao se cadastrar, também tera seu website examinado automaticamente
pelo sistema. Finalmente, para cada link, ser&o analisadas suas palavras chaves e
comparadas com as dos anunciantes. O andncio que se possuir maior

compatibilidade sera exibido logo abaixo do respectivo link.

1.2 OBJETIVOS DO PROJETO

O objetivo principal do projeto € apresentar como produto final um software
capaz de ser executado em dispositivos méveis e que possa fornecer ferramentas
necessarias para a manutencao de enderecgos favoritos cadastrados pelos usuarios.

Também devera conter um modulo de publicidade integrado com os enderecos.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 GERENCIADORES DE FAVORITOS

Guardar as paginas preferidas sempre foi um recurso presente nos
navegadores mais conhecidos. Porém sua utilizacdo sempre esteve limitada a
opcOes pré-selecionadas e a integracdo entre navegadores nunca foi clara e

compativel.

Por mais que os navegadores tenham o suporte a organizacao de favoritos
nativamente, eles apresentam recursos limitados, como catalogagéo,
renomeacdo ou selecdo dos sites. Se vocé quiser que os favoritos do
Internet Explorer também apare¢cam no Firefox ou que os site preferidos do
trabalho também sejam acessiveis em casa, vocé pode precisar de
programas que gerenciam os bookmarks. (UOL TECNOLOGIA, 2009, p. 1).

Os aplicativos gerenciadores de favoritos (softwares independentes de
navegadores) em quase sua totalidade sdo o que chamamos de desktop, ou seja,
sdo desenvolvidos para uso fora dos navegadores web. Portanto, possuem diversas
desvantagens como a ndo compatibilidade com varios sistemas operacionais e sua

aparéncia variavel.



3 METODOLOGIA

3.1 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do projeto foi utilizada a metodologia Rational

Unified Process (RUP), adaptado para projetos pequenos.

3.2 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

De acordo com a (IBM, 2007), o Rational Unified Process (RUP) & uma
metodologia voltada para o desenvolvimento e gerenciamento de projetos, de forma
disciplinada e padronizada, visando gerar um software de qualidade, que atenda as

necessidades do usuario.

Esta metodologia € interessante, pois além de facilitar e organizar os
processos de um projeto estd em constante evolucdo, devido a comunidade de
clientes, parceiros e académicos que a cerca, trazendo sempre novas experiéncias e

pensamentos.

A linguagem utilizada para a comunicacao dos objetos é a Unified Modeling
Language (UML), criada pela Rational Software (adquirida pela IBM) e que
atualmente € mantida pela Object Management Group (OMG), que é uma industria
de informética sem fins lucrativos, a qual permite o download gratuito de uma série

de documentos para UML em sua pagina na internet.

Dois dos pontos fortes do RUP séao o controle de qualidade e o controle de
riscos, que permitem identificar e eliminar falhas do projeto ja no inicio de seu
desenvolvimento. Em contrapartida, o processo extremamente detalhado desta

metodologia diminui sua produtividade, que € um de seus pontos negativos.



3.3 PLANO DE ATIVIDADE

Para composicdo do plano de atividades foram desenvolvidos o Diagrama

WBS e o Grafico de Gantt.

Nome Trabalho  Duragao Inicio Término
ElProjeto 207 horas 22 dias? 10/04/12 21:00 09/08/12 23:00
El Gerenciamento do Projeto 30 horas 22 dias? 10/04/12 21:00 09/08/12 23:00
Plano do Projeto 4 horas 0,5 dias? 10/04/12 21:00 11/04/12 13:00
Acompanhar Projeto 18 horas 22,5 dias 11/04/12 21:00 14/05/12 13:00
Encerrar Projeto & horas 1 dia 06/08,/12 21:00 09/08/12 23:00
ElIniciacio 9 horas 1,25 dia<? 10/04/12 21:00 17/04/12 10:00
Diagrama ER 1hora| 0,125 dias? 10/04/12 21:00 11/04/12 09:00
Casos de Uso 1hora| 0,125 dias? 10/04/12 21:00 11/04/12 09:00
Descricio dos UC 2 horas 0,25 dias 11/04/12 21:00 12/04/12 10:00
Prototipo das Telas Zhoras 0,25 dias? 12/04/12 21:00 13/04/12 10000
Requisitos 1hora| 0,125 dias? 13/04/12 21:00 16/04/12 09:00
Validagao 2 horas 0,25 dias 16/04/12 21:00 17/04/12 10:00
EElaboracdio 12 horas| 1,25 dias? 17/04/12 21:00 23/04/12 23:00
EIteracdo 1 - Clientes e Projetos 12 horas| 1,25 dias? 17/04/12 21:00 23/04/12 23:00
Diagrama de Classes 4 horas 0,5 dias? 17/04/12 21:00 18/04/12 13:00
Diagramas de Sequéncia & horas 1dia 18/04/12 21:00 23/04/12 23:00
EConstrucao 128 horas 15 dias? 24/04/12 31:00 160712 23:00
El Desenvolvimento 128 horas 15 dias? 24/04/12 21:00 16/07 /12 23:00
Desenvalvimento do Banco de Dados & horas 1dia 24/04/12 21:00 27/04/12 23:00
Desenvolvimento das Telas 16 horas 2 dias 24/04/12 21:00 03/05/12 23:00
Codificacio 40 horas 5 dias 04/05/12 21:00 31/05/12 23:00
Integracao Tela/Codigo 24 horas 3 dias? 01/06/12 21:00 18/06/12 23:00
ElTestes 40 horas 5 dias?/19/06/12 21:00 |16/07 /12 23:00
Testes Unitarios 16 horas 2 dias? 19/06/12 21:00 28/06/12 23:00
Testes Integrados 24 horas 3 dias 29/056/12 21:00 16/07/12 23:00
El Transicao 28 horas 3,5 dias 170712 21:00 03/08/12 23:00
Atualizacdo da Documentacdo do Sistema 4 horas 0,5 dias|17/07/12 21:00 18/07/12 23:00
Implantagao & horas 1dia 19/07/12 21:00 240712 23:00
Suparte 16 horas 2 dias 25/07/12 21:00 03/08/12 23:00

FIGURA 1 — GRAFICO DE GANTT
FONTE: O autor (2012)

A imagem acima apresenta o Grafico de Gantt. Com ele podemos perceber

claramente a relacéo entre as atividades e os cronogramas do projeto.
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[1.1 Gerenciamento do Prujetc:] 1.2 Iniciacdo
’— 1.1.1 Plano do Projeto —— 1.2.1 Diagrama ER
— 1.1.2 Acompanhar Projeto — 1.2.2 Casos de Uso
- 1.1.32 Encerrar Projeto — 1.2.3 Descricdo dos UC

L 1.2.4 Prototipo de telas

— 1.2.5 Requisitos

L 1.2.6 Validagdo

FIGURA 2 - WBS PARTE 1
FONTE: O autor (2012)

Na Figura 2 podemos observar a primeira parte do Work Breakdown
Structure (WBS). Nela temos definidas as fases de Gerenciamento do Projeto e

Iniciacéo.

1.3 Elaboracdo 1.4 Contrucao

(1.3.1 Diagrama de Classes) 1.4.1 Desenvolvimento do BD
1.3.2 Diagramas de Sequéncia) 1.4.2 Desenvolvimento das Telas

1.4.3 Codificac3o

1.4.4 Integrac3o Tela/Cddigo

1.4.5.1 Testes Unitdrios

1.4.5.2 Testes Integrados

'

1.4.6 Homologac3o

FIGURA 3 — WBS PARTE 2
FONTE: O autor (2012)
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J& na Figura 3 podemos observar a segunda parte da WBS. Esta engloba as
fases de Elaboracdo de Construcdo. Na primeira temos a construcdo do Diagrama
de Classes e dos Diagramas de Sequéncia. Ja na segunda o foco principal é a

codificagd@o do sistema, além de cuidar da parte do banco de dados e testes.

1.5 Transigéo
—| 1.5.1 Atualizacao da documentacao |
—{ 152 Implementacao I

1.5.3 Suporte

FIGURA 4 — WBS PARTE 3
FONTE: O autor (2012)

Na ultima parte da WBS, representada pela Figura 4, temos a fase de
Transicdo, onde serdo atualizados os dados da documentacdo. Além disso, é nessa
fase que o sistema sera implantado e o suporte sera dado.

3.4 PLANO DE RISCOS

O Plano de Riscos é importante, pois pode prever 0os possiveis problemas
enfrentados durante a construcdo e a implementacdo do sistema. Na Figura 5

podem-se observar diversas condi¢cdes previstas.
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N Condigdo Data Limite Conseqiiéncia Agdo Monitoramento Probah. Impacto Class
1 | Deficiéncia na Sem data Atraso no Considerar Gerente de projeto Baixo Alto 5
capacidade técnica desenvolvimento do contingéncia de através de reunides
da equipe projeto; tempo nas atividades | de feedback com os
Possivel aumento de custo desenvolvedores
com treinamentos;
2 | Indisponibilidade Semn data Atraso no Considerar Moderado Moderado 5
da equipe desenvelvimente do contingéncia de
projeto; tempo nas atividades
3 | Requisitos pouco 16/04/2012 Desenvolver Baixo Baixo 3
precisos prototipos para
reavaliar requisitos
4 | Indisponibilidade 16/07/2012 | Possivel atraso no Baixo Moderado 4
de recursos desenvolvimento do
projeto;
5 | Incompatibilidade 03/08/2012 | Atraso no |dentificar possiveis Testes regulares em Alto Moderado 6
de sistemas desenvolvimento do pontos que possam diversas plataformas;
projeto; causar Gerenciamento de
incompatibilidades releases

FIGURA 5 — PLANO DE RISCOS
FONTE: O autor (2012)

3.5 RESPONSABILIDADES

O gerente de projeto é Bruno Eggers Delgado com atribui¢cdes para planejar,
monitorar, controlar e executar todo o projeto. Ndo € de sua responsabilidade a

administracao dos recursos humanos.

Os desenvolvedores sé@o responsaveis por transformar a documentacao em
um sistema final. J4 os testadores devem acompanhar toda a fase de codificacéo

exercendo testes unitarios e verificando se o software atente aos requisitos minimos.

3.6 MATERIAIS

A linguagem utilizada como base do sistema foi o Java. Sua grande

portabilidade e estabilidade foram fatores decisivos na escolha.

O principal aplicativo para codificacao utilizado foi o NetBeans IDE 7.1.1 que,
além de fornecer grande suporte ao Java, facilita muito a compilagéo e execucédo do

sistema. Também foram utilizados: Notepad++ e Eclipse.

Como banco de dados optamos pelo MySQL, que além de ser rapido e

muito facil de utilizar, ja € dominado pela equipe desenvolvedora do software.
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Quanto ao hardware utilizado para desenvolvimento, foi utilizado um laptop
Dell Inspiron 1525 com Processador Intel Core 2 Duo T6400 2GHz e 3GB de

memoria RAM.

Para testes em dispositivos méveis foi utilizado um Samsung Galaxy 5 com

sistema operacional Android 2.2.

3.7 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O desenvolvimento do projeto aconteceu sem grandes imprevistos. Os
maiores problemas aconteceram durante a codificacdo, onde a necessidade era
desenvolver um cédigo capaz de captar o conteudo HyperText Markup Language
(HTML) do endereco digitado pelo cliente. Como ndo existem muitos sistemas
capazes de fazer essa captura, acabamos estourando em alguns dias o prazo de

codificacéo.

A divisédo de tarefas néo foi um problema visto que todas as tarefas ficaram a
cargo de uma sO pessoa. A principio a idéia era contratar um especialista em
marketing para ajudar na area publicitaria, porém a falta de recursos acabou

impossibilitando essa alternativa.
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

O software desenvolvido neste projeto tem como objetivo facilitar o

gerenciamento dos servi¢os da web favoritos de casa usuario.

A correta exibicdo e uso em dispositivos moéveis é uma prioridade do
sistema, visto que a utilizacdo desses aparelhos estd cada vez maior com a

expansao dos servicos de internet.

4.1 APRESENTACAO DO SISTEMA

Seguem as telas e suas descri¢cdes e funcionalidades:

Tela Inicial (ver Figura 6): Contém uma descricdo béasica sobre o sistema e

inclui o formulario de autenticacdo dos usuarios.

=NRcn x|
[ GSW - Gerenciador de Ser
C' | [1 localhost:8080/GSW ol | oA
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas D Stream - Dustreality [ ] Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGNProleague » [ Outros favoritos

GSW

Gerenciador de Servigos da Web
INICIO  CADASTRE-SE =~ ANUNCIE ~ CONTATO

Inicio
Sempre pensou em ter um local para guardar com seguranca seus favoritos sem que outra pessoa possa ver?
Gostaria de separar seus favoritos em categorias personalizadas?
Possui um negdcio e gostaria de encontrar um lugar onde seu antncio serd exibido de forma inteligente?

Este & o lugar certo! Armazene todos seus atalhos de forma rapida e interativa
Ao adicionar um endereco, nosso sitema acessa-o internamente e procura por palavras-chaves. Estas sdo armazenadas em nosso sistema e sdo
utilizadas para exibir anlncios que se enguadram ao tema

Acesse o sistema
Usudrio:
Senha:

Ainda ndo tem uma conta? Clique aqui

| Entar

FIGURA 6 — TELA INICIAL
FONTE: O autor (2012)
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Tela de Cadastro (ver Figura 7): Contém o formulario de cadastro de novos

usuarios do sistema. Todos os seus campos séo validados antes da confirmacédo de

registro. Ao efetuar o cadastro, automaticamente sera criada uma categoria

chamada Geral para cada usuario.

] GSW - Gerenciador de Ser

= | B ||

L C | [ localhost:8080/GSW/?pag=cadastro
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas D Stream - Dustreality [7] Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGNProLeague

GS

Gerenciador de Servigos da Web
INICIO  CADASTRE-SE  AMNUMCIE  CONTATO
Cadastro

Usudrio (login)

Senha

Confirmacio da senha

Mome

Email

w B A

* [ Qutros favoritos

FIGURA 7 — TELA DE CADASTRO
FONTE: O autor (2012)

Tela de Anuncios (ver Figura 8): Contém um formulério de cadastro para os

interessados em anunciar no sistema. Os dados cadastros aqui serdo exibidos, ap6s

uma verificacdo de compatibilidade, nos favoritos dos usuarios do sistema. Todos 0s

dados séo devidamente validados antes da insercdo no sistema. Pede-se um e-mail

e uma senha pois estes serdo os dados de autenticagdo do anunciante para

acompanhar suas estatisticas posteriormente.
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[ GSW - Gerenciador de Ser
€« C' | [ localhost:8080/GSW/?pag=anuncie < | A
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas w Stream - Dustreality [] Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGNProLeague * [ Outros favoritos

Gerenciador de Servigos da Web
INICIO  CADASTRE-SE  AMUNCIE  CONTATO

Anuncie

Quer aumentar a venda de seus produtos? Anuncie. Seu anlncio sera exibido abaixo dos links dos usuarios do sistema. analisando as palavras chaves
que vocé escolher para melhor resultado.

A imagem abaixo demonstra a exibigdo:
Link relacionado ao seu negdcio

Seu anincio
Cadastre-se utilizando o formulario abaixo

Cadastro
Home do seu negocio

Descrigao
(como deve aparecer no andncio)

Enderego
(link para o seu negdcio)

Email

Senha

Confirmagéo da senha

Cad astrad

FIGURA 8 — TELA DE ANUNCIOS
FONTE: O autor (2012)

Tela de Contato (ver Figura 9): Contém um formuldrio para eventuais
davidas e sugestdes. Ao ser submetido, o formulario cadastra as informacfes
digitadas (apds validacdo) no banco de dados. As mensagens serdo exibidas no

painel de administracao do sistema.
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=R
[7 GSW - Gerenciador de Ser
<« C' | [1 localhost:8080/GSW/?pag=contato ARSI
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas m Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético —‘1 Dot-o-mator  #4 IGNProleague ? (O] Outros favoritos

GSW

Gerenciador de Servigos da Web
INICIO  CADASTRE-SE ~ ANUNCIE  CONTATO
Contato

Formulario de contato
Mome
E-mail

Assunto

Mensagem

Enviar formularig

FIGURA 9 — TELA DE CONTATO
FONTE: O autor (2012)

Tela de Links (ver Figura 10): Aqui seréo exibidos todos os links cadastrados
pelo usuario. Mostra-se a descricdo cadastrada anteriormente pelo usuario com um
hyperlink redirecionando para o endereco requisitado. Logo abaixo esta presente um
anuncio escolhido pelo sistema, que compara o conteudo desse link (capturado
automaticamente durante o cadastro do mesmo) com o conteddo do andncio
(também capturado automaticamente). O sistema entdo mostra 0 anincio que mais
compatibiliza com o link. Ao clicar, o sistema registra esse dado e redireciona para o

destino do anunciante.
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= | [ |
[¥ GSW - Gerenciador de Ser
= C | [ localhost8080/GSW/index.jsp?pag=Ilinks&e=10 S .
GalesInfo - Admin  [7] Dotirinhas [J) Stream - Dustreality [7] Foto Bruno - Atlético o8 Dot-o-mator  #4 IGNProLeague > [J Outros favoritos

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO GEREMNCIAR LINKS GEREMNCIAR CATEGORIAS ANUMNCIE MINHA CONTA  ADMINISTRAGAC CONTATO SAIR

Links

Link apagado com sucesso
Maostrar links dessa categoria: | Todos

Lista de seus links
Aflético Paranaense

Dotirinhas
Gazeta do Povo

Nao Salvo

Tabela do Brasileirédo

Inserir novo link

FIGURA 10 — TELA DE LINKS
FONTE: O autor (2012)

Tela de Adicionar Link (ver Figura 11): Exibe um formulario de cadastro de
um novo link. Apds envio do formulario, o sistema acessa o endereco digitado para

captura das palavras chaves.

] e S
[ GSW - Gerenciador de Ser
“— C | [ localhost8080/GSW/indexjsp?pag=links_novo el T S
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas D Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGNProleague * [ Outros favoritos

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO GERENCIAR LINKS GERENCIAR CATEGORIAS  ANUNCIE MINHA CONTA ADMINISTPA[;;&D CONTATO SAIR

Links - Adicionar

Adicionar um novo link
Descricdo

Endereco (Link)

Categorias

[Inserir o link/

FIGURA 11 — TELA DE ADICIONAR LINK
FONTE: O autor (2012)
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Tela de Alterar Link (ver Figura 12): Exibe os detalhes de um link para
edicdo de seus detalhes. Apds envio do formulario, o sistema fara a captura das

palavras chaves, mesmo que o endereco se mantenha o mesmo.

S S
[ GSW - Gerenciador de Ser
\
&« C | [ localhost:8080/GSW/index,jsp?pag=links_alterar&id=11 il = TS
Galeslnfo - Admin  [] Dotirinhas m Stream - Dustreality [ 7] Foto Bruno - Atlético :‘ Dot-o-mator  #4 IGMProlLeague * ] Outros favoritos

Gerenciador de Servigos da Web

INICIC GERENCIAR LINKS GERENCIAR CATEGORIAS  ANUNCIE MINHA CONTA  ADMINISTRAGAO CONTATO SAIR

Links - Alterar

Alterar um link
Descricdo Garzeta do Povo

Endereco (Link) http:/fwww.gazetadopovo.com.br

Geral -

Humaor
Categorias

Salvar alteragdes

FIGURA 12 — TELA DE ALTERAR LINK
FONTE: O autor (2012)

Tela de Categorias (ver Figura 13): Exibe uma lista contendo as categorias

do usuario autenticado no sistema.

| S
[ GSW - Gerenciador de Ser
N
<« C [ localhost:8080/GSW/index.jsp?pag=categorias DA S
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas [ Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético o § Dot-o-mator #4 IGNProlLeague *  [CJ Outros favoritos

GSIA

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO GERENCIAR LINKS GERENCIAR CATEGORIAS  ANUNCIE MINHA CONTA  ADMINISTRAGAO CONTATO SAIR

Categorias

Lista de suas categorias

Inserir nova categoria

FIGURA 13 — TELA DE CATEGORIAS
FONTE: O autor (2012)
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Tela de Adicionar Categoria (ver Figura 14): Exibe um formulario para adicéo
de uma nova categoria.

o | B (e
[ GSW - Gerenciador de Ser
L C | [ localhost:8080/GSW/index,jsp?pag=categorias_novo Jel ] N
GalesInfo - Admin [ Detirinhas D Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGMNProLeague * [ Outros favoritos

GSW

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO  GERENCIAR LINKS ~ GERENCIAR CATEGORIAS ~ ANUNCIE  MINHA CONTA  ADMINISTRAGAO  CONTATO  SAIR

Categorias - Adicionar

Adicionar uma nova categoria
Descricdo

| [nserir a categorial |

FIGURA 14 — TELA DE ADICIONAR CATEGORIA
FONTE: O autor (2012)

Tela de Alterar Categoria (ver Figura 15): Exibe os detalhes de uma
categoria para sua edicao. A alteracdo do nome de uma categoria ndo afetara os

registros vinculados a ela.

= | B ||
[ GSW - Gerenciador de Ser
<« C | [ localhost:8080/GSW/index.jsp?pag=categorias_alterar&id=5 T a N
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas [} Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético 8 Dot-o-mator  #4 IGNProLeague * [ Outros faveritos

GSW

Gerenciador de Servigos da Web
INICIO  GEREMNCIAR LINKS  GEREMCIAR CATEGORIAS  ANUNCIE  MINHA CONTA ADMII‘\IISTPAI}&D CONTATO  SAIR

Categorias - Alterar

Alterar uma categoria

Descricio Geral

| [Salvar alteragées|

FIGURA 15 — TELA DE ALTERAR CATEGORIA
FONTE: O autor (2012)
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Tela de Ver Categoria (ver Figura 16): Exibe os detalhes de uma categoria,

como por exemplo, quantos links estao nela.

[ GSW - Gerenciador de Ser

o | B (e

L C | [ localhost:8080/GSW/index jsp?pag=categorias_ver&id=5

GalesInfo - Admin [ Dotirinhas D Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator  #4 IGNProleague

GSW

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO  GERENCIAR LINKS ~ GERENCIAR CATEGORIAS ~ ANUNCIE ~ MINHA CONTA  ADMINISTRAGAD — CONTATO

Categorias - Ver detalhes

Dados da categoria
Nome

Links nessa categoria

w8 A

* O] Outros faveritos

SAIR

FIGURA 16 — TELA DE VER CATEGORIA
FONTE: O autor (2012)

Tela da Conta (ver Figura 17): Contém um formulario para alteracdo dos

dados cadastrais, como nome e-mail e senha.

[ GSW - Gerenciador de Ser

| i

€« C | (4 localhost:8080/GSW/index.jsp?pag=conta

GalesInfo - Admin 7] Detirinhas D Stream - Dustreality [ Foto Bruno - Atlético n Dot-o-mator #4 IGMProLeague

GSW

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO GERENCIAR LINKS  GEREMCIAR CATEGORIAS ~ AMUNCIE ~ MINHA CONTA  ADMINISTRAGAO  CONTATO

Dados da conta
Usudrio prunoeggers
Mome Bruno
Email brunoeggers@hotmail.com
Mova senha

Confirma senha

\Alterar dados|

Quero excluir minha conta

w8 A

* (O] Outros favoritos

SAIR

FIGURA 17 — TELA DA CONTA
FONTE: O autor (2012)



23

Tela de Administracdo (ver Figura 18): Apenas visivel quando o usuario
autenticado é um administrador. Exibe a lista de contatos pendentes de resposta. Ao

clicar em um contato, possibilita-se marcar como lido ou néo lido.

= | B | )
[ GSW - Gerenciador de Ser
<« C | [ localhost:8080/GSW/index jsp?pag=administracac w8 A
GalesInfo - Admin [ Dotirinhas [} Stream - Dustreality [7] Foto Bruno - Atlético o8 Dot-o-mator 24 IGNProLeague * [ Outros faveritos

GSW

Gerenciador de Servigos da Web

INICIO GERENCIAR LINKS  GEREMCIAR CATEGORIAS ~ AMUNCIE ~ MINHA CONTA ~ ADMINISTRAGAO  CONTATO  SAIR

Administracao

Vocé tem 0 mensagens ndo lidas

FIGURA 18 — TELA DE ADMINISTRA(;AO
FONTE: O autor (2012)

4.2 IMPLEMENTACOES FUTURAS

Devido ao tempo limitado e a escassez de recursos, nem todas as
funcionalidades inicialmente previstas puderam ser concluidas. Durante a

construcdo do projeto varias novas idéias surgiram e queremos aplica-las.

Pretendemos continuar com a melhoria do sistema ap06s apresentacao deste
projeto. Como implementa¢cfes futuras podemos citar a melhoria do médulo de
publicidade, a possibilidade de resposta dos contatos atuais e adicdo da

funcionalidade de geréncia de usuarios do sistema por parte dos administradores.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho introduzimos a idéia de gerenciar web services de modo
interativo e personalizado, possibilitando a manipulacdo de categorias Unicas por

usuario do sistema.

Pudemos observar que a metodologia RUP ndo é eficiente para projetos
pequenos como este. Sua alta quantidade de documentacdo e diagramas acaba
tomando muito tempo quanto se comparado a construcdo do sistema. Sua aplicacdo
€ muito mais eficiente em projetos que exigem um detalhamento maior. A escolha de

uma metodologia agil poderia ser mais proveitosa neste caso.

Quanto a linguagem Java, fica claro que sua estabilidade e organizacdo séo
pontos muito valiosos. Nao tivemos nenhum problema relacionado a limitacbes da

linguagem de programacao.

Também foi possivel observar que os bancos de dados MySQL oferecem
uma estabilidade e robustez imensas. Mesmo nos calculos mais pesados seu tempo

de resposta estd muito acima das expectativas iniciais.
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Visao

1 Introducéo

A finalidade do GSW — Gerenciador de Servicos da Web é disponibilizar uma
interface interativa capaz de reunir informacdes sobre qualquer servigco desejado da
web de forma simplificada e organizada, possibilitando um redirecionamento facil e

rapido para qualquer informacgé&o atravées de atalhos.

2 Posicionamento

2.1 Descrigéo do Problema

O problema Dificuldade de manter um registro para facil acesso de todos
os links mais utilizados

afeta Usuérios da web

cujo impacto é Demora em encontrar e acessar a informagéo requisitada

uma boa solugéo seria Cadastro de atalhos para cada usuério do sistema, reunindo

uma lista dos mesmos em sua pagina inicial para facil acesso

3 Descri¢fes dos Envolvidos e Usuérios

O usuario, apés cadastro no sistema, tera a sua disposicdo um formulario
rapido onde ele pode inserir 0 link para um servico web de seu uso e uma breve
descricdo. Em sua pagina inicial sera exibida uma lista com todos os seus atalhos
cadastrados e, ao selecionar um, sera redirecionado para o0 mesmo. O cliente
podera também acessar o sistema pelo seu dispositivo movel, possibilitando assim
uma economia de tempo alta, visto que a navegacdo nestes dispositivos é

complicada.
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3.1 Resumo dos Envolvidos

Nome Descrigdo Responsabilidades

Cliente Refere-se ao usuario do Responsavel por manter seus dados,
sistema incluir/alterar/remover links

3.2 Resumo dos Usuarios

Descricédo Responsabilidades Envolvido
Administrador | Usuérios da Produz relatérios, estatisticas,

empresa que tem responsavel pela administragao geral

acesso total ao do sistema (por exemplo,

sistema monitoramento de links abusivos)
Usuario Principal usurio | Responsavel por manutencao de seus

do sistema. S&o os | dados e links

clientes em si

4 Visao Geral do Produto

O GSW - Gerenciador de Servicos da Web tem como foco principal
melhorar a facilidade de acessos aos conteudos web. Alta interacdo com o usuario e
facilidade de uso sdo requisitos. O sistema funciona em dispositivos moveis,
possibilitando um aumento consideravel na rapidez para acessar 0S Servigcos

requisitados.

Ao cadastrar um ‘link’ o usuario terd em sua pagina inicial do sistema um
atalho simples e visivel que Ihe dara acesso ao servi¢o requisitado com apenas um

clique.

Um sistema de marketing estara vinculado ao ‘link’ cadastrado, analisando
as palavras chaves, tanto no nome do servico web quanto no endereco. Essas
palavras resultardo na selecdo de uma propaganda cadastrada que satisfaz as

mesmas. Caso o cliente acesse uma propaganda seu clique seré registrado.
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Empresas interessadas podem entrar em contato diretamente para fazer

ofertas de propagandas, pagando uma quantia a ser combinada por cada clique.

O objetivo final é que o sistema passe a ser utilizado em grande escala
como pagina inicial dos usuarios, servindo como um portal assim que navegador é

iniciado, fornecendo sua lista de ‘links’ personalizada.
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Gerenciador de Servicos da Web

Casos de Uso Negociais

Versao <1.0>



Especificagéo de Caso de Uso

UCO000 — Consultar links

Controle do Documento

Verséo Autor Data Descricao
1.0 Bruno 20/09/2011 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para consultar os links cadastrados.

Data Views

DV1 - Tela principal do sistema.

Mostrar links dessa categoria: | Todos

Lista de seus links

[=]

Z@
=R
b4
xR

Z@

Atlético Paranaense

G5W - Gerenciador de Servigos da Web

Dotirinhas

G5W - Gerenciador de Servicos da Web

(Gazeta do Povo

Globo - Absolutamente tudo sobre esportes, noticias, entreteniments & videos

Nao Salvo

Wordpress - Uma melhor maneira de publicar. Crie seu blog grati

Tabela do Brasileirdo

oL - Universe Cnline - Maior provedor de acesso a Interne Brasil
Inserir novo link
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Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver autenticado no sistema.

Pés-condicbes
ApGs o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter mostrado os links do usuéario

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema preenche a tabela de links.

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuaério clica em um link (A1) (A2) (A3)

O sistema redireciona o usuario para o endereco requisitado
O caso de uso é finalizado.

arwnE

Fluxos Alternativos

A1l: Botao “Alterar” pressionado.

1. Sistema chama caso de uso “Manter link”

A2: Botao “Excluir” pressionado.

Sistema mostra a mensagem “Deseja realmente excluir este link?”
O usuario pressiona o botao “Sim” (A4)

Sistema consiste os dados

O caso de uso é finalizado

PwphPE

A3: Cliqgue em propaganda de marketing.

1. Sistema redireciona para a pagina da propaganda

34



2. Sistema consiste os dados
3. O caso de uso é finalizado

A4: Botdo “Nao” pressionado.
1. O sistema retorna ao fluxo principal

Fluxos de Excecéao

Regras de Negdcio

35



Especificagéo de Caso de Uso

UCO001 — Manter links

Controle do Documento

Verséo Autor Data Descricao
1.0 Bruno 20/09/2011 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para inserir/alterar links.

Data Views

DV1 - Tela manter link.

Adicionar um novo link

Descricao
Endereco (Link)

Geral -

Humar
Categorias

Inserir o link
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Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuério estiver autenticado no sistema
Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter alterado/inserido um link

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuério insere os dados

O usuario pressiona o botao “Salvar link” (E1)

O sistema consiste os dados

O sistema mostra mensagem “Link inserido com sucesso’
O caso de uso é finalizado

ouhwnE

Fluxos Alternativos
Fluxos de Excecao

E1: Campos nao preenchidos
1. Sistema mostra mensagem “Campos obrigatérios’
2. O caso de uso é finalizado

Regras de Negocio

37



Especificagéo de Caso de Uso

UC002 — Manter dados pessoais

Controle do Documento

Verséo Autor Data Descricao
1.0 Bruno 20/09/2011 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para alterar os dados pessoais.
Data Views

DV1 - Tela alterar dados pessoais.

Usuario brunoeggers

Mome Bruno

Email brunoeggers@hotmail com
Mova senha

Confirma senha

Alterar dados

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O usuario estiver autenticado no sistema

38
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Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Salvar os dados da conta

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario altera os dados

O usuario pressiona o botao “Salvar dados” (R1) (E1)
O sistema consiste os dados

O caso de uso é finalizado

agkrwbhPE

Fluxos Alternativos
Fluxos de Excecao
E1: Campos nao preenchidos
1. Sistema mostra mensagem “Campos obrigatorios”

2. O caso de uso é finalizado

E2: Senhas nao conferem
1. Sistema mostra mensagem “As senhas digitadas nao conferem”
2. O caso de uso é finalizado

Regras de Negocio

R1. Se for inserido algo no campo senha, salvar alteracao de senha



Especificagcdo de Caso de Uso

UCO003 — Manter categorias

Controle do Documento

Verséo Autor Data Descricao
1.0 Bruno 20/09/2011 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para inserir/excluir categorias.

Data Views

DV1 - Tela manter categorias.

Lista de suas categorias
Geral =B

Humor 0

| Inserir nova categoria ‘

DV2 — Tela alterar categoria.

Alterar uma categoria

Descricdo Geral

\Salvar alteracdes|

DV3 - Tela inserir categoria.

Adicionar uma nova categoria

Descricao

Inserir a categorial

40



Pré-condicdes

1.

Este caso de uso pode iniciar somente se:

O usuario estiver autenticado no sistema

Pos-condicbes

1.

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

Salvar os dados da categoria

Ator Primério

Usuario

Fluxo de Eventos Principal

ONOOAWNE

O sistema carrega a tabela de categorias

O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario pressiona o botao “Inserir nova categoria” (Al) (A2)
O sistema apresenta a tela (DV3)

O usuério insere os dados

O usuario pressiona o botao “Inserir a categoria”

O sistema consiste os dados

O caso de uso é finalizado

Fluxos Alternativos

oOuhwNE

hrwnpE

Al: Botao “Alterar” pressionado.

Sistema apresenta a tela (DV2)

O usuario altera os dados

O usuario pressiona o botao “Salvar alteragoes”
O sistema consiste os dados

Sistema apresenta tela (DV1)

Retorna ao fluxo principal

A2: Botao “Excluir” pressionado.

Sistema mostra a mensagem “Deseja realmente excluir este link?”
O usuario pressiona o botao “Sim” (A4)

Sistema consiste os dados

O caso de uso é finalizado

Fluxos de Excecéao

41



E1: Campos nao preenchidos
1. Sistema mostra mensagem “Campos obrigatérios”
2. O caso de uso é finalizado

Regras de Negocio
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Especificagéo de Caso de Uso

UCO004 — Manter canais de marketing

Controle do Documento

Verséo Autor Data Descricao
1.0 Bruno 20/09/2011 Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para inserir/excluir canais de marketing.
Data Views

DV1 - Tela manter canais de marketing.

Home do seu negocio

Descrigio
{como deve aparecer no anuncio)

Enderego
(link para o seu negdcia)

Email

Senha

Confirmagdo da senha

Pré-condicdes

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Salvar os dados do canal de marketing



Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega a tabela de canal de marketing
O sistema apresenta a tela (DV1)

O usuario insere os dados

O usuario pressiona o botao “Cadastrar” (E1)

O sistema consiste os dados

O sistema atualiza a tabela de canal de marketing
O caso de uso é finalizado

NoOokwNE

Fluxos Alternativos

Fluxos de Excecao

E1: Campos nao preenchidos
1. Sistema mostra mensagem “Campos obrigatérios’
2. O caso de uso é finalizado

Regras de Negocio

44
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Glossario de Negé6cios

1. Introducéo

Neste documento encontram-se as palavras mais comuns utilizadas no
projeto. Visto que muitos termos sdo derivados do inglés torna-se complicado o

entendimento correto e aqui se podem encontrar suas descricoes.

1.1 Finalidade

Facilitar o entendimento dos termos técnicos utilizados no projeto.

2. Definicdes

2.1 Link

Link € um nome derivado do inglés que significa ‘atalho’. Um link na
linguagem utilizada na internet pode ser entendido como um atalho para

outro servigo web.

2.2 Servico Web

Referéncia a um servi¢co que se encontra na internet.

2.3 Web Service

E um nome derivado do inglés, significa “Servico da Web”, cuja descri¢céo

esta logo acima.

2.4 Bookmark

E um nome derivado do inglés, significa “Favorito”.
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2.5 Website

Também é um nome derivado do inglés, significa “Pagina da Internet”.

2.6 Meta-tags

Sao “etiquetas” que descrevem seu website. S&o utilizadas principalmente

pelos motores de busca para categorizagdo das paginas.



Diagrama de Casos de Uso

Emvar contato

Gerar
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\
e

Auditar dados

b

Administrador

Manter dados
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Manter
categoria

Manter canais
de marketing
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Modelo de Objetos Negociais

Conta Link * | LinkPalavra
1
1 *
- 1
Categoria LinkCategoria Palavra
1
Contato Canal CanalPalavra

50



Conta

-id cint{primany}

- usuario : String {unigque}
- nome : String

- email ; String

- senha : String
-acesso:int

Modelo de Objetos

Link

-id cint{primary}
- conta:int

Categoria

51

LinkPalavra

- - descricao : String
- endereco : 5tring

1

g

- link :int {primary}
- palavra ;int{primary}

LinkCategoria

- id sint{primary}
- nome : string

Contato
-id o int
- nome : String
- email ; 5tring
- assunto : String
- mensagem : String
- status ;. int

- categoria : int{primary}
- link : int{primary}

Canal

-id sint{primary}
- nomeEmpresa : String

*

1

Palavra

- id sint{primary}
- nome : string

1

*

CanalPalavra

- descricaon : String
- endereco : String
- contagem :int
- senha : String

- canal ;int{primary}
- palavra ;int{primary}




Modelo de Objetos (UML)

Conta
. ) Link
-id s int{primary} .
- usuario : String {funique} - id sint {primary} CInEGRIENE
- nome : String - conta ;s int - link ;int{primary}
- email : String - descricao : String « | - palavra:int{primary}
) 252226 Sitr:;ng 1 SETUEIEEIN g 1 + adicionaLinkPalavra( : void
; ] * + adicionaLink() : void + atualizaLinkPalavra() ; void
+ adicionaContad) : void + atualizaLink() : void + excluirLinkPalavral) : void
+ gtualizaConta() : void + excluirlink( ; void + consultalinkPalavra() : void
+exeluirConta) ; void + consultalink() : void
+ consultaContal) ;void *
1 1
* Palavra
Categoria LinkCategoria -id  int{primary}
- id s int {primary} - categoria : int{primary} - nome : String
- nome : String - link: int {primary} + adicionaPalavra() ; void
+ adicionaCategorial) ; void + adicionaLinkCategoarial) ; void + atual|_ztaF'aIa\_ﬂ'aQ ~woid
+ atualizaCategorial) : void 1 * | + atualizaLinkCategoria() : void * excluuF‘aIawaQ -"_U'd_
+ excluirCategarial) ; vaid + excluirLinkCategaria() ; vaid + consultaPalavra() : void
+ consultaCategorial) ; void + consultalinkCategorial) :void
1
Canal
Contato .
— - id sint{primary}
-l 'm. ) - nomeEmpresa : String canalPalavra
B St|._|ng - descrican : String v
- email : String - endereco ; String - canal :int {primary}
- assunto : String - contagem  int - palavra :int {primary}
aENSUETE String - senha: String + adicionaCanalPalavra() : void
- status - int + adicionaCanalg -void 1 * + atualizaCanalPalavra : vaid
+ atualzaCanall - ;.rnid + excluirCanalPalavra() : void
+ exclulrGanalg - x.fnid + consultaCanalPalavra( ; void
+ consultaCanal() : void
+incrementaContagemd) : void




Diagrama de Sequéncia — Mostrar links

% Interface mostrar links Link

" Cliente

| |
| 1: acionaTela() D’!_

1.2 montaTabelalinks()

<<_ ______

2: cliquelink() 1 4 oo 11001 - Manter links()

i3




Diagrama de Seqiéncia — Manter links

% Interface manter links Link

cCliente

| |
. |
| 1. acionaTela()
> 1 carregaDados()

—

1.2: montarTelal)

pu

2.1 salvaDados()

K — — — — — — T
2: cligueSalvar() D‘l

54
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Caso de Uso

UCO001 — Manter links

Pré-condicdes

1. Atela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta no modo de cadastro (Dados).

Elaborador

Bruno Eggers Delgado

Data de Elaboracéao

17/09/2011

Executor

Data de Execucéao

N.° Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 | Botao “Salvar link” deve estar | Ndo preencher nenhum campo Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
habilitado Salvar link. devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que

estdo destacados.”.
O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rotulo do campo
gue possui "*” e que nao foi preenchido.

02

O Caso de Teste 01 foi
executado.

Clicar no botdo OK.

O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
campo para preenchimento.

03

Botdo “Salvar link” deve estar
habilitado

Preencher apenas um dos campos

Clicar no botao

Salvar link.

O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
estdo destacados.”.

O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rétulo do campo
gue possui ™*” e que nao foi preenchido.

04

O Caso de Teste 03 foi
executado.

Clicar no botao OK.

O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
campo para preenchimento.

05

Botao “Salvar link” deve estar
habilitado

Preencher campo Descrigao com “Teste” e
campo Endereco com “www.google.com”

Clicar no botao

Salvar link.

O sistema exibe a Mensagem “Link inserido com sucesso”
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Caso de Uso

UC002 — Manter dados pessoais

Pré-condicdes

1. A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta

Elaborador

Bruno Eggers Delgado

Data de Elaboracao

17/09/2011

Executor

Data de Execucéao

N.°

Pré-condicbes

Entrada

Acéo

Resultado Esperado

01

Botdo “Salvar dados” deve

estar habilitado

N&o preencher nenhum campo

Clicar no botao

Salvar dados.

O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatorios que
devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
estdo destacados.”.

O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rotulo do campo
gue possui ”*” e que nédo foi preenchido.

02

O Caso de Teste 01 foi
executado.

Clicar no botéao OK.

O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
campo para preenchimento.

03

Botdo “Salvar dados” deve

estar habilitado

Preencher apenas um dos campos

Clicar no botéo

Salvar dados.

O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
estdo destacados.”.

O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rétulo do campo
que possui ”*” e que nao foi preenchido.

04

O Caso de Teste 03 foi
executado.

Clicar no botdo OK.

O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
campo para preenchimento.

05 | Botao “Salvar link” deve estar | Preencher campo Nome com “Teste” Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Dados atualizados com sucesso”
habilitado Salvar link. Nao deve trocar a senha

06 | Botao “Salvar link” deve estar | Preencher campo Nome com “Teste”|Clicar no  botdo | O sistema exibe a Mensagem “Dados atualizados com sucesso”
habilitado Preencher campos senha e confirmagéo | Salvar link. Deve trocar a senha

com “Teste”
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07 |Botao “Salvar link” deve estar | Preencher campo Nome com “Teste”|Clicar no botdo | O sistema exibe a Mensagem “As senhas digitadas nao batem.
habilitado Preencher campo senha com “Teste”|Salvar link. Por favor verifigue os campos Senha e Confirmacéo.”.
Preencher campo confirmag¢ao com “Ok” O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rétulo dos campos
Senha e Confirmacao.
08 |O Caso de Teste 07 foi Clicar no botdo OK. |O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no

executado.

campo Senha para preenchimento.
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Caso de Uso

UCO003 — Manter categorias

Pré-condicdes | 1.

A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta

Elaborador | Bruno Eggers Delgado

Data de Elaboracéo

17/09/2011

Executor Data de Execucéo
N.° Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 |Botao “Inserir categoria” | Nao preencher nenhum campo Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
deve estar habilitado Inserir categoria. devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
estdo destacados.”.
O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rotulo do campo
gue possui "*” e que ndo foi preenchido.
02 |O Caso de Teste 01 foi Clicar no botdo OK. | O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
executado. campo para preenchimento.
03 |Botdo “Inserir  categoria” | Preencher apenas um dos campos Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
deve estar habilitado Inserir categoria. devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
estdo destacados.”.
O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rétulo do campo
gue possui ”*” e que nao foi preenchido.
04 |O Caso de Teste 03 foi Clicar no botdo OK. |O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no
executado. campo para preenchimento.
05 |Botdo  “Inserir  categoria” | Preencher campo Nome com “Teste” Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Categoria inserida com sucesso”
deve estar habilitado Inserir categoria.
06 |Botdo  “Excluir categoria” Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Categoria excluida com sucesso”

deve estar habilitado
Algum item deve estar
selecionado

Excluir categoria.
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Caso de Uso

UCO004 — Manter canais de marketing

Pré-condicdes | 1.

A tela correspondente ao Caso de Uso deve estar aberta

Elaborador

Bruno Eggers Delgado

Data de Elaboracéo

17/09/2011

Executor

Data de Execucéo

N.° Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 |Botao “Inserir canal de | N&o preencher nenhum campo Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
marketing” deve estar Inserir canal de|devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
habilitado marketing. estdo destacados.”.
O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rotulo do campo
que possui ™*” e que ndo foi preenchido.
02 |O Caso de Teste 01 foi Clicar no botdo OK. | O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no

executado.

campo para preenchimento.

03 |Botdo “Inserir canal de | Preencher apenas um dos campos Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Existem campos obrigatérios que
marketing” deve estar Inserir canal de|devem ser preenchidos. Por favor, preencha os campos que
habilitado marketing. estdo destacados.”.

O sistema exibe na tela, em cor vermelha, o rétulo do campo
gue possui ”*” e que nao foi preenchido.

04 |O Caso de Teste 03 foi Clicar no botédo OK. | O sistema permanece na tela de cadastro e seta o focus no

executado.

campo para preenchimento.

05 |Botao “Inserir canal de | Preencher campo Nome com “Teste” Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Canal de marketing inserido com
marketing” deve estar Inserir  canal de |sucesso”
habilitado marketing.

06 |Botdo “Excluir canal de Clicar no botéo | O sistema exibe a Mensagem “Canal de marketing excluido com
marketing” deve estar Excluir canal de |sucesso”
habilitado marketing.
Algum item deve estar

selecionado




