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RESUMO

A SEPAC - Serrados e Pastas de Celulose Ltda. possui um registro de terrenos e
areas de reflorestamento em planilha eletrbnica, sem controle de alteracdes e
integridade duvidosa. Utilizando o RUP - Rational Unifield Process como
metodologia de desenvolvimento de software juntamente com recursos de
gerenciamento de projetos, desenvolveu-se um sistema Web em linguagem Java
para registro, controle e visualizacado destes terrenos e areas de reflorestamento.
Um sistema que centraliza as informacdes, guarda a planta dos terrenos e mostra
sua visualizacdo geografica através do Google Maps. Com isso, foi possivel
planejar, documentar e desenvolver uma solugdo de software com acesso pelos
usuarios de qualquer local ou dispositivo conectado a Internet, que apresenta uma
breve andlise da situacao atual do reflorestamento de um jeito préatico e simplificado,
permitindo uma visualizacdo interativa do mapa do terreno.

Palavras Chave: Controle de Terrenos, Sistema Web, Google Maps



ABSTRACT

The SEPAC — Jagged and Pulp Folders Ltda. has an extensive record of terrain and
reforestation area in electronic spreadsheet, without changes control and disputable
integrity. Using the RUP - Rational Unified Process as a software development
methodology, alongside projects management resources, a Web system in the JAVA
language was developed for records, control and visualization of both these terrains
and reforestation areas. Such system centralizes all the information in one place,
keep the terrain’s plant and show its geographical visualization through Google
Maps. Thus, it was possible to plan, document and develop a software solution with
access to users from anywhere connected to the Internet. This software solution
presents a brief analysis of the reforestation’s current situation in an easy and
practical way, allowing a thoughtful interactive visualization of the terrain map.

Keywords: Terrain Control, Web System, Google Maps.
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1 INTRODUCAO

A SEPAC - Serrados e Pastas de Celulose Ltda. € uma empresa do ramo
papeleiro que fabrica e vende papéis do tipo tissue (lenco). Sua unidade fabril esti
instalada na cidade de Mallet (PR) e sua producédo atual concentra-se em
guardanapos, papeéis-toalha e principalmente papéis higiénicos. Entre seus Varios
investimentos, a empresa possui terrenos nas redondezas da fabrica. Alguns destes
terrenos contém areas de reflorestamento e outros sdo apenas aquisicdes da Sepac
ou propriedades particulares do dono da empresa.

As principais informacgfes que séo solicitadas de uma area de reflorestamento
sdo quando foi feito o plantio, a cultura plantada, o quanto ja foi gasto, os incidentes
e acidentes ocorridos e, ao final, o quanto de madeira foi gerado.

Atualmente, o cadastro dos terrenos fica gravado em uma planilha, com
integridade duvidosa. Por ser um simples arquivo digital, também n&o existe nenhum
tipo de controle de alteracbes e as plantas digitalizadas precisam sempre ser
envidadas junto com a planilha, tornando dificil a identificagcdo da ultima versao
completa e correta da planilha.

O Goolge Maps fornece gratuitamente uma série de servicos que permitem
incorporar recursos dele em paginas web, que deixam o trabalho com mapas mais
facil e interativo, além de tornar as aplicacbes mais robustas. Tendo as posi¢cdes
geograficas em maos, € possivel marcar pontos, destacar regibes e navegar pelo
mapa.

Propds-se desta forma a criacdo de um sistema que centralize os dados em
ambiente Web com acesso por qualquer usuario mediante identificacdo para
cadastro de terrenos, areas, custos de insumos e manutencdo, classificados por
nome e proprietario. Um sistema que controle também, as datas, custos e gastos de
reflorestamento, mantenha as plantas dos terrenos cadastrados, apresente uma
breve analise de como se encontra este reflorestamento e permita a visualizagédo

geografica dos terrenos através do Google Maps.



1.1 OBJETIVO

Desenvolver um sistema de informacdo para controle dos terrenos e das

areas de reflorestamento da Sepac.

1.1.1 Objetivos Especificos

o Centralizar as informagfes dos terrenos em local Unico, disponivel para
0s usuarios de qualquer lugar ou dispositivo com acesso a Internet;

. Apresentar uma breve analise da situacao atual do reflorestamento dos
terrenos de forma pratica e simplificada;

. Apresentar posicionamento geografico dos terrenos;

o Gravar planta digitalizada;



2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 RATIONAL UNIFIED PROCESS - RUP

Quando se fala em engenharia do software, a primeira palavra que vem na
cabeca é: RUP. Isso porque o RUP contém um conjunto de documentos e
ferramentas que permitem planejar e executar o desenvolvimento tanto de pequenas

aplicacoes, quanto de sistemas complexos. Segundo Kruchten:

O Rational Unified Process é um processo de engenharia do software. Ele
fornece uma abordagem disciplinada para assumir tarefas e
responsabilidades dentro de uma organizacdo de desenvolvimento. Seu
objetivo é assegurar a producao de software de alta qualidade que satisfaca
as necessidades de seus usuarios finais dentro de prazo e orgamento
previsiveis. (KRUCHTEN, 2003, p. 15)

O RUP se divide em fases e estas se subdividem em iteracdes, que
identificam a conclusdo de um ciclo do desenvolvimento. As atividades estédo
divididas em fluxos de trabalho e os documentos gerados neste trabalho séao
chamados de artefatos. A figura a seguir apresenta a relacao entre as fases, fluxos

(disciplinas) e iteracdes:

Fases
Disciplinas | | Iniciaggo Elaboragso Construcio

F)
2
g

Modelagem de Negdcios

Requisitos

Analise e Design

5

Implementagdo o — N
Teste E e _.l_.._.--.‘-__
Implantacéo i : D
Geren. de : : :
Configuragio e Mudanca i !
Gerenciamenta de Projetd | s | st i | o
Ambiente | e e F -
Inicial Elab. Elab. |[Const. || Const. | Const. | [Trans.|| Trans.
n? 1 ne 2 n®l || n®2 | n®N |[|n91| n®2
Iteracoes

Figura 1 - Arquitetura geral do RUP
Fonte: Rational (2012)
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2.2 UNIFIED MODELING LANGUAGE - UML

Dentro do RUP est4 a Unified Modeling Language, que € uma linguagem
gréfica utilizada para facilitar e explicar as abstracbes do software. Como aponta

Kruchten:

A Unified Modeling Language (UML) é uma linguagem gréafica para
visualizar, especificar, construir e documentar os artefatos de um sistema de
software intensivo. A UML lhe da meios padrées de escrever os planos do
sistema, cobrindo itens conceituais como processos de negécio e fungdes
de sistema, bem como itens concretos como classes escritas, numa
linguagem de programacdo especifica, diagramas de banco de dados e
componentes de software reutilizaveis.(KRUCHTEN, 2003, p. 23)

A UML possui um conjunto de imagens que permitem representar com
diagramas as situacfes que irdo gerar trabalho e analise (Caso de Uso), colecdes
de objetos comuns (Classes), detalhar acdes (Diagrama de Sequéncia) e mudancas
dos objetos durante a execucdo do software (Transi¢cdo de Estados). Com a UML é
possivel desenhar o sistema antes de sua implementacdo padronizando o
desenvolvimento, detalhando pontos criticos e podendo ser utilizada como
documentacéo do sistema. Além disso, a UML faz um canal de comunicagdo comum

entre o analista e o desenvolvedor.

2.3 JAVA

Java € uma linguagem de programacdo que segue o paradigma de
Orientacdo a Objetos utilizada para desenvolvimento de sistemas computacionais.
De acordo com Anselmo (2005, p. 29), “para Java, tudo sdo objetos, atributos,
métodos ou classes. Ele ndo é como as linguagens que se dizem Orientadas a
Objetos e milagrosamente do nada aparece uma fungdo.” Tem muita semelhanca
com uma outra linguagem antecessora e muito popular: o C. Uma de suas
caracteristicas € a execucéo de seus produtos em multiplataforma, através da Java
Virtual Machine — Maquina Virtual Java. Segundo Gongalves (2006, p. 44), “Java por
se tratar de um programa multiplataforma, tanto faz se ele rodara nesse ou naquele
sistema operacional, mas deve-se levar em consideracdo a portabilidade do banco

de dados.” Atualmente encontra-se na verséo 6 (1.6).
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2.4 SERVLETS

Semelhante as JSPs, os servlets também geram conteddo dindmico as
paginas Web. Os servlets sdo aplicativos Java no servidor que sdo acionados
através de uma requisicdo. Com os servlets é possivel jogar toda a carga de
processamento das regras de negocio da aplicacdo para o servidor, ja que cada
servlet é um servico, deixando para 0 navegador somente a apresentacdo das
informacdes. Como explica Aradjo (2010, p. 51), “um Servlet é requisitado por um
cliente, recebendo informacbes enviadas por este para que possa realizar algum

processo e, ao término deste processo, ele retorna uma resposta ao cliente.”

2.5 JAVA SERVICE PAGES - JSP

As Java Service Pages sao arquivos script com codigo misto de HTML e
Java. Os JSPs podem conter uma pagina inteira ou apenas trechos. Quando
requisitadas, estes scripts sdo executados e retornam apenas cédigo HTML. Os

arquivos ficam no servidor Web e permitem a criacdo dinamica de paginas.

Com JavaServer Pages, vocé pode colocar o conteldo estatico de uma
pagina Web em um documento HTML e chamar servlets de dentro desse
contelido. Vocé também pode usar outras partes da linguagem Java em
uma pagina, como expressodes, blocos if-then e varidveis. Um servidor Web
gue oferece suporte a especificagfes Tomcat sabe como ler essas paginas
e executar o codigo Java que elas contém, gerando um documento HTML
como se VOcé escrevesse um servlet para tratar a tarefa inteira. (LEMAY,
2003, p. 403)

2.6 LINGUAGEM HTML

Como ponto de partida para desenvolvimento web, é indispensavel o
conhecimento do HyperText Markup Language (HTML), ou Linguagem de Marcacéao
de Hipertexto, que é o fundamento de qualquer pagina de Internet. Trata-se de uma
linguagem para descrigao de texto, um conjunto de etiquetas que descrevem como 0

texto deve ser apresentado.

Uma linguagem de marcacao é usada para definir como o contetido de um
determinado documento deve ser exibido, ou seja, as paginas apresentam
uma série de formatacdes definida pelo seu autor e 0 browser se encarrega
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de transformar esta formatacdo, até entdo contida apenas em codigo, em
algo mais adequado para leitura e visualizacdo. (SILVA, 2001, p. 22)

7

Estas marcacbes sdo chamadas de Tags e para cria-las, é necessario
somente um editor de texto sem formatacdo. A linguagem € muito simples, basta
escrever um texto e colocar as etiquetas (Tags) para obter o resultado desejado. De
inicio, o HTML era um recurso de divulgacdo e ndo se esperava que fosse usado
como instrumento de multimidia, obviamente, que novas tecnologias surgiram para
atender essas e outras necessidades. Foram incrementadas e padronizadas
modificacbes no HTML, mas o que realmente abriu as portas para o
desenvolvimento web foi o surgimento das linguagens script. Assim como o HTML,
0s scripts sdo interpretados pelo navegador e ficam, na grande maioria, dividindo
espaco com as Tags e trabalhando junto com elas. Uma mesma pagina web pode
conter uma variedade de linguagens scripts diferentes, as mais conhecidas e/ou
utilizadas séo: o PHP, JavaScript, ASP e JSP.

Araujo (2010, p. 22) diz que “uma pagina HTML é um simples arquivo texto
com extensdo (.htm) ou (.html). Isso torna o desenvolvimento de paginas
relativamente simples e barato, ja que vocé so precisa de um editor de texto e um

browser para a visualizagdo.”

2.7 JAVASCRIPT

JavaScript € uma linguagem de programacao para Internet desenvolvida pela
Netscape que tem como principal caracteristica a execucdo pelo navegador de
Internet. O seu cddigo também fica embutido no HTML, mas ao contrario do PHP e
do ASP, o JavaScript é processado no cliente, permitindo uma infinidade de novas
funcionalidades nas paginas, impossiveis de serem obtidas com HTML puro,
segundo Mahemoff (2006, p. 12), “JavaScript € uma linguagem de programac&o no
lado do cliente que coordena a atividade do navegador”. Seu nome é semelhante a
outra linguagem muito conhecida, o Java, mas apesar de usar algumas sintaxes
parecidas, seu uso e funcionalidades sdo completamente diferentes. Como diz Silva
(2002), “JavaScript € uma linguagem de programacdo usada por 99% dos

webmasters e desenvolvedores de paginas Web em geral”, através dele, é possivel
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a validacédo de formularios diretamente no cliente além de tornar a pagina altamente
dindmica, permitindo o usudrio interagir com ela.

Para funcionamento, assim como o PHP, ele ndo exige um programa
especifico para funcionamento, ao contrario do Java, que utiliza de Applets e
necessita da instalacdo da Maquina Virtual Java, e quase todos, para ndo dizer
todos, os navegadores suportam o JavaScript. E uma linguagem simples que
proporciona resultados consideraveis, excelente para iniciantes na programacao

Web, permitindo a manipulacéo de qualquer acdo do usuario.

2.8 AJAX

Ajax é uma abreviagdo de Asynchronous JavaScript + XML, mas ndo vem a
ser uma sigla e sim um termo, porque envolve outras tecnologias. Ele foi criado por
projetistas para tornar os portais Web mais interativos, com um alto nivel de
usabilidade, sem a necessidade de instalacdo de plugins ou novos componentes,
usando das tecnologias ja disponiveis e respeitando convenc¢des. Como diz
Mahemoff (2006, p. 5): “O Ajax ndo é um plugin nem uma tecnologia proprietaria. E
um estilo arquitetural, um padrdo de projeto de alto nivel composto de muitas
tecnologias e idéias relacionadas”. Até a algum tempo atras, o Ajax era contestado
por muitos profissionais, mas 0 uso e sucesso de empresas pioneiras como Google,
Yahoo, Amazon e Microsoft fizeram-no se firmar como um novo modelo de
desenvolvimento Web. Ele aproxima o usuario de um ambiente de aplicativos

desktop, pois:

As aplicagbes Ajax mudam em tempo real. Elas deixam que vocé arraste
caixas ao invés de clicar em flexas e digitar nimeros. Eles mantém o
conteldo da péagina novo, ao invés de lhe obrigar a ficar clicando em
Atualizar. (MAHEMOFF, 2006, p. 3)

No que diz respeito as tecnologias que o Ajax utiliza, basicamente sdo elas:
Hypertext Markup Language (HTML)/Extensible Hypertext Markup Language
(XHTML), Cascading Style Sheets (CSS), Common Gateway Interface (CGl), scripts
no servidor - Active Server Pages (ASP)/Hypertext Preprocessor (PHP) - JavaScript,
XML, Document Object Model (DOM), Dynamic HTML (DHTML).
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Usando estas tecnologias juntamente com a experiéncia de usuario que se
tem hoje, Ajax monta um novo conceito de desenvolvimento Web onde as péaginas
se tornam mais interativas e abre um leque de novas possibilidades, ele “[...] constroi
sobre Web padréo, para possibilitar uma experiéncia de usuario responsiva e rica”
(MAHEMOFF, 2006, p. 8). Os usuérios ja se habituaram com as limitacbes das
aplicacbes Web mas sempre esperam algo mais delas, “Ajax se relaciona com a
melhoria da experiéncia do usuario e com a entrega de valor para as organizacdes
que possuem e usam aplicagbes Web.” (MAHEMOFF, 2006, p. 35).

Uma das suas principais caracteristicas, € a possibilidade de atualizacfes
parciais da pégina, diminuindo a carga de transferéncia de dados entre o servidor e

o cliente, permitindo manter o conteuddo sempre atualizado sem perda de

desempenho.
Uma pagina que possui conteddo estatico é aquela em que sempre,
independente de qualquer situagdo, exibird o mesmo contetdo. Uma péagina
que possui conteldo puramente HTML desde sua criagdo € uma pagina
com conteldo estatico. (ARAUJO, 2010, p. 29)

2.9 NETBENS

Para o desenvolvimento de aplicativos em Java, existem alguns produtos
conhecidos como Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE), o NetBeans é uma
deles. Ele possui um conjunto rico de ferramentas que permitem desenvolver e
compilar aplicativos para executar tanto em desktop, através do Swing, quando para
Web, com Servlets, JSP, JSTL e EJB.

Como € descrito por Gongalves (2006, p. 23), “o NetBens é um ambiente
desenvolvimento, IDE (Interface Development Environment), open-source escrito
totalmente em Java. Sendo um ambiente que permite escrever, compilar e debugar,
Seu uso em empresas cujas exigéncias de produtividade sédo altas ndo é apenas
uma economia”.

Além de ser OpenSource, NetBeans € multiplataforma e da suporte a varios

banco de dados.
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2.10 GLASSFISH

Quando criamos um aplicativo Web em Java, precisamos de um servigo que
hospede os arquivos com seguranca e processe as requisicbes dos clientes no
servidor. Uma das alternativas existentes atualmente é o Glassfish, que suporta a

maioria dos recursos Java, entre eles Servlets, JavaBeans, JSF e web services.

2.11 MVC

O padréo de desenvolvimento MVC é um modelo de desenvolvimento de
software que divide a aplicacdo em trés partes: Modelo, Visdo e Controle. Dessa
forma, a aplicacdo fica mais organizada e com uma facilidade maior para dar
manutencdo. Araudjo (2010, p. 122) diz que: “gerar codigo HTML em um Servlet ndo
€ algo produtivo e nem prazeroso. Sem tocar no ponto da mudanca de layout, que
causaria toda uma recompilagdo e empacotamento de seu projeto.”

O modelo (model) fica responsavel por representar e manter as informacdes
sem relacdo ou operacdes entre elas. No controle (control) é onde vai toda a légica
do negdcio, gera as informacfes que sdo mantidas no modelo e as apresenta na

estrutura que seréo exibidas.

Um modelo (Model) representa dados relacionados ao problema, ao
negécio, assim como a légica de negdcio ou operacdes que gerenciam
acesso e modificacdo a estes dados de negécio. Frequentemente esse
modelo (Model) é visto como uma aproximagdo do software as
funcionalidades do mundo real. Ele também fornece capacidade para o
controle (Controller ou controlador) acessar a funcionalidade da aplicacéo
encapsulada pelo modelo. (ARAUJO, 2010, p. 122)

Na visdo (view), como o nome ja diz, os dados sdo apresentados ao Usuario

utilizando recursos graficos e interagindo com a camada de controle.

Uma visédo (View) renderiza o contetdo de um modelo. Ela acessa dados do
modelo e especifica como os dados podem ser apresentados. Ela atualiza a
apresentacdo dos dados quando o modelo sofre alteragdes. A visdo
(apresentacdo) também encaminha entradas do usuéario ao controlador.
(Araujo, 2010, p. 122)
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2.12 MYSQL

Atualmente, ndo ha como falar em aplicacdo de software sem pensar em
banco de dados. O MySqgl € um sistema gerenciador de banco de dados (SGDB)
que faz uso da SQL (Struct Query Language), a linguagem padréo para manipulacao
de banco de dados. Segundo Lima (2003, p.17), “[...] MySqgl vem sendo
progressivamente adotado em bases de dados de comércio eletrbnico, data
warehouse, aplicacbes de conexdo e distribuicdo, etc, e nos mais variados
ambientes, como Unix, Linux e Windows”. Além do excelente desempenho,
estabilidade e facilidade de uso, ele suporta os recursos basicos de um banco de
dados, controle de transacdes, triggers, cursors, stored procedures, functions e
replicacdo. Ele também é compativel com quase todas as plataformas de sistemas
operacionais da atualidade e interface para a grande maioria das linguagens de

programacao, nas quais se inclui o Java.

Ele consome poucos recursos do sistema operacional, possui extrema
velocidade e compatibilidade (conecta-se facilmente com quase todas as
aplicacbes compativeis com ODBC), além de um custo financeiro
extremamente baixo [...]. Além disso, seus usuarios sdo contemplados com
um excelente suporte técnico, ndo apenas por parte de seus
desenvolvedores, como também da comunidade que o utiliza. (LIMA, 2003,
p. 17)

2.13 API GOOGLE MAPS

O Google disponibiliza a comunidade de programadores e web designes uma
Interface de Programacéo de Aplicativos (API) do seu servico de pesquisa e
visualizacdo de mapas na web, conhecido como Google Maps. Através desta API,
possivel colocar mapas nas aplicacdes web por qualquer desenvolvedor. De acordo

com a propria Google (2012):

A Google Maps JavaScript API permite que vocé incorpore o Google Maps
as suas paginas da web. A versdao 3 dessa APl foi desenvolvida
especialmente para ser mais rapida e apresentar maior compatibilidade com
dispositivos moveis e também com aplicativos tradicionais para
navegadores de computadores desktop. (GOOGLE, 2012)

Além disso, tanto a aplicacdo quanto o usuario final podem interagir com 0s

mapas e utilizar todos os recursos existentes no Google Maps. “A API fornece
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diversos utilitarios para manipulacdo de mapas (como os mostrados na péagina
web http://maps.google.com) e adi¢cdo de conteudo aos mapas por meio de Varios
servigos, permitindo criar aplicativos de mapas robustos no seu site.” (GOOGLE,
2012).

O servico € gratuito e encontra-se na versao 3, “a Google Maps JavaScript
API V3 € um servigo gratuito, disponivel para qualquer site que o publico possa usar
gratuitamente.” (GOOGLE, 2012).


http://maps.google.com/
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3 METODOLOGIA

3.1 MODELO DE PROCESSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Neste trabalho, o0 modelo de desenvolvimento de software utilizado foi 0 RUP,
que dividiu o trabalho em duas partes (iteracdes): cadastro e consulta. Na parte de
cadastro, foram gerados os documentos (artefatos) necessarios para criacdo de
todos os cadastros do sistema. Em um segundo momento, os documentos da parte
de consulta e acompanhamento das areas de reflorestamento, incluindo a
visualizacdo geografica, foram elaborados.

Cada uma destas partes seguiu os fluxos (disciplinas) propostas pelo RUP,
permitindo planejar o desenvolvimento do sistema com todos os detalhes técnicos,

regras de negdcio e de apresentacao.

3.2 PLANO DE ATIVIDADE

As atividades foram colocadas no diagrama WBS (Work Breakdown
Structure), onde é possivel visualizar o projeto em partes menores. Como pode ser
visto na figura, as atividades foram colocadas hierarquicamente onde cada
componente representa a entrega de um pacote de trabalho, permitindo assim

gerenciar mais facilmente o projeto.
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Figura 2 - WBS Controle de Terrenos
Fonte: O autor (2012)

Para fazer o acompanhamento dos prazos e sequéncia de atividades, foi
montado o grafico de Gantt. Com ele é possivel visualizar como esta 0 andamento
do projeto, as atividades com seus respectivos tempos, as datas previstas e 0
percentual ja executado. Além de apresentar o andamento real do projeto, é possivel
visualizar a precedéncia de cada atividade. A figura a seguir mostra como ficou o
Grafico de Gantt:
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Figura 3 - Grafico de Gantt do Controle de Terrenos
Fonte: O autor (2012)

3.3 PLANO DE RISCOS

Foram levantados os possiveis riscos que pudessem causar

incertezas no

projeto. O plano de riscos procura identificad-los para que possam ser enfrentados e

gerenciados, diminuindo ou evitando situagdes imprevistas.

Também foram identificados riscos positivos, que pode ser tornar uma

oportunidade, caso ocorra. Segue tabela de riscos:

N° | Condicao Consequencia |Acéo Monitoramento | Probabilidade | Impacto | Classificacéo
1 | Adoecimento ou | Atrasos em Aumentar do | O Gerente do Moderado Alto Médio
enfermidade do |todas as namero de Projeto através
programador atividades horas de observacbdes
subsequentes trabalhadas de alguma
por dia pelo anomalidade de
programador. | salde
Negociar de
prazos.
Procurar
auxilio
médico.
2 | Deficiencia na Atrasos nas Considerar O Programador, Alto Moderado | Médio
capacidade atividades de contingéncia | observando
técnica desenvolvimento | nas pequenas tarefas
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atividades. gue estejam
Procurar custando muito
auxilio de tempo para
profissionais | conclusdo
mais
experientes
Excesso de Atrasos nas Obter aceite | O Analista, Alto Moderado | Médio
mudancga nos atividades de do professor | quando houver
artefatos desenvolvimento | orientador atualizacéo na
e na concluséo documentacéo
do projeto
Indisponibilidade | Atrasos nas Adiantar O Gerente do Baixo Muito Baixo
de recursos atividades tarefas Projeto antes da Baixo
dependentes do | subsequentes | iniciacdo de cada
recurso. ou realizar atividade
Aumento dos atividades
custos dos paralelas.
recursos. Solicitar novo
recurso.
Perda ou Necessidade de | Manter copia | O Gerente do Baixo Baixo Baixo
estravio dos refazer partes digitalizada de | Projeto, através
documentos ou | do projeto. todos o de revisdes dos
partes do Atrasos nas documentos backups
projeto tarefas em backup
dependentes frequente
dos
documentos.
Antecipacéo de | Necessidade de | Negociar O Gerente do Baixo Moderado | Médio
entregas refazer prazos. Projeto, durante
cronograma e Refazer as reunides com
precedencias cronograma e | o orientedor ou
das atividades precedencias | com o solicitante
do projeto. das do projeto
Solicitagbes de | atividades.
mudancas.
Interesse de Valorizagdo do | Analizar O Gerente do Baixo Alto Médio
terceiros na projeto e do vantagens e Projeto, em
aquisicao do produto. desvantagens. | conversas com
produto Oportunidade de | Utilizar como | terceiros ou com
negaocio. caso de os envolvidos no
sucesso para | projeto
projetos
futuros.
Adicao de novos | Valorizagdo do | Negociar O Gerente do Baixo Alto Médio
recursos ou produto. Atrasos | prazos. Projeto, em
funcionalidades | nas atividades Refazer reuniBes com o
ao produto subsequentes. cronograma. | orientador ou
Analizar com o solicitante
verdadeira do projeto

necessidade
da alteracao.

Tabela 1 - Plano de riscos do Controle de Terrenos
Fonte: O autor (2012)

3.4 RESPONSABILIDADES

Todos os trabalhos e atividades foram realizadas pelo executor do projeto:

gerenciar, analisar, programar, testar e instalar.
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3.5 MATERIAIS

Os seguintes materiais foram utilizado para execucéo do projeto:

Hardwares: um notebook processador Core 2 Duo 2.00 Ghz com 4 Gb de
memoria e 350Gb de disco; DVDs para backup.

Softwares: Workbench MySql 5.2 para desenvolvimento do banco de dados;
NetBeans 6.9.1 para desenvolvimento do produto; JUDE Community 5.4 para
modelagem; GlassFish Server 3 para hospedagem do sistema; OpenProject 1.4

para gerenciamento do projeto.



24

4 APRESENTACAO DO SOFTWARE
4.1 TELA DE AUTENTICAGAO

Garantindo a seguranca do sistema, primeiramente 0 Usuario precisa

identificar-se através de uma login e senha, como pode ser visto na Figura 04.

Autenticagdo

Login | |

Senha | |

Figura 4 - Tela de autenticagdo do usuario
Fonte: O Autor (2012)

O acesso ao sistema somente serd possivel se o usuario e senha forem
validos.

4.2 TELA INICIAL

Apoés o login, o usuario é direcionado a tela inicial do sistema, onde ele pode
visualizar os ultimos reflorestamentos registrados. Conforme a Figura 05, do lado
esquerdo da tela, € mostrada a lista com os nomes dos terrenos, ano de plantio e
cultura. Ao lado direito, um mapa com os pontos dos terrenos listados é
apresentado, com 0os mesmos recursos do Google Maps (tipo do mapa, zoom,

arrastar, etc.).
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Controle de Terrenos & ]

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios ?

) )

| Mapa | Satélite

Terreno 1 2011 Eucalipto
Sepac 2012 Pinus
Casa 2012 Pinus
Terreno 1 2012 Pinus
Universidade 2012 Pinus
Terreno 1 2001 Eucalipto
Terreno 1 2000 Eucalipto

Figura 5 - Tela inicial do sistema
Fonte: O Autor (2012)

O usuario pode clicar tanto numa linha da lista quanto no ponto do mapa para
ver os detalhes completos do reflorestamento. Caso o terreno néo esteja
aparecendo ou queria buscar por algum em especifico, existe um campo de buscar
para fazer a consulta pelo nome. Na parte superior, existem os links para os
cadastros do sistema: Proprietarios, Terrenos, Reflorestamentos e Ocorréncias. Se o

usuario desejar cadastrar um novo reflorestamento, existe o botéo inserir.

4.3 TELA DE ANALISE DO REFLORESTAMENTO

Quando um terreno é selecionado na consulta de reflorestamentos, uma nova
tela é apresentada com os detalhes do reflorestamento. Nela é possivel acompanhar
os detalhes das mudas e dos gastos realizados até o momento.



26

Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

ID 11

Proprietario Joao

Ano Plantio 2011

Cultura Eucalipto

Area Plantada 2111,0
Corte

Ano Corte 2012

Metros Lenha 1,0
Cubicos Toras 1,0

Valor 1,0
(1003[(‘
Mudas
Ordem Quantidade Data Plantio
Original 122 01/01/2012
Original 12 01/02/2012
Total: 134
Gastos
Tipo Valor | Data Gasto

ServiAgo Plantio 12.0 01/01/2012

CalcAirio 234.0 01/03/2012

Derrubada de Mato 1200.0 01/03/2012

Total: 1446.0

e ————— — —

Figura 6 - Tela de analise de reflorestamento
Fonte: O Autor (2012)

Como pode ser visto na figura acima, a tela também mostra o0 mapa do
terreno, destacando em vermelho sua area com os limites. A precisdo dos contornos
depende das coordenadas geograficas cadastradas para o terreno, quanto mais,
mais preciso serd. Assim como na tela de consulta, 0 mapa também possui 0s
mesmos recursos do Google Maps.
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4.4 TELAS DE CADASTRO DE PROPRIETARIOS

Como padrédo, em todos os cadastros do sistema uma tela de consulta &
apresentada com as opcdes de busca, cadastro, alteracdo e exclusdo, conforme

visto na tela a sequir:

Controle de Terrenos o ]

Home Proprietarios

Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

i | Buscar l l Inserir
Cristiano Alterar Excluir
Jaime Alterar Excluir
Joao Alterar Excluir
Maria Alterar Excluir

Figura 7 - Tela de consulta de proprietarios
Fonte: O Autor (2012)

No caso do cadastro de proprietarios, é possivel buscar pelo nome. Ao lado
do botdo de busca, existe o botdo de inserir, para cadastrar um novo proprietario.
Para cada resultado, s@o colocados os botbes de alteragdo e exclusdo do
determinado registro.

Na tela de cadastro, conforme Figura 08, sdo necessarias apenas

informacgdes basicas de identificacdo do proprietéario.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

ID

Nome ICristiano

Nome Completo ICristiano dos Santos

CPF/CNP) (

|
|
RG/IE | |
|
]

Nascimento/Fundagdo 126/09/ 1984

| OK 'l Cancelar '

Figura 8 - Tela de cadastro de proprietarios
Fonte: O Autor (2012)

4.5 TELAS DE CADASTRO DE TERRENOS

Seguindo o padréo, primeiramente a tela para consulta é apresentada (Figura

09). Caso o terreno néo esteja aparecendo, € possivel buscar pelo nome.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

’ [ Buscar [ Inserir

Casa Alterar Excluir ‘
Floresta Alterar Excluir
Mallet Alterar Excluir
Sepac Alterar Excluir
Terreno 1 Alterar Excluir
Terreno 2 Alterar Excluir
Universidade Alterar Excluir

———— ]

Figura 9 - Tela de consulta de terrenos
Fonte: O Autor (2012)

Antes de cadastrar o terreno, é necessario que pelo menos um proprietario
tenha sido cadastrado, para que este possa ser informado no terreno. Todas as
informacdes do terreno séo solicitadas, desde o nome até todos os dados de registro
de terrenos e areas, como pode ser visto na Figura 10. Além disso, € possivel fazer
o upload da imagem digitalizada da planta e registrar as coordenadas geograficas
(latitude e longitude). Quando mais posi¢des geogréficas forem cadastradas, melhor

contornado ficara o terreno quando for montado o mapa.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

1D

Proprietario

Nome

Cidade

UF

Endereco

Numero

Bairro

Codigo INCRA

Codigo ITR

Matricula

Data Aquisicao

Proprietario Anterior

Area Total

Reserva Legal

Preservacao Permanente

Area Util

Caminho Imagem

-25.886755 -50.831664 Excluir
-25.886726 -50.831439 Excluir
-25.886924 -50.831423 Excluir
-25.886948 -50.831686 Excluir

l OK 'I Cancelar '

Figura 10 - Tela de cadastro de terrenos
Fonte: O Autor (2012)

4.6 TELAS DE CADASTRO DE PERIODOS DE REFLORESTAMENTOS

Com os proprietarios e terrenos cadastrados, € possivel cadastrar os periodos

de reflorestamento. Assim como 0s demais cadastros, uma tela de consulta é
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apresentada, com a opc¢éao de busca pelo nome do terreno. Um mesmo terreno pode
ter varios periodos de reflorestamento ou culturas diferentes. Para ficar mais claro, o
resultado da consulta também mostra o ano do plantio e a respectiva cultura, como

mostra a Figura 11.

Sair

Controle de Terrenos

Home Proprietarios

Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

’ L Buscar [ Inserir

Terreno 1 2011  Eucalipto Alterar Excluir 1
Sepac 2012 Pinus Alterar Excluir
Casa 2012 Pinus Alterar Excluir
Terreno 1 2012 Pinus Alterar Excluir
Universidade 2012 Pinus Alterar Excluir
Terreno 1 2001 Eucalipto Alterar Excluir
Terreno 1 2000 Eucalipto Alterar Excluir

Figura 11 - Tela de consulta de periodos de reflorestamento
Fonte: O Autor (2012)

Antes de cadastrar um periodo, € necessario que o0 terreno ja esteja
cadastrado. No cadastro, depois dos dados do plantio, € possivel colocar as mudas
plantadas e todos os gastos com o terreno dentro do periodo.

Como pode ser visto na Figura 12, numa realidade em que o corte é realizado
de uma vez s6, as informacBes de madeira retirada e valor vendido, resultante do
periodo, podem ser registrados para histérico ou uma futura analise.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

ID

Terreno

Proprietario

Ano Plantio

Cultura

Area Plantada

Original 01/01/2012
Original 01/02/2012

ServiA§o Plantio 12.0 01/01/2012
CalcAirio 234.0 01/03/2012
Derrubada de Mato 1200.0 01/03/2012

Ano Corte [2012

Metros Lenha [1,0

Cubicos Toras |1,0

|
|
|
|

Valor |1,0

Figura 12 - Tela de cadastro de periodo de reflorestamento
Fonte: O Autor (2012)

4.7 TELAS DE CADASTRO DE OCORRENCIAS

Esporadicamente, podem acontecer fatos que prejudiguem ou apressem 0
processo de reflorestamento. Estes fatos sdo chamados de ocorréncias, que
também podem ser registradas no sistema e servir de historico do terreno. Seguindo
0 padrdo dos cadastros, € possivel primeiramente buscar os terrenos com
ocorréncia, como pode ser visto na Figura 13. Caso o terreno ndo possua
ocorréncia, ele ndo sera listado.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

Floresta Alterar Excluir

Figura 13 - Tela de consulta de ocorréncias
Fonte: O Autor (2012)

Apé6s informar a data do ocorrido e o terreno, o usuario pode descrever a
ocorréncia e colocar a respectiva solucéo (Figura 14). Além disso, caso exista algum

documento ou foto digitalizada para anexar a ocorréncia, também pode ser feito.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

D s |
Data [01/01/2012 |
Terreno | Floresta [E]
Incendio controlado.
Descrigdo
p
Acionado Corpo de Bombeiros.
Solugdo
Z
Imagem |

l OK 'I Cancelar '

Figura 14 - Tela de cadastro de ocorréncias
Fonte: O Autor (2012)

4.8 TELAS DE CADASTRO DE USUARIOS

Como o0 acesso ao sistema € restrito, 0s usuarios que poderdo acessar
precisam estar cadastrados. Inicialmente, quando nenhum usuério tiver cadastrado,
sera possivel entrar sem informar login nem senha, mas a partir do momento que
tiver pelo menos um, o acesso somente sera permitido apos autenticagdo com login

e senha. A Figura 15 mostra a tela com os usuarios cadastrados.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

] I Buscar 'l Inserir '

Alterar Excluir

Figura 15 - Tela de lista de usuarios
Fonte: O Autor (2012)

Para cadastro do usuério, € necessario somente o login, senha e um email para
contato, como pode ser visto na Figura 16. A senha deve ser confirmada para evitar
gue seja cadastrada errada.
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Controle de Terrenos

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamentos Ocorrencias Usuarios

Login

Email |cristiano@teste.com.br |

Senha |ooooo |

Confirmar Senha [sesee |

Figura 16 - Tela de cadastro de usuarios
Fonte: O Autor (2012)
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5 CONCLUSAO

Quando o problema foi apresentado, a idéia de um sistema que atendesse a
necessidade foi prontamente elaborada. Logo alguns artefatos foram
confeccionados, mas precisava-se analisar os detalhes das regras de negécio e de
programacao. A utilizacdo do RUP se mostrou extremamente detalhista, ao ponto de
existir uma certa repeticdo destes detalhes. Isto porque se tratava de um sistema
sem muita complexidade, mas serviu para dar certeza nas colocacdes e evitar
redundancias que prejudicassem o desenvolvimento.

Durante o desenvolvimento, como se tratava do primeiro sistema em
linguagem JAVA, a maior dificuldade foi na colocacao das classes dentro do padréo
MVC e principalmente no upload das plantas dos terrenos. A renderizacdo dos
mapas, que se esperava ser 0 ponto mais complexo, surpreendeu mostrando o
contrario. A APl do Google Maps é bem simples de utilizar, com uma documentacao
facil de entender e bem didatica.

Como resultado, apesar dos prazos excederem um pouco o esperado, foi
possivel planejar, documentar e desenvolver uma solucdo de software com acesso
pelos usuérios através da Internet. Um sistema que centraliza as informacdes e,
além de guardar a planta dos terrenos, apresenta em apenas uma tela a situacao
atual do reflorestamento com visualizacao interativa do mapa do terreno através do

Google Maps.
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APENDICE

Estimativa de Esfor¢go de Desenvolvimento

Complexidade dos Atores

Ator Peso

Usuario 2

TPNAA 2

Complexidade dos Casos
de Uso

Caso de Uso Peso

Manter Terrenos

Grava Planta

Manter Proprietarios

Manter Reflorestamentos

Manter Ocorréncias

Gravar Arquivo

Consultar Terrenos

Histérico do Terreno

NRINR|R[R|R[RN

Imprimir Histérico

Mostrar Localizacao
Geogréfica

Mostrar Planta

Mostrar Gréaficos

NN

Autenticar

TPNAUC

[EY
(0¢]

Fator de Complexidade Técnica
Descricao Peso Fator Peso*Fator

Sistemas Distribuidos 2 0

|

Desempenho da Aplicacao

Eficiéncia do usuario final

Processamento interno complexo

Reusabilidade do cédigo

Facilidade de Instalacdo

0
Usabilidade 0

Portabilidade

Manutenibilidade

Concorréncia

Caracteristicas especiais de seguranca

Acesso direto para terceiros

RPN O|ORF[F (P
ROV W/FNN(EF|S
RlolrRFRINoOO|dIN|F[|O

Facilidades especiais de treinamento




|FCT 0,82
Fator de Complexidade Ambiental
Fator *
Descricao Peso Fator Peso
Familiaridade com o processo de desenvolvimento
de software 15 4 6
Experiéncia na aplicacao 0,5 2 1
Experiéncia com OO, na linguagem e na técnica de
desenvolvimento 1 3 3
Capacidade do lider de andlise 0,5 2 1
Motivacao 1 4 4
Requisitos estaveis 2 4 8
Trabalhadores com dedicacao parcial -1 4 -4
Dificuldade na linguagem de programacéo -1 2 -2
FCA 0,89
X 2
Y 1
X+Y 3
PCUNA 20
PCUA 14,6
Estiamativas de
Horas: 409 | hh

40
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Orcamento
Programador Quantidade Custo Item
Estudo API Google Maps 4 | horas R$ 80,00
Testes Integrados 30| horas R$ 600,00
Desenvolvimento das Telas 50 | horas R$ 1.000,00
Desenvolvimento das
Classes 10| horas R$ 200,00
Desenvolvimento das
Classes 10| horas R$ 200,00
Log de Testes 22 | horas R$ 440,00
Desenvolvimento das Telas 32| horas R$ 640,00
Estudo JavaWeb 5 [horas R$ 100,00
Desenvolvimento das
Classes 10| horas R$ 200,00
Implantagao 6 | horas R$ 120,00
Desenvolvimento da Tela 40| horas R$ 800,00
Protétipo Interface 4 | horas R$ 80,00
Desenvolvimento do Banco
de Dados 12| horas R$ 240,00
Build 8 | horas R$ 160,00
Testes Unitarios 18| horas R$ 360,00
Total de Horas 261 horas
Custo Hora R$ 20,00
Total a pagar R$ 5.220,00
Analista Quantidade Custo Item
Validacdo de Requisitos 16 | horas R$ 480,00
Atualizagao da
Documentacao 20 | horas R$ 600,00
Refinamento dos Caso de
Uso 6 | horas R$ 180,00
Diagrama de Transicdo de
Estados 8 | horas R$ 240,00
Diagrama de Sequencia 10| horas R$ 300,00
Diagrama de Classes 8| horas R$ 240,00
Refinamento dos Casos de
Uso 4 | horas R$ 120,00
Definicdo da Arquitetura 2 | horas R$ 60,00
Plano de Testes 4 | horas R$ 120,00
Diagrama de Sequencia 8| horas R$ 240,00
Casos de Testes 4 | horas R$ 120,00
Casos de Uso Negociais 4| horas R$ 120,00
Diagrama de Classes 4| horas R$ 120,00
Diagrama de Classes 10 | horas R$ 300,00
Regras de Negdcio 4| horas R$ 120,00
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Suporte 14| horas R$ 420,00

Solicitagdo de Mudanca 8 | horas R$ 240,00
Refinamento dos Caso de

Uso 6 | horas R$ 180,00

Modelo Fisico de Dados 8| horas R$ 240,00

Total de Horas 148 horas

Custo Hora R$ 30,00

Total a pagar R$ 4.440,00

Gerente do Projeto Quantidade Custo Item
Elaborar Plano de

Gerenciamento do Projeto 8| horas R$ 320,00

Encerrar Projeto 2 | horas R$ 80,00

Acompanhar Projeto 160 | horas R$ 6.400,00

Total de horas 170 horas

Custo hora R$ 40,00

Total a pagar R$ 6.800,00

Materiais e outros recursos Custo Quantidade* Custo Item

Computador R$ 2.000,00 1| R$ 2.000,00

Impressora R$ 1.000,00 1/ R$ 1.000,00

Papelaria R$ 50,00 6| R$ 300,00

Agua R$ 20,00 6| R$ 120,00

Energia R$ 70,00 6| R$ 420,00

Supermercado R$ 120,00 6| R$ 720,00

Telefone R$ 60,00 6| R$ 360,00

Internet R$ 50,00 6| R$ 300,00

Total a pagar R$ 5.220,00

Custo total estimado R$ 21.680,00

*Obs.: 6 representa os seis meses estimados de execucéo
do projeto
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Cronograma
® MNome Predecess... Trabalho Duragéo Inicio Término Mome do Recurso
1 ElControle de Terrenos 579 horas 89 dias? | 28/02/11 08:00 30/06/11 17:00
2 EGerenciamento do Projeto 170 horas 85 dias? | 28/02/11 08:00 24/06/11 17:00
3 Elaborar Plano de Gerenciamento do Projeto 8 horas 4 dias?| 28/02/11 08:00 03/03/11 17:00 Gerente do Projeto[25%]
4 Acompanhar Projeto 3 160 horas 80 dias? | 04/03/11 08:00 23/06/11 17:00 Gerente do Projeto[25%]
5 Encerrar Projeto 4 2 horas 1 dia?| 24/06/11 08:00 24/06/11 17:00 Gerente do Projeto[25%]
7] [Fliniciagio 21 horas 6 dias? | 28/02/11 08:00 07/03/11 17:00
7 Regras de Negdcio 4 horas 2 dias?| 28/02/11 08:00 01/03/11 17:00 Analista[25%]
8 Casos de Uso Negociais 7 4 horas 2 dias?| 02/03/11 08:00 03/03/11 17:00 Analista[25%]
9 Protdtipo Interface 8 4 horas 2 dias?| 04/03/11 08:00 07/03/11 17:00 Programador{25%]
10 Estudo JavaWeb 5 horas 2,5 dias? | 28/02/11 08:00 02/03/11 13:00 Programador[25%]
11 Estudo API Google Maps 4 horas 2 dias?| 28/02/11 08:00 01/03/11 17:00 Programador{25%]
12 EElaboragio 82 horas 21,5 dias? [ 02/03/11 13:00 31/03/11 17:00
13 Ellteragdo 1 - Cadastros 26 horas 13,5 dias? 02/03/11 13:00 21/03/11 17:00
14 Refinamento dos Caso de Uso 8 6 horas 3 dias?| 04/03/11 08:00 08/03/11 17:00 Analista[25%]
15 Diagrama de Classes 14 10 horas 5 dias?| 09/03/11 08:00 15/03/11 17:00 Analista[25%]
16 Modelo Fisico de Dados 15 8 horas 4 dias?| 16/03/11 08:00 21/03/11 17:00 Analista[25%]
17 Definigéio da Arquitetura 10 2 horas 1 dia?| 02/03/11 13:00 03/03/11 13:00 Analista[25%]
18 FIteragdo 2 - Consulta e Histdrico de Terre... 40 horas 20 dias? | 04/03/11 08:00 31/03/11 17:00
19 Refinamento dos Caso de Uso 8 6 horas 3 dias?| 04/03/11 08:00 08/03/11 17:00 Analistal 25%]
20 Diagrama de Classes 19 8 horas 4 dias?| 09/03/11 08:00 14/03/11 17:00 Analista[25%]
21 Diagrama de Sequencia 20 10 horas 5 dias?| 15/03/11 08:00 21/03/11 17:00 Analista[25%]
22 Diagrama de Transigdo de Estados 21 8 horas 4 dias?| 22/03/11 08:00 25/03/11 17:00 Analista[25%]
23 Flano de Testes 22 4 horas 2 dias?| 28/03/11 08:00 29/03/11 17:00 Analista[25%]
24 Casos de Testes 23 4 horas 2 dias?| 30/03/11 08:00 31/03/11 17:00 Analista[25%]
25 Elteragdo 3 - Mostrar Localizagio Geografica 16 horas 8 dias? | 04/03/11 08:00 15/03/11 17:00
26 Refinamento dos Casos de Uso 8 4 horas 2 dias?| 04/03/11 08:00 07/03/11 17:00 Analista[25%]
27 Diagrama de Classes 26 4 horas 2 dias?| 08/03/11 08:00 09/03/11 17:00 Analista[25%]
28 Diagrama de Sequencia 27 8 horas 4 dias?| 10/03/11 08:00 15/03/11 17:00 Analista[25%]
29 EConstrugio 266 horas 71 dias? ( 10/03/11 08:00 16/06/11 17:00
30 FlIteracdo 1 - Cadastros 72 horas 30 dias? [ 16/03/11 08:00 26/04/11 17:00
31 Desenvolvimento do Banco de Dados 16;17 12 horas 6 dias?|22/03/11 08:00 29/03/11 17:00 Programador[25%]
32 Desenvolvimento das Classes 15 10 horas 5 dias?| 16/03/11 08:00 22/03/11 17:00 Programador{25%]
33 Desenvolvimento das Telas 32 32 horas 16 dias? | 23/03/11 08:00 13/04/11 17:00 Programador{25%]
34 Testes Unitarios 33 18 horas 9 dias?| 14/04/11 08:00 26/04/11 17:00 Programador{25%]
35 Elteracdo 2 - Consulta e Histdrico de Terre... 106 horas 53 dias? |15/03/11 08:00 26/05/11 17:00
36 Desenvolvimento das Classes 20 10 horas 5 dias?| 15/03/11 08:00 21/03/11 17:00 Programador{25%]
37 Desenvolvimento das Telas 36 50 horas 25 dias? | 22/03/11 08:00 25/04/11 17:00 Programador[25%]
38 Validagdo de Requisitos 37 16 horas 8 dias?| 26/04/11 08:00 05/05/11 17:00 Analista[25%]
39 Testes Integrados 24;38 30 horas 15 dias? | 06/05/11 08:00 26/05/11 17:00 Programador{25%]
40 Elteracdo 3 - Mostrar Localizagio Geogrifica 88 horas 71 dias? | 10/03/11 08:00 16/06/11 17:00
41 Desenvolvimento das Classes 27 10 horas 5 dias?| 10/03/11 08:00 16/03/11 17:00 Programador{25%]
42 Desenvolvimento da Tela 41 40 horas 20 dias? [ 17/03/11 08:00 13/04/11 17:00 Programador[25%]
43 Log de Testes 39 22 horas 11 dias? | 27/05/11 08:00 10/06/11 17:00 Programador{25%]
44 Solicitagéo de Mudanca 43 8 horas 4 dias?| 13/06/11 08:00 16/06/11 17:00 Analista[25%]
45 Build 43 8 horas 4 dias?| 13/06/11 08:00 16/06/11 17:00 Programador{25%]
46 ETransicio 40 horas 10 dias? | 17/06/11 08:00 30/06/11 17:00
47 Implantagdo 45 6 horas 3 dias?| 17/06/11 08:00 21/06/11 17:00 Programador{25%]
48 Atualizagdo da Documentagao 44;45 20 horas 10 dias? | 17/06/11 08:00 30/06/11 17:00 Analista[25%]
49 Suporte 47 14 horas 7 dias?| 22/06/11 08:00 30/06/11 17:00 Analista[25%]
Fase de iniciacao
Workflow Modelo de Negocio
Viséo
Historico da Reviséo
Data Versdo | Descricdo Autor

31/07/2011

1.0

Versao Inicial

Cristiano dos Santos

Introducao
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A finalidade deste documento € coletar, analisar e definir as necessidades e
caracteristicas de nivel superior do Controle de Terrenos. Ele enfoca os recursos de
gue os envolvidos e usuarios-alvo precisam e mostra por que essas necessidades
existem. Os detalhes de como o Controle de Terrenos atende a essas necessidades
estédo descritos nas especificacdes suplementares e de caso de uso.

Posicionamento

DESCRICAO DO PROBLEMA

O problema Dificuldade em atualizar e compartilhar a
situacao de terrenos com reflorestamento
afeta Proprietarios e administradores

cujo impacto é Planilhas eletronicas com pouca integridade,
dificil atualizacao e distribuicdo

uma boa solugéo seria - Centralizar os dados e arquivos em um
mesmo local acessivel pelos interessados;

- Ter uma visdo macro da situacéo atualizada
dos terrenos

SENTENCA DE POSICAO DO PRODUTO

Para Empresas ou pessoas que possuam
propriedades com reflorestamento

Quem Deseje fazer o controle dos periodos de plantio
e corte

O Controle de Terrenos E um software

Que Apresenta uma Visdo macro dos terrenos e
periodos de reflorestamento cadastrados

Diferente de Planilhas e imagens distribuidas por e-mail.

Nosso produto Centraliza as informac¢des em um anico local e
mostra localizacdo geogréfica pelo Google
Mapas.

Descri¢cdes dos Envolvidos e Usuérios

Para fornecer, de maneira eficiente, produtos e servicos que atendam as reais
necessidades dos usuarios e envolvidos, é necessario identificar e considerar todos
os envolvidos como parte do processo de Modelagem de Requisitos. E necessario
também identificar os usuéarios do sistema e assegurar que a comunidade de
envolvidos os represente adequadamente. Esta secdo fornece um perfil dos
envolvidos e dos usuarios que integram o projeto, e dos principais problemas que,
de acordo com o ponto de vista deles, poderdo ser abordados pela solugéo
proposta. Ela ndo descreve as solicitagdes ou 0s requisitos especificos dos usuarios
e dos envolvidos, ja que eles sdo capturados em um artefato individual de
solicitacdes dos envolvidos. Em vez disso, ela fornece a base e a justificativa que
explicam por que os requisitos S&40 necessarios.

RESUMO DOS ENVOLVIDOS
Nome Descricéo Responsabilidades
Desenvolvedor | Estudante responsavel por | Gerencia o projeto;
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toda a criacdo, execucao e
concluséo do projeto

Faz a andlise, programa, testa e
implanta o produto.

Orientador Professor

da
orientador do projeto.

UFPR
projeto;
Realiza

Acompanha o andamento do

encontros para

esclarecimento de davidas;
Orienta documentacdo e avalia
tanto 0 projeto quanto o produto.

Representante

Representante
empresa que solicitou o
produto (cliente).

da
produto;

Esclarece duvidas referentes ao

Faz testes de usuario;

um dnico tipo de
usuario

alimenta os cadastros;
- Realiza consultas;

Apresenta um feedback do
produto final,
RESUMO DOS USUARIOS
Nome Descricao Responsabilidades Envolvido
Usuario O sistema possui |- Preenche, atualiza e | Auto-representado

AMBIENTE DO USUARIO

A planilha que o usuario utiliza atualmente sera substituida por um sistema Web.
Apo6s o login, sera apresentada uma tela com a lista dos udltimos periodos de
reflorestamento cadastrados e uma opcdo para buscar por nome do terreno. No
cabecalho do sistema, ficara a barra de menus onde o usuéario podera acessar e
realizar qualquer cadastro e voltar a tela inicial. A principal pagina do sistema sera a
de consulta de periodo de reflorestamento. Nela estara todas as informacdes do

terreno (incluindo a planta),

situacdo atual

do

geografica, gréaficos para andlise e opc¢ao de impressao.

reflorestamento, visualizacao

RESUMO DAS PRINCIPAIS NECESSIDADES DOS ENVOLVIDOS OU USUARIOS

Necessidade | Prioridade | Preocupacfes Solucao Solucbes Propostas
Atual

Registrar os | Alta Nivel de | Planilha Sistema Web com

terrenos experiéncia do | eletrbnica cadastros  através

rurais usuario de paginas de

Internet

Guarde Alta Nivel de | Gravado e | Fazer upload e

digitalmente infraestrutura transmitido | gravar em um

planta de junto com a | diretério seguro do

terrenos planilha de | servidor Web
registro

Registrar e | Alta Nivel de | Planilha Sistema Web com

controlar experiéncia do | eletrbnica cadastro através da

periodos de usuario Internet

reflorestamen

to
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Visualizar Média Recursos e | Nao existe | Visualizacao
localizagao disponibilidade através do Google
geografica de da fonte Mapas
propriedades (Google Mapas)

rurais

Visao Geral do Produto
PERSPECTIVA DO PRODUTO

O sistema ira centralizar as informagdes em um banco de dados no servidor Web.
As imagens digitalizadas das plantas ficardo gravadas em um diretorio Unico e as
imagens de localizacdo geografica serdo obtidas utilizando a APl do Google Mapas.
Graficamente, o sistema pode ser representado da seguinte forma:

Servidor Web Servidor
. L. Google
Dir Pagi g
L Mapas
etorio de nas de P

A

Naveg\ado do

Usuéario

SUPOSICOES E DEPENDENCIAS

O sistema precisara de um servidor Web, que pode ser proprio ou ndo com suporte
a banco de dados, Java e que fiqgue 24 horas no ar. Também sera necessario um
dominio registrado. Uma vez o sistema implantado, 0os usuérios precisam ter acesso
a Internet através de um navegador. O sistema deve ser compativel com os padrdes
Web existentes(HTML, Java, TCP/IP) e de usabilidade. A visualizacdo geografica
ficar4 dependente da disponibilidade do servigco oferecido pelo Google Mapas e de
suas determinacgoes.

Casos de Uso Negociais



Manter

Terrenos
Manter
Proprietarios

Consultar //Usuéri \

Terrenos
Manter
Reflorestamentos

Manter
QCoréncias

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — AUTENTICAR

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracéo
Descricao

Este caso de uso serve para autenticar o acesso do usuario ao sistema.

Pré-condicdes
Nenhuma.

Pés-condigcbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter autenticado 0 usuério no sistema.

Ator Primério
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta uma tela.

2 O usuario preenche os campos da tela.
3. O usuario clica no botdo “OK”.

4 O sistema persiste 0s campos da tela.
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O sistema confere login e senha.
O sistema apresenta a tela de “Consultar Terrenos”.
O caso de uso é finalizado.

No o

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER PROPRIETARIOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencéo no cadastro de proprietarios.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de proprietarios.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta uma tela.

O sistema carrega uma lista com os ultimos 30 terrenos cadastrados.
O usuério preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botao “Pesquisar”.

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa.

O usuario clica no botéo “Inserir”.

O sistema apresenta uma nova tela.

O usuario preenche os campos da tela.

O usuario clica no botédo “OK”.

10. O sistema persiste os campos da tela.

11. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
12. O caso de uso é finalizado.

CoNoO~whE

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER TERRENOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencéo no cadastro de terrenos.



Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Proprietarios

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de terrenos.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta uma tela.

O sistema carrega uma lista de terrenos cadastrados.

O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botédo “Pesquisar”.

O sistema carrega uma lista com o resultado da pesquisa.

O usuario clica no botéo “Inserir”.

O sistema apresenta uma nova tela.

O sistema carrega o combo “Proprietario”.

O sistema carrega o combo “UF”.

10. O usuério preenche os campos da tela.

11. O usuario clica no botao “Localizar” do campo “Imagem da Planta”.
12. O usuario seleciona uma imagem local.

13. O sistema faz upload da imagem para o servidor.

14. O usuario clica no botao “Adicionar” das posi¢des geograficas.

15. O sistema persiste os campos “Latitude” e “Longitude”.

16. O sistema guarda temporariamente as posicdes geogréficas.

17. O sistema apresenta os dados de “Latitude” e “Longitude” adicionados.
18. O usuario clica no botao “OK”.

19. O sistema persiste os campos da tela.

20. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
21. O caso de uso é finalizado.

©CoNoO~wNE

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER REFLORESTAMENTOS

Controle do Documento

Versao | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencéo nos periodos de reflorestamento.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar
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2. O sistema tiver executado o UC — Manter Terrenos
Pos-condicbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter alterado o cadastro de reflorestamentos.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta uma tela.
2. O sistema carrega uma lista com os ultimos 30 periodos de reflorestamento
cadastrados.

3 O usuario preenche o campo de pesquisa.

4 O usuario clica no botao “Pesquisar”.

5. O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa.

6. O usuario clica no botéo “Inserir”.

7 O sistema apresenta uma nova tela.

8 O sistema carrega o combo “Terreno”.

9. O sistema carrega o combo “Cultura”.

10. O sistema carrega o combo “Ordem” das mudas.

11. O sistema carrega o combo “Tipo” dos gastos.

12. O usuério preenche os campos da tela.

13. O usuario clica no botao “Adicionar’ das mudas.

14. O sistema persiste os campos “Ordem”, “Quantidade” e “Data Plantio”.
15. O sistema guarda temporariamente os valores das mudas.

16. O sistema apresenta os dados de “Ordem”, “Quantidade” e “Data Plantio”
adicionados.

17. O usuario clica no botao “Adicionar” dos gastos.

18. O sistema persiste os campos “Tipo”, “Valor” e “Data”.

19. O sistema guarda temporariamente os valores dos gastos.

20. O sistema apresenta os dados de “Tipo”, “Valor” e “Data” adicionados.
21. O usuario clica no botao “OK”.

22. O sistema persiste os campos da tela.

23. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
24. O caso de uso é finalizado.

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER OCORRENCIAS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencéo no cadastro de ocorréncias.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
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1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar
2. O sistema tiver executado o UC — Manter Terrenos

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de ocorréncias.

Ator Primério
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta uma tela.

O sistema carrega uma lista com as ultimas 30 ocorréncias cadastradas.
O usuério preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botao “Pesquisar”.

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa.

O usuario clica no botéo “Inserir”.

O sistema apresenta uma nova tela.

O sistema carrega o combo “Terreno”.

O usuério preenche os campos da tela.

10. O usuario clica no botao “Localizar” do campo “Imagem”.

11. O usuario seleciona uma imagem local.

12. O sistema faz upload da imagem para o servidor.

13. O usuario clica no botao “OK”.

14. O sistema persiste os campos da tela.

15. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
16. O caso de uso é finalizado.

CoNoO~wWNE

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — CONSULTAR TERRENOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para visualizar os periodos de reflorestamentos cadastrados.

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar.

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Reflorestamentos.

Pés-condigcbes

Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter apresentado por completo a situacao atual de um dos terrenos
cadastrados com seu periodo de reflorestamento.

Ator Primario
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Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema apresenta uma tela.

2. O sistema carrega uma lista com os ultimos 30 periodos de reflorestamento
cadastrados.

O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botédo “Pesquisar”.

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa.
O usuério clica em uma linha do resultado.

O sistema apresenta uma nova tela.

O sistema apresenta a imagem geografica do terreno.

O usuario clica no botédo “Voltar”.

O sistema apresenta a tela inicial.

O caso de uso é finalizado.

RHROoONOO~W
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ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MOSTRAR LOCALIZACAO GEOGRAFICA

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para apresentar a imagem geografica do terreno obtida do
Google Mapas.

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar.

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Terrenos.

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter apresentado a localizacao geografica do terreno.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema verifica se existem informacgdes geograficas para o terreno.

2. O sistema transforma a lista de coordenadas registradas no formato padrao
da API do Google Mapas.

3. O sistema verifica onde a imagem geogréfica sera colocada.

4 O sistema requisita um mapa utilizando a API do Google Mapas.
5. O sistema apresenta a imagem obtida.
6 O caso de uso é finalizado.
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ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC - MANTER USUARIOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 01/07/2012 | Elaboracao
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencéo no cadastro de usuarios.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de usuarios.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta uma tela.

O sistema carrega uma lista com os ultimos 30 usuérios cadastrados.
O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botao “Pesquisar”.

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa.

O usuario clica no botéo “Inserir”.

O sistema apresenta uma nova tela.

O usuario preenche os campos da tela.

. O usuario clica no botédo “OK”.

10. 0O sistema persiste os campos da tela.

11.0 sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
12.0 caso de uso é finalizado.

CoNoO~wWNE

Glossario de Negécios

Historico da Revisao

Data Versdo | Descricdo Autor
21/06/2012 1.0 Elaboracao Cristiano dos Santos
Introducéo

Este documento é usado para definir a terminologia especifica do dominio de
problema, explicando termos que podem nao ser familiares para o leitor das
descricOes de casos de uso ou de outros documentos do projeto.

Finalidade
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O glossario contém as definicdes de funcionalidade e termos técnicos usados nos
documentos do projeto do Controle de Terrenos.

Escopo

Todos os termos técnicos existentes nos documentos do projeto e artefatos do
sistema de Controle de Terrenos para expressar regras de negoécio ou padrdes
estardo descritos neste documento.

Referéncias
Nenhuma.

Definicdes

Proprietéario
Pessoa fisica ou juridica que possui 0s terrenos registrados em seu home.

Terreno
Area geografica delimitada e registrada em documentos de Orgdos publicos e
ambientais adquiridos pelos proprietarios e utilizados para reflorestamento.

Reflorestamento
Periodo de plantio de cultura nos terrenos que geram despesas, ocorréncias.

API

Application Programming Interface — Interface de Programacao de Aplicativos, uma
forma padronizada que uma aplicacéo de software oferece para que outros sistemas
possam utilizar seus recursos.

APl Google Maps
Servico gratuito do Google para visualizar mapas dinamicos.

Java
Linguagem de programacéo utilizada para desenvolvimento do sistema.

Java Web
Conjunto de bibliotecas de programacéo para desenvolvimento de softwares em
linguagem Java acessiveis pela Internet.

SGDB
Sistema Gerenciador de Banco de Dados.

Upload
Ato de enviar arquivo do navegador de Internet para o servidor.

Regras de Nego6cios
Historico da Revisdo
Data Versdo | Descricéo Autor
18/08/2011 | 1.0 Elaboracdo das Regras de | Cristiano dos Santos
Negocios
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Introducéo

As regras de negécios definem quais os comportamentos, restricdes e validacdes
que é utilizada no software. Cada acdo definida para o usuario do sistema é
baseada em uma determinada regra de negécio.

Finalidade
As regras de Negdcio tém por finalidade validar dados e impor regras ao sistema.

Escopo
O projeto que esta associado as regras descritas neste documento € o Controle de
Terrenos.

Viséo Geral

Este documento € composto por todas as regras de negdcio que compde o Controle
de Terrenos. As regras de Negocio estdo divididas de acordo com os Casos de Uso
Negociais do sistema para facilitar na elaboracdo das mesmas.

Definicdes
Abaixo estdo dispostas as regras de Negocio, classificadas por atores e regras,
todas dispostas em ordem alfabética.

Perfil Geral

Havera uma tela de login que identificara o usuario. Apds autenticacdo, sera
apresentada uma tela contendo a lista dos 30 ultimos periodos de reflorestamento
cadastrados com uma opcdo de busca por nome de terreno. Todos os cadastros
terdo previamente uma lista dos ultimos 30 cadastros com opcao de inserir novo,
alterar, excluir e busca por nome ou descricao.

Cadastro de Terrenos

Para cadastrar o proprietario, 0 mesmo deve estar previamente cadastrado;

Poderd ser inseridos varias coordenadas de latitude/longitude para o mesmo
terreno.

Periodos de Reflorestamento

Para cadastrar um reflorestamento, os proprietarios e os terrenos devem estar
previamente cadastrados;

A area plantada ndo pode ser maior que a area total do terreno;

E possivel inserir véarios plantios de mudas, porém, a primeira deve ser
obrigatoriamente de ordem “original” e as proximas devem ser de ordem “replante”;
Deve ser permitido inserir varios gastos, de qualquer tipo ou valor;

A data de plantio das mudas precisa ser maior ou igual ao ano de plantio informado
no terreno;

O ano de corte representa o fim do periodo de reflorestamento.

Lista de Controle de Terrenos

Deve ser considerado o ultimo periodo de reflorestamento para cada terreno;

As coordenadas geograficas do terreno precisam estar preenchidas corretamente
para obter a visualizacao geografica;
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Devera ser enviado ao Google Mapas todas as coordenadas disponiveis de
latitude/longitude do terreno e, independente da quantidade, o perimetro do terreno
devera ser construido, se possivel.

Fase de Elaboracéo — Iteracéo 1
Workflow de Requisitos

Protoétipo de Interfaces
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ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — AUTENTICAR

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao
1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracao
1.1 Cristiano | 01/07/2012

Descricdo com telas
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Descricao
Este caso de uso serve para autenticar 0 acesso do usuario ao sistema.

Pré-condicdes
Nenhuma.

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter autenticado o usuario no sistema.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O usuéario preenche os campos da tela (Al).

O usuario clica no botéo “OK”.

O sistema persiste 0s campos da tela.

O sistema confere login e senha (E1).

O sistema apresenta a tela de “Consultar Terrenos”.
O caso de uso é finalizado.

Noohk~rwhE

Fluxos Alternativos
A1l: O usuario ndo preenche nenhum campo.
1. O usuario clica no botdo OK.
2. Caso néo exista nenhum usuério cadastrado no sistema, o sistema apresenta
a tela de “Consultar Terrenos”.
Fluxos de Excecéo

E1l: Senha incorreta ou usuario inexistente.
1. O sistema apresenta a mensagem: “Senha ou usuario invalido!”

Data View

DV1 — Tela de Autenticacao




ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER PROPRIETARIOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracao

1.1 Cristiano | 30/10/2011 | Descricdo com telas
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencao no cadastro de proprietarios.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de proprietarios.

Ator Primério
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O sistema carrega uma lista de proprietarios cadastrados (R1).

O usuério preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botao “Pesquisar” (R2).

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa (R1).
O usuario clica no botao “Inserir’ (A1)(A3).

O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O usuario preenche os campos da tela.

O usuario clica no botdo “OK” (A4).

10. O sistema persiste os campos da tela (R4).

11. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
12. O caso de uso é finalizado.

CoNoO~wNE

Fluxos Alternativos

Al: O usuario clica no botdo “Excluir”.

O sistema mostra a mensagem “Tem certeza que deseja excluir?”.
O usuario clica em “Sim” (A2).

O sistema exclui o item da lista (R5).

O caso de uso retorna ao passo 5 do fluxo principal.

PwpE

A2: O usuério clica em “Nao”.
1. O sistema oculta a mensagem.
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica no botao “Alterar”.
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O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O sistema preenche os campos da tela.

O usuario altera os campos da tela (R3).

O usuario clica no botdo “OK” (A4).

O sistema persiste os campos da tela (R4).

O sistema exibe a mensagem: “Cadastro alterado com sucesso!”.
O caso de uso é finalizado.

Noohk~rwhE

A4: O usuario clica no botao “Cancelar”.

1. O sistema retorna a tela (DV1).

2. O sistema carrega uma lista de terrenos cadastrados (R1).
3. O caso de uso é finalizado.

Regras de Negocio

R1. Os ultimos 30.

R2. A busca seré feita pelo nome, tudo que comeca com o que foi digitado.
R3. Exceto o codigo.

RA4.

Cdodigo: Gerado automaticamente.

Nome: verifica se foi preenchido;

CNPJ/CPF: Os valores s6 podem ser numeros e deve estar preenchido 11 ou 14
digitos. O nimero nao pode estar no cadastro de outro proprietario;

RG: Os valores s6 podem ser nimeros e deve estar aceitar no maximo 9 digitos. O
namero nao pode estar no cadastro de outro proprietario;

Nascimento/Fundacéo: A data precisa ser valida e ndo poder ser maior que a data
atual.

R5. Caso exista algum terreno associado ao proprietario, o registro ndo sera
excluido e o sistema exibe a mensagem: “Nao & possivel excluir! Existem terrenos
cadastrados para este proprietario.”.

Data View

DV1 — Tela de Lista de Proprietéarios.



DV2 — Tela de Cadastro de Proprietario.

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC - MANTER TERRENOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracédo

1.1 Cristiano | 30/10/2011 | Descricdo com telas
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutenc¢do no cadastro de terrenos.

Pré-condicbes
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Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar
2. O sistema tiver executado o UC — Manter Proprietarios

Pos-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de terrenos.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O sistema carrega uma lista de terrenos cadastrados (R1).

O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botdo “Pesquisar” (R2).

O sistema carrega uma lista com o resultado da pesquisa (R1).

O usuério clica no botéo “Inserir” (A1)(A3).

O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O sistema carrega o combo “Proprietario” (R3).

O sistema carrega o combo “UF” (R4).

10. O usuério preenche os campos da tela.

11. O usuario clica no botao “Localizar” do campo “Imagem da Planta”.
12. O usuario seleciona uma imagem local.

13. O sistema faz upload da imagem para o servidor (R5).

14. O usuario clica no botao “Adicionar” das posi¢des geograficas.

15. O sistema persiste os campos “Latitude” e “Longitude” (R6).

16. O sistema guarda temporariamente as posicdes geogréficas.

17. O sistema apresenta os dados de “Latitude” e “Longitude” adicionados.
18. O usuario clica no botao “OK” (A4).

19. O sistema persiste os campos da tela (R9).

20. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
21. O caso de uso € finalizado.

©CoNoO~wNE

Fluxos Alternativos

A1l: O usuario clica no botao “Excluir”.

1. O sistema mostra a mensagem “Tem certeza que deseja excluir?”.
2. O usuario clica em “Sim” (A2).

3. O sistema exclui o item da lista (R7) (R10).

4. O caso de uso retorna ao passo 5 do fluxo principal.

A2: O usuario clica em “Nao”.
1. O sistema oculta a mensagem.
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica no botéao “Alterar”.

1. O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

2. O sistema carrega o combo “Proprietario” (R3).
3. O sistema carrega o combo “UF” (R4).
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O sistema preenche os campos da tela.

O usuério altera os campos da tela (R8).

O usuario clica no botao “OK” (A4).

O sistema persiste os campos da tela (R9).

O sistema exibe a mensagem: “Cadastro alterado com sucesso!”.
O caso de uso é finalizado.

©CoNOObh

A4: O usuario clica no botao “Cancelar”.

1. O sistema retorna a tela (DV1).

2. O sistema carrega uma lista de terrenos cadastrados (R1).
3. O caso de uso é finalizado.

Regras de Negocio

R1. Os ultimos 30.

R2. A busca sera feita pelo nome, tudo que comeca com o que foi digitado.

R3. Todos os nomes cadastrados no cadastro de Proprietarios em ordem alfabética.
R4. Sigla de todos os estados brasileiros em ordem alfabética.

R5. A imagem nado sera gravada no banco de dados. Uma pasta deve ser
compartilhada, a imagem sera salva nesta pasta e somente o caminho para o
arquivo sera gravado no banco de dados. O nome do arquivo serd o codigo do
proprietario.

R6. Os valores s6 podem ser nameros, negativos ou positivos. Nao sera permitido
gravar as mesmas coordenadas. Caso ja exista, o sistema cancela a insercao e
exibe a mensagem: “Coordenadas ja cadastradas”.

R7. Caso exista algum periodo de reflorestamento ou ocorréncia associado ao
terreno, o registro ndo sera excluido e o sistema exibe a mensagem: “Nao é possivel
excluir! Existem reflorestamentos ou ocorréncias cadastrados para este terreno.”.
R8. Exceto o cbdigo.

R9.

Codigo: Gerado automaticamente;

Numero, INCRA, ITR, Matricula, Area Total, Reserva Legal, P.P. e Area Util:
Deve ser aceito somente numeros;

Data Aquisicdo: Deve ser uma data valida e ndo pode ser maior que a data atual.
R10. Caso exista alguma imagem gravada para o terreno, ela também sera excluida.

Data View

DV1 — Tela de Lista de Terrenos.



DV2 — Tela de Cadastro de Terreno.
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ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER REFLORESTAMENTOS

Controle do Documento
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Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Cristiano | 23/08/2011 | Elaboracao

1.1 Cristiano | 02/11/2011 | Descricdo com telas
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencédo nos periodos de reflorestamento.

Pré-condicdes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Terrenos

Pos-condicbes
ApoOs o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de reflorestamentos.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O sistema carrega a lista de periodos de reflorestamento cadastrados (R1).
O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botdo “Pesquisar” (R2).

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa (R1).

O usuario clica no botéo “Inserir” (A1)(A2).

O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O sistema carrega o combo “Terreno” (R4).

O sistema carrega o combo “Cultura” (R5).

10. O sistema carrega o combo “Ordem” das mudas (R6).

11. O sistema carrega o combo “Tipo” dos gastos (R7).

12. O usuario preenche os campos da tela.

13. O usuario clica no botao “Adicionar’ das mudas (R8).

14. O sistema guarda temporariamente os campos “Ordem”, “Quantidade” e “Data
Plantio”.

15. O sistema apresenta os dados de “Ordem”, “Quantidade” e “Data Plantio”
adicionados.

16. O usuario clica no botao “Adicionar” dos gastos (R9).

17. O sistema guarda temporariamente os campos “Tipo”, “Valor” e “Data”.
18. O sistema apresenta os dados de “Tipo”, “Valor” e “Data” adicionados.
19. O usuario clica no botao “OK” (A4).

20. O sistema persiste os campos da tela (R10).

21. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.

22. O caso de uso é finalizado.

©CoNoO~whE

Fluxos Alternativos

A1l: O usuario clica no botao “Excluir”.
1. O sistema mostra a mensagem “Tem certeza que deseja excluir?”.



2. O usuario clica em “Sim” (A2).
3. O sistema exclui o item da lista (R3).
4. O caso de uso retorna ao passo 5 do fluxo principal.

A2: O usuario clica em “Nao”.
1. O sistema oculta a mensagem.
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica no botéao “Alterar”.

1 O sistema apresenta uma nova tela.

2 O sistema carrega o combo “Terreno” (R4).

3 O sistema carrega o combo “Cultura” (R5).

4. O sistema carrega o combo “Ordem” das mudas (R6).
5. O sistema carrega o combo “Tipo” dos gastos (R7).

6 O sistema preenche os campos da tela.

7 O usuério altera os campos da tela.

8 O usuario clica no botdo “Excluir” das mudas.

9. O sistema exclui a muda definitivamente.

10. O sistema apaga a muda da tela.

11. O usuario clica no botao “Excluir’ dos gastos.

12. O sistema exclui o gasto definitivamente.

13. O sistema apaga o gasto da tela.

14. O usuario clica no botao “OK” (A4).

15. O sistema persiste os campos da tela.

16. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro alterado com sucesso!”.
17. O caso de uso é finalizado.

A4: O usuario clica no botao “Cancelar”.

1. O sistema retorna a tela (DV1).
2. O sistema carrega uma lista de terrenos cadastrados (R1).
3. O caso de uso é finalizado.

Regras de Negocio

R1. Os ultimos 30.
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R2. A busca sera feita pelo nome do terreno, tudo que comeca com o que foi

digitado. Sera apresentado o ultimo periodo cadastrado do terreno.

R3. Caso existam mudas e gastos cadastrados para este periodo, também serdo

excluidos.

RA4. Todos os terrenos cadastrados no cadastro de Terrenos em ordem alfabética.

R5. Pinus e Eucalipto somente.
R6. Original e Replante.

R7.
Mudas



Servico Plantio
Servi¢co Replante
Rocada

Derrubada de Mato
Calcario

Adubo

R8.

Ordem: Original ou Replante;

Quantidade: O numero precisa ser um namero real;

Data Plantio: A data precisa ser valida e ndo pode ser maior que a data atual.

R9.

Tipo: Preenchimento obrigatério;

Valor: O numero precisa ser um numero real,

Data: Data precisa ser valida e ndo pode ser maior que a data atual.

R10.

Caodigo: Gerado automaticamente;

Ano Plantio: O nimero precisa ser inteiro e ndo pode ser maior que o ano atual,
Area Plantada: O nimero precisa ser um nimero real;

Ano Corte: O numero precisa ser inteiro e ndo pode ser maior que o0 ano atual;
Metros Lenha: O nimero precisa ser um namero real,

Cubicos Toras: O numero precisa ser um numero real;

Valor: O numero precisa ser um numero real,

Data View

DV1 — Tela de Lista de Reflorestamentos
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DV2 — Tela de Cadastros de Periodos de Reflorestamento



L
L
Selecione [~ |

L
L
L
L
L
L
]

| Ok |1 cancelar |

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER OCORRENCIAS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracdo

1.1 Cristiano | 02/11/2011 | Descricdo com telas
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencdo no cadastro de ocorréncias.

Pré-condigcbes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Terrenos

Po6s-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de ocorréncias.

Ator Primario
Usuario

75



Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O sistema carrega uma lista de ocorréncias cadastradas (R1).

O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botdo “Pesquisar” (R2).

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa (R1).
O usuario clica no botéo “Inserir” (A1) (A3).

O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O sistema carrega o combo “Terreno” (R3).

O usuario preenche os campos da tela.

10. O usuario clica no botao “Localizar” do campo “Imagem”.

11. O usuério seleciona uma imagem local.

12. O sistema faz upload da imagem para o servidor (R4).

13. O usuario clica no botao “OK” (A4).

14. O sistema persiste os campos da tela (R5) (R6).

15. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
16. O caso de uso é finalizado.

CoNoO~wNE

Fluxos Alternativos

A1l: O usuario clica no botao “Excluir”.

1. O sistema mostra a mensagem “Tem certeza que deseja excluir?”.
2. O usuario clica em “Sim” (A2).

3. O sistema exclui o item da lista (R7).

4. O caso de uso retorna ao passo 5 do fluxo principal.

2: O usuario clica em “Nao”.
O sistema oculta a mensagem.
O caso de uso é finalizado.

N>

3: O usuario clica no botao “Alterar”.
O sistema apresenta uma nova tela (DV2).
O sistema carrega o combo “Terreno” (R3).
O sistema preenche os campos da tela.
O usuario altera os campos da tela (R8).
O usuario clica no botdo “OK” (A4).
O sistema persiste os campos da tela (R5).
O sistema exibe a mensagem: “Cadastro alterado com sucesso!”.
O caso de uso é finalizado.

ONoOOA~WNE >

A4: O usuario clica no botao “Cancelar’.

1. O sistema retorna a tela (DV1).

2. O sistema carrega uma lista de ocorréncias cadastradas (R1).
3. O caso de uso é finalizado.

Regras de Negocio

R1. Os ultimos 30.
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R2. A busca sera feita pelo nome do terreno, tudo que comeca com o que foi
digitado.

R3. Todos os nomes cadastrados no cadastro de Terrenos em ordem alfabética.

R4. A imagem ndo serd gravada no banco de dados. Uma pasta deve ser
compartilhada, a imagem serd salva nesta pasta e somente o caminho para o
arquivo sera gravado no banco de dados. O nome do arquivo serd o codigo da
ocorréncia.

R5. A Data da Ocorréncia deve ser uma data valida e ndo pode ser maior que a data
atual.

R6. A data e hora do cadastro serdo gravados automaticamente em um campo
oculto.

R7. Caso exista alguma imagem gravada para a ocorréncia, ela também sera
excluida.

R8. Exceto o cédigo.
Data View

DV1 — Tela de Lista de Ocorréncias.

Home Proprietarios Terrenos Reflorestamento Ocorréncias

Excluir Alterar
Excluir Alterar
Excluir Alterar

DV2 — Tela de Cadastro de Ocorréncia.
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Selecione | - |

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — CONSULTAR TERRENOS

Controle do Documento

Versdo | Autor Data Descricéo

1.0 Cristiano | 25/08/2011 | Elaboracao

1.1 Cristiano | 03/11/2011 | Descricdo com telas
Descricéo

Este caso de uso serve para visualizar os periodos de reflorestamentos cadastrados.

Pré-condicbes

Este caso de uso pode iniciar somente se:

1. O sistema tiver executado o UC — Autenticar.

2. O sistema tiver executado o UC — Manter Reflorestamentos.

Pos-condicbes

Ap6s o fim normal deste caso de uso o sistema deve:

1. Ter apresentado por completo a situacéo atual de um dos terrenos
cadastrados com seu periodo de reflorestamento.

Ator Primario
Usuario

Fluxo de Eventos Principal
1. O sistema apresenta a tela (DV1).
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O sistema carrega uma lista com os periodos de reflorestamento cadastrados

[ —
\._/

O usuario preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botdo “Pesquisar” (R2).

O sistema apresenta uma lista com o resultado da pesquisa (R1).
O sistema apresenta um mapa do Google Maps com 0s pontos listados.
O usuario clica em uma linha do resultado (Al).

O sistema apresenta a nova tela (DV2).

O sistema carrega os dados na tela (R3).

10. O sistema apresenta a imagem geografica do terreno.

11. O usuario clica no botao “Voltar’ (A2).

12. O sistema apresenta a tela inicial (DV1).

13. O caso de uso é finalizado.

©CONO Ok~ WzN

Fluxos Alternativos

A1l. O usuério clica em um baldo do mapa.

O sistema apresenta a nova tela (DV2).

O sistema carrega os dados na tela (R3).

O sistema apresenta a imagem geografica do terreno.
O usuario clica no botao “Voltar” (A2).

O sistema apresenta a tela inicial (DV1).

O caso de uso é finalizado.

ogahwnE

A2. O usuario clica no botao “Imprimir”.

1. O sistema abre a janela de impresséao do navegador.
2. O caso de uso € finalizado.

Regras de Negocio

R1. Os ultimos 30.

R2. A busca sera feita pelo nome do terreno, tudo que comeca com o que foi
digitado.

R3. Ser& apresentado o ultimo periodo cadastrado do terreno.
Data View

DV1 — Tela de Lista de Terrenos
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DV2 — Tela de Consulta de Terreno

ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
UC — MANTER USUARIOS

Controle do Documento
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Versdo | Autor Data Descricao

1.0 Cristiano | 01/07/2012 | Elaboracao

1.1 Cristiano | 01/07/2012 | Descricdo com telas
Descricao

Este caso de uso serve para dar manutencdo no cadastro de usuarios.

Pré-condicdes
Este caso de uso pode iniciar somente se:
1. O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Pés-condicbes
Apos o fim normal deste caso de uso o sistema deve:
1. Ter alterado o cadastro de usuarios.

Ator Primério
Usuario

Fluxo de Eventos Principal

O sistema apresenta a tela (DV1).

O sistema carrega uma lista de usuarios cadastrados (R1).

O usuério preenche o campo de pesquisa.

O usuario clica no botao “Pesquisar” (R2).

O sistema carrega uma lista com o resultado da pesquisa (R1).
O usuario clica no botao “Inserir’ (A1)(A3).

O sistema apresenta uma nova tela (DV2).

O usuario preenche os campos da tela.

O usuario clica no botdo “OK” (A4).

10 O sistema persiste os campos da tela (R3).

11.0 sistema exibe a mensagem: “Cadastro realizado com sucesso!”.
12.0 caso de uso é finalizado.

CoNoO~wWNE

Fluxos Alternativos

Al: O usuario clica no botdo “Excluir”.
1. O sistema mostra a mensagem “Tem certeza que deseja excluir?”.
2. O usuario clica em “Sim” (A2).
3. O sistema exclui o item da lista.
4. O caso de uso retorna ao passo 5 do fluxo principal.

A2: O usuario clica em “Nao”.
1. O sistema oculta a mensagem.
2. O caso de uso é finalizado.

A3: O usuario clica no botéao “Alterar”.
1. O sistema apresenta uma nova tela (DV2).
2. O sistema preenche os campos da tela.
3. O usuario altera os campos da tela (R4).
4. O usuario clica no botdo “OK” (A4).
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5. O sistema persiste os campos da tela (R3).
6. O sistema exibe a mensagem: “Cadastro alterado com sucesso!”.
7. O caso de uso é finalizado.
A4: O usuario clica no botao “Cancelar”.
1. O sistema retorna a tela (DV1).
2. O sistema carrega uma lista de usuarios cadastrados (R1).
3. O caso de uso é finalizado.
Regras de Negocio
R1. Os ultimos 30.
R2. A busca sera feita pelo nome, tudo que comeca com o que foi digitado.
R3. A senha e a confirmacéo da senha precisam ser iguais.

R4. Exceto o login.

Data View

DV1 — Tela de Lista de Usuarios.

DV2 — Tela de Cadastro de Usuario.



Home Proprietarios Terrenos Reflorestamento

Ocorréncias Usuarios
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Modelo de Objetos Negociais

Diagrama de Classes de Negdcio (sem atributos)

Ocorrencia

Gasto

Proprietario
1
0.*
. 1.7
Posicao ] Terreno
s
1 n.=
1
n.=
Reflorestamento
1
Muda
1.7
Usuario

Fase de Elaboracéo — Iteracéo 1

Workflow de Anélise e Design

Modelo de Objetos




Diagrama de Classes (com todas as classes e atributos)

Proprietario

- idProprietario :int

- nome ; string

- nomeCompleto : string

- rgle : string

- cpfCnpj @ string

- nascimentoFundacao ; Date

Terreno

Posicao

- latitude : float
- longitude : float

Muda

- ardetn : string

- idTerreno :int

- proprietario : Praprietario
- nome : string

- cidade : string

- Uf: string

- endereco : string

- humera :int

- hairro ; string

84

Ocorrencia

-incra: string
- itr : string 1
- matricula : string

- dataAgquisicao : Date

- proprietaricAnterior : string
- areaTotal : douhle

- reservalegal  double

- ppostring

- arealfil : double

- caminholmagem : string

- guantidade : int
- dataPlantio : Date

Fase de Elaboracéo — Iteragao 2

Workflow de Andlise e Design

Diagramas de SeqUéncia

UC - Autenticar

JUsuario
|

< - areaPlantada : double ko>

0.*

Reflorestamento

- idTerreno : int
- anoPlantio: int
- cultura : string

- idQcarrencia [ int

- data : Date

- descrican : string

- solucaon : string

- caminholmagem : string

Usuario

- idlsuario int
- login : string
- genha ; string

Gasto

- tipo : string

- anoCare ;int i
- metrozlenha : float
- maTaras : float
-walor: dauhble

Interface Consulta
e Reflarestamento

1: Aciona botdo Imprimird -

-valor: float
1.7 | - data ; Date

1.1: Abre janela de impressdo do navegador])



UC - Manter Proprietarios
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% Interface Lista de
“L=yario Froprietarios

Interface Cadastro de
Froprietario

- Proprietario

I |
| 1: Aciona Telad

fApresenta Telal |

2. Preenche Campo() |
———————- I

3: Aciona Botdo Buscar, |

1.1: huscarF‘rJ,nprietariner
I

3.1 buscarProprietarios()

.{ ________

4: Aciona Botdo Inserir |
< - — - —— — ﬁ]

5 Acigna Telag)

.(: _____

fLista de Proprietarios)

|
< Apreanta Tela

o8

UC - Manter Proprietarios Al

{Cadastro realizado com sucessaol}

AN gravarPrnprietarint}jj
e —— — ——— — —



% Interface Lista de

N EINETala)

Proprietarios
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- Proprietario

1: Aciona botao Excluird jj
e — - —— ——— — — — — —

{Tem certeza que deseja excluir?} |

2 Aciona botdo Simd

{Cadastro excluido com sucessol)

|
3 Aciona botdo OKDD

2.1:excluirF’rnprietarini).- |
e ————— — — —

'EC: _____________

T

UC- Manter Proprietarios A3

3.1 huscarProprietarios |
e ____m

fLista de Proprietarios}



S Jsusrio

Interface Lista de
Proprietarios

Interface Cadastro de
Proprietario

87

CFroprietario

1: Aciona hotdo Alterarn t[j

2 P-.I:iunaltela[) P

——

2.1: selecionarProprietariof

2.2 Pres

.3:_ _________

nche campos da Telad

{Apresenta telal

FAltera camposg

UC - Manter Proprietarios A4

X

{Cadastro alterado com sucessal} I

Interface Lista de
Proprietarios

Interface

Proprietario

Cadastro de

:Proprietario

Proprietarios)

Clsuario

| 1: Aciona botad Cancelar)

P A gl
2: Aciona telaf |
2.1 husca
_____ {Iis_tage_

s —

T

UC - Manter Terrenos
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Interface Lista de Interface Cadastro | “Terreno | | . Proprietario | | - Posicao
-1Jsudrio Tetrenos de Terreno
| L Anienarield | 1.1: huscqlarTerrenDSCl
R B
e {Lista 0é Terenas}

{Bpresenta Tela}

4: Aciona botdo Inserir
e —

5 aciond Telao

3.1: buscgrTerrenos
T

{Lista ddd Terrenas}

!
:

a.1: IistaPra;IrietariosO

K ————— — — — -+

gl

| iLista de PruFrietarius} |
5.2: Carrega combo Proprietariod) I

5.3 Carrega comba UFD

F

{Apresenta Tela}

6 Preenche campos( jj
e

{Solicita caminho da imagem} |

8.1 Upload do arquivol)

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
. |
8. Seleciona imagemf) I |
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

- - —
3: Aciona botdo Adicionard |
{Apresenta cadastro de posicdol |
10: Preenche posigies)
K ——— =
11: Aciona botdo OK da posigdod jj
K —— |
12 Aciona hotdo OKQ
12.1: gravarTerrenog jj
STt |
12.2: gravarPosicoesd jj
K - ——

{Cadastra realizado com sucessal} |

UC - Manter Terrenos Al
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cUsudrio

Interface Lista de
Terrenas

s Terreno

cPosican

1: Acioha hotdo Excluirn

2: Aciona botdo Sim

{Tem cereza que deseja excluiry} |

3 Aciona hotdo OKD

{Cadastro excluido com sucessol)

bl 2.1 excluirPlantad

2.2 excluirPpsicoes)

-

UC - Manter Terrenos A3

31 buscarTerrenos

2.3 excluirTerrenod jj
- — — — — —

{Lista de Terrenos? |
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cPosican

Interface Lista de Interface Cadastro “Terreno | | - Proprietario | |
U uEria Terrenos de Terreno T i
! 1: Aciona botdo Alterar ! : | |
| | |
€——————== ! |
2 aciond Telap ’l | |
2.1: listarPropriptarios
! |
K- —————— —
{Lista de Prop lietérioa}
2.2 Cafrega combo Proprietariof) |
|
|
|
2.3 [CRrrega combo UFQ |
F |
|
|
2.4 selecionarTerrenof
K- ——— =
2.5 Pregnche campos da Telad) :
; |
|
2.6! carregaProsicoes)
I
__________ I |
< . {Hista de Posigies}
2,71 Tarrena posicdes() |
|
|
] |
{Apresenta Tela} —i— |
|
3 Altera carpos( ’I
] 3.!1: aravarFrosicao)
| gl
— frmm
k- ——————- T I
4: Aciona botdo OKQ bl |
4.1 gravaTerrenof jj
- ——— —
N T {Cadastro aiterads com sucesanty T

UC — Manter Terrenos A4



Interface Lista de

Interface Cadastra

91

s Terrena

UsusEria Terrenos de Terrena
! 1; Aciona butﬁJ.J Cancelar |
| j]
K~ ———————— b
2: Aciona Tela( | |
2.1 huscarTerrenosg
I gl
________ {Lista de Terrenos)
{Apresenta Telal |
T | |

UC — Manter Reflorestamentos



: Usuario
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Interface Lista de Interface Cadastro de | : Reflorestamenta | | :Terreno | | Muda | | :Gasta |
Reflorestamentos Reflorestamentos T T T T
_ ! ! | | | |
1: Acionar Telad ._| | | | | |
1.1: buscarRefbrestamentos) g | | |
e L j# | | |
e« iLista de Reﬂ?restamentos} | | |
{Apresenta Tela} | | | | |
2: Preenche campog o | : : : :
________ | | | | | |
3 Aciona botdo BuscarQ | | | |
L 3.1: huscarReflorestamentas( | | | |
e L 1] | | |
________ {Lista de Reﬂ+restamentos} | | | |
{Apresenta Tela} | | | | |
4: Aciona hotdo Inserirg. | [ : : : :
e | | | | |
5: Aciona Telag) X | | | |
' 5.1: listarTefrenas g | |
| B | | |
| iLista de Terrenas} | |
| A.2: Carrega combo Terr}anoo : : :
| | | | |
| | | | |
| 5.3 Carrega combo Culttjlrao : : :
| j;] | | | |
| | | |
| 5.4 Carrega combo Orderno | | |
| | | | |
[ I I I
| A.8: Carrega combo Tipqo | | |
| | | | |
| | | | |
| | | |
T e N T | | | |
G: Preenche cathpos da Telad n | | | |
e o | | | |
72 Aciona botdo Adicionar mudai n | | | |
i | | | |
————————— L _______ | | | |
< {Apresenta Pojup de muda} | | | | |
9: Preenche campos Lo Popup de mudad L! | | | |
! j_| | | | |
K~ SRS | | | |
9: Aciona botdo|OK da mudal n
| 9.1 Guarda mudag | | | |
I I I I I
| | | | |
| | | | |
e A | | | |
10: Aciona batdo fdicionar gastog n : : : :
|
S S | | | |
{Apresenta ngup gasto} | | | |
11: Preenche campos!do Fopup de gastod jlj | | | |
i | | | |
K — i ————————— | | | | |
12: Aciona bota ! QK do gastof L 12.1: Guarda gasto( : : : :
| | | | |
| | | | |
L | | | |
I N | | |
13 Aciona botao QKD | | | | |
: 1.1 gravaReflorestamentod) | | |
| jJ | | |
| K—————=—= i13.2: gravaMudas g ! L! :
AR | S —— I A gl |
| | 13.3: guam‘aGastoso | Ll
| | | tu
I S I I e l
__________________ T 1
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Interface Lista de
L suario Reflorestamentos

- Reflarestamenta Shuda

cGasto

UC — Manter Reflorestamentos A3

I
I 1: Aciona botdo Exlouird :
& T'] I
ITem certeza gue deseja excluiry} |
. . I I
2 Aciona hotdo Simd 1
1 excluir] as
P 2.1: excluimthdasn |
| ED
C—————————= F——————
2.1 excluirGastosg |
I I
S ————————= FTTTT T T
2.3 excluirReflarestamento, |
<% _________ |
I I
—————— ido com sucessol) | | |
{Cadastro excluido com sucessol} | | |
3: Aciona hotdo QKO l [ |
7 huscarReflorestamento
P31 buscarReforestament |
__________ I
_____________ {Lista de Reflarestameantos} |
=4 'i' |
- I
I
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{Cadastro alteradp com sucessol}

nterface Lista de nterface Cadastro de : Reflarestarmento :Terreno Muda : Gasto
Interface Lista d Interface Cadastro d Refl 1 1 T hud Gast
- USuErio Reflorestamentos Reflorestamentos T T T T
| T I
| 1:Aciona botdo Alterary | | | | | |
| | | |
K | | | | |
2:Aci0n¥ Telag ! | | | |
i 2.1: listarTerrenasd o | |
| | |
| S—————1 it e | |
ista de Terrenos
| {Listade T | + | | |
| [2.2: Carrega camba Terrenof | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | |
| 2(3: Carrega combo Culturad | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| 24: Carrega combo Ordem : : : :
| ]T—‘ | | | |
| | | | |
| I 5: Carrega combo Tipad : : : :
| ]T—‘ | | | |
| | | |
: .B: Seleciona Reﬂorestamem%)f’:| | | |
| | |
| R — | | |
| 2.?! listarMudas{ | ._l :
| | tu
! I [ |
| {Ligta de Gastos}
|
| 2.8 Carrega tahela de Muda50| | | |
| | | |
| F | | | |
| 2.9 IistarGastogo | |
! " i i P
| « e I L gl
| {Lista de Gastps) | |
| 2.10: Carrega tabela de Gastos(% | | |
| | | | |
| | | | |
| | | |
| P 11: Preenche campos da Telaq | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
__________________ | | | |
< T
{Apresenta Tela} | | | | |
3: Alterar gampos( . | | | |
X j_| | | | |
e L | | | | |
4: Aciona hotdo Ex|;|uir das mudasd ! | _ | | |
| 4.1 excluiriudag | . |
T T
| e L gl |
| | | |
__________________ L
5: Aciona botdo Exgluir dos Gastos) | | | | |
i | 5.1 excluirGastog | - |
| | | jJ
| K—————————— - e P
< —————— 5 ——— L | | |
B Aciona Hotao QKD | | | |
I 6.1: gravaReflorestamentofy. | | |
! | |
| ST | |
__________________ e | |
| |
| |
| |

UC - Manter Reflorestamentos A4
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% Interface Lista de Interface Cadastro de - Reflorestamento
- USUustio Reflorestamentos Reflorestamentos |
| |
| 1: Aciona hnté{n Cancelan) jj |
! |
e e |
|

| | {Apresenta Telal |
| I
| I
[ i

UC — Manter Ocorréncias

{Lista de ReﬂTrestamentns}
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Interface Lista de
- UsuAtio Ccorrencias

Interface Cadastro
de Ocorréncia

{ 1: Acionar Telag)

1.1: huscardcnrrenciaaﬂl

CQcarrencia

s Terreno

{Apresenta Tela) |

2 Preenche campop) |
P gl

3: Aciona botdo Buscar |

3.1 buscardeorrencias(

|
________l_T_ _____ j;|
{Lista de OFnrrenclas}

{Apresenta Telal |
4: Aciona botio Inseriri!
< - — - —— ——

E:Acinna!Telal:}

ST {_Ap;e;eﬁfl Tela}

f: Preenche famposg

5.1 listarTerenos)

{Lista de Thrrenna}

5.2: Clatrega combo Terrenog |

F

_|

7. Aciona botdg Localizard

{Salicita caminhb do argquiva}

3. Selecionaarguivod

._-C:_ _________________

k J
F—

9: Aciona bdtéo OKp

e —— - ] L

F

UC - Manter Ocorréncias Al

{Cadastro realizadg com sucessol}

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
3.1: Upload dao arquiw:u*
|
|
|
|
|

9.1: gravaQcorrencia

P — Y
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sQcarrencia

, 1 Aciona hotdo Excluird jj
- - — —

{Tem certeza de deseja excluir?} |

2: Aciona hotdo Sim)

{Cadastro excluido com sucessaoll |

3 Aciona botdo Ok |

2.1 excluirOcorrencial jj
<

3.1 buscarOcarrencias

.:-:': ____________

UC — Manter Ocorréncias A3

fLista de Ocorréncias)
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Interface Lista de Interface Cadastro s Qcarrencia
Qcorréncias de Dcorréncia

cTerreno

1: Acioha botdo Alterar |
< — j]

,_-:_ _________

E:Aciuna!'l'elacl ’

2.1 listarTerrenos(
T

{Lista de Terrdnos}
2.2 Carrega combo Terrenntl

™ i

2.3 SE|ECiDﬂaI’OCDI’I’EﬂEi3(? |

2.4 Carrega campas da Teladl

F

————————— T
{ApresentF Tela} |
3 Altera cdmpns(} |
| j]
C————————= -
4: Aciona bdtdo Ok |
|
|
|
& ——— = ————— oo ———
{Cadastro alterado'com sucessaol} |
T

UC — Manter Ocorréncias A4

% Interface Lista de
“lsuario

Qcorréncias

Interface Cadastro

de Ocorréncia

CQcarrencia

1. Aciona hotag Cancelar(

{Lista de dcurrencias}
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Interface Lista de

Interface Consulta

“Muda

-Usudrio

Terrenos

de Reflorestamenta

: Reflarestamento | |

cGasto

|
| 1: Aciona Tela

{Apresenta Tela}

{Apresenta Tela}

2 Preenche campod tl;l

3 Aciona hotdo Eluscar(b_

1.1 IistarReﬂnrlestamentoso
|

{Lista de Reflofestamentos}

3.1: huscarReflgrestamentosd
| gl

3.2: Carrega mapa do Goag]e Mapsd

]T_I

4: Aciona linha da Iista()! |

{Apreserta Tela}

5 Aciona Telad >

5.4: Carre

f: Aciona bptio Yoltar)

UC - Consultar Terrenos Al

y

a.1: seIecionarReﬂDrestarﬁentnO

{Lista de Mudas

%.3: listarGastosg
I
e — 1l

|{Lista de Gastos}
4 Mapa do Google Mapsd |

F
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Interface Lista de
Terrenos

Interface Consulta
de Reflorestamento

7 Aciofa Telaf)
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:Reflorestamenta ||

“Muda | |

:Gasta

g 2.1 SelecionarReﬂorestamentoﬁj

2.2 Iistarhﬂudas!o
I

F

K———————— e L
{Apresentar Tela}
3 Aciona bbtéo Yaltar
| j]
- b ———
4: Acionar TelaQ jj
L

UC - Consultar Terrenos A2

clsu

arin

b carrena mapa do Google Maps(l
|

Interface Consulta
de Reflarestamenta

1: Aciona botdo lmprimird '__!_

._{: _________

ucC -

Manter Usuarios

e
{Lista de Mudap) |
2.3 I|5tarGasmso !
T f
e - L
{Ligla de Gatos)
[

1.1: Abre janela de impressdo do navegador)



Interface Lista de
JsLErn Usuarios

Interface Cadastro de
LIsuario

cUsuario

| [
| 1: &ciona Telad

1.1: buscarbsuarins(}

{Apresenta Telal |

2 Preenche Campaf |
P il

3: Aciona Botdo Buscat, |

{Lista de Ysudrios)

3.1 huscartsuarios)

{ ________

4: Aciona Botao InserirtI
e ———————

S Acigha Telaf

.E: _____

|
{Lista de Isuérins}

e AprespntaTela

L

UC — Manter Usuarios Al

{Cadastro realizado com sucessol}

7.1 gravarlsuarion

._(:_ _____

.
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Interface Lista de
suarios

1: Acioha hotdo Excluird

{Tem certeza que deseja excluir?}

2: Aciona hotdo Simo

{Cadastro excluido com sucessoll
3:Aciona hotdo OKO

.{ _____________

0

ucC -

SUsuario

Manter Usuarios A3

cLsuario

2.1 excluirl)suariof jj

3.1 buscarldsuarios

{Lista de Us

Larios}

Interface Lista de

Interface Cadastro de

cLIsuario

2.1 selecionarllsuariaf

suarios Usuario
! 1: Aciona botdo Alterar() ! :
< — - —— —— —— j] |
2 Acinnaltela(} |
| a0
I
2.2 Prps

<:_ _________

nche campos da Telad

ucC -

T T Nl
|
3 Altera campaos()
K i
4: Aciona botdo OkO I
< - - - - — ——— ——— — — — — —

{Cadastro alterado com sucessolt I

Manter Usuérios A4
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Interface Lista de Interface Cadastro de
- Ususrio lsuarios Ll=suarin
| 1- Aciona hotéd Cancelar |
| j]
< ——————— = b ————
2 Aciona telad |
2.1 huscagtsuarios)
_________ | —— ——— —
{Lista de Uauérins}
S————————- |
T |

Modelo de Objetos

Diagrama de Classes (com todos os atributos e métodos)

103
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ProprietarioDAO

TerrenoDAO

ConexaolySql

+ selecionarid ; inf) ; Froprietario
+inserirfproprietario ; Proprietario) - vaid

+ alterar{proprietario : Proprietario) - vaid

+ excluirid - int) - void

+ buscarnome : string) ; Wector=Proprietarios

+ selecionardd ; inty: Terreno
+inseririterrena ; Terrena) ; void
+ alterariterrena ; Terrena) ; void
+ecluirgid ;int) - void

+huscarhome : string)  Vector=Terreno=

+conectard | Connection
+ desconectar  void

ki
Proprietario

- idProprietario ; int

- home ; string

- nomeCompleto ; string

- rgle : string

- cpfChpj : string

- nascimentoFundacan ; Date

A

Terreno

- idTerrena : int
- praprietario | Proprietatio
- name : string
- cidade ; string

- uf: string
1 - endereco : string
- hurmero ;int

0.7 | - hairro : string
1 - incra; string

QcorrenciaDAQ

+ selecionarid ; int) : Ocorrencia
+inserirfocorrencia ; Ocorrencia) ; void

+ alterar{ocorrencia ;. Ocorrencia) ; void

+ excluirdid ;inth - void

+ buscarnome : string) ; Wector=0correncias

T
|
|
|
i
|
Avi
Ocorrencia

- idOcorrencia ©int
- data: Date

- descrican © string

0sican - - : R i s gty
: : - dataAquisican : Date caminholmagem : string
- latitude .ﬂ_oat —{ - proprietarioAnterior : string
- longitude : float L2 7] - areaTotal : double
- - reservalegal s double
N 7 - pp o ostring
| L7 - arealltil - double
: e - caminholmagem : string
PosicaoDAO ’
+ selecionariterrena : Terreno) - Wectaor=Posicao=
+ inseririterrena ; Terrena, posicao : Posicaa) void
+ gxcluiriterrena ; Terrena, posicao : Posicaa) void n.x
Reflorestamento
-idTerrena :int
Muda - anoPlantio : int Gasto
- 1.% 1 - cultura ; string - -
- ordem : string - areaPlantada : double - fipo - string
- guantidade :int - anoCarte - int | -valor; float
i o : 1+ )
dataPlantio : Date - metrosLenha - flaat data : Date
™~ -m3Toras :float
i A -walor: double r/"l'
A - - r
' 7 S ]
il ~ ’
1" - - \\ b .-.l
1l # ~ r
- o L
MudaDao GastoDAD

+ selecionar{reflorestamento ; Reflorestamenta) : VectorsMuda=
+ inserirfreflorestamentn : Reflorestamenta, muda : Muda) ; void
+ gxcluirireflorestamentn : Reflarestamenta, muda : Muda) ; void

Usuario

- login : string
- sehha : string

- idUsuario :int
SO

+ zelecionar{reflorestamento ; Reflorestamenta) : Yector=Gasto=
+inserirfreflorestamento ;. Reflarestamento, gasto ; Gasto)  vaid
+ aycluirfreflorestamento ;. Reflarestamento, gasto ; Gasto)  vaid

UsuarioDAO

+ autenticar(lagin : string, senha @ string) : Usuario
+insarirusuario : suario) : vaid
+ alterar{usuario : Usuaria) - waid
+ excluiriusuario ; Usuaria) void
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Modelo Fisico de Dados

_] mudas v ) posican ¥ ] terreno v | proprietario v
# idReflorestam ento INT(11) & idTerreno INT(11) idTerreno INT{11) idProprietario INT(11)
Ordem VARCHAR(20) Latitude DOUBLE  fl— — — — > idProprietario INT(11) Nom e VARCH AR (20)
Quantidade INT(11) Longitude DOUBLE I MNom & VARCHAR(50) Mom eCompletn VARGHAR(S0)
DataPlantio DATE > | Cidade VARCHAR(SD) o Cpftnp] VARCHAR(14)
= | UF VARCHAR(2) I Rale Y ARCHAR(11)
—_—— naereco — — = asamen undacao
S‘“ﬁ | Endereco Y ARCHAR(50) b NasdmentoFundacao DATE
| Mumero INT(11) >
\ ] reflorestamento ¥ Bairro VARCHAR(SD)
} idRefiorestam ento INT(11) Codigolncra INT(11) .
| »idTerreno INT(11) Codigoltr INT(11) :I ‘ocorrencia b
b 4| < AnoPlantio INT(11) Matricula INT(11) idOcorrendia INT(11)
Cultura V ARCHAR(20) D ataiquisican DATE & idTerreno INT(11)
_] gastos W AresPlanada DOUBLE 1= — =1 — — O b onicarioanterior VARCHAR(50) PO — —~— — —t E:ZEZETEW
 idReflorestamento INT{11) AnoCorte INT(11) AreaT otal DOUBLE ’
— h Solucao TEXT
Tino VARCHAR(20) r MetrosLenha DOUBLE Reservalegal DOUBLE }
l M IToras DOUBLE CaminhoImagem TEXT
Vdor DOUBLE PP DOUBLE >
Valor DOUBLE
Data DATE o . AreaUtil DOUBLE
> CaminhoImagem TEXT

:l usuario v
Lagin VARCHAR(20)
Senha VARCHAR(10)
Email VARCHAR(S0)

»>

Fase de Elaboracéao — Iteragao 2
Workflow de Testes

Plano de Testes
Introducéo

FINALIDADE

A finalidade do Plano de Teste de Iteracdo € reunir todas as informacdes
necessarias ao planejamento e ao controle do esforco de teste referente a uma
iteracdo especifica. Ele descreve a abordagem dada ao teste do software e € o
plano de nivel superior gerado e usado pelos gerentes para coordenar o esforco de
teste.

Este Plano de Teste referente ao Controle de Terrenos suporta 0s seguintes

objetivos:

1. Identificar informagdes de projeto existentes e os componentes de software
gue devem ser testados

2. Listar os Requisitos de Teste recomendados (nivel alto)

3. Recomendar e descrever as estratégias de teste a serem utilizadas

4. Identificar os recursos necessarios e fornecer uma estimativas dos esforgos
de teste

5. Listar os elementos do produto libertado do projeto de teste

ESCOPO

As visdes e o0 sistema do Controle de Terrenos serdo testados. Os testes das
interfaces abordardo a validacdo dos dados informados, enquanto os testes de
sistema abordarao questbes de usabilidade, portabilidade e desempenho.

Os testes de interface serdo feitos conforme as funcionalidades forem sendo
criadas. Os testes de usabilidade verificardo se a unidade segue um dos dois
padrdes de tela: cadastro ou consulta.

As seguintes interfaces dos sistema serao testadas:

Cadastro
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Cadastrar Proprietario

° Cadastrar Terrenos

. Cadastrar Ocorréncias

. Cadastrar Reflorestamento
Consulta

o Listar Proprietarios

. Listar Terrenos

. Listar Ocorréncias

. Listar Reflorestamento

. Consulta de Reflorestamento
. Historico do Terreno

Os testes de portabilidade irdo considerar os seguintes navegadores em sua versao
mais recente:

o Internet Explorer
o Google Chrome
o Mozila Firefox

o Safari

Os testes de sistema verificardo se ndo ha conflito entre as camadas do sistema. Os
testes de desempenho usardo como parametro a carga atual de dados levantados e
tempo de carregamento das imagens geograficas.

Os testes de seguranca seréo realizados da seguinte maneira:

o Executaremos tentativas de acessar todas as telas do sistema sem login
prévio;

o Executaremos tentativas de acessar telas ndo autorizadas para o perfil do
USuario;

o Executaremos tentativas de acesso de qualquer nivel aos servidores do
sistema.

INFORMACOES DETALHADAS

O Controle de Terrenos € uma aplicacdo Web para visualizacdo de terrenos e
acompanhamento de areas de reflorestamento. O sistema ficara em um servidor
Web os usuarios irdo acessar o site com controle de acesso atraves de um
navegador. O sistema ficara organizado nos seguintes servidores:

o Web: responséavel por armazenar as paginas, arquivos, softwares,
configuracgdes, e gerenciar o servi¢co de acesso pela Internet para funcionamento do
Sistema.

o Banco de Dados: responsavel pelo gerenciamento do SGDB e armazenagem
de todos os dados do Sistema.
o Arquivos: responsavel pelo armazenamento dos arquivos utilizados das

plantas dos terrenos e uploads das ocorréncias.
O sistema usara o servigo de visualizagdo de mapas do Google Maps. A arquitetura
do sistema pode ser representada da seguinte forma:
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APl Google
Maps
Servidor
Banco de
- Dados
Aplicagdo Servidor
(Home Page) |4¢——» Web

Servidor
de
Arquivos

Abordagem dos Testes
TECNICAS E TIPOS DE TESTE

Teste de Integridade de Dados e de Banco de Dados

Objetivo da Técnica: | Garantir que os métodos e 0s processos de acesso a
bancos de dados funcionem adequadamente e sem
corromper os dados.

Técnica: Disparar cada processo e método de acesso a bancos de
dados, fornecendo dados (ou solicitacdes de dados) validos
e invélidos a cada um deles.

Inspecionar o banco de dados para garantir que os dados
foram preenchidos conforme esperado e que todos o0s
eventos de banco de dados ocorreram adequadamente ou
revisar os dados retornados para garantir que os dados
corretos foram recuperados (pelos motivos corretos).

Ferramentas A técnica exige as seguintes ferramentas:

Necessarias: Ferramenta de Automacao de Scripts de Teste;
Restaurador e reprodutor de imagem da configuragcéo
béasica;

Ferramentas de backup e de recuperacao;

Ferramentas de monitoramento de instalagdo (registro,
disco rigido, CPU, memoria, etc.);

Ferramentas e utilitarios SQL de banco de dados;
Ferramentas de geracao de dados.
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Critérios de Exito:

Todos os métodos e processos de acesso a bancos de
dados funcionam conforme projetado e sem corromper 0s
dados.

Consideracoes
Especiais:

Os testes poderdo exigir drivers ou um ambiente de
desenvolvimento DBMS para inserir ou modificar dados
diretamente nos bancos de dados.

Os processos deverao ser disparados manualmente.
Deverao ser usados bancos de dados pequenos ou de
tamanho minimo (com um numero limitado de registros)
para aumentar a visibilidade de quaisquer eventos né&o
aceitaveis.

Teste de Funcao

Objetivo da Técnica:

Experimentar a funcionalidade do objetivo do teste,
incluindo a navegacdo, a entrada, 0 processamento e a
recuperacdo de dados a fim de observar e registrar o
comportamento-alvo.

Necessarias:

Técnica: Execute os recursos e os fluxos ou as fungdes de cada um
dos cenarios de caso de uso, utilizando dados validos e
invalidos para verificar se:

o Os resultados esperados ocorrerdo quando forem
usados dados validos;

o As mensagens de erro ou de aviso apropriadas seréao
exibidas quando forem usados dados invalidos;

e Cada regra de negécio sera aplicada de forma
adequada.

Ferramentas A técnica exige as seguintes ferramentas:

o Uma ferramenta para a analise funcional do
aplicativo como, por exemplo, o Bubkilla.

Critérios de Exito:

e Todos os testes planejados foram executados.
e Todos os defeitos identificados foram abordados.

Teste de Ciclos de Negbcios

Objetivo da Técnica:

Experimentar processos de segundo plano e do objetivo do
teste de acordo com as programacdes e os modelos de
negocios necessarios, a fim de observar e registrar o
comportamento-alvo.




109

Técnica:

O teste simulara varios ciclos de negécios executando o
seguinte:

Os testes destinados a inspecionar o funcionamento do
objetivo do teste serdo modificados ou melhorados para
aumentar o numero de vezes que cada funcao € executada,
a fim de simular varios usuarios diferentes ao longo de um
periodo de tempo especificado.

Todas as fungdes que mudam com as datas ou o tempo
serdo executadas usando datas ou periodos de tempo
validos e invalidos.

Todas as fungcbes que ocorrerem segundo uma
programacao periodica serdo executadas ou iniciadas no
momento adequado.

O teste incluird o uso de casos validos e invalidos para
verificar se:

Os resultados esperados ocorrerdo quando forem usados
dados validos.

As mensagens de erro ou de aviso apropriadas serao
exibidas quando forem usados dados invalidos.

Cada regra de negdcio serd aplicada de forma adequada.

Critérios de Exito:

A técnica suporta o teste de todos os ciclos de negdcios
essenciais.

Consideracoes
Especiais:

e Os eventos e as datas do sistema poderdo exigir
atividades de suporte especiais.

o E necessario um modelo de negdcios para identificar
requisitos e procedimentos de teste adequados.

Teste da Interface do Usuario

Objetivo da Técnica:

Experimentar o0 seguinte para observar e registrar a
conformidade com padrées e o comportamento-alvo:

A navegacao pelo objetivo do teste para verificar se reflete
0s requisitos e as funcdes de negdcios, incluindo a
navegacao janela a janela e campo a campo, € 0 uso de
métodos de acesso (teclas de tabulagcdo, movimentos do
mouse e teclas aceleradoras).

Os objetos e as caracteristicas da Web, como menus,
tamanho, posicéo, estado e enfoque, estdo de acordo com
0s padroes.

Necessarias:

Técnica: Criar/modificar testes de cada janela para verificar a
navegacao e os estados de objeto adequados de cada
janela de aplicativo e dos objetos.

Ferramentas A técnica necessita da Ferramenta de Automacdo de

Scripts de Teste.

Critérios de Exito:

Cada janela foi completamente verificada para que
permaneca consistente com a versdo de avaliagdo de
desempenho ou esteja de acordo com o padrao aceitavel.

Consideracoes
Especiais:

Nem todas as propriedades referentes a objetos
personalizados e de terceiros poderdo ser acessadas.
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Determinagéo do Perfil de Desempenho

Objetivo da Técnica:

Experimentar comportamentos referentes a fungdes de
negocios ou transacbes funcionais designadas nas
condicbes abaixo, a fim de observar e registrar o
comportamento-alvo e os dados de desempenho do
aplicativo:

e carga de trabalho antecipada normal

e carga de trabalho antecipada no pior caso

Técnica:

e  Modifique os arquivos de dados a fim de aumentar o
namero de transacdes ou modifigue os scripts a fim de
aumentar o namero de iteragcbes que ocorrem em cada
transacao.

e  Os scripts deverdo ser executados em uma maquina (o
melhor é avaliar o desempenho de um Unico usuério, uma
Gnica transacdo) e deverdo ser repetidos para varios
clientes (virtuais ou reais, consulte Consideragcdes Especiais
abaixo).

Ferramentas
Necessarias:

A técnica exige as seguintes ferramentas:
o Uma ferramenta para a determinacédo do perfil de
desempenho do aplicativo como, por exemplo, o JMeter.

Critérios de Exito:

A técnica suporta o teste de:

o Uma dnica transagdo ou um 0nico usuario: a
emulacdo bem-sucedida dos scripts de transacdo sem que
ocorra nenhuma falha devido a problemas de
implementacgé&o do teste.

e Vérias transacfes ou Varios usuarios: a emulacéo
bem-sucedida da carga de trabalho sem que ocorra
nenhuma falha devido a problemas de implementacdo do
teste.
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Consideracoes
Especiais:

O teste abrangente do desempenho inclui ter uma carga de
trabalho em segundo plano no servidor.

Héa varios métodos que podem ser usados para executar
esse teste, incluindo:

e “Encaminhar as transagcbes” diretamente para o
servidor, geralmente como chamadas de Linguagem de
Consulta Estruturada (SQL).

e  Criar carga de usuario “virtual” para simular muitos
clientes, geralmente algumas centenas deles. Para obter
essa carga, geralmente sdo usadas ferramentas de
Emulacéo de Terminal Remoto. Essa técnica também pode
ser usada para que a rede fique repleta de  “trafego”.

o Usar vérios clientes fisicos, cada qual executando
scripts de teste, para inserir carga no sistema.

O teste de desempenho deverd ser executado em uma
maquina dedicada ou em um periodo de tempo dedicado.
Isso permitird o controle total e a medicao exata.

Os bancos de dados usados para o Teste de Determinacéo
de Perfil de Desempenho deverdo ter um tamanho real ou
deverdo ser dimensionados igualmente em escala.

Teste de Seguranca e de Controle de Acesso

Objetivo da Técnica:

Experimentar o objetivo do teste nas seguintes condi¢cdes
para observar e registrar o comportamento-alvo:

Seguranca no nivel do aplicativo: um ator podera acessar
somente as fungdes ou os dados para o quais seu tipo de
usuario tenha recebido permissao.

Seguranca no nivel do sistema: somente 0s atores com
acesso ao sistema e aos aplicativos tém permissdo para
acessa-los.

Técnica;:

Seguranca no nivel do aplicativo: identifique e liste cada tipo
de usuario e as fung¢des ou os dados para os quais cada um
deles tem permisséo de acesso.

Crie testes para cada tipo de usuario e verifigue cada
permisséo criando transacdes especificas para cada tipo de
usuario.

Modifique o tipo de usuario e executar novamente os testes
para 0s mesmos usuarios. Em cada caso, verifique se as
funcBes ou dados adicionais estdo corretamente disponiveis
ou se tém seu acesso negado.

Acesso no nivel do sistema: [Consulte Consideracdes
Especiais abaixo

Critérios de Exito:

A técnica suporta, para cada tipo de ator conhecido, o teste
das funcOes apropriadas ou dos dados afetados pelas
configuracdes de seguranca.

Consideracoes
Especiais:

O acesso ao sistema devera ser revisto ou discutido com o
administrador de sistemas ou de rede adequado. Talvez
esse teste ndo seja necessario, ja que podera ser uma das
funcdes da administracdo de sistemas ou de rede.




112

6.1.1
Produtos Liberados

MODELO DE TESTES

Para cada teste executado, um formulario de resultado de teste sera criado. Isso
incluird o nome ou ID do teste, o caso de uso ou a especificagdo suplementar a que
o teste esta relacionado, a data do teste, o ID do testador, as condi¢des de pré-teste
necessarias e os resultados do teste.

LOG DE TESTES
O Microsoft Word sera usado para registrar e reportar resultados de teste.

PRODUTOS DE TRABALHO ADICIONAIS

Resultados Detalhados dos Testes

Trata-se de um conjunto de planilhas do Microsoft Excel relacionando os resultados
determinados para cada caso de teste ou refere-se ao repositorio dos registros de
testes e dos resultados determinados mantidos por um produto de teste
especializado.

Necessidades Ambientais

HARDWARE BASICO DO SISTEMA

Os conjuntos de tabelas a seguir apresentam os recursos do sistema necessarios ao
esforco de teste descrito neste Plano de Teste.

Recursos do Sistema

Recurso Quantidade Nome e Tipo
Servidor de Banco de Dados 1
° Rede ou Sub-rede A ser definido
. Nome do Servidor Teste
o Nome do Banco de controle_terrenos
Dados
PCs de Teste Cliente 2
Servidor Web 1
. Rede ou Sub-rede A ser definido
° Nome do Servidor web_teste
PCs de Desenvolvimento de 1 A ser definido
Teste

ELEMENTOS DE SOFTWARE BASICOS DO AMBIENTE DE TESTE

S&0 necessarios 0s seguintes elementos de software basicos no ambiente de teste
deste Plano de Teste.

Nome do Elemento de Software Versao Tipo e Outras
Observacgobes
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Nome do Elemento de Software Versao Tipo e Outras
Observacgoes

MySql SGDB

Linux Sistema Operacional

Internet Explorer

Navegador da Internet

Mozila Firefox

Navegador da Internet

Google Chrome

Navegador da Internet

Safari

Navegador da Internet

Casos de Teste

Caso de Uso

UC — Manter Proprietarios

Pré-condicdes

O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Elaborador | Cristiano Data de Elaboracéo |06/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucdao
N.°| Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 Deixar campo de|Clicar no|O sistema lista os 30
busca vazio botéo primeiros  proprietarios  por
Buscar. |ordem alfabética.
02 Preencher Clicar no|O sistema lista os 30
campo de busca |botdo primeiros proprietarios que
Buscar. |iniciam o nome pelo que
estiver digitado na busca e em
ordem alfabética.
03|O banco de Clicar no|O  sistema exibe uma
dados estiver botédo mensagem no lugar da lista:
vazio ou a busca Buscar. |[“Nenhum proprietario
nao encontrar encontrado!”
resultados
04 |O caso de teste Clicar O sistema exibe um pedido de
01 ou 02 foi em um|confirmagao: “Tem certeza
executado botédo que deseja excluir?”
Excluir.
05 |O caso de teste Clicar no| O sistema oculta o pedido de
04 foi executado botdo confirmacao.
N&ao.
06 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado botao confirmagao;
Sim. O sistema exclui o proprietario

do banco de dados;

O sistema exclui o proprietario
da lista;

O sistema exibe a mensagem:
“Proprietario  excluido com
sucesso!”
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07 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado; botdo confirmacao;
Existir outros Sim. O sistema exibe a mensagem:
registros “‘Nao foi possivel excluir.
associados ao Existem langcamentos
Proprietéario associados a este
selecionado. proprietario!”
08 |Clicado no botédo | Deixar campo | Clicar no|O sistema fica na tela atual e
Inserir ou Alterar | Nome vazio botdo exibe uma mensagem: “Vocé
OK. precisa preencher o Nome!”;
O sistema foca no campo do
nome.
09 |Clicado no botao|Deixar o campo|Clicar no|O sistema fica na tela atual e
Inserir ou Alterar | Nascimento/Fun |botéao exibe uma mensagem: “Data
dacdo com data|OK. de Nascimento/Fundacgao
invalida invalida!”;
O sistema foca no campo de
Nascimento/Fundagéao.
10 | Clicado no botao | Informar um | Digitar O sistema ignora o caractere
Inserir ou Alterar |valor que nao|uma digitado.
seja  numérico |tecla
nos campos de
RGIIE,
CPF/CNPJ ou de
Nascimento/Fun
dacao

Caso de Uso

UC — Manter Terrenos

Pré-condicdes

O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Elaborador | Cristiano Data de Elaboragédo |08/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéo
N.°| Pré-condicdes Entrada Acdo Resultado Esperado
01 Deixar campo |Clicar no|O sistema lista os 30 primeiros
de busca vazio |botao terrenos por ordem alfabética.
Buscar.
02 Preencher Clicar no|O sistema lista os 30 primeiros
campo de busca | botado proprietarios que iniciam o
Buscar. |nome pelo que estiver digitado
na busca e em ordem
alfabética.
03|0O banco de Clicar no|O sistema exibe uma
dados estiver botao mensagem no lugar da lista:
vazio ou a buscar Buscar. |“Nenhum terreno encontrado!”
nao encontrar
resultados
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04 |O caso de teste Clicar O sistema exibe um pedido de
01 ou 02 foi em um|confirmagao: “Tem certeza que
executado botao deseja excluir?”

Excluir.

05 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de

04 foi executado bot&o confirmacgéo.
N&o.

06 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado botao confirmac&o;

Sim. O sistema exclui a planta do
terreno do servidor;
O sistema excluir as posicoes
geograficas para o terreno do
banco de dados;
O sistema exclui o terreno do
banco de dados;
O sistema exclui o terreno da
lista;
O sistema exibe a mensagem:
“Terreno excluido com
sucesso!”

07 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado; botao confirmacéo;

Existir Sim. O sistema exibe a mensagem:
ocorréncias  ou ‘Nao foi possivel excluir.
reflorestamentos Existem langcamentos
associados  ao associados a este terreno!”
Terreno

selecionado.

08 |Clicado no botéo |Deixar campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e

Inserir ou Alterar | Nome vazio botao exibe uma mensagem: “Vocé
OK. precisa preencher o Nome!”;
O sistema foca no campo do
nome.

09 |Clicado no botéo |Deixar campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
Inserir ou Alterar | Cidade vazio botéo exibe uma mensagem: “Vocé

OK. precisa preencher a Cidade!”;
O sistema foca no campo da
cidade.

10 | Clicado no botéo |Deixar combo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
Inserir ou Alterar |UF vazio botéo exibe uma mensagem: “Vocé

OK. precisa escolher uma UF!”;

O sistema foca no combo UF.




116

11 | Clicado no botéo | Informar um | Digitar O sistema ignora o caractere
Inserir ou Alterar |valor que n&o|uma digitado.
seja numérico |tecla
nos campos de
Numero,
Matricula ou
Caodigo ITR
12 | Clicado no botéo | Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
Inserir ou Alterar |Data Aquisi¢ao | botéo exibe uma mensagem: “Data
com data | OK. de Aquisigao invalida!”;
invalida O sistema foca no campo de
Data Aquisicao.
13 | Clicado no botéo | Informar um | Digitar O sistema ignora o caractere
Inserir ou Alterar |valor que n&o|uma digitado.
seja  numérico |tecla
ou virgula nos
campos de Area
Total, Reserva
Legal,
Preservacao
Permanente ou
Area Util
14 | Clicado no botéo |Informar  uma/|Clicar no|O sistema faz upload do
Inserir imagem do | botéo arquivo temporariamente para
computador Upload. |no servidor;
local no campo
Caminho da
Imagem
15 | Clicado no botédo |Informar uma/|Clicar no|O sistema faz upload do
Alterar imagem do | botéo arquivo temporariamente para
computador Upload. |no servidor;
local no campo O sistema grava o arquivo da
Caminho da imagem no servidor de
Imagem arquivos com o nome igual ao
cbdigo do terreno.
O sistema grava o caminho
interno do servidor no campo
do Caminho da Imagem.
16 | Clicado no botéo | Informar um | Clicar no|O sistema ignora o0 caractere
Adicionar valor que néo |botéo digitado;
Posicéo seja  numérico | OK. O sistema apresenta os valores
Geografica ou virgula nos informados na tela.
campos de
Latitude ou

Longitude.
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17 | Clicado no bot&o |Preencher  os|Clicar no|O sistema grava
Inserir;  Clicado | campos de | botéo temporariamente em sessao 0s
no bot&o | Latitude e | OK. valores informados.

Adicionar Longitude.
Posicéo
Geografica.

18 | Clicado no bot&o |Preencher os|Clicar no|O sistema grava os valores
Alterar; Clicado | campos de | botdo informados no banco de dados;
no botéo | Latitude e | OK. O sistema apresenta os valores
Adicionar Longitude. informados na tela.

Posicéo
Geogréfica.
19 | Clicado no botdo Clicar no|O sistema exclui os valores
Inserir; botdo temporarios de Latitude e
Excluir Longitude.
posicao
geografic
a.
20 | Clicado no botéo Clicar no|O sistema exclui os valores de
Alterar; botdo Latitude e Longitude do banco
Excluir  |de dados.
posicao
geografic
a.
21 |Clicado no botéo | Preencher Clicar no|O sistema grava o0 caminho
Inserir corretamente botao interno do servidor no campo
todos os | OK. do Caminho da Imagem;
campos da tela, O sistema grava os valores do
adicionado terreno do banco de dados;
imagem da O sistema grava a lista de
planta do latitudes e longitudes no banco
terreno, de dados;
Latitudes, O sistema grava o arquivo da
Longitudes imagem no servidor de
arguivos com o nome igual ao
codigo do terreno.
O sistema exibe a mensagem:
“Cadastro realizado com
sucesso!”

22 |Clicado no botao | Alterar os | Clicar no|O sistema grava os valores do

Alterar campos da tela. |botédo terreno do banco de dados;
OK. O sistema exibe a mensagem:

“Cadastro alterado

sucesso!”

com

Caso de Uso

UC — Manter Reflorestamentos

Pré-condicdes

O sistema tiver executado o UC - Autenticar
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Elaborador | Cristiano Data de Elaboragéo |17/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéo
N.°| Pré-condicdes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 Deixar campo de |Clicar no|O sistema lista os 30 ultimos
busca vazio botao reflorestamentos cadastrados.
Buscar.
02 Preencher campo |Clicar no|O sistema lista os 30 ultimos
de busca botéo reflorestamentos que iniciam o
Buscar. |nome pelo que estiver digitado
na busca.

03 |0 banco de Clicar no|O sistema exibe uma
dados estiver botdo mensagem no lugar da lista:
vazio ou a Buscar. |“Nenhum reflorestamento
buscar nao encontrado!”
encontrar
resultados

04|O caso de Clicar O sistema exibe um pedido de
teste 01 ou 02 em um|confirmagao: “Tem certeza que
foi executado botao deseja excluir?”

Excluir.

05|0 caso de Clicar no|O sistema oculta o pedido de
teste 04 foi botéo confirmagao.
executado N&o.

06 | O caso de Clicar no|O sistema exclui as mudas do
teste 04 foi botao reflorestamento do banco de
executado Sim. dados;

O sistema excluir os gastos do
reflorestamento do banco de
dados;

0] sistema exclui o]
reflorestamento do banco de
dados;

O sistema exclui o]
reflorestamento da lista;

O sistema oculta o pedido de
confirmagao;

O sistema exibe a mensagem:
“‘Reflorestamento excluido com
sucesso!”

07 |Clicado no | Deixar combo | Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botdo  Inserir| Terreno vazio botdo exibe uma mensagem: “Vocé
ou Alterar OK. precisa escolher um Terreno!”;

O sistema foca no combo do
terreno.
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08 |Clicado no | Deixar campo Ano | Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botdo Inserir|Plantio vazio botao exibe uma mensagem: “Vocé
ou Alterar OK. precisa preencher o Ano de

Plantio!”;
O sistema foca no campo de
ano de plantio.

09 |Clicado no | Deixar combo | Clicar no |O sistema fica na tela atual e
botdo Inserir | Cultura vazio botao exibe uma mensagem: “Vocé
ou Alterar OK. precisa escolher uma Cultura!”;

O sistema foca no combo
Cultura.

10 | Clicado no | Deixar campo | Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botdo  Inserir|Area Plantada | botao exibe uma mensagem: “Vocé
ou Alterar vazio OK. precisa preencher a Area

Plantada!”;
O sistema foca no campo de
area plantada.

11 | Clicado no | Informar um valor | Digitar O sistema ignora o caractere
botdo Inseririjqgue ndo sejajuma digitado.
ou Alterar numerico nos |tecla

campos de Ano
Plantio ou Ano
Corte

12 | Clicado no | Informar um valor | Digitar O sistema ignora o caractere
botdo Inserirlque ndo sejajuma digitado.
ou Alterar numérico ou |tecla

virgula nos
campos de Area
Plantada, Metros
Lenha, Cubicos
Toras ou Valor

13 | Clicado no|Deixar o combo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botao Ordem vazio. botao exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar OK da|precisa escolher uma Ordem!”;
muda muda. O sistema foca no combo

Ordem.

14 | Clicado no|Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botéo Quantidade vazio. |botao exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar OK da|precisa preencher a
muda muda. Quantidade!”;

O sistema foca no campo
Quantidade.
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15 | Clicado no |Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botao Data Plantio | bot&do exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar vazio. OK da|precisa preencher a Data de
muda muda. Plantio!”;

O sistema foca no campo Data
Plantio.

16 | Clicado no | Informar um valor | Digitar O sistema ignora o caractere
bot&o que ndo sejajuma digitado;
Adicionar numérico no |tecla.
muda campo de

Quantidade ou
Data Plantio.

17 | Clicado no|Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botéo Data Plantio com |bot&o exibe uma mensagem: “Data
Adicionar data invalida. OK da|de Plantio invalida!”;
muda muda. O sistema foca no campo de

Data Plantio.

18 | Clicado no | Preencher os |Clicar no|O sistema grava
botdo Inserir;| campos de | botédo temporariamente em sesséo 0s
Clicado no | Ordem, OK da|valores informados.
botéo Quantidade e | muda.

Adicionar Data Plantio.
muda.

19 | Clicado no | Preencher os |Clicar no|O sistema grava os valores
botdo Alterar;|campos de | botéo informados no banco de dados;
Clicado no | Ordem, OK da|O sistema apresenta os valores
botdo Quantidade e | muda. informados na tela.

Adicionar Data Plantio.
muda.

20 |Clicado no|Deixar o combo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botédo Tipo vazio. botéo exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar gasto OK do|precisa escolher um tipo de

gasto. gasto!”;
O sistema foca no combo Tipo.

21 |Clicado no|Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botao Valor vazio. botao exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar gasto OK  do|precisa preencher um Valor!”;

gasto. O sistema foca no campo
Valor.

22 |Clicado no|Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botéo Data Gasto vazio. |bot&o exibe uma mensagem: “Vocé
Adicionar gasto OK  do|precisa preencher a Data!”;

gasto. O sistema foca no campo Data

Gasto.
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23 |Clicado no | Informar um valor | Digitar O sistema ignora o caractere
botao gque ndo sejajuma digitado;
Adicionar gasto | numérico ou | tecla.

virgula no campo
Valor ou numérico
na Data Gasto.

24 | Clicado no|Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
bot&o Data Gasto com |bot&o exibe uma mensagem: “Data
Adicionar gasto | data invalida. OK do|Gasto invalida!”;

gasto. O sistema foca no campo de
Data Gasto.

25 |Clicado no | Preencher os|Clicar no|O sistema grava
botdo Inserir;|campos de Tipo, |botdo temporariamente em sess&o 0s
Clicado no|Valor e Data|OK do|valores informados.
bot&o Gasto. gasto.

Adicionar
gasto.

26 |Clicado no | Preencher os|Clicar no|O sistema grava os valores
botdo Alterar;|campos de Tipo, |botao informados no banco de dados;
Clicado no|Valor e Data|OK do|O sistema apresenta os valores
bot&o Gasto. gasto. informados na tela.

Adicionar
gasto.

27 |Clicado no | Preencher Clicar no|O sistema grava os valores do
botéo Inserir corretamente botao reflorestamento no banco de

todos os campos|OK. dados;

da tela, O sistema grava a lista de

adicionado mudas mudas no banco de dados;

e gastos. O sistema grava a lista de
gastos no banco de dados;
O sistema exibe a mensagem:
“Cadastro realizado com
sucesso!”

Caso de Uso |UC — Manter Ocorréncias

Pré-condi¢des | O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Elaborador | Cristiano Data de Elaboracdo |11/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéao

N.°| Pré-condicbes Entrada Acdo Resultado Esperado
01 Deixar campo |Clicar no|O sistema lista as 30 primeiras
de busca vazio |botao ocorréncias por ordem
Buscar. |alfabética.
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02 Preencher Clicar no|O sistema lista as 30 primeiras
campo de | botédo ocorréncias as quais o nome do
busca Buscar. |terreno inicie com o0 que estiver

digitado na busca e em ordem
alfabética.

03|O0 banco de Clicar no | O sistema exibe uma mensagem

dados estiver botao no lugar da lista: “Nenhuma
vazio ou a Buscar. |ocorréncia encontrada!”
busca nao
encontrar
resultados
04 |O caso de teste Clicar O sistema exibe um pedido de
01 ou 02 foi em um|confirmacado: “Tem certeza que
executado botédo deseja excluir?”
Excluir.
05 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado botéo confirmagao.
N&o.
06 |O caso de teste Clicar no|O sistema oculta o pedido de
04 foi executado botao confirmacgao;
Sim. O sistema exclui a ocorréncia do
banco de dados;
O sistema exclui o arquivo
associado a ocorréncia do
servidor de arquivos, caso
exista,;
O sistema exibe a mensagem:
“Ocorréncia excluida com
sucesso!”

07 |Clicado no | Deixar o campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e

botdo Inserir ou|Data da | botao exibe uma mensagem: “Data da

Alterar Ocorréncia com | OK. Ocorréncia invalida!”;
data invalida. O sistema foca no campo de
Data da Ocorréncia.

08 |Clicado no|Deixar combo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botdo Inserir ou|Terreno vazio. |botéo exibe uma mensagem: “Vocé
Alterar OK. precisa escolher um terreno!”;

O sistema foca no combo
Terreno.

09 |Clicado no | Deixar campo |Clicar no|O sistema fica na tela atual e
botdo Inserir ou|Descricdo vazio | botéo exibe uma mensagem: “Vocé
Alterar OK. precisa preencher a Descrigao!”;

O sistema foca
Descricao.

no campo
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10 | Clicado no | Informar  uma |Clicar no|O sistema faz upload do arquivo
botéo Inserir imagem do | botédo temporariamente para no
computador Upload. |servidor;
local no campo
Imagem
11 | Clicado no | Informar uma|Clicar no|O sistema faz upload do arquivo
botdo Alterar imagem do | botédo temporariamente para no
computador Upload. |servidor;
local no campo O sistema grava o arquivo da
Imagem Imagem no servidor de arquivos
com o nome igual ao codigo da
ocorréncia.
O sistema grava o caminho
interno do servidor no campo
Imagem.
12 | Clicado no | Informar uma/|Clicar no|O sistema grava 0 caminho
botéo Inserir data para a|botdo interno do arquivo de imagem no
ocorréncia, OK. servidor no campo Imagem.

uma descricao
e feito upload
de uma
imagem.

O sistema grava os valores da
ocorréncia no banco de dados;
O sistema grava o arquivo da
imagem no servidor de arquivos
com o nome igual ao codigo da
ocorréncia.

O sistema exibe a mensagem:

“Cadastro realizado com
sucesso!”
Caso de Uso |UC — Consultar Terrenos
Pré-condicdes |O sistema tiver executado o UC - Autenticar
Elaborador | Cristiano Data de Elaboragé&o |27/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéao
N.°| Pré-condicbes Entrada Acéo Resultado Esperado
01 Deixar campo de |Clicar no|O sistema lista os 30 ultimos
busca vazio botéo reflorestamentos cadastrados;
Buscar. |O sistema mostra um mapa
com 0s pontos dos
reflorestamentos listados.
02 Preencher Clicar no|O sistema lista os 30 ultimos
campo de busca |botéo reflorestamentos que iniciam o
Buscar. |[nome pelo que estiver digitado
na busca,;
O sistema mostra um mapa
com 0s pontos dos
reflorestamentos listados.
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03|00 banco de
dados estiver
vazio ou a
buscar nao
encontrar
resultados

Clicar no|O
botdo

Buscar.

sistema
mensagem no lugar da lista:
“‘Nenhum terreno encontrado!”

exibe uma

Fase de Construcéo e Transicao — Iteracao 1
Workflow de Testes

Log de Testes

Caso de Uso

UC — Manter Proprietérios

Pré-condicdes

O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Elaborador | Cristiano Data de Elaboracao 06/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucdao 06/05/2012
N.°| Entrada Acéo Resultado Esperado Resultado Teste
01 | Deixar Clicar no|O sistema lista os 30 |Apresentou a lista
campo de|botédo primeiros  proprietarios  por | esperada.
busca vazio |Buscar. ordem alfabética.
02 |Preencher |Clicar no|O sistema lista os 30|Apresentou a lista
campo de|botdo primeiros proprietarios que | esperada.
busca Buscar. iniciam o nome pelo que
estiver digitado na busca e em
ordem alfabética.
03 Clicar no|O sistema exibe uma|Apresentou a
botao mensagem no lugar da lista: | mensagem
Buscar. “‘Nenhum proprietario | esperada.
encontrado!”
04 Clicar em um | O sistema exibe um pedido de | Apresentou a
botéo confirmacédo: “Tem certeza| mensagem
Excluir. que deseja excluir?” esperada.
05 Clicar no| O sistema oculta o pedido de | Ocultou conforme
botdo N&o. |confirmacdo. esperado.
06 Clicar no| O sistema oculta o pedido de | Executou
botdo Sim. | confirmagéo; conforme
O sistema exclui o proprietario | esperado.
do banco de dados;
O sistema exclui o proprietario
da lista;
O sistema exibe a mensagem:
“Proprietario excluido com
sucesso!”
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07 Clicar no | O sistema oculta o pedido de | Apresentou a
botdo Sim. | confirmacao; mensagem
O sistema exibe a mensagem: | esperada.
“‘Nao foi possivel excluir.
Existem lancamentos
associados a este
proprietario!”

08 | Deixar Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo botdo OK. exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Nome vazio precisa preencher o Nome!”; |esperada.

O sistema foca no campo do
nome.

09 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo botdo OK. exibe uma mensagem: “Data|mensagem
Nascimento/ de Nascimento/Fundagéao | esperada.
Fundacao invalida!”;
com data O sistema foca no campo de
invalida Nascimento/Fundacéo.

10 | Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla digitado. conforme
nao seja esperado.
numérico
nos campos
de RGI/IE,

CPF/CNPJ
ou de
Nascimento/
Fundacédo
Caso de Uso |UC — Manter Terrenos
Pré-condi¢cdes | O sistema tiver executado o UC - Autenticar
Elaborador | Cristiano Data de Elaboragéo 08/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéo 08/05/2012

N.°| Entrada Acéao Resultado Esperado Resultado Teste

01 | Deixar Clicar no|O sistema lista os 30|Apresentou a lista
campo de | botéo primeiros terrenos por ordem | esperada.
busca vazio |Buscar. alfabética.

02 | Preencher Clicar no|O sistema lista os 30 |Apresentou a lista
campo de | botéo primeiros proprietarios que | esperada.
busca Buscar. iniciam o nome pelo que

estiver digitado na busca e
em ordem alfabética.

03 Clicar no|O sistema exibe uma|Apresentou a

botdo mensagem no lugar da lista: | mensagem
Buscar. “‘Nenhum terreno encontrado!” | esperada.
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04

Clicar em um
botao
Excluir.

O sistema exibe um pedido
de confirmacdo: “Tem certeza
que deseja excluir?”

Apresentou a
mensagem
esperada.

05

Clicar
botdo Nao.

no

O sistema oculta o pedido de
confirmacao.

Ocultou conforme
esperado.

06

Clicar
botao Sim.

no

O sistema oculta o pedido de
confirmacgéo;

O sistema exclui a planta do
terreno do servidor;

O sistema excluir as posicoes
geograficas para o terreno do
banco de dados;

O sistema exclui o terreno do
banco de dados;

O sistema exclui o terreno da
lista,;

O sistema exibe a
mensagem: “Terreno excluido
com sucesso!”

Executou
conforme
esperado.

07

Clicar
botdo Sim.

no

O sistema oculta o pedido de
confirmacgao;

O sistema exibe a
mensagem: “Nao foi possivel
excluir. Existem lancamentos
associados a este terreno!”

Apresentou a
mensagem
esperada.

08

Deixar
campo
Nome vazio

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa preencher o Nome!”;
O sistema foca no campo do
nome.

Apresentou a
mensagem
esperada.

09

Deixar
campo
Cidade vazio

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa preencher a Cidade!”;
O sistema foca no campo da
cidade.

Apresentou a
mensagem
esperada.

10

Deixar
combo
vazio

UF

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa escolher uma UF!”;

O sistema foca no combo UF.

Apresentou a
mensagem
esperada.

11

Informar um
valor que
nao seja
numéerico
nos campos
de Numero,
Matricula ou
Caodigo ITR

Digitar
tecla

uma

O sistema ignora o caractere
digitado.

Executou
conforme
esperado.
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12 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data|botdo OK. exibe uma mensagem: “Data | mensagem
Aquisicao de Aquisigao invalida!”; esperada.
com data O sistema foca no campo de
invalida Data Aquisicao.

13 |Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla digitado. conforme
nao seja esperado.
numérico ou
virgula nos
campos de
Area Total,

Reserva
Legal,
Preservacao
Permanente
ou Area Util

14 | Informar Clicar no|O sistema faz wupload do |Arquivo carregado
uma imagem | botéo arquivo temporariamente para | conforme
do Upload. no servidor; esperado.
computador
local no
campo
Caminho da
Imagem

15 | Informar Clicar no|O sistema faz wupload do |Executou
uma imagem | botédo arquivo temporariamente para | conforme
do Upload. no servidor; esperado.
computador O sistema grava o arquivo da
local no imagem no servidor de
campo arquivos com o nome igual ao
Caminho da cédigo do terreno
Imagem O sistema grava o caminho

interno do servidor no campo
do Caminho da Imagem.

16 |Informar um | Clicar no| O sistema ignora o caractere | Executou
valor que | botdo OK. digitado; conforme
nao seja O sistema apresenta o0s|esperado.
numeérico ou valores informados na tela.
virgula nos
campos de
Latitude ou
Longitude.

17 | Preencher Clicar no|O sistema grava | Executou
0os campos |botdo OK. temporariamente em sessao | conforme
de Latitude e os valores informados. esperado.

Longitude.
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18 | Preencher Clicar no|O sistema grava os valores | Executou
0os campos |botdo OK. informados no banco de|conforme
de Latitude e dados; esperado.
Longitude. O sistema apresenta o0s

valores informados na tela.

19 Clicar no|O sistema exclui os valores |Excluiu conforme
botdo Excluir (temporarios de Latitude e |esperado.
posicéo Longitude.
geografica.

20 Clicar no|O sistema exclui os valores |Excluiu conforme
botdo Excluir|de Latitude e Longitude do |esperado.
posicéo banco de dados.
geografica.

21 | Preencher Clicar no|O sistema grava o caminho | Executou
corretamente | botdo OK. interno do servidor no campo | conforme
todos 0s do Caminho da Imagem; esperado.
campos da O sistema grava os valores
tela, do terreno do banco de
adicionado dados;
imagem da O sistema grava a lista de
planta do latitudes e longitudes no
terreno, banco de dados;

Latitudes, O sistema grava o arquivo da
Longitudes imagem no servidor de
arquivos com o nome igual ao
cbdigo do terreno.
O sistema exibe a
mensagem: “Cadastro
realizado com sucesso!”

22 | Alterar os | Clicar no|O sistema grava os valores | Executou
campos da|botdo OK. do terreno do banco de|conforme
tela. dados; esperado.

O sistema exibe a
mensagem: “Cadastro
alterado com sucesso!”
Caso de Uso |UC — Manter Reflorestamentos
Pré-condicdes | O sistema tiver executado o UC - Autenticar
Elaborador | Cristiano Data de Elaboracao 17/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéao 17/05/2012

N.°| Entrada Acéo Resultado Esperado Resultado Teste

01 | Deixar Clicar no| O sistema lista os 30 ultimos | Apresentou a lista
campo  de|botao reflorestamentos cadastrados. | esperada.
busca vazio |Buscar.
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02

Preencher
campo
busca

de

Clicar
botao
Buscar.

no

O sistema lista os 30 ultimos
reflorestamentos que iniciam
0 nome pelo que estiver
digitado na busca.

Apresentou a lista
esperada.

03

Clicar
botao
Buscar.

no

O sistema exibe uma
mensagem no lugar da lista:
“‘“Nenhum reflorestamento
encontrado!”

Apresentou a
mensagem
esperada.

04

Clicar em um
botao
Excluir.

O sistema exibe um pedido
de confirmacao: “Tem certeza
que deseja excluir?”

Apresentou a
mensagem
esperada.

05

Clicar
botdo Nao.

no

O sistema oculta o pedido de
confirmacéo.

Ocultou conforme
esperado.

06

Clicar
botao Sim.

no

O sistema exclui as mudas do
reflorestamento do banco de
dados;

O sistema excluir os gastos
do reflorestamento do banco
de dados;

@) sistema exclui o]
reflorestamento do banco de
dados;

O sistema exclui 0]
reflorestamento da lista;

O sistema oculta o pedido de
confirmacao;

O sistema exibe a
mensagem: “Reflorestamento
excluido com sucesso!”

Executou
conforme
esperado.

07

Deixar
combo
Terreno
vazio

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa escolher um
Terreno!”;

O sistema foca no combo do
terreno.

Apresentou a
mensagem
esperada.

08

Deixar
campo Ano
Plantio vazio

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa preencher o Ano de
Plantio!”;

O sistema foca no campo de
ano de plantio.

Apresentou a
mensagem
esperada.

09

Deixar
combo
Cultura vazio

Clicar
botdo OK.

no

O sistema fica na tela atual e
exibe uma mensagem: “Vocé
precisa escolher uma
Cultura!”;

O sistema foca no combo
Cultura.

Apresentou a
mensagem
esperada.
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10 | Deixar Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Area |botdo OK. exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Plantada precisa preencher a Area|esperada.
vazio Plantada!”;

O sistema foca no campo de
area plantada.

11 | Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla digitado. conforme
nao seja esperado.
numérico
nos campos
de Ano
Plantio  ou
Ano Corte

12 |Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla digitado. conforme
nao seja esperado.
numérico ou
virgula nos
campos de
Area
Plantada,

Metros
Lenha,
Cubicos
Toras ou
Valor

13 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
combo botdo OK da|exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Ordem muda. precisa escolher uma | esperada.
vazio. Ordem!”;

O sistema foca no combo
Ordem.

14 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo botdo OK da|exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Quantidade |muda. precisa preencher a | esperada.
vazio. Quantidade!”;

O sistema foca no campo
Quantidade.

15 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data|botdo OK da|exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Plantio muda. precisa preencher a Data de |esperada.
vazio. Plantio!”;

O sistema foca no campo
Data Plantio.
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16 |Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla. digitado; conforme
nao seja esperado.
numérico no
campo de
Quantidade
ou Data
Plantio.

17 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data|botdo OK da|exibe uma mensagem: “Data|mensagem
Plantio com |muda. de Plantio invalida!”; esperada.
data O sistema foca no campo de
invalida. Data Plantio.

18 | Preencher Clicar no|O sistema grava | Executou
0os campos |botdo OK da|temporariamente em sesséo |conforme
de Ordem, | muda. os valores informados. esperado.
Quantidade
e Data
Plantio.

19 | Preencher Clicar no|O sistema grava os valores |Valores
0os campos |botdo OK da|informados no banco de|apresentados
de Ordem, | muda. dados; conforme
Quantidade O sistema apresenta o0s|esperado.

e Data valores informados na tela.
Plantio.

20 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
combo Tipo|botdo OK do|exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
vazio. gasto. precisa escolher um tipo de |esperada.

gasto!”;
O sistema foca no combo
Tipo.

21 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Valor|botdo OK do |exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
vazio. gasto. precisa preencher um Valor!”; | esperada.

O sistema foca no campo
Valor.

22 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data|botdo OK do|exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Gasto vazio. |gasto. precisa preencher a Data!”; esperada.

O sistema foca no campo
Data Gasto.
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23 | Informar um |Digitar uma|O sistema ignora o caractere | Executou
valor que |tecla. digitado; conforme
nao seja esperado.
numerico ou
virgula  no
campo Valor
ou numeérico
na Data
Gasto.

24 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data|botdo OK do|exibe uma mensagem: “Data|mensagem
Gasto com |gasto. Gasto invalida!”; esperada.
data O sistema foca no campo de
invalida. Data Gasto.

25 | Preencher Clicar no|O sistema grava | Executou
os campos|botdo OK do |temporariamente em sesséao |conforme
de Tipo, | gasto. os valores informados. esperado.
Valor e Data
Gasto.

26 | Preencher Clicar no|O sistema grava os valores |Valores
0os campos|botdo OK do|informados no banco de|apresentados
de Tipo, | gasto. dados; conforme
Valor e Data O sistema apresenta o0s|esperado.
Gasto. valores informados na tela.

27 | Preencher Clicar no|O sistema grava os valores | Executou
corretamente | botdo OK. do reflorestamento no banco|conforme
todos 0s de dados; esperado.
campos da O sistema grava a lista de
tela, mudas no banco de dados;
adicionado O sistema grava a lista de
mudas e gastos no banco de dados;
gastos. O sistema exibe a

mensagem: “Cadastro
realizado com sucesso!”
Caso de Uso |UC — Manter Ocorréncias

Pré-condigdes | O sistema tiver executado o UC - Autenticar

Elaborador | Cristiano Data de Elaboragéo 11/05/2012
Executor | Cristiano Data de Execucéo 11/05/2012

N.°| Entrada Acéo Resultado Esperado Resultado Teste

01 | Deixar Clicar no | O sistema lista as 30 primeiras | Apresentou a lista
campo de |botédo ocorréncias por ordem | esperada.
busca vazio |Buscar. alfabética.
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02 |Preencher |Clicar no | O sistema lista as 30 primeiras | Apresentou a lista
campo de |botédo ocorréncias as quais 0 nome | esperada.
busca Buscar. do terreno inicie com o que

estiver digitado na busca e em
ordem alfabética.

03 Clicar no|O sistema exibe uma|Apresentou a

botdo mensagem no lugar da lista: | mensagem
Buscar. “‘Nenhuma ocorréncia | esperada.
encontrada!”

04 Clicar em | O sistema exibe um pedido de | Apresentou a

um botdo | confirmagdo: “Tem certeza | mensagem
Excluir. que deseja excluir?” esperada.

05 Clicar no | O sistema oculta o pedido de |Ocultou conforme

botdo Nao. |confirmacéo. esperado.

06 Clicar no | O sistema oculta o pedido de | Executou

botdo Sim. | confirmagéo; conforme
O sistema exclui a ocorréncia | esperado.
do banco de dados;
O sistema exclui o arquivo
associado a ocorréncia do
servidor de arquivos, caso
exista,;
O sistema exibe a mensagem:
“‘Ocorréncia excluida com
sucesso!”

07 | Deixar o | Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo Data | botdo OK. exibe uma mensagem: “Data|mensagem
da da Ocorréncia invalida!”; esperada.
Ocorréncia O sistema foca no campo de
com data Data da Ocorréncia.
invalida.

08 | Deixar Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
combo botdo OK. exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Terreno precisa escolher um terreno!”; | esperada.
vazio. O sistema foca no combo

Terreno.

09 | Deixar Clicar no | O sistema fica na tela atual e | Apresentou a
campo botdo OK. exibe uma mensagem: “Vocé | mensagem
Descricao precisa preencher a | esperada.
vazio Descrigcao!”;

O sistema foca no campo
Descricao.
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10 | Informar Clicar no|O sistema faz upload do|Carregou o]
uma botdo arquivo temporariamente para|arquivo conforme
imagem do | Upload. no servidor; esperado.
computador
local no
campo
Imagem

11 | Informar Clicar no|O sistema faz upload do | Executou
uma botdo arquivo temporariamente para|conforme
imagem do | Upload. no servidor; esperado.
computador O sistema grava o arquivo da
local no imagem no servidor de
campo arquivos com o nome igual ao
Imagem cédigo da ocorréncia.

O sistema grava o caminho
interno do servidor no campo
Imagem.

12 | Informar Clicar no|O sistema grava o caminho | Executou
uma  data|botdo OK. interno do arquivo de imagem | conforme
para a no servidor no campo |esperado.
ocorréncia, Imagem.
uma O sistema grava os valores da
descricdo e ocorréncia no banco de
feito upload dados;
de uma O sistema grava o arquivo da
imagem. imagem no servidor de

arquivos com o nome igual ao
cédigo da ocorréncia.
O sistema exibe a mensagem:
“‘Cadastro  realizado com
sucesso!”

Caso de Uso |UC — Consultar Terrenos

Pré-condi¢des | O sistema tiver executado o UC - Autenticar
Elaborador | Cristiano Data de Elaboragéo 27/05/2012

Executor | Cristiano Data de Execucéo 27/05/2012

N.°| Entrada Acéo Resultado Esperado Resultado Teste

01 | Deixar Clicar no|O sistema lista os 30 ultimos |Apresentou a lista
campo de|botao reflorestamentos cadastrados; |esperada.
busca vazio |Buscar. O sistema mostra um mapa

com 0S pontos dos
reflorestamentos listados.
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02 |Preencher |Clicar no |O sistema lista os 30 ultimos | Apresentou a lista
campo de|botdo reflorestamentos que iniciam o | esperada.
busca Buscar. nome pelo que estiver digitado
na busca;
O sistema mostra um mapa
com 0s pontos dos
reflorestamentos listados.

03 Clicar no|O sistema  exibe uma | Apresentou a
botao mensagem no lugar da lista: | mensagem
Buscar. “Nenhum terreno encontrado!” | esperada.

04 Clicar em|O sistema apresenta 0 mapa|Apresentou 0
uma linha da|do terreno junto com 0s|mapa esperado.
lista. detalhes do reflorestamento.

05 Clicar em|O sistema apresenta o mapa|Apresentou 0
um ponto do|do terreno junto com 0s|mapa esperado.

mapa

detalhes do reflorestamento.




