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RESUMO

Em sua prética pedagdgica os professores estdo constantemente buscando o uso de
metodologias que venham facilitar a compreensao dos conteidos. Com a inser¢cao das
novas tecnologias nas escolas o0s objetos de aprendizagem permitem uma forma de
transmiss&do do conhecimento mais colaborativa e interativa. A presencga da TV multimidia
nas salas de aula das escolas publicas do Parana e a disponibilidade de objetos de
aprendizagem no portal educacional possibilitam que o professor proponha trabalhos
significativos. Este trabalho destaca o uso de objetos de aprendizagem no conteudo
continente africano na disciplina de Geografia no Ensino fundamental.

Palavras chave: uso das tecnologias — objetos de aprendizagem- aprendizagem



1- INTRODUCAO

Estando na era da tecnologia e da informagdo o mundo passa por mudangas
e a escola como parte integrante da sociedade considera que as mudangas sao
necessarias.

A presenca da tecnologia com a finalidade de tornar o ensino mais eficiente e
eficaz indica novos caminhos e praticas pedagodgicas. As tecnologias
educacionais apresentam-se como novas estratégias que surgem para superar 0s
meétodos tradicionais frente as novas necessidades. No mundo contemporaneo os
professores de geografia ndo podem deixar de aproveitar a geografia veiculada
pela televisdo, pelo cinema, pelo computador e pela internet.

O uso de novas tecnologias pode ser um recurso pedagogico fundamental
para o desenvolvimento da analise geografica, por exemplo, nas escolas publicas
do estado do Parana existem laboratérios de informatica e televisées multimidias
em cada sala de aula. Através do laboratério pode-se acessar o portal
educacional e encontrar varios objetos de aprendizagem das diversas disciplinas.
Por meio destes objetos de aprendizagem pode-se superar a manutengao do
modelo onde um ensina e o outro aprende e repensar O processo ensino-
aprendizagem.

Utilizar-se das novas tecnologias da informacao e comunicagao disponiveis ao
professor estimula o aluno a ter um papel ativo no desenvolvimento de sua
aprendizagem, onde ele possa criar pensar e atuar dentro de situagbes
desafiadoras. Por meio de simulagdes e animacgdes, videos, imagens € possivel
motivar o aluno e permitir que ele melhore sua capacidade intelectual.-

Para o desenvolvimento deste trabalho foram selecionados simuladores e
animacoes, e videos de acordo com a idade e planejamento referente a sétima
série do Ensino Fundamental da Escola Estadual Desembargador Clotario
Portugal. Os professores da disciplina de geografia desta escola participaram de
pesquisa por meio do questionario sobre: o uso de objetos de aprendizagem

como ferramenta pedagodgica.



2- FUNDAMENTAGAO TEORICA

A presencga dos recursos tecnolégicos na escola ajuda o professor a refletir
sobre o ensino e a aprendizagem. Pode-se dizer que os recursos tecnoldgicos
existentes hoje na escola sdo vistos como estratégias didaticas facilitadoras e
enriquecedoras do processo ensino-aprendizagem os quais possibilitam ao
professor organizar seu trabalho de forma a tornar o educando um ser ativo no
processo de construgcdo do conhecimento.

Com o uso das tecnologias na escola fortalece a idéia do professor enquanto
mediador do conhecimento, onde ele formula problemas, provoca interrogagoes e
organiza trabalhos numa perspectiva de interatividade.

O professor enquanto mediador precisa ter clareza em sua intencionalidade
pedagogica de forma que sua atuagao favorega situagdes de aprendizagem.

Considerando entdo o educando como responsavel por sua aprendizagem
cabe ao professor em seu papel de mediador integrar a tecnologia e fazer com
que suas aulas tornem-se interativas favorecendo que o conhecimento seja
elaborado pela experiéncia.

Segundo a teoria construtivista a aprendizagem se da através das interagdes
entre o homem e seu meio. O estudo do pesquisador Jean Piaget sobre o
processo de aprendizagem da mente humana conclui que:

O conhecimento nao provém totalmente do proprio sujeito, como
defende a corrente apriorista, nem que, o conhecimento provenha
totalmente das observagdes de objetos como a corrente empirica
defende. Esta conclusao estabeleceu base para a sua teoria, que
chamou de Epistemologia Genética. Esta teoria é baseada em
trés conceitos fundamentais: interacdo, assimilacdo e
acomodacao. A interagao do sujeito com o seu meio, isto é, a sua
reagdo com o objeto, o conhecimento e a manipulagdo gerando
um processo de adaptacdo: A assimilacido, que € o momento
onde o individuo internaliza o objeto e o interpreta e por ultimo, a
acomodacdo € a fase onde ele compreende o objeto. Esta
estrutura é permanente e sempre esta em desenvolvimento, por
isso este processo foi denominado de “construtivismo” dando a
ideia que a aprendizagem se da através das interagdes entre o
homem e o seu meio. (GAMA, 2007)



Considerando a ideia do uso de objetos de aprendizagem em diferentes
contextos e com diferentes objetos planejados pelo professor como ferramenta de
ensino-aprendizagem, sao possiveis situacbes que promovam a interacdo e
facilitem a construcdo do conhecimento.

0 uso de objetos de aprendizagem usados nas metodologias escolares
demonstra que a pratica pedagogica acompanha as mudangas ocorridas na
sociedade, ao inserir 0os recursos tecnologicos reforga-se a importancia de se
promover uma educacdo que vai além do repasse de informacgdes feitas pelo

professor. Mas o que sao objetos de aprendizagem?

Os objetos de aprendizagem podem ser compreendidos como
"qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para dar
suporte ao ensino” WILEY, 2000, p. 3 ', citado por PRATA, 2007
p20

A ideia principal quando da utilizagao de objetos de aprendizagem é tornar o
ensino mais interativo através da utilizacdo de material eletronico e desta forma
facilitar a compreensdo dos conteudos disciplinares. O professor enquanto
facilitador do processo ensino aprendizagem pode encontrar nos objetos de
aprendizagem uma maneira de diversificar suas aulas. A possibilidade de trazer
recursos que trazem formacgdes para a construcido do conhecimento como, por
exemplo, na forma de simulagbes ou animagdes, imagens, uma pagina HTML
desperta o interesse pelo conteudo pela busca da resolugao de problemas.

Para disponibilizar objetos de aprendizagem o MEC subsidia um programa
chamado RIVED que tem por objetivo a producdo de conteudos pedagdgicos
digitais.

O RIVED é um programa da Secretaria de Educacdo a Distancia
- SEED, que tem por objetivo a produgdo de conteudos
pedagdgicos digitais, na forma de objetos de aprendizagem. Tais
conteudos primam por estimular o raciocinio e 0 pensamento
critico dos estudantes, associando o potencial da informatica as
novas abordagens pedagogicas. A meta que se pretende atingir

disponibilizando esses conteudos digitais é melhorar a
aprendizagem das disciplinas da educagao basica e a formacao

'WILEY, D. (2000) The instructional use of learning objects. On-line version.
Disponivel em: <http://reusability.org/read/>. 2000. Acesso em: 20/02/2007.



cidada do aluno. Além de promover a produgao e publicar na web
os conteudos digitais para acesso gratuito, o RIVED realiza
capacitagbes sobre a metodologia para produzir e utilizar os
objetos de aprendizagem nas instituicbes de ensino superior e na
rede publica de ensino. RIVED, MEC (2010).

No Estado do Parana os professores tém a disposicdo através do portal
educacional estes objetos de aprendizagem do RIVED e outros selecionados por
disciplinas para serem utilizados em seus planejamentos, outra possibilidade de
pesquisa é o Portal do Professor do Governo Federal. Com estas possibilidades
fica mais préxima a insergcdo das novas tecnologias, facilitar a utilizagdo de
objetos de aprendizagem € demonstrar avangos para uma educagao que vé no
uso da TICs um auxilio para professores em seu fazer pedagdgico. Também a
presenca dos laboratorios de informatica e das televisbes multimidia aliada as
possibilidades de pesquisa dos objetos de aprendizagem fica mais evidente o
aproveitamento das tecnologias. Além disso, € imprescindivel que o uso dos
objetos de aprendizagem esteja contextualizados com os conteudos a serem

desenvolvidos.

O desenvolvimento de projetos educacionais a distancia com
qualidade técnica e pedagdgica requer cuidados em muitos
sentidos. A gestdo das midias para uso em educagédo é um dos
primeiros movimentos para a sua efetivagdo. Envolve, ndo
apenas a analise do investimento e a aquisicao de equipamentos,
mas o tratamento do conteudo que vai ser veiculado e a
formacao de equipes de profissionais_técnicos e docentes_ para
o0 seu melhor uso pela area educacional, como um todo, e em
cada projeto de ensino, em particular. Kenski p3 2005

E interessante salientar que as TVs multimidias existentes nas escolas
publicas do Estado do Parana € um equipamento pratico e facil, pois possui
entradas para DVD, VHS e saidas para caixas de som, a TV Multimidia possui
entradas para cartdo de memoria - usado em maquinas fotograficas e filmadoras
digitais — e para pen drive o que da suporte para o uso de variados tipos de
objetos de aprendizagem.

Com as novas oportunidades através da tecnologia ampliaram-se para o
professor os recursos a serem utilizados ao planejar suas aulas. Ele pode variar
os tipos de objetos de aprendizagem a ser utilizados tornando-os ferramentas

auxiliares para levar o aluno ao aprendizado mais eficaz dos conteudos.



A aquisicdo da informacgado, dos dados dependera cada vez
menos do professor. As tecnologias podem trazer hoje dados,
imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do
professor — o papel principal — é ajudar o aluno a interpretar
esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los. Aprender
depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro,
para incorporar a real significacdo que essa informacao tem para
ele, para incorpora-la vivencialmente, emocionalmente. Enquanto
a informacao nao fizer parte do contexto pessoal — intelectual e
emocional - ndo se tornara verdadeiramente significativa, néo
sera aprendida verdadeiramente. MORAN p17, 2009

Os objetos de aprendizagem sao subsidios no processo de aprendizagem
possuem caracteristicas interessantes, pois podem ser usados e reusados
conforme os autores Mendes, Souza e Caregnato (2004) as definem:

A) Reusabilidade: reutilizavel diversas vezes em diversos ambientes de
aprendizagem;

B) Adaptabilidade: adaptavel a qualquer ambiente de ensino;

C) Granularidade: conteudo em pedacgos, para facilitar sua reusabilidade;

D) Acessibilidade: acessivel facilmente via Internet para ser usado em diversos
locais;

E) Durabilidade: possibilidade de continuar a ser usado, independente da

mudancga de tecnologia

Sabe-se que o professor enquanto mediador no processo de ensino e
aprendizagem deve buscar e selecionar objetos que estejam de acordo com os
conteudos curriculares e de forma a estimular o raciocinio de seus alunos. No
ensino € interessante que o professor possa criar situagées que instiguem o aluno
a pensar. Esta proposta de trabalho se desenvolvera envolvendo o uso de objetos
de aprendizagem no trato dos conteudos de sétima série do ensino fundamental
referentes ao continente africano. Em relacdo a estes conteudos remete-nos
lembrar questdo da obrigatoriedade da tematica da Histéria e Cultura Afro-
brasileira pela lei 10639/03

Altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educagado nacional, para
incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da



tematica "Historia e Cultura Afro-BrasiIeira", e da outras
providéncias. PRESIDENCIA DA REPUBLICA CASA CIVIL, 2003

Ao trabalhar com os conteudos citados e com os objetos de aprendizagem
existentes nos portais educacionais pode-se contribuir para resgatar e entender a
contribuicdo do negro na formagao social, econémica e politica do Brasil dentro
de uma proposta metodoldgica de integragado das midias no processo de ensino e
aprendizagem. Sendo explorado o uso de filme, de animag¢des e simulagbes
estabelecendo um didlogo entre os conteudos propostos pelas Diretrizes

Curriculares do Estado do Parana e a insercdo das midias no cotidiano escolar.



3 - DESENVOLVIMENTO

A aplicacao deste projeto deu-se na escola Estadual Desembargador Clotario
Portugal, no municipio de Campo Largo nas turmas de 72 série do Ensino
Fundamental na disciplina de Geografia no desenvolvimento dos conteudos
curriculares: Africa. Os professores de geografia desta escola participaram da
pesquisa sobre o uso de objetos de aprendizagem na disciplina de geografia, este
questionario encontra-se em anexo.

A TV com suas imagens, memdérias, emogdes, casos, relatos, depoimentos,
fantasias, jogos e muitas outras atividades que os meios eletrbnicos podem
produzir, uma 6tima ferramenta para o professor. O cinema pode ser um
instrumento excelente para o educador que souber aproveitar as multiplas
possibilidades, gragcas a variedade de seus géneros e seus extraordinarios
recursos técnicos e artisticos. Ao assistir um filme, no caso desse trabalho o filme
Hotel Ruanda Mandela — a luta pela liberdade, Invictus contribuiram para que o
educando assuma uma posicao critica, fornecendo-lhe meios de avaliar, de julgar,
mostrando-lhe a sua beleza e os ensinamentos que transmitiu. O cinema € um
elemento integrante da nossa cultura contemporanea, portanto € necessario
colocar dentro dos trabalhos educacionais, refletindo questdes diversas,
destacando a mensagem de cada filme, seja positiva ou negativa, com suas
implicagbes na sociedade etc. E torna-se muito instrutivo nesse projeto que
aborda um tema amplo como a cultura afro-brasileira, para ampliacdo do
conhecimento e extrapolagao de ideias.

Desta forma, estando o trabalho do professor focado na aprendizagem e na
busca da autonomia do aluno, e entendendo o uso das tecnologias como
facilitadoras deste processo, contribui-se para tornar os conteudos mais
significativos, as aulas mais dinamicas e envolventes, as quais estimulam a
pesquisa e a investigacdo e desenvolvem o pensamento. As atividades de
pesquisas propostas neste projeto com o auxilio da internet, TV e video, com a
linguagem propria de cada comunicagao audiovisual sensibiliza e permite ao
professor abordagens multiplas sobre determinado conteudo. Enfim, a
possibilidade do uso das midias na educagado desencadeia uma nova forma de

ensinar e aprender que se faz necessaria.



Apds o trabalho envolvendo a cultura afro-brasileira trabalhou-se com os
alunos alguns conflitos sociais existentes na Africa atual. Com esta finalidade os
alunos assistiram ao video Hotel Ruanda filme baseado em fatos reais acontecido
em Ruanda, 1994, num momento critico de tensdo da guerra civil em Tutsis e
Hutus, etnias locais que disputavam o controle politico do pais. Apos assistir ao
filme fardo uma analise escrita. Os alunos refletiram sobre quais problemas
atingem o continente africano tais como: epidemias, guerras étnicas, preconceito
e também o lado do humanitarismo (coragem, solidariedade, dignidade).

Ao abordar o tema Apartheid regime politico de segregacdo dos negros e a
realizagdo das primeiras eleicdes multirraciais livres com a eleicdo de Nelson
Mandela na Africa do Sul o filme Invictus serviu para compreender a hostilidade
existente entre brancos e negros e a situagao do pos-apartheid neste pais.

Para reforgar o tema discriminagéo sofrida pelos negros assistiu-se trechos
do filme Mandela — a luta pela liberdade. Este video colaborou na discusséo sobre
0 racismo e preconceito. Apds, o video realizaremos um debate refletindo sobre
as questdes de preconceito e discriminagdo racial. Algumas questdes para o
debate: Vocés ja presenciaram algum tipo de discriminagdo na escola, em casa,
no bairro? Em algum momento ou situagdo se sentiram superiores ou inferiores a
alguém?

Na continuidade do desenvolvimento dos contetdos da Africa planejou-se
uma aula no laboratério de informatica da escola através da selecdo de
simuladores e animagdes existentes no portal educacional referentes a Africa do
Sul.

Sabe-se que a internet possibilita tornar a aula em uma aula-pesquisa através
das conexdes de navegagdes possiveis. Favorece a motivagao do aluno, melhora
a interacdo entre os alunos que podem trocar resultados, materiais, videos.
Contribui para o agir colaborativo professor e aluno, sendo o professor o
coordenador que ajuda na contextualizagdo e problematizagdo, favorecendo a
descoberta de novos significados e a sistematizagdo de novos conhecimentos.

A partir da ideia da utilizacdo do computador e do uso de simuladores com os
alunos, também se dedicou a analise de uma simulagdo envolvendo cinco
professores da disciplina de Geografia da escola onde o projeto esta sendo
aplicado. Através de questionario evidenciou-se os aspectos ergométricos, quanto

a usabilidade da simulagdo paises da Africa (portal diaadiaeducacao) e do seu
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potencial como ferramenta de ensino, sua contribuicdo no favorecimento da
aprendizagem.

Os professores consultados para a analise do objeto foram lembrados que a
utilizacdo deste objeto de aprendizado esta associada ao desenvolvimento dos
contetidos do continente africano mais especificamente do pais Africa do Sul.
Estes professores consideraram a simulagao interativa, com tempo aceitavel no
carregamento da pagina, facil de usar, demonstrando assim que o seu projeto de
construgcédo contribui para a aprendizagem por ser claro, objetivo, possuir texto
que facilita a compreenséo dos conteudos e favorecer o interesse dos alunos. Foi
considerado um objeto de aprendizagem simples de se operar possivel de utiliza-
lo mesmo sem muito conhecimento prévio do assunto.

A aplicagao do objeto analisado é rapida e para complementagdo do tempo da
aula foram utilizados mais simuladores existentes no portal relacionados ao tema:
Mascotes dos Mundiais anteriores e Africa berco da humanidade e do
conhecimento.

Ap0s a utilizagao dos objetos de aprendizagem os alunos fizeram o registro de
algumas caracteristicas da cidade da Africa do Sul (animac&o e simulag&o) que
mais lhe chamou a atencdo bem como de um mascote e seu pais de origem e
juntamente com a professora a analise do numero de paises por continentes que
ja sediaram copas do mundo.

Pode-se dizer que o trabalho desenvolvido com os professores da disciplina
de geografia favoreceu o debate sobre a presenga da tecnologia na escola e seu
valor no processo ensino aprendizagem. A escola precisa preparar os jovens para
o futuro e este futuro estda comegando agora com a presenga da tecnologia na
escola. Percebe-se que estamos num processo no qual os educadores estao
repensando suas maneiras de ensinar, aprender buscando integrar as tecnologias
a sua pratica pedagogica.

Observando o grafico da figura 1 pode-se perceber que a maioria dos
professores ja contempla o uso do laboratério em sua pratica pedagdgica mesmo

que ainda nao ocorra com tanta frequéncia.
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Costuma utilizar o laboratoério de informatica em
sua pratica educativa?

& nado
40% @ 40% |

m sim

0 as vwezes

20%

Figura 1

Esta nova forma de pensar o ensino requer que o dominio pedagogico e
técnico caminhe junto. Os professores ndo precisam ser técnicos em informatica,
mas precisam ter o minimo necessario de conhecimento em relacdo as
especificidades de cada midia para que possa tirar proveito desse conhecimento
nas atividades pedagodgicas. Querer que a educagdo de um salto do trabalho
tradicional sem oferecer ao professor a base sobre os procedimentos técnicos é
iluséria ja que muitos docentes em sua formagdo nao foram preparados para
integrar em sua pratica competéncias técnicas e pedagdgicas, este aspecto foi
observado na pesquisa realizada em que os professores manifestaram esta
necessidade.

A partir da figura 2 pode-se observar que a grande maioria dos professores
evidencia a falta de preparo técnico para contribuir com a publicacdo de novos
objetos de aprendizagem para os diversos ambientes virtuais, em especial para

os portais educacionais.

Vocé considera preparado para contribuir coma
publicacao de novos objetos de aprendizagem?

20%

@ sim

E N30 porque nao me sinto
preparado tecnicamente

80%

Figura 2
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Observa-se que quando as mudangas ocorrerem na formacdo dos
profissionais da educacdo fica mais evidente a importancia da capacitacido do
professor para que este amplie as possibilidades de experiéncias educativas
inovadoras e possibilite-lhnes o desenvolvimento de habilidades de forma a
tornarem-se colaboradores nos repositérios de objetos de aprendizagem.

A preocupagao com a inser¢ao das midias no cotidiano escolar deve fazer
parte de uma politica de governo. O laboratério de informatica existente em todas
as escolas publicas do estado oportuniza o acesso a conteudos digitais. O portal
educacional diaadiaeducacao € uma possibilidade para pesquisa e selecao de
diversos objetos de aprendizagem.

Sabemos que qualquer objeto de aprendizagem seja ele uma imagem, um
video, uma simuladores ou animagao a serem utilizados para a apresentacao de
um conteudo podem ser encontrados em repositérios na internet, como no citado
portal educacional. Para desenvolver esta pesquisa exigira do professor
disponibilidade de tempo e a atencdo quanto adequacdo ao seu propodsito. E
interessante citar que quando pesquisado no portal educacional os videos ja vem
no formato aceito pela TV multimidia o que lhe permite ganho de tempo. Caso
esta ndo seja a escolha precisara adequar a conversagao. Percebe-se através da
pesquisa que um dos empecilhos para o uso de objetos de ensino como recurso
educacional esta na falta de tempo do professor.

A insercdo da tecnologia contribui na compreensido dos conteudos e
favorecem a aprendizagem dos alunos de acordo com todos os professores
entrevistados. Sendo que entre as tantas opgdes de objetos de aprendizagem
disponiveis animacdes e simulagdes aparecem como 0s recursos mais utilizados,
€ possivel que seja pela sua caracteristica deste recurso que favorece a
interatividade, estimula o raciocinio, a criatividade, ludicidade no momento de
aprender.

Além das atividades desenvolvidas e da pesquisa realizada, em respeito as
exigéncias da lei 10.639/03, que trata da obrigatoriedade do ensino da historia e
cultura afro-brasileira e africana na Educacdao do Ensino Fundamental e Médio
objetivava-se ensinar a histéria e cultura dos povos africanos. Mobilizou-se,
portanto para além dos conteudos desenvolvidos em classe propondo no contexto
de toda a escola a reflexdo do processo historico-cultural dos povos e nacdes

africanas em comemoragao ao dia da consciéncia negra, dia vinte de novembro.
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Para este momento os alunos de todas as turmas foram convocados a discussdes
a respeito das diferencas presentes, o reconhecimento e valorizacdo da cultura
negra.

Este trabalho que envolveu o coletivo da escola serviu como espago para
demonstrar os estudos ja realizados. Para este momento os alunos produziram
em grupos cartazes referentes as caracteristicas do continente africano e o

combate ao preconceito racial.
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4- CONSIDERAGOES FINAIS

E interessante citar que a existéncia de banco de objetos educacionais nos
portais educacionais enriquece o trabalho do professor que pode incluir em seu
planejamento materiais com imagem e som, quebrando a ideia de que o
conhecimento se encontra somente em livros e revistas, torna as aulas mais
atrativas despertando o interesse dos alunos para aprendé-lo.

Segundo Moran (2009) podemos modificar a forma de ensinar e de aprender.
Um ensinar mais compartilhado. Orientado, coordenado pelo professor, mas com
profunda participagdo dos alunos, individual e grupalmente, onde as tecnologias
ajudarao muito, principalmente as telematicas.

Atualmente utilizar-se destes recursos digitais, permite ver que a novas
formas de comunicacdo possibilitam a aquisicdio de conhecimentos, o
desenvolvimento de competéncias e habilidades para maior compreensao do
espaco geografico que é o objeto de estudo dentro da disciplina de geografia.

Destaca-se também que assim caminha-se rumo a tomada de consciéncia da
importancia do uso das tecnologias digitais no processo ensino aprendizagem.

Tratando da pesquisa realizada com professores da disciplina de geografia a
analise dos resultados desta demonstrou que todos concordam que o uso de
objetos de aprendizagem contribui na compreensédo dos conteudos e ao mesmo
tempo motivam os alunos. Que o professor reconhece a importancia dos objetos
educacionais porém muitos delegam a questdo acumulo de trabalho n&o poder
inserir com maior frequencia objetos de aprendizagem em seus planejamentos.

E possivel que quando avancar na ampliagdo de tempo para o professor
pesquisar dentro da sua carga horaria semanal e em politicas que visam o
preparo técnico do professor para elaboragao de objeto de aprendizagem (como,
por exemplo no programa RIVED do Ministério da Educacdo) acredita-se que
possibilite um maior uso e producdo de objetos de aprendizagem.

Com esta pesquisa pode-se observar que muitos professores ja buscam a
internet para a selegdo de objetos de aprendizagem. Em anexo aparece a
listagem dos objetos do tipo video e simuladores e animacdes referentes & Africa
disponivel no portal. Sentiu-se, por exemplo, a falta de objetos de aprendizagem

que tratassem do negro no Brasil.
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A analise realizada através do questionario aos professores da simulacao e
animacgao nos aspectos ergondmico e como potencial do objeto ferramenta no
auxilio a aprendizagem, pode-se dizer que o0 uso deste tipo de objeto de
aprendizagem melhorou a qualidade das aulas e permitiu a aproximacéo do

aluno com as tecnologias e tornando assim o aprendizado mais prazeroso.
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ANEXOS

Pesquisa realizada com professores da disciplina de Geografia (cinco
professores) da Escola Estadual Desembargador Clotario Portugal no

municipio de Campo Largo:

Esta pesquisa tem como objetivo analisar a importancia dos objetos educacionais
enquanto ferramenta pedagdgica na disciplina de Geografia.

1) Vocé costuma utilizar o laboratorio de informatica em sua pratica educativa?

( )ndo ( )sim ( )asvezes

2) Vocé utiliza os objetos de aprendizagem existentes no portal educacional
diaadiaeducacao?

() desconheco
() utilizo as vezes
() conhego mas nunca utilizei

() utilizo frequentemente

3) Vocé mais utiliza para pesquisa de objetos de aprendizagem:
() portal diaadiaeducacao

() portal do professor MEC

( ) pesquisa na internet

() ndo utilizo

4) Enquanto professor de Geografia considera que o uso de objetos de
aprendizagem em suas aulas:

() contribuem na compreenséo dos conteudos
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() ndo fazem diferenga na compreensao dos conteudos

5) Vocé considera a motivagdo dos alunos para aulas que contemplam o uso de
objetos de aprendizagem:

( )boa ( )independe ( )ruim

6) Em relacdo ao uso de objetos de aprendizagem enquanto auxilio a
aprendizagem pode contribuir:

( )muito ( )pouco ( )nao faz diferenca

7) Quais as maiores dificuldades encontradas em relagdo ao uso de objetos de
aprendizagem:

() falta de tempo para pesquisa e selegao
() pouca opgéao através nos portais
() despreparo no uso da tecnologia

( )outras

8) Em relagao a frequéncia utilizacdo de objetos de aprendizagem qual vocé mais
usa:

( )video

() animacdes e simulagdes
() imagens

() audio

( ) outro

9) O RIVED é um programa da Secretaria de Educagéo a Distancia - SEED, que
tem por objetivo a producdo de conteudos pedagdgicos digitais, na forma de
objetos de aprendizagem. Vocé se considera preparado para contribuir com a
publicagao de novos objetos de aprendizagem

( )sim
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() ndo porque nao gosto de partilhar minhas pesquisas

() ndo porque ndo me sinto preparado tecnicamente

10) Analise através da tabela de avaliagado o objeto de aprendizagem animacéo e
simulacdo: Cidades do mundial na Africa do Sul - Portal

www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Acesse o link:
http://oglobo.globo.com/viagem/info/copa2010/info_copa2010_610x550.swf
QUESTIONARIO DE ANALISE

As cinco primeiras questoes referem-se a usabilidade (ergonémico) e as
demais ao potencial do objeto como ferramenta de ensino (aprendizagem)

SIM NAO

1- As instrucdes sao
claras?

2- O objeto é visualmente
atraente

3- E interativo

4- O tempo de espera
para a pagina ser
carregada € aceitavel

5- E facil de usar

6- A redacédo e o estilo do
texto estdo bem escritos,
de forma clara e facil
compreensao

7- Inclui quantia
adequada de
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informacoes

8- Para entender o
conteudo do objeto séo
necessarios
conhecimentos prévios

9- Apresenta informacoes
relevantes

10- Motiva e estimula o
interesse ou curiosidade
dos alunos

LISTAGEM DE OBJETOS DE APRENIZAGEM EXISTENTES NO PORTAL
EDUCACIONAL RELATIVO AO CONTEUDO AFRICA

Trechos de Filmes

Diamantes de sangue - campo de refugiados
Diamantes de sangue - guerra civil

Hotel Ruanda - Guerra Civil

Mandela - Apartheid - Parte |

Mandela - Apartheid - Parte Il

Mandela - Apartheid - Parte Il

Mandela - Apartheid - Parte IV

Mandela - Apartheid - Parte V

Simuladores e animagodes

.« Africa: berco da humanidade e do conhecimento: simulador sobre a

cultura dos povos africanos que habitavam o continente quando se iniciou
o periodo colonial.

- Beat the keeper: neste simulador produzido em parceria do British

Council e da Premier League, o visitante precisa responder a um quiz
(niveis facil, médio e dificil) sobre vocabulario do futebol.

« Conflitos religiosos na Nigéria: infografico para entender sobre os

conflitos religiosos na Nigéria.


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=8&lid=821
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/fun-with-english/beat-the-keeper
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=8&lid=354
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16344
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16345
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16345
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16346
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16346
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16347
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16347
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16348
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16348
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16331
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16260
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16261

23

Copa 2010 - Lista de convocados das selegées: infografico mostrando a
lista dos jogadores das 32 sele¢des que estarao no Mundial da Africa do
Sul.

Cidades do Mundial na Africa do Sul: infografico mostrando as cidades
do Mundial na Africa do Sul, seus estadios e atragdes turisticas.

Eleices na Africa do Sul: infografico sobre as eleicdes na Africa do Sul
simula a organizagao do Congresso Nacional Africano.

Gol de bicicleta: animagao mostrando o movimento do esqueleto e suas
trajetérias em rotagéo, durante a execugédo de uma "bicicleta" realizada
pelo Pelé, em uma partida de futebol.

Mascotes dos Mundiais anteriores: infografico do sitio da UOL, com
informagdes sobre os mascotes das Copas do Mundo de Futebol.

Mundial da Africa do Sul: infografico sobre a Copa do Mundo, onde
poderemos acompanhar tabelas de jogos, classificacéo e informagdes das
selecodes.

Pénaltis: jogo de cobranga de pénaltis do sitio da FIFA.

Videos

Africa do Sul

Altitude e Futebol

Apartheid: sons e imagens

Controle antidoping na Copa do Mundo de 2010
Fabricacado da Jabulani

Fim do Apartheid na Africa do Sul

Heranga Poligénica

Independéncia de Mogambique (1964-1974) - parte |
Independéncia de Mogambique (1964-1974) - parte Il
Independéncia de Mogambique (1964-1974) - parte llI
Invictus - reportagem Fantastico

Hino da Africa do Sul e Hino da Juventude Sul Africana
O século XIX: capitalismo e imperialismo

Racismo: uma historia - parte |

Racismo: uma historia - parte Il

Racismo: uma historia - parte I

Racismo: uma historia - parte IV

Racismo: uma historia - parte V

Racismo: uma histéria - parte VI


http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16114
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16113
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16112
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16111
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16110
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16109
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16107
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16002
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16108
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=13542
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=13541
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=13540
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16254
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=15703
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16329
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16029
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16106
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16253
http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/modules/debaser/singlefile.php?id=16105
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=822
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=847
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=848
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=83
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=8&lid=809
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=779
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/modules/mydownloads_08/singlefile.php?cid=5&lid=780
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