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Resumo

As Historias em Quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas e seu emprego como
uma das alternativas de complementagao didatica ja é reconhecido pela LDB (Lei de Diretrizes e
Bases) e pelos PCN (Parametros Curriculares Nacionais) quando apontam para a necessidade
de uso de outras linguagens no ensino Fundamental e Médio com o objetivo de favorecer
compreensdes mais amplas. O presente trabalho buscou apresentar possibilidades de utilizagao
das Historias em Quadrinhos na educagado, sua utilizagdo como instrumento didatico, seus
efeitos e beneficios como forma de reforgar o processo de ensino e aprendizagem, buscando
estimular novos aprendizados por meio dessa ferramenta. Esta organizado em quatro capitulos
onde esta presente a fundamentagao tedrica, exemplos de casos de utilizagdo em sala de aula,
o relato das atividades aplicadas e a analise dos resultados. Finalmente, propde-se o uso das
Histérias em Quadrinhos em sala de aula e novos estudos com o objetivo de motivar o processo
ensino aprendizagem do aluno e incentivar os educadores para uma abordagem de forma diferenciada
de seu conteudo.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos, aprendizagem e motivagao.
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1. INTRODUGAO

Nas origens da humanidade, o desenho juntamente com a fala foram a
unica forma de comunicagdo, mas ha alguns séculos os unicos textos passiveis
de leitura e formalmente aceitos foram os textos escritos.

Na era da informagao a leitura de textos escritos ndo sao suficientes como
instrumento de comunicagao, informagao e apreensao do saber. Para estabelecer
comunicagao, obter informagao e interagir junto a sociedade, o aluno deve ser
capaz de ler o mundo e suas multiplas linguagens.

O aparecimento de meios de comunicagdo e entretenimento, cada vez
mais abundantes, diversificados e sofisticados, n&o impediram que a
comunicacao em midia impressa continue sendo um meio viavel e necessario
para os tempos atuais.

A Histéria em Quadrinhos (HQs) tem sido ao longo do século XX, um meio de
comunicacao bastante difundido e influente. Acima de tudo um meio de expressao
artistica. Passou por diversas transformacgdes colaborando para sua aceitagao,
devido ao novo entendimento sobre seu papel na sociedade. Estabeleceu um
espago proprio entre as demais linguagens e veiculos da arte (literatura, musica,
dancga, teatro, arquitetura, artes plasticas, graficas e cinematograficas), contribuindo
para a formacao da cultura de nosso século: a cultura de massa.

As Histérias em Quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas,
apresentam a interligacao entre texto e imagem e oferecem um vasto campo de
abordagens e representam um veiculo de comunicagdo com grande penetragcao
popular atingindo varias classes sociais.

O emprego das histérias em quadrinhos como uma das alternativas de
complementacéo didatica ja é reconhecido pela LDB (Lei de Diretrizes e Bases) e
pelos PCN (Parametros Curriculares Nacionais) quando apontam para a
necessidade de uso de outras linguagens no ensino Fundamental e Médio com o
objetivo de favorecer compreensdes mais amplas.

A utilizacdo de quadrinhos na educacao podem contribuir de diversas
formas pois, além de divertir, esse género literario também pode fornecer
subsidios para o desenvolvimento da capacidade de analise, interpretacdo e

reflexao do leitor.



Neste sentido o Governo Federal através do Programa Nacional Biblioteca
na Escola (PNBE) ratifica a necessidade do uso dos quadrinhos no ensino
promovendo a distribuicdo de histérias em quadrinhos nas escolas da rede
publica.

O presente trabalho busca apresentar possibilidades de utilizacdo das
Histérias em Quadrinhos na educacao, sua utilizacdo como instrumento didatico,
seus efeitos e beneficios como forma de reforcar o processo de ensino e
aprendizagem, buscando estimular novos aprendizados por meio dessa
ferramenta.

Para este estudo os objetivos especificos séo:

1. Proceder o levantamento das praticas educativas que utilizam as histérias
em quadrinhos no ensino aprendizagem.

2. Aplicar atividades em sala de aula que facam uso das HQ como instrumento
pedagdgico
Analisar a pratica realizada em sala de aula com as HQ.
Propor atividades pedagogicas com as HQs a partir da experiéncia e leituras
realizadas.

O trabalho esta organizado em quatro capitulos, como segue:

Na introdugdo aborda-se o emprego das historias em quadrinhos em sala de
aula, o objetivo da pesquisa e a metologia utilizada.

No capitulo 1 o presente trabalho apresenta a fundamentacdo tedrica e
exemplos de casos de utilizagdo, em sala de aula, das histérias em quadrinhos em
diferentes disciplinas.

No capitulo 2 e 3 tem-se o relato das atividades realizadas e a analise dos
resultados.

Finalmente, conclui-se o trabalho propondo o uso das Histérias em
Quadrinhos em sala de aula e novos estudos com o objetivo de motivar o processo
ensino aprendizagem do aluno e incentivar os educadores para uma abordagem de

forma diferenciada de seu conteudo.



2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Histéria em Quadrinhos (HQ), como género literario, nasceu no final do
século XIX pelas maos do artista americano Richard F. Outcault que desenhava
sequéncias de imagens em uma coluna de jornal (Feijo, 1997), retratando
pequenas historias e, através de baldes, representando dialogos de
personagens.

As primeiras manifestagcbes das HQ datam do comecgo do século XX
quando se iniciou uma busca por novos meios de comunicagcdo e expressao
grafica e visual. Nesta perspectiva, Klawa e Cohen (1970, p.108) enfatizam que
as historias em quadrinhos podem ser entendidas “como um produto tipico da
cultura de massa ou especificamente da cultura jornalistica”, pois a atual forma
desta arte originou-se nos jornais americanos do século passado, criando uma
personagem central e uma sequUéncia nas historias.

No Brasil ha evidéncias que os primeiros quadrinhos foram as aventuras de
“Nho Quin e Zé Caipora”, de Angelo Agostini, datados da época de nosso Império,
por volta do final do século XIX.

A década de ouro das histérias em quadrinhos ocorreu no periodo de 1930 a
1940, devido ao aumento do numero de titulos e géneros. Foi neste periodo que
ocorreu 0 desenvolvimento da industria e o aumento de vendas através da
popularizaragao das histérias contendo os super-heroéis.

As HQs constituem-se de enredos narrados quadro a quadro por meio de
imagens e textos procurando reproduzir uma conversagdo natural, na qual os
personagens interagem face a face, expressando-se por palavras e por expressdes
faciais e corporais.

A composicao entre os elementos visuais (imagens) e verbais (texto), nas
histérias em quadrinhos, é responsavel pela transmissao do contexto enunciativo ao
leitor. Assim como na literatura, o contexto € obtido por meio de descricbes
detalhadas da palavra escrita.

As histérias em quadrinhos possuem uma série de elementos que a
constituem, mas sdo facilmente identificados em razdo de particularidades
especificas: a linguagem, os balbes e os quadros.

Neste sentido, Nepomuceno (2005, p.66) ressalta que:



[...] o texto constituido por duas semidticas — linguagem verbal e visual —
apela ndo apenas para a concepgao da abordagem cognitiva da linguagem,
mas também para um processamento mais amplo. O interlocutor precisa
acessar outros conhecimentos que a lingua apenas ndo consegue abarcar:
aqueles representados pela linguagem pictorica. A orientagdo parte da
superestrutura, quase sempre aparece no primeiro quadro, atuando
cooperativamente para que isso acontecga, ou seja, € pelo trago que nos
orientamos em dire¢do aos acontecimentos da narrativa.

Para a producdo das histérias em quadrinhos s&o necessario varios
recursos estilisticos, dentre os principais Araujo e Mercado (2007, p.82)

destacam:

Discurso: carater bastante dialégico e narrativo, descrevendo
situagcdes segundo o figurino e as caracteristicas dos personagens da
historia.

Vocabulario: deve estar compativel com a personalidade do
personagem, uma vez que da maior veracidade as suas
caracteristicas; as onomatopéias tém a funcdo de caracterizar as
expressoes e significacdes das imagens.

Imagem: o desenho é de fundamental importancia para relacionar os
objetos e os personagens; a intengdo é comunicar.

Expressdo: composta de elementos de didlogo que transmitem o
desejo do falante, ou seja, intencdo, entonagdo, ritmo, gestos,
emocdes e expressividade.

As HQs sao criadas de forma sequencial utilizam a sobreposi¢cdo de
palavras e imagens e utilizam como ferramentas os seres humanos (ou
animais), objetos e instrumentos, fenomenos naturais e linguagem. A
compreensao exige habilidades interpretativas visuais e verbais do leitor.

A partir dos anos de 1950, apds um longo processo de transformagaos os
quadrinhos passaram a ser vistos como transformacgdes artisticas, favorecendo
a aproximagao das praticas pedagogicas e passando a desempenhar um papel
util e funcional na educacgéo. As editoras, percebendo a capacidade didatica de
grande alcance infanto-juvenil, trataram de inserir as HQs nos conteudos dos livros.

A inclusdo dos quadrinhos, em ambiente escolar, como uma das
alternativas de complementacdo didatica ja é reconhecido pela LDB (Lei de
Diretrizes e Bases) e pelos PCN (Parametros Curriculares Nacionais) quando
apontam para a necessidade de uso de outras linguagens no ensino Fundamental
e Médio com o objetivo de favorecer compreensdes mais amplas para que o
aluno desenvolva sua sensibilidade, afetividade e seus conceitos e se posicione

criticamente.



O Governo Federal através do Programa Nacional Biblioteca na Escola
(PNBE) ratificou a necessidade do uso dos quadrinhos no ensino promovendo a
distribuicao de histérias em quadrinhos nas escolas da rede publica.

Ha& uma série de vantagens para a educagdo na utilizacdo das Historias em
Quadrinhos em contexto didatico. Neste sentido, Vergueiro (2006, pp. 21 a 24)

destaca:

Os estudantes querem ler os quadrinhos - HQs fazem parte do cotidiano de
criangas e jovens e sua leitura € muito popular entre eles. (...) Além de
existir uma forte identificagdo dos estudantes com os icones da cultura de
massa - entre os quais se destacam varios personagens dos quadrinhos.
(...) Existe um alto nivel de informagbes nos quadrinhos - as revistas de
histéria em quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas (...) Os
quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito de leitura - (...) Hoje em
dia sabe-se que, em geral, os leitores de histérias em quadrinhos séo
também leitores de outros tipos de revistas, jornais e de livros. (...) Os
quadrinhos enriquecem o vocabulario dos estudantes... (...) [as historias em
quadrinhos] podem ser encontradas em praticamente todas as esquinas,
em qualquer banca de jornal do pais, a um custo relativamente baixo
quando comparado com outros produtos da industria cultural. Além disso,
também estdo disponiveis em supermercados, farmacias, armazéns,
papelarias e outros estabelecimentos comerciais.

Como instrumento pedagdgico eficiente no sentido de despertar o gosto pela
leitura, Abramovich (1995, p. 158) ressalta que as histérias em quadrinhos envolvem
toda uma concepcido de desenhos, de humor, de ritmo acelerado, de intervencao
rapida das personagens nas situagbes com as quais se defrontam. Como em
qualquer outra forma literaria, se escolhem, se procuram as que dizem mais,
desistindo das que satisfazem menos e suscitam menos emocdo, menos
envolvimento, menos situagdes inesperadas.

Para a utilizacdo e o bom aproveitamento das HQs em qualquer sala de aula
€ necessaria a criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-los para
atingir seus objetivos de ensino. Eles tanto podem ser utilizados para introduzir um
tema que sera depois desenvolvido por outros meios, para aprofundar um conceito
ja apresentado, para gerar uma discussado a respeito de um assunto, para ilustrar
uma idéia, como uma forma ludica para tratamento de um tema arido ou como
contraposigado ao enfoque dado por outro meio de comunicagao.

Vergueiro (2004) ressalta duas caracteristicas bastante pragmaticas do
aproveitamento dos quadrinhos em ambiente escolar: acessibilidade e baixo custo. A
partir de um conteudo programatico bem elaborado e um recurso didatico atraente —
como é o caso das HQs —, o professor tem como instigar no aluno uma visao critica

e légica das coisas levando a compreensao de muitas linguagens e os multiplos
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cbdigos. Desenvolver essa percepgao deve ser uma das questées mais importantes
no processo de ensino/aprendizagem e os educadores precisam té-la como
prioridade.

No espaco escolar as HQs devem ser utilizadas no meio pedagdgico, no
intuito de ativar o desenvolvimento do aluno pela leitura, despertar sua criatividade,

manifestar o lado artistico e critico.

2.1 A HISTORIA EM QUADRINHOS NA SALA DE AULA

Os quadrinhos sao capazes de apresentar finalidades instrutivas se forem
entendidos como um veiculo de aprendizagem, pois abordam assuntos e nogdes
diversificados. Seus efeitos e beneficios podem abranger uma variedade multipla,
influenciando a estrutura mental da crianga de maneira diferente da que ocorre com
os conhecimentos mecanicos, formais e fragmentados, aos quais as criangas sao
apresentadas e que sio desvinculados da realidade delas.

As HQs tém a caracteristica de familiarizar criangas e jovens com o mundo
imaginario e fantasioso de forma acessivel.

Este trabalho apresenta algumas justificativas e possibilidades de utilizagédo
dos quadrinhos como recurso pedagoégico em diversas disciplinas do curriculo
basico.

A leitura é apenas uma das possibilidades de emprego da Histéria em
Quadrinhos no ensino. Pierre Michel, professor do Liceu de Corbeil, na Franca,
destaca as aplicagdes dos quadrinhos na educagéo (MICHEL, 1976, p. 137): trata-se
de "um material que pode suscitar a reflexdo, a pesquisa e a criagédo" e nao
meramente a leitura descompromissada.

A relevancia das histérias em quadrinhos para o ensino de Histéria como
meio pedagogico ocorre com intuito de ativar o desenvolvimento do aluno pela
leitura, despertar sua criatividade, manifestar o lado artistico e critico posicionando
um melhor entendimento sobre determinados conceitos da disciplina, ajudando o
aluno a compreender melhor algumas abstragbes. Ao trabalhar com as histérias em
quadrinhos em sala de aula, o professor ndo deve trabalha-las de forma isolada,

mas inseri-las em conteudos, temas e unidades especificos do ensino de Histdria,
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acompanhada ou nao de outros documentos. Assim, os quadrinhos poderiam ser
trabalhados no final de cada conteudo, pois desta forma as atividades propostas,
além de inseri-los ao tema de aula, possam ser relevantes ao desenvolvimento do
conhecimento histdrico sistematizado. A histéria em quadrinhos elaborada no final
de cada conteudo permite ao professor desenvolver atividades de reflexao final
sobre o tema de sua aula e, além disso, preparar os alunos para o conteudo
seguinte.

De acordo com Araujo (2010) os quadrinhos podem e devem ser utilizados na
sala de aula, contribuindo principalmente para a socializacdo de conhecimento nas
areas das Artes Visuais, educacdo, histéria, pedagogia, publicidade e psicologia,
entre outros, e servindo de excelente subsidio ao trabalho do professor, aplicando
conceitos das mais diversas areas e assuntos utilizando a linguagem sequencial
para transmitir de uma forma mais dindmica e criativa, dada pela relagdo imagem e
texto, a proposta a ser trabalhada pelo docente durante as aulas.

Utilizar as HQs enquanto recurso metodolégico para o ensino de arte é
também de grande valia e de enriquecimento para o aluno, que podera conhecer
profundamente a sua linguagem enquanto meio de comunicagao e, principalmente,
obter conhecimento relacionado ao campo da arte.

Segundo Ramos (2006) é perfeitamente possivel a aplicacdo do género
histérias em quadrinhos como ferramenta para o ensino de oralidade e escrita. A
proposta é observar e levantar aspectos ligados oralidade, as diversas formas de

abordagem.
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3. METODOLOGIA

A metodologia de pesquisa escolhida para a execucdo deste trabalho € a
pesquisa bibliografica que é a atividade de localizagao e consulta de fontes diversas
de informacgdes escritas para coletar dados gerais ou especificos a respeito de um
tema.

Os dados da revisao bibliografica seréao utilizados para o planejamento e a
realizagdo de uma atividade em sala de aula, utilizando as HQs como instrumento
pedagdgico.

As atividades ocorrerdo nas turmas do 6° e 8° ano, do Colégio Estadual Elias
Abrahao e serdo analisadas, buscando apontar o envolvimento dos alunos e novas
formas de utilizagdo das HQs em sala de aula.

Para o desenvolvimento de uma proposta didatica, na qual a histéria em
quadrinhos pudesse servir de veiculo para a aprendizagem dos alunos, foram
criadas situagdes diferentes com o objetivo de envolver os alunos do 6° ano e do 8°
ano.

No 6° ano criei minhas préprias histérias em quadrinhos como o auxilio do
software maquina de quadrinhos. Desta forma, as histérias apresentaram um
conjunto de situagdes e problemas que envolvem conceitos matematicos.

A histéria em quadrinhos criada para a pesquisa foi baseada no conteudo que
os alunos estavam trabalhando em sala de aula. Centraram-se no conteudo
operagdes com numeros decimais.

Um dos objetivos ao elaborar as histérias em quadrinhos é que os alunos
pudessem interagir com os personagens, desenvolver seu raciocinio e resolver os
problemas contidos nos enredos da histéria.

No 8° ano, a atividade solicitada foi que os alunos criassem uma histéria em
quadrinhos, que abordassem o conteudo que estava sendo trabalhado em sala. O
aluno teve a liberdade em criar seu préprio personagem ou escolher algum
personagem ja existente. O enredo da histéria em quadrinhos deveria contemplar o
conteudo angulos.

A sequéncia abaixo foi desenvolvida visando investigar o conhecimento dos

alunos referente ao tipo de operacéo que deveria ser utilizada em cada quadro e por
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final participar deixando sua opinido sobre a realizagdo da atividade utilizando a

histéria em quadrinhos.

Figura 1: Apresentando a historia.

MASALL FCARA CONTEMTECOM LitdA
SEELAMCLA. MAS ESTA PESA 4.5 KG £
CRESTA RE 0,89 O R,

Figura 2: Atividade de Multiplicagdo com Numeros Decimais.
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Figura 4: Atividade de adigcdo com numeros decimais.

0 GUE VOCE ACHOU DE REALIZAR A8
ATMDADES COM SUADRINHOST

Figura 5: Participagdo enquéte sobre as atividades realizadas.
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4. ANALISE DOS RESULTADOS

Na turma do 6° ano, foi utilizada a Histéria em Quadrinhos intitulada
“Mbénica em compras de natal” com o objetivo de verificar a resolugdo de
operagdes com numeros decimais de forma diferenciada da tradicional. Os
exercicios a serem resolvidos estavam distribuidos em um quadrinho da histéria
e, apos a leitura, os alunos poderiam questionar qual operacédo estava sendo
solicitada.

A primeira atividade, figura 2, tinha o objetivo de investigar se os alunos
dominavam o algoritmo da multiplicagdo com numeros decimais. Buscou-se
verificar se os alunos haviam compreendido que n&do havia necessidade de
igualar as virgulas e nem colocar virgula alinhada com virgula para a resolucéo.
Esta atividade também buscou relacionar uma atividade que acontece no
cotidiano dos alunos que é a aquisicado de mercadorias que sao “pesadas”.

Destaco algumas respostas dos alunos:

“No mercado o preco sai direto na balanca, ndo sei como fazer, pois o valor é
quebrado?” aluno A. Nesta fala o aluno deixa claro que ndo compreende como
ocorre o processo de pesagem.

“Depois de resolver a conta onde coloco a virgula?” aluno B. Neste comentario o
aluno entende a operacao que deve realizar, mas ndo sabe como proceder em

relacéo as virgulas, conforme mostra figura 6.

Figura 6: Resolucéo do problema pelo aluno B, envolvendo multiplicagéo.

A proxima atividade, figura 3, tinha o objetivo de trabalhar o algoritmo da
adicdo. O aluno deveria encontrar o total entre o shampoo e o sabonete. Esta
atividade buscou relacionar o personagem a necessidade de se manter habitos de
higiene.

Destaco alguns comentarios dos alunos:
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“S0 podia ser o Cascdo mesmo, para ganhar shampoo e sabonete” aluno C.

“Professora — nesta conta é obrigado colocar virgula embaixo de virgula?” aluno D
Neste comentario € possivel perceber que o aluno lembra-se das aulas

iniciais em que foi informada a necessidade de alinhar as casas decimais para a

resolugdo correta do algoritmo da adigao envolvendo numeros decimais, conforme
figura 7.

Figura 7 — Resolugéo do problema pelo aluno D, envolvendo adigéo.

A terceira atividade, figura 4, tinha o objetivo de trabalhar o algoritmo da
subtragdo. O aluno deveria montar o algoritmo dispondo os numeros na vertical,
tendo virgula embaixo de virgula e igualar o numero de casas decimais das
parcelas, acrescentando zeros se necessario.

Esta atividade buscou trabalhar uma situacdo que ocorre no cotidiano que é
calcular o troco.

Destaco alguns comentarios dos alunos:

“Professora, é necessario armar a conta ou posso fazer de cabec¢a?” aluno E

“9 para chegar no zero, tem que emprestar?” aluno F

3 mﬁﬂ:{% SaLCen

-h3 ¥l

RS

-~

Figura 8 — Resolug&o do problema pelos alunos G e H, envolvendo subtragao.

Conforme a figura 8 é possivel identificar que alguns alunos apresentam
dificuldades na resolugao do algoritmo da subtragao.

A ultima atividade em que os alunos deveriam responder o que acharam de
realizar as atividades em quadrinhos recebeu muitos comentarios positivos,
conforme segue:

“Bem melhor fazer as atividades com os quadrinhos.” Aluno E

“Parece mais facil com as figuras.” Aluno C
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“Muito legal, porque é inteligente e aprende brincando”. aluno D.
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Figura 9 — Resposta a ultima atividade — alunos | e J.

Na turma do 8° ano a atividade baseava-se em criar uma histéria em
quadrinhos que contemplasse o conteudo angulos. A solicitagdo foi feita para
que os alunos executassem o trabalho no prazo de uma semana, deveria ser
entregue em folha de papel sulfite e com no minimo 06 (seis) quadros.

Destaco parte da histéria em quadrinhos de alguns alunos que
demonstraram contextualizar o conteudo matematico com as histérias criadas.

Conforme a figura 10 é possivel perceber no quadrinho que o aluno K
colocou o conceito de retas concorrente de forma correta.

Figura 10 — Fragmento da Histéria em quadrinho elaborada pelo aluno k — 8° ano.

Durante a execugdo desta atividade em sala foi possivel perceber a

dificuldade na escolha dos personagens e se o texto necessitava ser extenso.



18

Na figura 11 podemos perceber que o autor da histéria em quadrinhos

menciona que o conteudo é bem facil.

R CRAh Un GeB ...

Figura 11 — Fragmento histéria em quadrinhos — aluno L — 8° ano

Na figura 12 o aluno M preocupou-se em criar uma sequéncia légica nos

quadrinhos que respeita a ordem do conteudo.
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Figura 12 — aluno M — seqiiéncia didatica na historia.

A atividade de criagdo da histéria em quadrinhos mostrou que assim como

a escrita, incentiva o pensamento légico matematico, uma vez que para cada
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quadro ha a necessidade de se estabelecer relacdes matematicas e o senso de
andlise.

Durante a criagdo das histérias em quadrinhos os alunos foram
questionados quanto a elaboragéo da atividade. Destaco alguns comentarios:

“Achei legal desenhar na aula de matematica, parece que é mais facil” —
aluno N.

“Nao gosto de desenho, mas como podia copiar as figuras, achei facil
fazer os textos” — aluno O.

“Achei bacana, poder escrever a minha histéria em quadrinhos e legal que
a professora podera mostrar para outros alunos, pois trabalha a matéria dela” —
aluno P.

Analisando as opinides dos alunos do 6° e do 8° ano, percebe-se que as
Historias em Quadrinhos podem auxiliar na motivagdo dos alunos quanto a
disciplina de Matematica, tornando o ambiente mais agradavel, possibilitando ao

aluno estabelecer conceitos matematicos de forma diferenciada.



20

4. Conclusao

Nao existem regras para utilizacdo de histérias em quadrinhos no ensino.
Segundo Vergueiro, (2004, p. 26) “pode-se dizer que o unico limite para seu bom
aproveitamento em qualquer sala de aula é a criatividade do professor e sua
capacidade de bem utiliza-los para atingir seus objetivos de ensino”.

Ainda que o numero de turmas envolvidas fosse de certo modo reduzido para
que se chegasse a conclusbes que pudessem ser generalizadas, os resultados
encontrados com a analise das atividades propostas em sala de aula foram bastante
positivos, garantindo que o objetivo principal fosse alcangado, com um aumento da
motivagao dos alunos no que se refere ao estudo da Matematica.

O trabalho em grupo foi favorecido com a utilizagdo das HQs como
ferramenta didatica, pois se trabalhou o senso critico, a capacidade de fazer
analises, identificar relagdes e conteudos.

Por estes motivos, a utilizacido de histérias em quadrinhos como proposta
didatica em sala de aula pode proporcionar uma melhor compreensdo dos
conteudos matematicos, além de desenvolver a criatividade por conterem imagens,
que sao muito mais interativas e auxiliam o desempenho da memodria e da
capacidade de interpretacdo, podendo contribuir para a resolu¢do de problemas
matematicos (Frizzo e Bernardi, 2001).

As atividades desenvolvidas demonstraram que € possivel, a partir de uma
reflexdo sistematica e aplicagdo planejada, incorporar a utilizagdo de historias em
quadrinhos no ambiente escolar. O trabalho a ser desenvolvido deve possuir
fundamentacdo tedrica por parte de seus aplicadores, reconhecendo nele a
importancia, os limites e as possibilidades de uso dos quadrinhos para o processo
de ensino e aprendizagem tornando essa ferramenta um recurso viavel e de grande
potencial para a agdo pedagdgica.

Neste sentido, Pizarro (2005) afirma que, quando os quadrinhos sao utilizados
adequadamente, permitem a reflexdo critica, que se constréi pela mediacdo do
professor, devendo ir muito além “da simples leitura ou preenchimento de balées em
branco como atividade para a escrita”.

A histéria em quadrinhos é um recurso valido, mas, ele ndo deve ser

trabalhado sozinho. A utilizagdo de outras alternativas como jornal, revistas, textos
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paradidaticos vém complementar juntamente com as histérias, os conteudos
expostos nos livros didaticos, por muitas vezes incompletos ou sem atrativos para os
alunos.

Como foi observado ao longo deste trabalho, s&o varias as possibilidades
encontradas nos quadrinhos que podem ser aplicadas no processo educativo, com o
intuito de transmitir conhecimentos, despertar o interesse e criar o habito da leitura
sistematica, conscientizar, fomentar atitudes criticas, desenvolver a aptidao artistica
e a criatividade, para que isto ocorra é necessario que o docente utilize esta

ferramenta de modo a salientar todas estas possibilidades.
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