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RESUMO

Este estudo objetiva relatar os resultados de uma pesquisa realizada com
alunos do ensino médio, por meio de implementacdo de um blog educacional,
que tem como finalidade promover aprendizagem de forma cooperativa, a
construcdo e socializacdo do conhecimento, bem como uma ferramenta de
autoria para professores e alunos, estimulando a leitura, a escrita e a
producdo de videos. A ferramenta € avaliada neste trabalho através da
descricdo de uma experiéncia realizada com o blog educacional Tecnoenglish,
seus recursos e possibilidades interativas. A analise de interacéo feita revela
que o blog, como ferramenta para o desenvolvimento do projeto estudado,
possibilitou a construcdo do conhecimento de forma cooperativa, através da
mediacdo da professora nas propostas lancadas, demonstrando a viabilidade do
blog como uma tecnologia educacional adequada ao processo de interacao
mediada por computador.

Palavras-chave: blog, educacéo, interacédo, aprendizagem cooperativa.



11

ABSTRACT

This study aims to report the results of a survey of high school students, through
implementation of an educational blog that aims to promote learning in a
cooperative, the construction and socialization of knowledge, as well as an
authoring tool for teachers and students, encouraging reading, writing and video
production. The tool is evaluated in this work by describing an experiment done
with the blog Tecnoenglish education, resources and interactive possibilities. The
interaction analysis shows that made the blog as a tool for studying the
development of the project, enabled the construction of knowledge in a
cooperative manner, through the mediation of the teacher in the proposals
released, demonstrating the viability of blogging as an educational technology
appropriate to the process computer mediated interaction.

Keywords: blog, education, interaction, cooperative learning.
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1. INTRODUCAO

Muitas maneiras de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos tempo,
aprendemos muito pouco, nos desmotivamos frequentemente. Tanto educadores
como educandos, temos a sensacao de que muitas aulas convencionais estao
ultrapassadas. Mas, como mudar? Como ensinar e aprender Lingua Estrangeira
Moderna em uma sociedade mais interconectada? Podemos destacar os blogs
educacionais, como tecnologia de publicagdo e comunicagao? O blog permite a
interac&o entre as pessoas e promove a aprendizagem cooperativa, a construgao
e socializacdo do conhecimento?

Como queremos transmitir aos alunos conhecimento e nao s6 informacao,
precisamos perceber que o real significado de saber ler e escrever vem se
modificando: hoje ndo podemos esperar do aluno o que se esperava anos atras,
nao podemos ignorar as importantes mudancas que vém ocorrendo. Cabe aos
educadores, apontar caminhos que possibilitem aprender de forma interativa
através dos meios midiaticos.

Atualmente, encontramos muitos objetos de aprendizagem em rede
interessantes e colaborativos, para ensinar e aprender de forma simples e
gratuita, por meio do acesso a Internet. Analisamos nesta pesquisa, como melhor
utilizar na educacao as chamadas tecnologias Web 2.0. A ferramenta escolhida
foi 0 BLOG, que é utilizado para a comunicac¢ao, o desenvolvimento de projetos, a
divulgacao de resultados e para aprender juntos em rede.

Sabemos que, no meio de caréncias e dificuldades, muitos educadores
revéem suas posturas e teorias e desenvolvem praticas interessantes de
integracdo de tecnologias simples, e influenciam suas praticas no dia a dia das
nossas escolas. O uso do blog na educacao pode trazer mais dinamismo para a
realizacdo e apresentacdo de trabalhos, pois esta tecnologia pode reunir num sé
meio varias formas de expressdo, como imagem e som, texto, posts. Outra
vantagem de inserir esta ferramenta como um objeto de aprendizagem € que ela
também pode facilitar o dia-a-dia de professores e estudantes que tém no
ambiente virtual uma espécie de arquivo de documentos, além de aproximar 0s
alunos, que podem discutir idéias e opinides sem que estejam no mesmo espaco

fisico e a0 mesmo tempo.
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Dessa forma, o objetivo principal dessa pesquisa foi 0 desenvolvimento de
habilidades de interacdo, producdo e socializagdo do conhecimento, através da
internet/ blog, construindo o conhecimento de forma colaborativa, estimulando a
comunicacdo em Lingua Portuguesa e Estrangeira Moderna, através da leitura,
escrita, registros de producdo de textos e videos, no blog
www.inglesdomalba.blogspot.com, viabilizando com esse objeto de aprendizagem
0 acesso as tecnologias, principalmente aos alunos que nao tinham acesso a
internet fora do contexto escolar.

Outros objetivos visados foram que os alunos apresentassem
projetos/trabalhos realizados em grupo ou individualmente, apoiando assim a
disciplina de LEM (Lingua Estrangeira Moderna), possibilitando com isso a
interacdo entre alunos e professores, facilitando também a comunicacdo, bem
como, a expressao de opinides, criticas e sugestdes, através do registro interativo
no blog, construindo o conhecimento de forma colaborativa, valorizando também
a producéo textual dos alunos através da publicacdo de seus textos.

Na Internet, o paradigma comunicacional € a interatividade. Os blogs,
mesmo ndo sendo criados com fins educativos, estdo sendo utilizados
pedagogicamente, por ser esta uma ferramenta interativa que permite o
letramento digital e pode auxiliar na construcdo de projetos individuais ou
coletivos. Através deles, formam-se redes colaborativas no processo de
construcdo de saberes, tanto para educando como para educador.

A utilizagdo desta ferramenta de forma interativa vem ao encontro das
teorias socio-interacionistas, pois estimulam tanto aluno quanto professor a
buscarem sua autonomia, na busca e escolhas de conteldos pesquisados ou
produzidos e no desenvolvimento de sua comunicacao.

Nos curriculos escolares, as varias linguagens sao distribuidas em lugares
diferentes: imagens, sons, musicas, literatura, cinema, arte. No entanto, na vida,
estas linguagens se misturam. Crescem a medida que um novo meio é inventado.
Através deste trabalho foi possivel perceber que os blogs permitem unir estas
diferentes linguagens num unico meio e, iSSO € muito importante, uma vez que
sabemos que o receptor ndo € um ser passivo, como o aluno também néo €, e em
situacOes diferentes negociam informacdes, constroem significados, num

processo de troca consigo e com o meio social, construindo o aprendizado. Nesse
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sentido, a escola precisa saber utilizar essas informagbes que chegam de
diferentes fontes para transformé-las em conhecimento.

Indmeras sdo as vantagens de um professor construir um blog. As mais
relevantes sdo o rompimento com o individualismo pedagoégico, o compartilhar
aprendizagem, a possibilidade de aproximagdo com os alunos, a autoria e
atualizacdo, a reflexdo sobre a sua préatica, uma maior auto-estima e motivacéo
por tornar seu trabalho visivel e valorizado, além da possibilidade de fazer o
registro de todo o processo, publicando suas experiéncias, construindo saberes e
formando redes sociais.

Desse modo, foram destacados conceitos e teorias importantes,
relacionadas a processos de aprendizagem cooperativa e de interatividade,
obtendo uma avaliacao do aprendizado, atraves do blog
www.inglesdomalba.blogspot.com.

A metodologia empregada no desenvolvimento da proposta foi dividida em

etapas:

a) Elaboracdo da pesquisa bibliogradfica para o ambiente de ensino
aprendizagem através do blog para alunos;

b) Levantamento de dados através de um questionario sobre o uso das
tecnologias computador/ internet pelos alunos;

c) Modelagem , implementacéo e implantagdo do ambiente;

d) Postagem das atividades;

e) Levantamento dos dados;

f) Discussofes dos resultados.

A pesquisa foi desenvolvida com alunos que estavam matriculados no 1°
ano do Ensino Médio do Colégio Estadual Malba Tahan, municipio de Altdnia, no
estado do Parana.

A andlise de dados se realizou com a aplicagdo de um questionario
constituido de questbes norteadoras, tendo como obijetivo, detectar se os alunos
utilizavam a midia computador em casa e se tinham acesso a internet. A partir
dos resultados obtidos ,definiu-se o local para o desenvolvimento da pesquisa.
Em seguida, apresentou-se o projeto para todas as turmas, com encontros de
grupos de alunos que também foram gerenciadores do Blog. Seguindo com a

implementacgéo e elaboragao das atividades.
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O estudo, em observancia , atendeu aos seguintes aspectos éticos, tendo
como uma medida legal e administrativa, foi enviado aos pais um pedido de
autorizacdo para postar as atividades, fazer uso de imagem e voz, no blog. A
partir deste termo de consentimento livre e esclarecido, os pais ou responsaveis,
autorizaram a participacao dos alunos, assegurando-os o direito de retirarem o

consentimento em qualquer fase do projeto.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.10 Blog: Conceito e Historico

Blog, como é popularmente conhecido, vem da abreviacdo de Weblog: web
(tecido, teia, Internet) e log (diario de bordo). Segundo Gutierrez (2004), o termo
weblog, surgiu com o habito de alguns pioneiros em logar a web “anotando,
transcrevendo, comentado as suas andancas por territérios virtuais”. De acordo
com Winer (apud Gutierrez, 2004), o primeiro weblog foi criado em 1990, por Tim
Berners Lee, com o formato de um site que tinha o objetivo de apresentar links de
novos sites a medida que eram disponibilizados on-line.

Em 1999, surgiram os primeiros servicos de weblogs, com a criagdo de
softwares que codificam a pagina, sua hospedagem e publicacdo, tornando
possivel sua formatacdo e manutencédo por qualquer usuario ndo conhecedor de
linguagem html, utilizada na construcédo de sites. Guttierrez (2004) afirma que “o
que distingue os weblogs das paginas e sitios que se costuma encontrar na rede
€ a facilidade com que podem ser criados, editados e publicados, sem a
necessidade de conhecimentos técnicos especializados”. Esse fato, aliado a
oferta de servigos gratuitos pelos servidores, contribuiu para que os blogs se
expandissem num ritmo avassalador. A quantidade existente ndo é facil de
atualizar, pois sdo alterados a todo segundo. Inicialmente foi utilizado como um
diario virtual, no entanto, nos ultimos anos, o blog passou a ser utilizado para
divulgacdo de varios temas e discursos que se voltam para o divertimento e
atividades de varios profissionais como atores, cantores, empresarios,
especialistas médicos, politicos, escritores, professores e alunos que aos poucos
estdo descobrindo e pesquisando sua principal caracteristica, a interatividade,

que levara a formacgéo de redes colaborativas de aprendizagem.

2.2 Histo6ria

O termo weblog foi criado por Jorn Barger em 17 de dezembro de 1997. A
abreviacdo blog, por sua vez, foi criada por Peter Merholz, que, de brincadeira,

desmembrou a palavra weblog para formar a frase we blog ("nés blogamos") na


http://pt.wikipedia.org/wiki/Jorn_Barger
http://pt.wikipedia.org/wiki/17_de_dezembro
http://pt.wikipedia.org/wiki/1997
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barra lateral de seu blog Peterme.com, em abril ou maio de 1999. Pouco depois,
Evan Williams do Pyra Labs usou blog tanto como substantivo quanto verbo (to
blog ou "blogar", significando "editar ou postar em um weblog"), aplicando a
palavra blogger em conjung¢éo com o servi¢o Blogger, da Pyra Labs, o que levou a
popularizagéo dos termos.

Antes do formato blog se tornar amplamente conhecido, havia vérios
formatos de comunidades digitais como o Usenet, servicos comerciais online
como o GEnie, BiX e Compuserve, além das listas de discussdo e do Bulletim
Board System (BBS). Em 1990, softwares de féruns de discussdo como o WebEx
criaram os dialogos via threads.

O blog atual é uma evolucdo dos diarios online, onde pessoas mantinham
informacdes constantes sobre suas vidas pessoais. Estes primeiros blogs eram
simplesmente componentes de sites, atualizados manualmente no préprio codigo
da pagina. A evolucao das ferramentas que facilitavam a produc¢do e manutencdo
de artigos postados em ordem cronolégica facilitaram o processo de publicacao,
ajudando em muito na popularizacdo do formato. Isso levou ao aperfeicoamento

de ferramentas e hospedagem préprios para blogs.

2.3 Tipos de blog

Existem diferentes tipos de blogs atualmente. Entretanto € possivel dividi-
los em trés grandes ramos: pessoais, corporativos, organizacionais e de género.

Os blogs pessoais sdo os mais populares, normalmente sdo usados como
um género de diario com postagens voltadas para os acontecimentos da vida e as
opinides do usuario. Também sao largamente utilizados por celebridades que
buscam manter um canal de comunicacédo com seus fas.

Sendo que o0s corporativos e organizacionais , muitas empresas vem
utilizando como ferramentas de divulgacdo e contato com clientes. A empresa
lider em blogs pelo mundo é a Microsoft com um total de 4500 blogs.

Por fim ha blogs com um género especifico, que tratam de um assunto
dominado pelo o usuario, ou grupo de usuarios. Estes sdo os blogs com o maior

namero de acessos. Sendo que eles podem apresentar conteudos variados, como


http://pt.wikipedia.org/wiki/Abril
http://pt.wikipedia.org/wiki/Maio
http://pt.wikipedia.org/wiki/1999
http://pt.wikipedia.org/wiki/Substantivo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Verbo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Blogger
http://pt.wikipedia.org/wiki/Usenet
http://pt.wikipedia.org/wiki/Compuserve
http://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_discuss%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/BBS
http://pt.wikipedia.org/wiki/BBS
http://pt.wikipedia.org/wiki/BBS
http://pt.wikipedia.org/wiki/1990
http://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%B3rum_de_discuss%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Thread_(discuss%C3%A3o)
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hospedagem_de_sites
http://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft
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humoristicos, informativos ou o de variedades, com contos, opinides politicas e

poesias.

2.4 Os blogs na Educacéo

Os blogs poderdo ser utilizados na educagdo como recurso ou Como
estratégia.Como recurso pedagodgico podem ser um espaco de acesso a
informacéo especializada; um espaco de disponibilizacdo de informacéo por parte
do professor/formador.

O uso do blog educacional pode trazer inidmeras vantagens: desenvolve
maior competéncia para leitura e escrita; valoriza a producdo dos alunos
melhorando sua auto-estima; ultrapassa os muros da escola dando abertura a
comunidade e a familia para acompanhar o processo de aprendizagem,
valorizando-o; possibilita o trabalho numa abordagem interdisciplinar; amplia a
aprendizagem, relacionando temas abordados em aula com o contexto do
estudante; incentiva a reflexdo sobre suas praticas e producdes; integra o ensino,
a aprendizagem e a avaliacdo; socializa o conhecimento construido com o publico
externo oportunizando a aprendizagem com trocas interpessoais. Pelo trabalho
cooperativo, os educandos compartiham a auto-aprendizagem, fortalecem

habilidades de reflexdo e auto-avaliacao.

2.5 Blogs e Teorias da Aprendizagem

e Teoria Socio-Interaccionista e visdo construtivista da aprendizagem de
Vygotsky;
e Teoria das Representacdes Multiplas de Ainsworth ;

e Teoria Socio-Interaccionista.
A teoria de Vygotsky fundamenta-se em trés pontos:

O alunofformando é responsavel pelo seu proprio processo de
aprendizagem;a actividade mental construtiva do aluno/formando aplica-se a

conteudos que possuem um grau consideravel de complexidade resultante de um


http://pt.wikipedia.org/wiki/Conto
http://pt.wikipedia.org/wiki/Poesia
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certo processo de elaboragao social. A actividade construtiva do aluno/fomando
aplica-se a conteudos de aprendizagem pré-existentes fazendo com que o
professor/formador, crie condi¢cdes que permitam ao aluno/formando desenvolver
uma atividade construtiva rica;:

Enquanto que na Teoria Socio-Interacionista o professor/tutor, enquanto
“sujeito mais competente”, oferece as orientagdes, os meios e 0s recursos, orienta
nas duvidas e dificuldades, acompanha os alunos/formandos no processo de
construcdo do conhecimento .

Mas a Teoria das Representacbes Mdltiplas, fundamenta-se na
consideracdo de que o processo de aprendizagem é facilitado pelas relagcbes
estabelecidas entre diferentes representacdes.

A luz do construtivismo, pode-se tentar compreender a aprendizagem

cooperativa. Segundo (Campos et al. Apud Kassis, 2007, online),

No construtivismo, o conhecimento é (re)construido pelo individuo nas
interacdes com o ambiente externo. O aluno é o sujeito ativo no
processo de aprendizagem, por meio da experimentagdo, da pesquisa
em grupo, do estimulo a duvida e ao desenvolvimento do raciocinio. Os
conceitos séo formados no contato com 0 mundo e com outras pessoas.
O professor assume o papel de provocador e estimulador de novas
experiéncias e deve ser capaz de propor estratégias ou caminhos para
buscar respostas.

Sendo que, os blogs, ainda permitem hoje em dia a insercdo de imagens,
videos, som e ainda a utilizacdo de outras ferramentas informéticas de Web 2.0
que permitem a criacao de chat'’s, féruns e até mesmo de ambientes simulados.

Considerando também o0 que aponta Souza e Burnham (2005, p.79)
afirmam que "o movimento para criacdo do conhecimento € caracterizada pelo
incentivo a postura colaborativa, por parte dos alunos e professores, durante o
processo de criagdo e compartihamento do conhecimento”. Baseado na
interatividade e comunicacao bidirecional presente no modelo de comunicacéo, 0s
blogs prevalece o estimulo e o incentivo a producao colaborativa.

A construcéo colaborativa de Pallof e Pratt (2002, p.141) é entendida sob a
perspectiva de "quando os alunos trabalham em conjunto, isto €,
colaborativamente, produzem um conhecimento mais profundo e, ao mesmo
tempo, deixam de ser independentes para se tornarem interdependentes”. Os
aprendizes constroem conhecimento de modo mais significativo, desenvolvem

habilidades intra e interpessoais ao trabalharem colaborativamente e interagirem,
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pois 0 conhecimento é, entdo, construido conjuntamente, ou seja, co-construido,
porque existe interatividade.

Segundo Moran (1997), ensinar na e com a Internet atinge resultados
significativos quando esta integrada em um contexto estrutural de mudanca do
ensino aprendizagem, onde professores e alunos vivenciam processos de
comunicacdo abertos, de participacdo interpessoal e grupal efetivos. Caso
contrario, a Internet sera uma tecnologia a mais que reforcara as formas
tradicionais de ensino. A Internet ndo modifica sozinho, o processo de ensinar e
aprender, mas depende essa mudanca da atitude basica pessoal diante da vida,
do mundo, de si mesmo e do outro e das atitudes fundamentais das instituicbes
escolares.

Neste trabalho, o estudo tem como base as ferramentas de interacdo
disponiveis em um Blog e as possibilidades de interacdo pela linguagem,
preconizada pela teoria Vygotskyana. O conceito de interagdo, fundamental no
estudo da comunicacdo mediada por computador, pode ser explicado através da
teoria socio-interacionista, preconizada por Vygotsky. A partir da interacao social,
0 sujeito desenvolve a sua relacdo com o mundo mediada pela linguagem, que

lhe permitir4 ter acesso aos bens culturais da sociedade em que esta inserido.

Através do construtivismo, pode-se tentar compreender a aprendizagem
cooperativa. O aluno € o sujeito ativo no processo de aprendizagem, por
meio da experimentacdo, da pesquisa em grupo, do estimulo a davida e
ao desenvolvimento do raciocinio. Partindo-se do pressuposto de que o
conhecimento (ou aprendizagem) é construido pelas interacdes do
sujeito com outros individuos, estas interacdes sociais seriam as
principais desencadeadoras do aprendizado. (Lévy, 2007, on-line).

Na aprendizagem cooperativa, tem que haver a constante troca de idéias,
cada elemento sendo responsavel pelo resultado do grupo, assumindo tarefas
interdependentes, num processo de construgao e reconstru¢cdo do conhecimento
através da interacdo, conceito que sera analisado a seguir.

De acordo com Primo (2003): “interagdo mutua seria caracterizada por
relacbes interdependentes e processos de negociacdo, onde cada interagente
participa da construcdo inventiva da interacdo, afetando-se mutuamente. Desta
forma os educandos assumem um papel ativo no desenvolvimento da
aprendizagem, envolvendo-se nas propostas do educador, construindo novos

conhecimentos num processo de co-autoria, utilizando a linguagem, como um dos
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componentes basicos para a criacdo de redes de aprendizagem e para
desenvolver o pensamento através dos ambientes interativos.

A construcdo do pensamento e da consciéncia do sujeito € um processo
vivo, ndo é algo ja formado e constante, mas estd em continua transformacéao,
acontecendo a partir da interagdo social. Tanto Freire quanto Vygostsky enfatizam
a importancia de ler o mundo e compatrtilhar a leitura do mundo lido; da educacgao
como ato de producdo, de reconstrucdo do saber, como pratica de liberdade,
afirmando a politicidade do conhecimento. A interacdo entre as pessoas pode
auxiliar no processo de apropriagdo dos simbolos da escrita e na formacgéo de
leitores.

Esta pesquisa analisard os blogs como ferramentas de socializacdo da
informacédo e comunicacdo na Internet, pedagogicamente ricas em possibilidades
de interacdo social e construcao cooperativa do conhecimento, sendo ambientes
estimuladores para o desenvolvimento da aprendizagem colaborativa.

A aprendizagem através das midias, no futuro ird demandar mais do que
as atuais habilidades empregadas no manuseio de computadores e, a medida
gue as tecnologias se desenvolvem conectar-se on line, sera tao facil como hoje é
a discagem para um namero de telefone.

As possibilidades do uso de TIC na educacdo vdo muito além da
preparacdo dos estudantes para competir no mercado de trabalho. Educadores
vém cada vez mais dependendo das telecomunicacbes para a efetivacdo de
mudancgas no processo de ensino-aprendizagem.

Existem muitas razbes para o uso de telecomunicacbes nos objetivos
educacionais. No ensino de Lingua Estrangeira Moderna, torna-se fundamental
gue os professores compreendam que ensinar e aprender linguas sdo também
aprender e ensinar percep¢fes de mundo e maneiras de atribuir sentidos, €
formar subjetividades, é permitir que se reconhecam no uso da lingua os
diferentes propdsitos comunicativos, independentemente do grau de proficiéncia
atingido.

O blog surge como uma ferramenta que pode viabilizar essa comunicacao
da escola com o mundo, contextualizando a aprendizagem através da interacao.
Estes, sendo um dos dispositivos de comunicacdo da Cibermidia, passaram a

fazer parte integrante das praticas educacionais da atualidade.
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3. A PESQUISA

Para avaliar o uso do blog como ferramenta de aprendizagem cooperativa,
optou-se pela analise de uma experiéncia realizada de maio a dezembro de 2010,
idealizada e implementada na disciplina de LEM, pela professora desta disciplina.
Contou com a colaboracdo de professores e alunos de trés turmas de primeiro
ano do Ensino Médio do Colégio Estadual Malba Tahan.

O blog foi denominado Tecnoenglish, nome escolhido pelos alunos, e o

endereco é www.inglesdomalba.blogspot.com.

3.1 O comeco: reflexdo sobre a pratica pedagogica

Inspirada e conectada aos avancos tecnolégicos através dos cursos
Bésico, Intermediario e Curso de Especializacdo em Midias Integradas na
Educacéo, oferecido pela UFPR - Universidade Federal do Estado do Parana - a
professora buscou um objeto de aprendizagem que valorizasse os trabalhos
desenvolvidos pelos alunos, e esperava-se, que este instrumento pudesse
conectar os alunos através de fontes de consultas interessantes. Passou a
indagar-se sobre uma maneira de motivar e comunicar mais com os alunos e
encontrou no blog uma ferramenta livre de custos e que oferecia as vantagens
acima mencionadas.

Devido ao acesso a Internet na escola, através do laboratério de
informatica, uso da TV pendrive, que era utilizada para divulgacdo dos trabalhos
em audios e video pelos alunos, e sabendo do interesse dos alunos pela
tecnologia, estudou-se uma ferramenta online que contribuisse significativamente
para o aprendizado em redes eletrénicas e que os alunos passassem a utiliza-las
como um registro na internet, postando seus trabalhos realizados em grupo ou
individualmente, e que também contribuisse para aumentar a comunicacdo e
interacdo entre aluno/aluno, aluno/professor, sem que estivessem no mesmo
espaco fisico e ao mesmo tempo.

O interesse voltou-se para o uso interativo da web em um recurso que

pY

tornassem as aulas mais interessantes e facilitassem o acesso a pesquisa.


http://www.inglesdomalba.blogspot.com/
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Podemos citar: “Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino” (Freire,
1996, p32). Esse objeto de aprendizagem apresenta o professor como mediador
do saber, o educador continua sendo a base, mas com 0s recursos tecnologicos,
o professor pode fazer o aluno experimentar mais, ousar mais, achar novas

solugdes.

De modo que a maior variedade de textos que utilize o emprego de
simbolos iconicos, pictoricos, ndo verbais, imagens, cores, formas, sons,
movimentos, palavra escrita e oral, favoregam o ato de ler, de estudar e
também a apreensdo e a construgdo do conhecimento, a aprendizagem,
a participacdo e a cooperacao social, a insercdo e a atuacdo no mundo
profissional e do trabalho, enfim, a cidadania. Isso porque quem atribui
significado e sentido aos contelddos é o proprio aprendiz, numa tarefa
gue ninguém pode realizar por ele. (Fiorentini, 2003, p.31).

O que contribuiu também para a escolha do objeto de aprendizagem (Blog)
foi saber que o habito de escrever e ter seu texto ou video, lido, assistido ou
comentado, cria um excelente canal de comunicacdo com aluno/aluno e
aluno/professor, e este € um aspecto saudavel. Os posts sempre podem ser
comentados, com isso tanto aluno quanto professor pode refletir sobre as suas
colocacdes, o que lhe trard crescimento em varios aspectos, podendo refletir
sobre suas proprias opinides.

Com as conexdes que o blog possibilita, o professor consegue ampliar
suas aulas e os alunos podem pensar um pouco mais sobre o tema trabalhado

gue estara no Blog e fazer comparac¢des dos resultados.

3.2 Definicdo do objeto de pesquisa

Apos a definicdo do objeto educacional, realizou-se a pesquisa com a
participacéo dos alunos para avaliar quais equipamentos eles tinham acesso e em
quais lugares os acessavam. A ferramenta utilizada foi a aplicacdo de
questionarios para auxiliar na verificagdo dos resultados. Esses questiondrios
foram aplicados aos alunos do Ensino Médio. Para participar da pesquisa eles
deveriam responder dois questionarios, um com referéncia ao uso de midias e o
outro apenas sobre a aquisicdo e acesso ao computador/ internet. Segue abaixo

0s resultados obtidos na primeira pesquisa.
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1- Acesso e uso de equipamentos pelos alunos.
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GRAFICO 1 - ACESSO E USO DE EQUIPAMENTOS PELOS ALUNOS
FONTE: ALUNOS DO COLEGIO MALBA TAHAN - 2010

No grafico acima, podemos verificar os resultados de uma pesquisa
realizada com 100 alunos, do colégio ja nominado, com o objetivo de saber quais
0S equipamentos com mais acesso. Percebemos que 94% dos alunos tinham
acesso a TV em casa e 76% na escola. Dentre os acessos as TICs, as mais
acessadas ainda eram a TV e o radio (94%). O percentual de usuarios de Internet
em casa obteve 44% enquanto 85% tinham acesso na escola. Observamos que o
uso de CD- ROM educativo teve o menor percentual (11%), ficando abaixo do uso
de videogame (39%).

A partir dos resultados obtidos, podemos verificar que ainda ha um enorme
espaco para ser preenchido no que se refere ao uso e acesso de alguns
equipamentos, como demonstrou a pesquisa.

Como o objetivo principal era saber sobre a aquisicdo e 0 acesso ao
computador/internet, pelos alunos, realizou-se uma segunda pesquisa, apenas

com estas duas informacdes, conforme representacao abaixo.
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2- Uso de computador por alunos do Ensino Médio.

Uso de computador por alunos do Ensino
Meédio
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GRAFICO 2 — USO DE COMPUTADOR POR ALUNOS DO ENSINO MEDIO
FONTE: ALUNOS DO COLEGIO MALBA TAHAN - 2010

Os resultados do grafico acima foram obtidos através de questionarios,
entregues a alunos do mesmo colégio, também cursando o primeiro ano do
Ensino Médio. Eles demonstraram que a maioria dos alunos (66%) tem acesso e
costumam utilizar o computador em casa. No entanto, ainda ha um percentual
muito elevado de alunos que ainda ndo possuem computador (34%). Isso dificulta
a possibilidade de sucesso no uso desta ferramenta como objeto de

aprendizagem fora do ambiente escolar.

3- Uso de computador com internet residencial - Alunos do Ensino Médio.
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Uso de computador com internet residencial
por alunos do Ensino Médio
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GRAFICO 3 — USO DE COMPUTADOR COM INTERNET RESIDENCIAL
FONTE: ALUNOS DO COLEGIO MALBA TAHAN - 2010

Podemos perceber que o percentual de alunos que tém acesso a internet
(66%), igualou-se ao percentual dos que tinham ao computador, iSSO porque um
aluno ndo tinha computador e acessava a internet através do celular, e o outro
tinha computador e ndo acesso a internet. O total de alunos que ndo acessavam

internet em casa foi (34%).

3.3 O BLOG: Estratégia de Implementacdo do Projeto

Apo6s o primeiro encontro presencial do Curso de P6s — Graduacdo Lato
Sensu em Midias Integradas na Educacao, na cidade de Curitiba, no inicio de
abril de 2010, definiu-se o assunto para a pesquisa do TCC (Blog). A tutora
orientou que fosse criado o ambiente virtual para dar inicio ao trabalho.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, através da implantacdo do objeto
de aprendizagem (Blog), foi utilizado um conceito que os estudantes ndo atuam
somente como receptores e processadores de mensagens dos professores, mas
também emitem suas ideias, suas habilidades, suas percepgdes, suas

experiéncias.
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A partir desta concepcdo, foi constituida uma equipe com alunos
representantes dos trés primeiro ano, assim o desenvolvimento deste processo
seria colaborativo, valorizando o conhecimento do aluno a respeito deste recurso
midiatico. Essa opc¢ao, inspira-se na dinamica da sociedade do conhecimento, da
informacgéo e da aprendizagem, que assume o aprender a aprender e o aprender
juntos como principio educativo.

O papel do professor nesse processo € o de acompanhar os alunos,
incentivando-os, resolvendo suas duvidas, aceitando as melhores descobertas. O
educador ndo impde; acompanha, sugere, incentiva, questiona, aprende junto
com o aluno.

Em seguida, a equipe formada pelos alunos, acompanhada pela
professora, reuniu-se no laboratério de informatica do colégio para discussédo e
elaboracdo do Blog. Neste momento, definiram e criaram o layout, 0 nome e o

endereco eletrénico, conforme ilustragéo abaixo.
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FIGURA 1 - BLOG TECNOENGLISH
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010

Como o blog conta com varios recursos; arquivos de videos, audios, posts
e fotos, contribuiram para alcancar um dos objetivos desta pesquisa, que era a

divulgacdo das acdes e projetos de imagens - estaticas ou em movimento -, de
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sons — trabalhos com 4udio -, e escrita - comentarios e producdes de texto. Este
objeto de aprendizagem tornou-se um portfélio tanto para os alunos como para a
professora, auxiliando nas atividades de ensino e aprendizagem de LEM - Lingua
Estrangeira Moderna.

E importante lembrar que a construcéo deste espaco interativo ndo é uma
transferéncia de organizacdo de material didatico e sim um objeto de
aprendizagem que amplie os recursos didaticos ja existentes.

A estratégia de desenvolvimento foi referenciada na construgcdo de uma
metodologia orientada a objetos para apoiar a criacdo, a organizacdo, e ao

armazenamento dos trabalhos realizados pelos alunos, como demonstram as

BLOG

figuras abaixo.
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FIGURA 2- MIDIAS DISPONIVEIS NO AMBIENTE ESCOLAR
FONTE: Google/imagens, 2010
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3.4 Etapas

Apbés a definicdo da proposta inicial do projeto e da escolha e
implementagdo do Blog, os alunos foram encaminhados ao laboratério de
informatica para conhecerem o ambiente/blog. Todos os alunos trabalharam com
as atividades que estavam no Blog, no icone Atividades/ Musica/Samba do
Approach. Através desta ferramenta puderam assistir ao clipe musical, ter acesso
a letra da mausica e trabalhar com as palavras estrangeiras, usando também o
tradutor online. Esta atividade se fosse realizada sem este recurso, necessitaria
de varias ferramentas para atingir 0 mesmo objetivo; impressa (letra da
musica/dicionario), audiovisual (clipe) e audio (musica).

Percebeu-se que com o uso desta ferramenta computador/blog, os alunos
ficaram mais motivados na realizacdo desta atividade, ampliando assim o
processo de compreensao e interacdo mediada pela professora. A praticidade das
jungcdes de “varias midias” num UuUnico objeto possibilitou o sucesso ao

aprendizado.
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Tais mudancas ndo quer dizer que as outras midias ndo serdo mais
utilizadas, mas sim que ha a necessidade de inserirmos novos
objetos/ferramentas para o aluno compreender, buscar, interpretar, analisar e
comunicar a informacdo que, por sua vez, requerem novas estratégias que

favorecam a aprendizagem. O que € apresentado num dos fundamentos da

interatividade, é a permutabilidade/potencialidade: a comunicacdo supde multiplas

redes articulatorias de conexdo e liberdade de trocas, associacbes e
significacdes. (SILVA apud Kassis, 2007).
Segue abaixo as figuras do blog com as atividades relatadas acima.
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FIGURA 3- AMBIENTE ATIVIDADE/ SAMBA DO APPROACH- LETRA E VIDEO
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010
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FIGURA 4- AMBIENTE ATIVIDADE/ SAMBA DO APPROACH- LETRA E VIDEO
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010
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FIGURA 5- AMBIENTE MERECE UM CLIQUE / TRADUTOR
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010

A segunda atividade realizada no blog foi trabalhada com o tema
Estrangeirismo. Primeiro utilizou-se os contetdos do LDP (Livro Didatico Publico).
Apos explanacdo dos conteudos em sala de aula, os alunos fizeram uma
producdo de texto inserindo palavras estrangeiras. Em seguida, foram
encaminhados ao Laboratério de Informatica para digitarem seus textos, neste
momento foram orientados a salvarem e enviarem para o email da professora
para serem inseridos no Blog.

Através deste trabalho aprenderam a salvar, anexar e enviar um texto por
email. Neste momento, percebeu-se uma dedicacdo maior para a elaboracdo dos
textos, pelos educandos, sabendo que estes seriam lidos e inseridos no
Blog/Internet.

E claro, que atuar assim, exige do professor que se comprometa com uma
concepcao de aprendizagem e de mediacdo pedagodgica que tenha por base a
intencionalidade educativa ligadas aos meios midiaticos. A possibilidade de uma
relacdo educativa realmente dialégica € incrivel. Isso supera o mero uso de
técnicas, além de ser necessario trabalhar em uma base de conhecimentos, que
inclua a vivéncia concreta do educador.

Podemos salientar, ainda, que a professora incorpora o papel de animador

da inteligéncia coletiva, orientando, instigando os alunos a resolverem as
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atividades, solucionando as dificuldades referentes ao tema e também ao dominio
da nova ferramenta, na qual este aluno se inclui como aprendiz e colaborador.
Lembrando que, muitos alunos conhecem essa tecnologia melhor que os mestres.

Essa € uma situacéo de grande potencial educativo.

Podemos ver abaixo alguns textos produzidos pelos alunos.
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FIGURA 6- AMBIENTE ATIVIDADE/ ESTRANGEIRISMO- PRODUCAO DE TEXTO
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010

Na terceira atividade foi inserida uma pergunta no Blog: Qual sua opinido
sobre o0 uso do estrangeirismo no Brasil? A metodologia utilizada aqui,
primeiramente, foi a ndo mediacdo por parte do educador, os alunos nao foram
avisados desta postagem. Assim, nenhum aluno participou do comentario. Em
seguida, foram orientados a postarem seus comentarios, sendo que neste
momento, a maioria dos alunos que tinham acesso a internet participaram. Os
nameros dos posts foram quarenta comentarios nas trés turmas, tendo
aproximadamente 60 alunos no total.

Esta é uma atividade interativa, pois ha um didlogo num contexto virtual,
envolvendo texto (professor) e leitor/autor (aluno), gerando assim um estado de
conversa virtual, isso proporciona também reflexdes sociais, por meio das

tematicas abordadas. A linguagem é de facil compreenséo, isto € importante para
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a compreensdo do aluno. Percebe-se também uma linguagem repetitiva, em
varios momentos, caracterizando um contexto de fala.

Percebe-se que no primeiro momento, ha a necessidade da mediacédo e
incentivo do professor para o uso deste objeto de aprendizagem, “Isso ocorre
porque a situacdo educativa é uma situacdo social, um processo de construcao
conjunta entre alunos e professores, que l|he permite o compartilhar de
significados e representacdes sobre a realidade.” (Edwards e Merces apud
Gallart, 1991:34).

E importante lembrar que nem sempre ¢é facil conciliar os diferentes tempos

dos alunos, uns respondem imediatamente aos posts e outros demoram mais,
sdo mais lentos. Esses ritmos podem ser respeitados, mas também é necessario
gue o professor estabeleca prazos para realizacGes das atividades. ApOs o prazo
estabelecido os que nao tiveram a oportunidade de realizarem a atividade,
puderam participar. Como 34% dos alunos nao tinham acesso ao computador e
internet em casa, foram encaminhados ao Laboratério de Informatica para
realizacdo desta atividade, pois estes alunos ndo poderiam ser excluidos desse
processo.

A mediacdo, neste caso, € entendida por Vygostsky como necessaria para
o desenvolvimento potencial, definido como as fun¢des que possuem as bases
necessarias para serem desenvolvidas. A esse processo ele chamou de Zona de
Desenvolvimento Proximal, conforme citacdo: A distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucao
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial determinado
através da solucéo de problemas sob orientacdo de um adulto ou em colaboracao
com companheiros mais capazes (Vigotsky, 1998:112).

Os alunos utilizaram o espaco dos comentarios para escreverem suas

idéias como mostra a figura abaixo.
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FIGURA 7- AMBIENTE ATIVIDADES/ ENQUETE
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010

Na quarta atividade, utilizou-se outra ferramenta para divulgacéo do Blog,
para todos os alunos do colégio, o Radio da Escola. Na hora do recreio, foi ao ar
um programa gravado, chamado: Traducdo do Malba. Esse programa esta sendo
realizado uma vez por semana, com 0 objetivo de melhorar o aprendizado de
LEM - Lingua Estrangeira Moderna. Sendo que, a contribuicdo desta ferramenta
neste momento foi para a escolha da musica, que seria decidida através de uma
enquete disponibilizada no Blog. Os alunos puderam votar escolhendo a musica
que seria traduzida no proximo programa. Isso 0s motivou na participacdo da
escolha da musica, através da enquete/blog, e a interacdo entre aluno/professor
tornou-se maior, isso contribuiu para um melhor aprendizado da Lingua Inglesa,
pois o0 género musica tem um papel fundamental neste processo de
aprendizagem.

Este trabalho reflete também a contribuicdo da Radio Escola como um
instrumento de ensino, que é eficaz para o exercicio da cidadania e constru¢céo do
conhecimento. O professor ndo pode subestimar as tecnologias da comunicacao
e da informacdo no contexto pedagodgico. “Os meios de comunicagdo sao a
extensdao do homem” (McLuhan, 1971, p. 36).

A escola deixou de ser o local exclusivo do saber. Na sociedade

globalizada, um dos grandes desafios da escola, é procurar maneiras mais
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criativas e motivadoras de interacdo com as linguagens dos meios midiaticos e
multimidias, integrando a cultura tecnoldgica no espaco educativo, desenvolvendo
nos alunos habilidades para utilizar os instrumentos dessa cultura, ndo priorizar
demais a linguagem conteudista e trabalhando também com outras linguagens.
“Nos dias de hoje ja ndo se pode continuar pensando em uma escola encerrada
entre quatro paredes e completamente desvinculada do processo de
comunicacao” (Gutierrez, 1978, p. 33).

Ensinar utilizando a Internet pressupfe uma atitude do professor diferente
da convencional. O professor ndo € o informador, o que centraliza a informagéo. A
informacdo esta em inumeros bancos de dados, em revistas, livros, textos,

enderecos de todo o mundo.

O professor € o coordenador do processo, o responsavel na sala de
aula. Sua primeira tarefa é sensibilizar os alunos, motiva-los para a
importancia da matéria, mostrando entusiasmo, ligagdo da matéria com
os interesses dos alunos, com a totalidade da habitagdo escolhida.
(Moran, 1994).

Segue abaixo o0 icone com a enquete:

FIGURA 8- BLOG TECNOENGLISH
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010

Na quinta atividade, os conteudos eram do LDP de LEM. Iniciou-se em sala

de aula, o assunto em foco, eram as Décadas Musicais. Para um melhor
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aprendizado, fixagdo e interacdo sobre o assunto, os alunos foram divididos em
grupos, eles deveriam fazer pesquisas e produzirem videos representando estas
décadas. Nesta atividade, foi possivel perceber que os alunos aprenderam
sozinhos a usar a tecnologia, rapidamente e sem instrucdo escolar, e que
possuem uma capacidade de criacdo e conhecimento muito grande a respeito de
programas como PowerPoint e Movie Maker.

Diante desta realidade, cabe ao professor provocar, estimular, fazer aflorar
estes conhecimentos, valorizando tudo o que possibilita as multiplas relagées,
comunicacdo e criacdo, de qualquer espécie que seja, huma busca conjunta de
conhecimentos.

Podemos salientar, ainda, que trabalhar em grupo proporciona a interacao
e a ampliacdo do conhecimento. Essa maneira de trabalhar permite que os alunos
negociem as informagdes, participem da construcao de significados num processo
de troca em relagdo consigo mesmo e com 0 outro.

O desenvolvimento desta atividade ocorreu assim, os alunos que sabiam
produzir videos auxiliaram os que ndo dominavam esta técnica, para que todos os
grupos pudessem realizar o trabalho e ndo se sentissem excluidos digitalmente.
Apés a producdo dos videos, os alunos fizeram as apresentacdes utilizando
computador e data show. Os videos produzidos foram publicados no Blog.

E importante lembrarmos que produzir videos desenvolve habilidades e
competéncias de leitura critica e utilizar a linguagem nao verbal e verbal é a

melhor maneira de construir uma consciéncia critica.

A elaboracdo de um material didatico virtual pode ser tratada como um
trabalho coletivo, a conceber, desenvolver, realizar, acompanhar, avaliar,
revisar pela prépria comunidade a que se destina, como um processo de
aprender a fazer, aprender a ser, aprender a fazer juntos,
cooperativamente e colaborativamente. (Fiorentini, 2003).

Analisando essa atividade de producédo de video, podemos perceber que o
envolvimento dos alunos foi de forma cooperativa, pois cada grupo ficou
responsavel por uma década e contribuiu para a compreensao das décadas como
um todo. Segundo Freire (1984), “o dialogo, que sempre € comunicagao, funda a
colaboragao”. Nesse sentido o blog foi uma ferramenta que permitiu a ligagéo dos
alunos com seu contexto social, através de interacdes e socializacbes dos

conhecimentos.
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FIGURA 9- AMBIENTE ATIVIDADES/ DECADAS MUSICAIS
FONTE: inglesdomalba. blogspot.com, 2010
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada demonstrou que a ferramenta/blog, pode ser utilizada
como um objeto de aprendizagem, mas isto deve ocorrer no proprio ambiente
escolar (laboratério digital), pois um numero consideravel de alunos ndo possui
computador com internet na sua residéncia, dificultando com isso a interacéo e
desenvolvimento de atividades fora do ambiente escolar.

Os objetivos que eram verificar se esta ferramenta desenvolveria
habilidades de interacdo, producéo e socializacdo do conhecimento, construindo o
conhecimento de forma colaborativa, foram atingidos, através da leitura, escrita,
registros de producdo de textos e videos, viabilizando o acesso as tecnologias,
principalmente aos alunos que nédo tinham computador/internet, fora do contexto
escolar.

Pelas observacOes realizadas, percebeu-se um interesse dos alunos ao
produzirem seus videos. Isso contribuiu para ampliarem suas habilidades
cognitivas na é&rea da criagcdo, além de terem desenvolvidos técnicas e
habilidades préprias nesta area.

O uso de atividades de escrita, no blog, ajudou-os também a se dedicarem
mais, sabendo que seus textos seriam lidos e publicados. Permitiu também, que
acontecesse um trabalho cooperativo entre professor/aluno, aluno/aluno,
confirmando a fala de Freire, “... que 0 uso de novas tecnologias, em ambientes
interativos, tem uma grande importancia no processo de construcdo do
conhecimento.”

Diante dos resultados obtidos nesta pesquisa, seria interessante, que 0s
educadores revessem suas posturas e teorias e, desenvolvessem objetos de
aprendizagem virtuais, como o blog, para ampliarem os recursos didaticos
existentes em suas praticas pedagodgicas. Pois o professor é o mediador no
processo do conhecimento.

O uso do blog confirma a idéia de que: Ensinar e aprender exige hoje muito
mais flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e
processos mais abertos de pesquisa e de comunicagéo (Moran, 2001 p29).

Podemos concluir que o BLOG é uma ferramenta que contribui para a

construcdo do conhecimento.
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As perspectivas futuras sdo inserir mais recursos nesta ferramenta, como:

chat, forum, Podcast, ampliando cada vez mais esta ferramenta de interacao.
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6. ANEXOS

6.1 AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

O (a) aluno (a) abaixo identificado, por si ou por seu representante legal,
infra-assinados (as), AUTORIZA a professora de inglés, administradora do “Blog
Tecnoenglish”, a utilizar-se da sua imagem, nome ou voz, para fins de divulgacao
das suas atividades escolares, com objetivos educativos. A presente autorizacao
€ concedida a titulo gratuito, sem que nada possa ser reclamado, a qualquer
titulo. E, possa ser esta a expressdo de vontade, declara que autorizo 0 uso da
imagem, voz ou home abaixo descrito, sem qualquer contraprestacao pecuniaria.

: de de20

1-Dados do aluno

Nome:

Data de nascimento: / / Sexo: ()M () F Série:

2-Dados do Representante Legal

Nome do Responsavel:

RG CPF

Parentesco (méae, pai, avd, outro): Telefone: ()

Assinatura do (a) Aluno (a)

Assinatura do (a) Representante Legal




