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RESUMO

O presente projeto de pesquisa procurou observar indicios da intervengdo docente
junto alunos com dificuldades de aprendizagem e sua importancia rumo a uma
perspectiva inclusiva de educacdo.Através de pesquisa bibliografia, evidencia
aspectos importantes da educagdo de pessoas com necessidades educativas
especiais historica e atualmente, Conceitua aprendizagem, motivagao, dificuldades
de aprendizagem e o processo de ensinar e aprender. A partir de estudos sobre o
ludico na formag&o da crianga e da informatica, como instrumentos metodoldgicos
que mobilizam o aluno a ser agente de sua aprendizagem e conseqlentemente
ressignifica a intervengdo docente e sua postura profissional frente a diversidade, e
as novas exigéncias escolares e sociais.
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INTRODUGAO

A expans@o da democratizagdo do ensino nos remete a necessidade de
avaliar o conceito de Educacéo para todos. Para que ndo democratizemos somente
a oferta mas, a qualidade e o atendimento a diversidade em nossos sistemas
educacionais.

Fato que nos remete a necessidade de superagdo de velhas praticas elitistas,
a superacao da reprovagao, evasao e a segregacao.

Nesse sentido, novas formas de pensar a educacao se fazem urgentes, pois a
descontrolada producao do insucesso escolar e das dificuldades de aprendizagem
DA, ndo é um problema meramente educacional, trata-se de um problema social,
cultural e econémico.

Para Fonseca (1995) as DA aumentam na presenca de escolas superlotadas
e mal equipadas, carentes de materiais didaticos inovadores e professores
desmotivados frente as caréncias de que a escola é vitima.

O autor acredita ainda, que as DA ndo podem ser sanadas somente em
classes especiais, cabendo a escola eliminar a filosofia da segregagéo e
individualismo que permeia nossa sociedade e impede as pessoas com DA de
interagir com seus pares privando-as da oportunidade de socializagdo.

Esse novo paradigma de educacgido vem sendo delineado através do processo
de inclusdo, que &€ complexo pois atua em diferentes dimensées: a ideoldgica,
sociocultural, politica e econémica.

Entendendo-se que os objetivos de um projeto de educagéo escolar inclusivo
sdo, satisfazer necessidades basicas de aprendizagem de todos os alunos,
concentrar-se na possibilidade e nao na deficiéncia, propiciar um ambiente
adequado a aprendizagem, fortalecer as aliangas entre todos os segmentos
organizacionais desenvolvendo mecanismos de participagdo nas politicas publicas,
mobilizando recursos financeiros e humanos, publicos e privados.

Para que estes objetivos sejam alcangados temos ainda um longo caminho a
percorrer; no campo das disposicdes legais e intengdes ja temos algumas vitorias,
visto que o Brasil é signatario de tratados internacionais e nossa legislagdo é
avangada no que se refere as garantias sociais educacionais da pessoa com
necessidades especiais nas varias esferas da sociedade, porém a realidade revela

que tais direitos tem sido sistematicamente violados.



Perante essa realidade temas como administragdo e desenvolvimento
escolar, formagdo docente, processos de aprendizagem, estratégias de ensino
diferenciadas tem sido constantemente foco de debates e estudos.

Observando a importancia de aprofundar as discussdes sobre tais temas, em
todas as esferas, o presente projeto de pesquisa identifica-se com a necessidade de
andlise da influéncia da acdo pedagégica do docente na aprendizagem de alunos
que apresentam dificuldades no processo de construgdo do conhecimento,
buscando refletir sobre a pratica do professor, as formas de intervengéo e as
ferramentas das quais pode langar méo, dentre elas, a formagéo profissional, o
ltdico e a informatica educativa, para superacao das dificuldades de aprendizagem
dos alunos.

Propomos buscar indicios da importancia do papel do professor e de sua
atuacao na construcao de aprendizagens significativas e que atendam a diversidade,
a partir das idéias de varios autores.

Ao almejar um contexto educacional inclusivo e de qualidade,é necessario
analisar as praticas efetivadas e entender o docente como mediador, que participa
ativamente na construgdo do conhecimento e que através da reflexdo sobre a sua
propria pratica, podera modificar sua postura frente as dificuldades de
aprendizagem, compreendendo seu papel social frente ao cidadédo, pressupondo
assim uma identificagcdo docente com atitudes inovadoras que permitam a adog&o de
estratégias mais participativas dos alunos.

A reflexdo sobre o papel do professor e alguns conhecimentos teéricos sobre
DA. foram delineados nos primeiros capitulos, elaboramos ainda de forma
sistematizada uma pesquisa bibliografica acerca das contribuicdes do ludico e da
informatica educativa como instrumentos integradores e motivadores de
aprendizagens, nos capitulos subseqlentes.

O ser humano, em todas as fases de sua vida estd sempre descobrindo e
aprendendo coisas novas, por meio do contato com seus semelhantes e do dominio
sobre 0 meio em que vive.

O homem nasceu para aprender, para descobrir e apropriar-se de todos os
conhecimentos, desde os mais simples (levar a colher a boca) até os mais
complexos (criar e solucionar problemas), e € isso que lhe garante a sobrevivéncia

e a integragdo na sociedade como ser participativo, critico e criativo.



Conduzir a crianga a busca, ao dominio de um conhecimento mais abstrato
misturando habilmente uma parcela de trabalho (esforgo) com uma boa dose de
brincadeira transformaria o trabalho, o aprendizado, num jogo bem sucedido,
momento este em que a crianga pode mergulhar plenamente sem se dar conta
disso.

E preciso ndo esquecer que o objetivo da escola é transmitir o conhecimento
historicamente acumulado,e é por isso que a reflexdo, a inteligéncia (as adaptagdes,
a capacidade de solucionar problemas, o esfor¢o, a busca permanente) definem o
escolar.

Nao obstante, é preciso compreender que o trabalho escolar deve ser mais
que um jogo e menos que um trabalho. E um equilibrio entre o esforco e o prazer,
instrucdo e diversdo, educacao e vida, aproximando-se gradativamente do trabalho
(producgao, elaboragao, esforgo, busca, descoberta do conhecimento).

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacéo ludica estara garantido se
o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera feito se ele ndo tiver um
profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educac¢do [udica,
condigOes suficientes para socializar o conhecimento e predisposi¢do para levar
isso adiante.

De um modo geral, é preciso recuperar o verdadeiro sentido da palavra
“escola”: lugar de alegria, prazer intelectual, satisfagdo, é preciso também repensar
a formacdo do professor, para que reflita cada vez mais sobre sua fungéo
(consciéncia historica) e adquiram cada vez mais competéncia, ndo s6 em busca do
conhecimento tedrico, mas numa pratica que se alimentara do desejo de aprender
cada vez mais para poder transformar.

O professor ndo deve opor-se a liberdade do aluno. Deve sim, reforgar sua
confianga, incentivar sua autonomia, abrir, alargar e universalizar com disciplina, no
ambito da consciéncia do grupo. Deve ser animador, guia, desafiador e estimulador
de possibilidades. A crianga deve gostar do professor, ndo apenas porque mantém
uma boa convivéncia com eles mas porque descobre neles verdadeiras fontes de
informagoes.

E fundamental que o professor redescubra seu papel de pesquisador,
buscando conhecimentos novos por meio de leituras, cursos, entrevistas, palestras,

agOes que lhe dardo embasamento e coragem para enfrentar o novo e um caminhar



seguro. Terias e praticas relativas as descobertas atuais no processo de interagao
da crianca com a linguagem, com a logica matematica e com a trans-
disciplinariedade devem ser base do trabalho pedagogico.

O ludico é um dos facilitadores de tarefas escolares sendo importante para o
desenvolvimento fisico, intelectual e social da crianga, possibilitando a percepgéo
total da crianga em seus aspectos motor, afetivo social ou moral. Revela muito
sobre as estruturas mentais sucessivas da crianga.

Através do jogo, ndo somente abre-se uma porta para o mundo social e
para a cultura infantil, como se encontra uma rica possibilidade de incentivar o
seu desenvolvimento.

Sabe-se que nado adianta criticar a televisdo e suas programacgdes, sem
propor alternativas de superagao, ndo basta criticar a pedagogia dos brinquedos e
dos jogos eletronicos dos computadores se ndo ha um conhecimento profundo
desses "objetos” e das condigbes para utiliza-los corretamente, ndo adianta criticar
0s pais que ja ndo brincam mais com os filhos se ndo oferecemos conscientizagdo e
condi¢cdes para fazé-lo melhorar, da mesma forma, ndo adianta falar, criticar os
problemas das escolas, como evasdo, repeténcia,desinteresse, falta de
relacionamento, dominagdo, autoritarismo do sistema, se nao apresentamos
propostas de mudangas reais e convincentes.

Uma das propostas é instrumentalizar o professor para a introdugéo do
ldico na escola como apoio no trabalho pedagdgico, contribuindo para a
formagdo critica do educando, quer para garantir mais satisfatoriamente a
permanéncia do aluno na escola (diminuir a evasao), quer para definir valores e
para melhorar o relacionamento e ajustamento das pessoas na sociedade e o
direito de cidadania.

Fazendo uso deste recurso importantissimo e tdo familiar dentro da vida da
crianca, os professores que trabalham com criangas que cursam 12 a 42 série do
ensino fundamental, devem utilizar os jogos e brincadeiras, visando seu preparo para
o0 exercicio da cidadania, possibilitando seu acesso a diferentes formas de
expressdes culturais, estimulando potencialidades e interesses sociais e
educacionais.



CAPITULO | - EDUCAGAO DE PESSOAS COM NECESSIDADES
ESPECIAIS

Nos padrbes sociais comuns as pessoas com necessidades especiais
passaram por muitas situacbes de exclusbes. Representando uma minoria da
populacao, sempre foi considerada como pessoa diferente, a margem na
participagdo no sistema econdmico, politico e social.

Na antiguidade as pessoas com necessidades especiais eram eliminadas das
sociedades, durante a idade média, a deficiéncia era um termo pejorativo, tratado
com muito preconceito e descriminacéo. Tal postura levava a segregacao e hospitais

psiquiatricos sendo essas pessoas separadas do convivio social

Os seres diferentes sempre passaram por problemas de exclusdo. Na Antiguidade os
portadores de deficiéncia eram segregados afastados de qualquer convivio social, pois sua
diferenca era vista como maldigdo. Com o passar dos tempos, esta idéia foi sendo repassada
e, vagarosamente mudangas ocorreram. O portador de deficiéncia se aproximou cada vez
mais da sociedade ao mesmo tempo em que descoberta no campo da medicina, biologia, e
da satde permitiram estudar o deficiente e procurar respostas para seus problemas
(FERRAZ et al., 2003, p. 205).

Na atualidade, pode-se considerar que houve uma certa evolugéo na forma
de se conceber a deficiéncia. Ainda se vive numa fase assistencialista, isto é, a
pessoa deficiente & vista como aquela que precisa de ajuda e os que se dedicam a
ela sdo exaltados por seu espirito humanitario, como encontrado em Mazzotta

(2002). Deste modo a deficiéncia como ser vista como uma condigdo humana, pois:

... 0s documentos de direitos humanos internacionais, os movimentos em prol das minorias,
os discurso ideolégicos e politicos, as novas legislagbes, todos apontam para uma crescente
evolugdo do conceito de deficiéncia e das reais condigdes dos seus portadores como
pessoas de direitos, com necessidade de inser¢do e de integragdo social (BRASIL, 1994, p.
20).

Assim, comega existir um respeito para com a pessoa com necessidades
especiais e esta comeca a lutar mais por seus direitos e causa prépria. Procurando-
se fortalecer suas potencialidades, visualizando-as como pessoas e ndo somente as
suas caracteristicas que as diferenciam das demais.

Hoje, na literatura, utiliza-se o termo pessoa com necessidades especiais.

Com esta mudanga conceptual, passaram a ser vistas como seres integrantes de uma
sociedade capazes de agir e interagir socialmente com os demais membros, de desenvolver
sua criatividade de sensibilizarem-se diante dos fatos, de executarem tarefas diversas, de
terem direito aos beneficios da ciéncia, da tecnologia, do acesso ao trabalho, cultura e
esportes (BRASIL, 1994, p.24).



Assim sendo, ser um aluno com necessidades educativas especiais
significa que, em linhas gerais o mesmo apresenta algum problema de
aprendizagem ao longo de sua escolarizagdo, que exige uma atengdo mais
especifica e maiores recursos educacionais.

O conceito de necessidade educativas especiais remete, as
dificuldades de aprendizagem e aos recursos educacionais necessarios para
atender essas necessidades e minimizar estas dificuldades. Desta forma o sistema
educacional pode munir-se dos meios que permite dar uma reposta diante das
necessidades especifica dos alunos.

1.1 Educacgao Inclusiva

A oportunidade de acesso a educagéo por parte das diferentes camadas da
populacdo em suas especificidade de classe social, a raga, sexo e condigdo
biolégico-fisico-sensorial, impdem ao poder a organizacdo de metodologias,
instrumentos e outros fatores necessarios ao homem contemporéneo. Se a
cidadania € uma qualidade da formacédo desejada a condicdo humana é preciso
organizar o mundo de tal forma a garantir este exercicio a todos os homens.

Sabe-se que atualmente, a educagdo das pessoas com necessidades
especiais deve acontecer no ensino regular, quando entdo alunos com e sem
deficiéncias devem estudar juntos para tanto muitas modificagdes devem ocorrer,
seja em nivel administrativo, pedagogico e de uma forma geral.

A esse estudar junto € que se chama de inclusdo que, para Stainback (1999,
p. 49), “é uma forga cultural para renovagdo da escola”. A inclusdo como forga
potencial para a renovacgdo da escola freqlientemente, encontra obstaculos porque
tais atitudes acabam provocando mudangas nas tarefas e nas condigboes de

mudanga das mesmas.

A escola inclusiva, isto é, a educacdo para todos deve estar inserida num mudo inclusivo,
onde as desigualdades nido atinjam os niveis abominaveis com os quais temos convivido. A
inclusdo é um processo e ndo vai ocorrer efetivamente, por decreto de legisladores. Deve
ocorrer efetivamente a partir da reforma no sistema escolar (FERRAZ et al., 2003, p. 208).

Vé-se, entdo, que a inclusdo da pessoa com necessidades especiais na
educacao geral vém sendo implementada ha pouco tempo no Brasil. Ela se baseia,
principalmente, no ideal de aceitacdo das diferengas individuais, bem como na
valorizagdo de cada pessoa e convivéncia dentro da diversidade humana, relata

Sassaki (1997). Porém, estes principios ndo se restringem apenas aos alunos



especiais e sim, a todos os alunos da escola, pois cada aluno é um, tem suas
dificuldade e potencialidades, cabendo ao professor seu descobrimento e aplicago.

Para a incluséo ter sucesso a escola deve instrumentalizar seus professores e
funcionarios para um atendimento de qualidade. Ndo basta querer ser escola
inclusiva, a conscientizagdo do papel que ira desempenhar na vida do sujeito
portador de necessidades especiais € significativa, pois possibilita a este exercer seu
papel de cidaddo participante na sociedade, desmistificando o preconceito, o qual &
notdrio na comunidade escolar (BURIGO; 2000).

O sistema educacional para ser inclusivo necessita aprender muito: precisa
de recursos especializados e ndo-especializados, apoio institucional organizado para
assegurar o0 acesso e a permanéncia do aluno especial em uma ambiente favoravel.
Necessita ainda da:

... participagdo da comunidade; capacitagdo sistematica do corpo docente e administrativo;
sensibilizagdo e conscientizagdo do corpo discente; instalagdo de uma sala de recursos, com
professor especializado, pra propiciar apoio e atendimento ao aluno e demais membros da
comunidade escolar (CARVALHO in ALENCAR,1994,p.236).

Além disso, é preciso que exista o provimento da sala de recursos;
adaptacdes fisicas e acompanhamento sistematico do trabalho.

A inclusdo do aluno com necessidades educativas especiais vai muito
além de lugar na sala de aula. E preciso que seja criada uma agdo pedagogica
diferenciada, revisando os conteudos e critérios de avaliagdéo e ampliados os
recursos de ensino. Para tanto, sdo necessarias mais pesquisas e a ampliagao dos
conhecimentos, compreendendo-se que a educabilidade das pessoas com
necessidades especiais poderia ser feita através de psicologia e da pedagogia, ou
seja, da psicopedagogia (MANTOAN, 1998).

Para Sassaki (1997), a inclusdo se concilia com uma educagédo para
todos e com um ensino especializado ao aluno, mas nao se consegue implantar uma
concepcao de insergdo tao revoluciondria sem enfrentar um desafio ainda maior: o
que recai sobre o fator humano. Os recursos fisicos € os meios materiais para
efetivagdo de um processo escolar de qualidade cedem sua prioridade ao
desenvolvimento de novas atitudes e formas de interagdo, na escola, exigindo
mudangas no relacionamento pessoal e social e na maneira de se efetivar os
processos de ensino e aprendizagem.

Porém, muitos cuidados devem ser tomados, como é o caso de

adaptacdes curriculares e utilizagdo de recursos para que todos tenham acesso ao



aprendizado, ou seja, todos deverdao acompanhar 0 que se passa na sala de aula.
Outro cuidado é a existéncia de atendimento especializado necessario, quando
entdo um professor trabalhara com esses alunos em contra turno. Destaca-se que
atendimento especializado é a intervengao educacional que propicia ao aluno co
dificuldades de aprendizagem a aquisicdo de conhecimentos e habilidades
académicas, motoras e sociais, por meio de procedimentos pedagdgicos
compativeis com suas necessidades. Mas um dos fatores mais importantes se refere
a formacdo de profissionais da educagdo, as qual devera ser adequada ao
atendimento especial.

Quando a presenga do aluno diferente € imposta, sem o devido
preparo dos sujeitos da relagdo do processo, ou seja, aluno, professores, pais,
serventes, funcionarios, etc, fica dificil falar em inclusdo, pois ndo se deve impor com
atos legais, apenas, mas sim conquistar a inclusdo nas agoes e relagoes.

Assim para Ferraz et al. (2003), o desafio para profissionais da
educagdo sera o de trabalhar por uma escola inclusiva, com qualidade de ensino,
pois se sabe da importancia da educacéo inclusiva com a qualidade de ensino. A
educagao basica é a mola mestra do desenvolvimento econdmico e social de um
pais. E claro que ela ndo esta so, neste desafio. Precisamos também de um sistema
judiciario que funcione, uma rede de salde que abrigue a todos e de uma politica
comprometida com o cidaddo. Porém, a escola, juntamente com seus profissionais,
deve assumir este compromisso, acreditando que as mudangas sdo possiveis desde
que haja uma transformacéao nos atuais moldes de ensino.

A escola tras consigo toda uma bagagem de cultura e de saberes que
atendia as necessidades de uma determinada clientela. Se antes a pessoa com
necessidades educativas especiais era eliminada da sociedade, hoje ela tem direitos
previstos em lei. A qual a coloca como um ser igual as outras criangas, vivendo
como as outras e recebendo dentro de um estabelecimento de ensino sua formacao
educacional. Para isso, ha de se pensar, com muita cautela, sobre a estrutura
escolar, avaliagdo, interagcdo com as familias e os conhecimentos adquiridos pelos
pais e professores para atender a este aluno.

1.2 Formacao de Professores

A formagdo do educador é uma das mais importantes missoes

existentes na sociedade hoje, ressaltando-se que ndo um processo externo ao



individuo, € um processo de profissionalizagdo no qual estdo comprometidos varios
esforgos, principalmente da categoria envolvida, com o desejo de mudangas, sejam
elas no trabalho pedagdgico ou na sua posigdo na sociedade. Deste modo, pode-se
constatar que o trabalho pedagdgico se liga as finalidades e aos objetivos gerais,
estando cheio de intencionalidade politica e que, inicialmente, pauta-se em um saber
cientifico proprio e da solidariedade em torno de valores e interesses comuns.

A formagédo adequada do educador visa a reflexdo critica da pratica, bem
como a criatividade e a troca de experiéncias que sao fatores essenciais para uma
boa formagdo levando o professor @ ndo ser mais um mero fornecedor de
conhecimento, mas sim um construtor do saber, baseando sua atuagdo na
investigacao e na pesquisa. A atualizagdo constante, a flexibilidade as mudancas de
forma critica, sdo necessarios para a profissionalizagao do professor.

O professor deve apresentar conhecimentos teodricos e praticos,
embasamento cientifico, convicgdo da importancia da profissdo, dominio dos
contetudos programaticos a serem desenvolvidos e das técnicas adequadas ao
exercicio profissional. Necessita ainda que esteja preparado para orientar a
aprendizagem de seus alunos utilizando métodos e técnicas que exijam participagao
ativa dos mesmos na aquisi¢ao e elaboragdo de conhecimentos.

O trabalho pedagégico com alunos com necessidades especiais exige
capacitagao, a qual deve ser inicial e continuada, sendo um fator de primeira ordem
para oferta do ensino de qualidade, na maioria, os professores de classe regular ndo
recebem formagéo suficiente para a educagéo especial, dai a necessidade de se
buscar a formagdo continuada, o trabalho coletivo e cooperativo entre os
educadores e um esforgo para que as reformas pedagdgicas visem a preocupagéao e

a efetivagao de politicas de formagédo e especializagao profissional em servico.



CAPITULO Il - CONCEITO DE APRENDIZAGEM

A aprendizagem nao se restringe aos fendbmenos ocorridos na escola, como
resultado Unico do ensino, compreende habitos que formamos assimilagdo de
valores, atitudes, aspectos culturais e afetivos, sendo assim, resultante de toda
estimulagdo ambiental recebida pelo individuo.

Tal processo ¢ influenciado por fatores intelectuais, psicomotores, fisicos,
sociais e emocionais, especialmente nas séries iniciais.

A aprendizagem precisa ser significativa para que provoque mudangas de
comportamento e desenvolva o potencial do individuo.

Segundo Libaneo numa pedagogia critico social dos conteudos, o aprender é
resultado da capacidade de processar informagoes e de como tratar os estimulos do
ambiente, organizando as informagdes fornecidas pela experiéncia; tendéncia que
supera a crenga, posta pela pedagogia tradicional, de que a aprendizagem se da de
forma passiva através do repasse de conhecimentos e que a retengdo do que €
ensinado ocorre através da repeticdo de exercicios sistematicos e que privilegiam
somente o conteudo em sua perspectiva académica.

Fonseca (1995, p.127) externa a aprendizagem como fator que
constitui mudanca de comportamento, como resultado de experiéncia, sendo uma
resposta diferenciada da anteriormente estabelecida, estavel e duravel, consolidada
no cérebro do individuo. Atribuindo ao S.N.C. a modificacdo de comportamento,
assim validando o fato de que a aprendizagem é resultante de complexas operagoes
neurofisiolégicas, que associam, e organizam estimulos e respostas.

O autor destaca ainda, dentro do campo das Teorias de Aprendizagem
as Conexionistas de estimulos-resposta que defendem a aprendizagem como
dependente da compreensdo estimulo-resposta atribuindo-se a aprendizagem leis
de exercicio -aptidao — efeito, e também modelos matematicos; como predisposigdes
a fungbes necessarias a aprendizagem, numa evolugdo dessas teorias que foram
consideradas moleculares, fragmentadas; agora a variavel entre a situagdo e agoes
sdo diferenciadas em: interesse, apetite, tendéncias, conhecimentos anteriores e
motivagdo; ainda numa escola Behaviorista.

Os gestaltistas relacionam a aprendizagem em relagdes interiorizadas
de significagdo entre o estimulo e a reposta, denominada insight. Aqui o processo

de aprendizagem ndo pode reduzir-se a aquisicdo de habilidades, tornando ainda,
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possivel uma organizacdo intelectual que permite a transferéncia de principios
descobertos durante uma tarefa ser aplicada a outras. Assumindo aqui o individuo a
capacidade de criar estruturas independentemente dos materiais com que se
envolve.

Segundo Oliveira (1993) os estudos de Vygotsky afirmam que a
aprendizagem se inicia antes da crianga entrar na escola ate porque numa situag&o
de aprendizagem escolar a crianga ja traz uma historia em relagdo a situacéo, para
ele desenvolvimento ndo esta desvinculado da aprendizagem, ja que a capacidade
de aprender desencadearia varios processos de desenvolvimento, o que seria atuar
na zona de desenvolvimento proximal, ou seja, junto aquelas fungbes que ainda nao
estdo amadurecidas, garantidas, mas que se encontram em processo.

Podendo-se intervir junto ao processo de aprendizagem da crianga, medindo
a ligacao entre o ja aprendido (desenvolvimento real) e 0 que esta se estruturando
(zona de desenvolvimento potencial), entendendo —se que o processo de uma etapa
a outra, e que sofre a interferéncia do outro e do meio é a zona de desenvolvimento
proximal, essencial ao ensino escolar.

Piaget (1990), a partir de epistemologia genética discorre que a
psicogénese do conhecimento se processa através de diferentes niveis, sensério-
motor, pré-operatorio marcado primeiramente, pela passagem das atitudes sensorio-
motoras a acgdes conceitualizadas, pelo aparecimento da inteligéncia pré-verbal e
social, ligada a internalizagédo da imitagdo. No segundo estagio desse periodo da-se
a descentracdo, ndo compreendendo ainda a reversibilidade dos objetos. No nivel
das operagdes concretas, em seu primeiro estagio, as acdes adquirem o status de
operagdes, permitindo ao individuo: seriar, classificar, conservar um objeto em seu
segundo estagio, o individuo assume o equilibrio das operagdes, dominando as
operagdes especiais. E no nivel Operatoério-Formal, onde o individuo operaria sobre
hipbtese.

2.1 Motivagao E Aprendizagem

Ao tratarmos o tema aprendizagem ndo podemos deixar de
abordar o complexo tema, motivacao.

“A motivacdo sdo atribuidas tanto a facilidade quanto a dificuldade para
aprender”.(BOCK,IURIDO, TEIXEIRA,1999,P.26)
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Ou seja o fracasso ou o0 sucesso escolar estariam relacionados as condiges
motivadoras criadas pelos professores ao tentar ensinar.

Em Bock (1999, p. 28), o estudo da motivagio esta subdividido em trés tipos
de variaveis, o ambiente; forcas internas ao individuo (como necessidade, desejo,
vontade, instinto,impulso); o objeto (que atrai o individuo, quando fonte de satisfagdo
da forga interna que o mobiliza).

Assim podemos conceber a motivagdo como forga ou processo que mobiliza o
individuo a agao, numa relagao entre ambiente-necessidade-objeto de satisfagdo.

A motivagcdo permeia todas as instdncias de nossa vida: trabalho, lazer,
escola.

Neste aspecto a preocupacdo do ensino urge no sentido de criar condigGes
tais, que motivem o aluno, tarefa que nédo é facil pois ndo depende somente do fator
externo ao individuo, mas também da sua necessidade, surgindo a partir dela o
objeto como solugao para necessidade.

Dessa forma faz-se mister criar a necessidade e apresentar um objeto
adequado para sua satisfagdo.

Em busca de subsidios metodolégicos para a solucdo desse desafio ao
professor, pode-se considerar como instrumento a possibilidade do trabalho
educacional a partir das necessidades que o educando tras associando-0s a novos
conteudos. Outra possibilidade é criar novos interesses do aluno.

Cabendo ao professor levar ao aluno atividades desafiadoras que o levem a
querer descobrir, desafiando seus conhecimentos e motivando seu interesse,
desenvolvendo no alunos atitudes de investigacdo que desperte o desejo de saber
sempre, podendo-se partir de questionamentos sobre o seu cotidiano.

Outra necessidade é de falar ao aluno numa linguagem acessivel bem como,
propor tarefas que tenham um grau adequado de complexidade, motivando e
evitando a frustragéo.

E importante ainda que, a relevancia do conteldo e sua utilidade seja
explicitada em atividades significativas em relagdo ao cotidiano do aluno, fazendo
com que ele perceba que o conhecimento é produzido a partir da necessidade e
podera ser Util ao aprendiz, extrapolando aqui o conhecimento escolar, e
relacionando-o a uma condi¢do para a vida.

“O aprendizado torna-se aspecto necessario e universal do processo de

desenvolvimento das fungdes psicologicas. O aprendizado adequadamente
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organizado, portanto, resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento
processos que seriam impossiveis de acontecer”.(VYGOTSKY, in Bock,1999,.p.109).

Podemos lembrar aqui o postulado de Vygotsky que atribuiu ao aprendizado
um aspecto essencial ao despertar de varios processos internos de desenvolvimento,
que tornam-se capazes de ocorrer somente quando a crianga interage com o adulto
ou em situagdes de cooperagdo com os colegas.

Sendo expressa em suas formulagdes a importédncia do processo de
ensino-aprendizagem por estar composto por conteidos organizados e transmitidos
numa relagao social que liga o individuo a sua cultura social

Através do desenvolvimento das capacidades humanas; o que pode gerar

motivagao e consequentemente aprendizado e desenvolvimento.



CAPiTULO Il - CONSIDERACOES SOBRE DISTURBIO E
DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM

No sistema social atual, a busca do sucesso escolar € uma condigéo, pois €
ele que reforca expectativas e que justifica projetos e esperangas familiares.

Uma crianga com insucesso escolar transporta um peso, uma frustragéo que
se reflete na familia, no professor e no grupo, o que mais tarde converte-se em um
sentimento de auto desvalorizagdo, situagdo que devera ser combatida.

O insucesso escolar pode estar permeando por dificuldades, problemas e
disturbios de aprendizagem. As dificuldades de aprendizagem sdo sempre
transitérias, ndo havendo aspectos organicos envolvidos, constatando-se uma
inteligéncia normal, acuidade sensorial adequada, ndo se evidenciando
perturbagOes emocionais severas, afetando uma area especifica; o “problema de
aprendizagem” € um sintoma, uma situagdo mais global. Varia de leve a grave e
envolve aspectos sociais e emocionais, porém nao configurando o quadro
permanente. Ja os disturbios, apresentam um agente neuroldgico, nao havendo
impedimento intelectual, mas, de execugéo, a inteligéncia € normal, o disturbio afeta
uma area especifica (linguagem, leitura, escrita, calculo, coordenagdo motora, etc);
esses processos podem ser desencadeados por fatores orgénicos (saude fisica
deficiente, sistema nervoso doentio, alimentagdo inadequada, etc), psicologicos
(inibicdo, fantasia, ansiedade, angustia, sentimento generalizado de rejei¢éo, etc)
e/ou ambientais (tipo de educagdo familiar, o grau de estimulacdo que a crianga
recebeu desde os primeiros dias de vida, etc).

Conforme Fonseca (1995) a etiologia das dificuldades escolares pode ser
colocada em dois aspectos: enddégenos (hereditariedade e desenvolvimento) e
exogenos, sendo que neste Ultimo devemos levar em conta a influéncia das
oportunidades e das experiéncias multissensoriais, ale das necessidades de
seguranca, afeta, interagdo ludica e linglistica, responsabilizacao e independéncia
pessoal, essas necessidades, em conjunto determinam por um lado a maturagéo
neurobioldgica, e por outro lado a progressiva aprendizagem e interagdao social;
varaveis para o desenvolvimento biopsicossocial da crianca.

A crianca com dificuldade de Aprendizagem apresenta acentuada diferenga
entre o seu potencial intelectual e o nivel de desempenho escolar. Apresenta

desordens no processo de aprendizagem, associados ou ndo a uma disfungdo do
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sistema nervoso central, tém dificuldades perceptivas, problemas no processamento
das informacgdes.

Segundo, Kirk (1987, p. 364) a dificuldade € um atraso em uma ou mais
processos da linguagem ou da aritmética, que é resultado de uma provavel
disfungao cerebral ou disturbio do comportamento.

Para Smith (2000, p. 15) o termo em questao refere-se a uma ampla gama de
problemas que podem afetar qualquer area do desempenho académico, mas as
mais comuns s3o as que afetam a percepg¢ao visual, o processamento da linguagem,
as habilidades motoras finas e a capacidade para focalizar a atengdo. Podendo-se
observar outros aspectos associados aos individuos com dificuldades de
aprendizagem como, dificuldade de planejamento e organizacéo, distragao, falta de
destreza para jogos, escrita (caligrafia), coordenacéo e ndo controla impulsos.

Estes estudantes, frente a tais problemas, podem desenvolver problemas
emocionais ao frustrarem-se tentando fazer atividades que ndo conseguem.

Novamente em Fonseca, encontra-se delineando um fator de excluséo dos
individuos com Dificuldade de Aprendizagem (DA) visto que as DA sem duvidas s&o
um dos problemas centrais da educacdo atual, ndo apenas pela sua complexa
definicdo tedrica como também das duvidas dos agentes de ensino tem impedindo
respostas eficientes rumo a solugdes destas.

Quanto a definigdo de Disturbio de Aprendizagem podemos criticar também,
que sob olhar clinico, que o desempenho escolar esta além da sua capacidade
intelectual, em Fonseca (1995, p. 71) os distarbios referem-se a um grupo
diversificado de desordens manifestadas por dificuldades significativas nas
aquisicoes e utilizagdo do raciocinio.

Kirk (1995, p.123) refere-se ao distirbio como incapacidade para aprender
associado ao retardo ou disturbio especificos de uma ou mais fases de aquisi¢do da
fala, linguagem, percepgao, comportamento, leitura, soletragdo escrita ou aritmeética.

O que nos leva a evidenciar que as criangcas com tais inaptidoes frente a
aprendizagem requerem métodos e ferramentas educacionais, especiais,
diversificados, a fim de contornar inaptiddes encontradas nos métodos
convencionais de ensino, vindo a superar déficits emocionais, da cultura e ligados a
motivagao.

Assim considerando-se estes aspectos sobre as dificuldades e/ou disturbios

de aprendizagem, a escola deveria realizar um trabalho preventivo e atua r a essas
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dificuldades escolares; tendo claro que a instituigdo escolar e as agdes praticadas no
ambito desta ndo podem estar pautadas na “boa vontade”, e nas intengOes
provindas do “puro bom senso”, a escola, os professores, ndo podem manter-se
alheios aos estudos da neurologia do desenvolvimento e da psicologia da
aprendizagem, pois, s6 tendo um conhecimento global da crianca & que poderemos
educa-la.

A identificagdo pedagogica do potencial do educando sua real aprendizagem
observando-o em seu contexto historico-social & condicdo fundamental para
propiciar uma educagdo em conformidade com as necessidades peculiares e
originais de cada crianga, deixando assim, a escola, de ser seletiva vindo a garantir
um apoio inestimavel a todas as criangas, ou seja, a todos os futuros cidaddos. Para
Vygotsky (1988), o conhecimento didatico ndo pode ser deduzido diretamente das
contribuicdes da psicologia e dos estudos da didatica, & preciso levar em
consideracdo além da natureza do processo cognitivo da crianga, a natureza do
saber que se tenta comunicar e a agdo exercida pelo professor para garantir a
compreensao desse saber, para cumprir a fungao social a ele atribuida e que o torna
responsavel pela aprendizagem de seus alunos.

Entdo podemos perceber que numa concepgao construtivista a aprendizagem
escolar € um processo ativo do ponto de vista do aluno no qual ele constroi,
modifica, enriquece, diversifica seus esquemas de conhecimento a respeito de
diferentes contelidos a partir do significado que pode atribuir a estes e ao proprio
fato de aprendé-los. Em virtude dessa natureza social e cultural dos saberes que
esse processo ativo ndo pode na escola ficar separado de uma atuagao externa,
planejada e sistematizada que oriente e guie na diregdo prevista pelas intencoes
educativas presentes no curriculo entendendo-se, aqui, 0 ensino como uma “ajuda”
ao processo de aprendizagem.

O objetivo tedrico de Vygotsky implica uma abordagem qualitativa,
interdisciplinar e orientadora para o processo de desenvolvimento do ser humano,
pois o homem transforma-se biolégico em sdcio-histdérico num processo em que a
cultura € a parte essencial da constituicio humana. Um conceito central para
compreendermos os fundamentos sdcio-histéricos do funcionamento psicolégico € o
conceito de mediagdo, onde a relagdo do homem com o mundo ndo € uma relagéo
direta, mas uma relagdo mediada, sendo os sistemas simbodlicos os elementos

intermediarios entre o sujeito e 0 mundo.
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Vygotsky dedicou-se ao estudo de funcgbes psicolégicas superiores, isto €, os
mecanismos mais sofisticados e mais complexos do ser humano, que envolve o
controle consciente do comportamento, a agédo intencional e a liberdade do
individuo.

O ser humano tem a possibilidade de pensar em objetos ausentes, imaginar eventos nunca
vividos, planejar agbes a serem realizadas em momentos posteriores. Esse tipo de atividade
psicoldgica é considerada ‘superior’ na medida em que se diferencia de mecanismos mais
elementares como acgoes reflexas (VYGOTSKY, 1988, p. 26).

Em sua obra Vygotsky (1988) enfatiza a importancia dos processos de
aprendizagem, para ele, desde o nascimento da crianga o aprendizado esta
relacionado ao desenvolvimento e é “um aspecto necessario e universal do processo
de desenvolvimento das fungbes psicolégicas culturalmente organizadas e
especificamente humanas” (VYGOTSKY, 1988, p. 101). Ha um percurso de
desenvolvimento que é o processo de maturagdo do organismo individual, mas é o
aprendizado que possibilita o despertar de processos internos de desenvolvimento

que, nao fosse o contato com o individuo, com certo ambiente cultural nao ocorreria.



CAPITULO IV - O PROCESSO DE ENSINAR E APRENDER

Todo grupo social organizado tem em principio uma idéia, ou um modelo
teodrico ideal de como deve ser o homem funcionando apropriadamente dentro
dessa sociedade, ou seja, 0 seu proprio ideal de adequagdo, o qual quanto mais
coerente for com a natureza real do ser humano mais perto chega a resolugdo das

suas necessidades basicas de manutengao e crescimento.

Desta maneira, e a partir dai, a sociedade molda as suas instituicbes sociais
de modo a facilitar a formagao desse tipo de homem do qual ela prdpria, como um
organismo social precisa para funcionar de maneira eficiente e efetiva. De modo que
em toda e qualquer sociedade a tarefa da educagdo, como instituicdo social é
produzir pessoas capazes de viver bem nessa sociedade, de contribuir com ela, de
promover seu crescimento e aperfeicoamento, mantendo, ao mesmo tempo, as
suas estruturas vitais. Em troca, oferece ao individuo a oportunidade de usufruir de
seus bens materiais e culturais, tanto em beneficio pessoal como em beneficio
daqueles que estdo sob sua responsabilidade. Em uma sociedade democratica, a
tarefa da educacao é produzir pessoas capazes de pensar, de tomar decisdes, de
agir independentemente e acertadamente, de ser livres, de usar essa liberdade para
beneficio e crescimento préprio e dos outros. Esse &, pelo menos em tese e em

filosofia, a tarefa da educacdo em nossa sociedade.

Uma das preocupagdes constantes da educacao tem a ver, de uma forma ou
de outra, com o0 processo ensinar/aprender.

De que maneira pode-se levar a pessoa a adquirir alguma percepgao nova
como e em que condigbes, de que forma podemos trazer para o campo das
percepcdes elementos que irdo facilitar, direcionar, informar o comportamento,
tomada de decisbes e ac¢des, nas situa¢des da vida diaria.

O processo de ensinar, realmente ndo tem sentido a ndo ser relacionada com

o processo de aprender.

Analisando alguns autores se preocupam em investigar a no¢ao de ensinar
como um processo distinto do aprender.
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Do ponto de vista da educacdo, essa € uma pergunta futil, pois a Unica razio
do processo de ensinar seria em face de encaminhamentos de aprendizagens e nao

como um evento em si mesmo.

Assim, o processo de aprender resultaria dos esforgos da pessoa na busca

da resolucdo de suas necessidades.

Estudos na area da Psicologia preocupam-se em analisar os processos de
desenvolvimento e da aprendizagem da crianga. A teoria da Aprendizagem que
oferece subsidios as concepcdes delineadas anteriormente encontra-se explicitada
na Escola Soviética de Psicologia que tem como pressuposto basico a teoria
interacionista socio - historica.

Seu principal representante, Vygotsky (1934-1986) enfatiza o
desenvolvimento humano, as origens sociais da formagdo da consciéncia, bem
como o papel do educador com relagao ao desenvolvimento intelectual.

A aprendizagem contribui para o desenvolvimento na medida em que o
processo de aprender ndo seja considerado s6 o ato de copiar ou reproduzir a
realidade (COLL, 1996, p. 19).

Para a concepgdo construtivista, aprendemos quando somos capazes de
elaborar uma representacdo pessoal sobre um objeto da realidade ou contetdo que
pretendemos aprender. Essa elaboragdo implica aproximar-se de tal objeto ou
contetido com a finalidade de apreendé-lo: ndo se trata de uma aproximacao vazia,
a partir do nada, mas a partir das experiéncias, interesses e conhecimentos prévios
que, presumivelmente, possam dar conta da novidade. Poderiamos dizer que, com
nossos significados, aproximamo-nos de um novo aspecto que, as vezes, SO
parecera novo, mas que na verdade poderemos interpretar perfeitamente com os
significados que ja possuiamos, enquanto, outras vezes, colocara perante nés um
desafio ao qual tentamos responder modificando os significados dos quais ja
estavamos providos, a fim de podermos dar conta do novo conteudo, fendmeno ou
situagdo. Nesse processo, ndo s6 modificamos o0 que ja possuiamos, mas também

interpretamos o novo de forma peculiar, para poder integra-lo e torna-lo nosso.

Quando ocorre este processo, dizemos que estamos aprendendo
significativamente, construindo um significado proprio e pessoal para um objeto de

conhecimento que existe objetivamente. Sendo assim, fica claro que nesta
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concepcao construtivista, baseando-se nos estudos de Vygotsky e Piaget, ndo € um
processo que conduz a acumulacdo de novos conhecimentos, mas a integracao,
modificagdo, estabelecimentos de relagcbes e coordenagdo entre esquemas de
conhecimento que ja possuimos, dotados de uma certa estrutura e organizagéo que

varia, em vinculos e relagdes, a cada aprendizagem que realizamos.

No que diz respeito ao aprendizado escolar, a concepgdo construtivista
postula que os alunos aprendem na medida em que podem construir significados
adequados em tomo de conteldos que configuram o curriculo escolar. Essa
construgdo inclui a contribuicdo ativa e global do aluno, sua disponibilidade e
conhecimento prévios no ambito de uma situagdo interativa, na qual o professor age
como guia e mediador entre a crianga e a cultura, e dessa mediagdo - que adota
formas muito diversas como exige a diversidade de circunstancias e de alunos -
depende em grande parte o aprendizado realizado. Este, por ultimo, nao limita sua
incidéncia as capacidades cognitivas, entre outras coisas porque os conteudos da
aprendizagem, amplamente entendidos, afetam todas as capacidades, repercutindo
no desenvolvimento global dos alunos.

Quando aprendemos, nos envolvemos globalmente na aprendizagem, e o
processo e seu resultado também repercutem em nés de maneira global (COLL,
1996, p. 30).

Baseados nas idéias construtivistas, quando falamos de atribuir significado,
falamos de um processo que nos mobiliza em nivel cognitivo, e que nos leva a
revisar e a recrutar nossos esquemas de conhecimento para dar conta de uma nova
situagao, tarefa ou contetido de aprendizagem. Essa mobilizagdo ndo acaba nisso,
mas em fungdo do contraste entre o dado e o novo, os esquemas podem sofrer
modificagdes, de leves a drasticas, como estabelecimento de novos esquemas,

conexdes e relagdes em nossa estrutura cognitiva. (COLL, 1996, p. 31).

Este processo, segundo Piaget, foi caracterizado como sendo animado por
interesse, uma motivacao em que se quebra um equilibrio inicial, provocando um
desequilibrio que obriga o individuo a levar a cabo determinadas agbes para
conseguir um novo estado de equilibrio (reequilibrio). Se, apds o processo, tudo sair
bem, o individuo tera aprendido. Se ndo sair tdo bem, nao tera aprendido aquilo que

se pretendia que aprendesse.
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O que nos interessa saber é como os alunos percebem as aprendizagens
significativas, pois essa interpretagdo ndo é alheia a forma como irdo aborda-las
nem as estratégias de aprendizagem que vao por em jogo. Essas estratégias
variardo, de acordo com a intencdo com a qual o aluno enfrente a tarefa: intengéo

de estabelecer relagbes entre que lhe é apresentado e que sabe, intencdo de
cumprir estritamente as exigéncias e assim por diante.

Freqlientemente, as diversas inten¢des tém sido relacionadas a motivagéo
intrinseca e extrinseca que, por sua vez, aparecem como algo que o aluno possui

como um elemento que se refere exclusivamente ao seu universo pessoal.

Ao mesmo tempo que sdo construidos significados sobre os conteudos do
ensino, os .alunos constroem representagdes sobre a propria situagdo didatica, que
pode ser percebida como estimulante e desafiadora ou, pelo contrario, como
intratavel e tediosa, desprovida assim de interesse ou inatingivel sobre sua proépria
pessoa, nas quais podem aparecer como pessoas competentes, interlocutores
interessantes frente a seus professores e colegas de turma, capacitados para
resolver os problemas apresentados ou, no sentido oposto, como pessoas pouco
capazes, incompetentes ou providas de poucos recursos para enfrentarem
situagbes propostas. Por sua vez, os "outros" presentes na situagdo de
aprendizagem podem ser percebidos em uma ampla gama de representacoes que
oscila entre um pdlo no qual colegas e professor podem ser encarados como
pessoas que compartilham objetivos e ajudam na consecucgéo da tarefa, ou , no pélo
oposto, podem ser vistos como rivais e repressores.

Desta maneira, afirmam os construtivistas, podemos observar que quando os
alunos aprendem, podem dominar os contelidos e quando ndo os dominam s&o
capazes de experienciar fatos importantes para o desenvolvimento da auto-estima.
Este processo ocorre durante as interagbes estabelecidas em aula, em tomo das
tarefas cotidianas, entre os préprios alunos e entre estes e seu professor, e durante
essas interagdes € que podemos observar que se constréi a motivagéo intrinseca,
que ndo €& uma caracteristica do aluno, mas da propria situagdo de
ensino/aprendizagem, e afeta a todos seus protagonistas.

Isso quer dizer que quando o aluno pretende aprender e aprende, a situagéo
vivida por ele Ihe oferece uma imagem positiva de si mesmo, e sua auto-estima é
reforcada, o que, sem duvida, constitui uma boa bagagem para continuar
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enfrentando os desafios que se apresentem. O autoconceito, influenciado pelo
processo seguido e pelos resultados obtidos na situagéo de aprendizagem, por sua
vez, influencia a forma de enfrenté-la, a forma de comportar-se, de interagir, de
estar no mundo.

O autoconceito (FIERRO, 1990) inclui um amplo conjunto de representagbes
(imagens, juizos, conceitos) que temos sobre nossa propria pessoa, e que
englobam aspectos corporais, psicologicos, sociais, morais e outros. Refere-se ao
individuo, globalmente considerado, ou a alguma dimensédo ou aspecto concreto.
Seria 0 conhecimento de si mesmo e inclui juizos valorativos chamado de auto-
estima. Dentro do contexto escolar, foi demonstrada a relagéo entre autoconceito e
o rendimento escolar, e nao ha muitas duvidas sobre o fato de que criangas e
adolescentes com um alto nivel de auto-estima obtém melhores resultados na
escola.

O autoconceito € aprendido ou forjado no decorrer das experiéncias da vida;
as relacbes interpessoais, particularmente vinculadas aos "outros significativos"
(pais, irmaos, professores, colegas de turma, amigos, vizinhos e outros) constituem
os elos mediante os quais a pessoa tece a visdo de si mesma. Com as interagdes
que vivem, e no decorrer delas, a crianga elabora essa visdo a partir da
interiorizacdo das atitudes e percepgdes que os outros tém a seu respeito, de modo
que as atitudes vividas na relacdo interpessoal vao criando um conjunto de atitudes
pessoais em relacdo a ela mesma. Resultando num perfll de achar-se simpatica ou
desajeitada, chata ou encantadora, porque € isso que os demais lhe transmitem,
muitas vezes de forma totalmente inconsciente.

Ja nas representacdes que os alunos fazem sobre seus professores, os
fatores afetivos sdo fundamentais: a disponibilidade mostrada ao aluno, o respeito e
o afeto a ele transmitido, a capacidade de mostrar-se acolhedor e positivo
constituem os eixos em tomo dos quais os alunos formam uma representagéo dos
seus professores. Esta relacdo € mais evidente, e 0 peso desses fatores € tanto
mais elevado quanto mais baixo for o nivel de escolaridade; no que diz respeito ao
nivel ensino secundario, os adolescentes conseguem equilibrar estes fatores com
outros, de carater talvez mais "académico”: conhecimento da matéria, capacidade
para motivar e envolver os alunos, clareza das exposi¢des e outros (COLL, 1996 p.
42).

A concepcgao construtivista, colhendo contribuicdes de uma série de teorias
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psicologicas, compreende os conhecimentos prévios dos alunos (e em geral do ser
humano) em termos de esquemas de conhecimentos, que sdo definidos como
representacdes que uma pessoa possui em um determinado momento de suas
histéria sobre uma parcela da realidade.

Os esquemas de conhecimento incluem uma ampla variedade de tipos de
conhecimentos sobre a realidade, que vao desde informacgdes sobre os fatos e
acontecimentos, experiéncias e casos pessoais, atitudes, normas e valores, até
conceitos, explicacoes, teorias e procedimentos relacionados com essa realidade.

Com relagdo a isso, os alunos podem apresentar diferengas entre si quanto
ao numero de esquemas de conhecimenios que possuem, isto &, quanto a
quantidade de aspectos da realidade sobre os quais chegaram a construir algum
tipo de significado. Mas também podem apresentar diferengas relacionadas a
quantidade, organizagdo e coeréncia dos elementos que compdem cada um de
seus esquemas, relacionadas a validade e adequagdo desses esquemas a
realidade a qual se referem e relacionadas a organizagao e coeréncia do conjunto
de esquemas de conhecimento que configuram sua visdo do mundo que os rodeia.

A construgcdo de conhecimentos pelos alunos & possivel gragas a atividade
que eles desenvolvem para atribuir significados aos conteudos apresentados.
Sendo assim, os alunos mostram-se ativos, por exemplo, quando perguntam ou
observam atentamente para conseguir representar como contar, como ler uma
palavra ou superar melhor um obstaculo, quando se dispéem a realizar esses
processos prestando atencédo a tudo o que ndo se ajusta a idéia inicial revisando-a
quando interpretam que esta em jogo o éxito da agdo; os alunos sdo ativos quando
abordam os problemas apresentados perguntando a outros, pedindo ajuda a alguém
mais especializado para guia-los ou servir-lhe de modelo, quando utilizam esse
processo para abordar novas situagdes de caracteristicas parecidas. Os alunos sao
ativos se, ao observarem uma briga entre colegas, interrogam-se sobre suas
razbes, pedem a opinido dos adultos ou de outros colegas sobre 0 que consideram
certo ou errado, relacionam sua resposta comparando-a com o0 que pensam; sdo
pessoas em plena atividade quando observam diferencas entre essa situagdo e
outras, vividas anteriormente, que lhe permitem raciocinar sobre a corregéo ou ndo
das suas colocagoes. Os alunos sao ativos quando estabelecem relagdes entre
diversos objetos, identificam semelhancgas e diferencas segundo critérios objetivos e

podem nomea-los.
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Todos esses exemplos servem-nos para entender que a atividade a qual nos
referimos é uma atividade mental intensa. Esta caracteriza-se pelo fato de o aluno
estabelecer relagdes ndo arbitrarias, mas pertinentes e valiosas, tanto cultural como
pessoalmente, entre o que conhece pessoalmente e que pretende aprender. Essa
atividade é, precisamente, a que 1he permite obter uma representacgao individual de
um conteldo social: ler, contar, pular, estar disposto a relacionar-se com outros sem
a mediacdo da violéncia, classificar e outros. Este conhecimento é elaborado de
uma forma pessoal e ninguém pode realizar em seu lugar. Neste sentido, podemos
referir-nos ao aluno como principal responsavel por sua aprendizagem, pois s&o 0s
Unicos que podem responder pelo que realizaram ou nao, para poder conseguir
outorgar significado ao contetudo da aprendizagem.

Segundo os estudos de Vygotsky (1984), desenvolvimento e aprendizagem
sdo processos que dependem um do outro para ocorrer. Sendo assim, a aquisi¢ao
da linguagem, represénta um salto qualitativo na evolugdo da espécie e do
individuo, pois representa o sistema simbdlico basico de todos os grupos humanos.
Portanto a linguagem assume papel importante no processo cognitivo, dando forma
definida ao pensamento, assumindo funcdo central no processo cognitivo. E por
meio da fala, no ambiente fisico e social que a crianga enriquece qualitativamente
seu pensamento, estabelece um conhecimento sobre a realidade que a cerca, de
forma ativa e reelabora, tornando-se capaz de avancgar por si e transferir a
aprendizagem interiorizada para outras situagdes.

A fala possibilita a crianga que ela manipule efetivamente os objetos
controlando também suas proprias agbes. Através da linguagem a crianga adquire a
capacidade de ser tanto sujeitoc como objeto do seu préprio conhecimento.

No inicio da vida, a linguagem da crianga é uma forma de pedir ajuda. Tem
um carater interpsiquico, significando uma funcdo compartiihada entre duas
pessoas (mae e filho, por exemplo). Aos pouccs, transforma-se e a agéo dividida
entre mae e crianga, muda de estrutura, se interioriza e passa a ser um processo
intrapsicolégico construindo-se assim a a¢ao intelectual que vai direcionar e regular
a conduta da crianga.

A linguagem internalizada, passa entdo a funcionar como instrumento de
organizagdo do conhecimento.

O processo inter-pessoal torna-se intrapessoal, isto €, aparece primeiro no

nivel social e depois no individual a partir de uma constante interagdo com os
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colegas (criancas) , pais e professores (adultos).

Numa primeira fase de seu desenvolvimento a crianga depende,
principalmente, de signos externos para orientar seu comportamento. Os signos séo
ferramentas psiquicas que ajudam a organizar a atividade interna. O processo
interno, no qual as operagdes se modificam, ocorre a partir da mediacdo que
propicia a construcao das fungdes superiores (VYGOTSKY, 1984, p. 69).

A atencdo, memorizagdo, observagdo, imitagdo, constituem entre outros,
processos da aprendizagem escolar e acontecem na mediagao professor-aluno.

As relagdes entre desenvolvimento e aprendizagem ocupam lugar de
destaque na obra de Vygotsky. Ele analisa essa complexa questdo sob dois
angulos: um é o que se refere a compreensao da relagdo geral entre aprendizado e
o desenvolvimento; o outro, as peculiaridades dessa relacdo no periodo escolar.
Faz esta distingdo porque acredita que, embora o aprendizado da crianga se inicie
muito antes dela freglientar a escola, o aprendizado escolar introduz elementos
novos no seu desenvolvimento.

Vygotsky identifica dois niveis de desenvolvimento: um se refere as
conquistas ja efetivadas, que ele chama de nivel de desenvolvimento real ou efetivo,
e o outro, o nivel de desenvolvimento potencial que se relaciona as capacidades em
vias de serem construidas.

O nivel de desenvolvimento real pode ser entendido como aquele que se
refere as conquistas que estdo consolidadas na crianga, aquelas fungbes ou
capacidades que ja aprendeu e domina, pois ja consegue utiliza-las sozinha, sem a
ajuda do outro (pai, mae, professor, crianga mais velha e outros). Este nivel indica
0s processos mentais da crianga que ja se estabeleceram, ciclos de
desenvolvimento que ja se completaram.

O nivel de desenvolvimento potencial também se refere aquilo que a crianga
é capaz de fazer, s6 que mediante a ajuda de ouira pessoa (adultos ou criangas
mais experientes). Aqui a crianca realiza tarefas e soluciona problemas através do
dialogo, da colaboracéo, da imitacao, da experiéncia compartilhada e das pistas que
Ilhe sdo fornecidas. Este nivel é considerado para Vygotsky, bem mais indicativo de
seu desenvolvimento mental do que ela consegue fazer sozinha.

A distancia entre aquilo que ela é capaz de fazer de forma autdbnoma e aquilo
que realiza em colaboracdo com os outros elementos de seu grupo social

caracteriza o que o pesquisador chamou de "Zona de Desenvolvimento Potencial ou
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Proximal".

Desta maneira, o aprendizado é o responsavel por criar a zona de
desenvolvimento proximal na medida em que, em interagdo com outras pessoas, a
crianca é capaz de colocar em movimento varios processos de desenvolvimento
gue sem a ajuda externa, seriam impossiveis de ocorrer.

Na perspectiva interacionista socio-histérica, o papel do professor é
fundamental, pois é ele o suporte ou ponte entre o aluno e o saber, atuando na zona
de desenvolvimento proximal que influi decisivamente no processo evolutivo interno
da crianga.

Nao pode se considerar aprendizado como desenvolvimento, entretanto, o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde
em movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma,seriam
impossiveis de acontecer. Desse ponto de vista, podemos observar que o
aprendizado € um aspecto necessario e por que nao dizer universal do processo de
desenvolvimento das fungbes culturalmente organizadas e especificamente
humanas.

Resumindo, pode-se chegar a conclusdo que o0s processos de
desenvolvimento ndo coincidem com os processos de aprendizagem. O processo
de desenvolvimento progride de forma mais lenta e atras do processo de
aprendizado; desta sequenciagdo resultam, entdo, as Zonas de Desenvolvimento

Proximal.

No que se refere ao dmbito escolar, devemos portanto estar cientes que o
desenvolvimento nas criangas n&o acompanha o aprendizado escolar. Cada
assunto tratado na escola tera sua propria relacdo especifica com o curso do
desenvolvimento da crianca, relacdo essa gue varia @ medida que a crianga vai de
um estagio para outro. Assim, devemos reexaminar o problema da disciplina formal
isto &, a importdncia de cada assuntc em particular do ponto de vista do
desenvolvimento mental global. Na resolugao deste assunto, o problema ndo pode
ser encarado aplicando-se uma formula qualquer; para solucionar essa questao sao
necessarias pesquisas concretas altamente diversificadas e extensas, baseadas no
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal.

Os elementos mediadores, instrumenios e signos, permitem que ocorra

aprendizagem favorecendo o desenvolvimento das fungdes psicolégicas superiores.
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Este processo se da mediante a internalizagdo que significa a reconstrugdo interna
de uma operacao externa. (VYGOSTSKY, 1984, p. 110).

Os signos, elementos internos de representacdo da realidade, sao
ferramentas que vao auxiliar na solugdo de problemas psicoldgicos como: lembrar,
comparar, relatar, escolher e outros mais. Pode utilizar os signos como
instrumentos, que s3o elementos externos de representagdo na realidade de

inumeras formas.

No seu aparato bioldgico, uma crianga nasce com uma inteligéncia sensorial
em graus diferenciados. A escola vai atuar na sua inteligéncia simbdlica ao trabalhar

a relagao entre o codigo e o significado, na aprendizagem.

No que se refere aos estudos de Jean Piaget, o projeto primordial de seus
estudos foi estabelecer uma Epistemologia Genética, em que a psicologia e
especialmente a psicogénese, constitui-se em um meio para estudar as formas mais
primitivas de conhecimento. Dado esse objetivo Piaget permanece fiel a tradigdo
flloséfica classica que estuda a relagcdo sujeito-objeto fisico. Em seus estudos,

pouco observamos no que se refere ao objeto social como fonte de conhecimento.

No que se refere ao conhecimento, conclui em seus estudos, que este ocorre
de uma relagdo evolutiva entre a crianga e seu meio. Descreve que através desse
continuo relacionamentc com 0 meio que a cerca, a crianga exibe, em determinados
periodos de seu desenvolvimento estruturas quem exemplifica como organizagoes

de acbes e pensamentos caracteristicos, que classificou de estadios.

O conhecimento humano dentro desta concepcgao, ocorre lentamente para
além de suas origens bioldgicas herdadas, e ocorre através de "feedback" do
ambiente, que leva a uma reconstrugdo interna do sujeito. A adaptacao deste sujeito
a novas situagbes, dentro desta teoria, forna-se a esséncia do funcionamento
intelectual assim com a esséncia do funcionamento biolégico. A adaptagao portanto
torna-se um processo dindmico e continuo no qual a estrutura hereditaria do
organismo interage com o meio externo de modo a reconstituir-se, com o objetivo de
um melhor meio de sobrevivéncia, para isto os seres vivos fazem uso da auto-
regulacdo. (PULASKY, 1971, p. 21). Mas para que este processo de adaptacao
ocorra, o organismo precisa selecionar entre os diversos estimulos e sensagbes que

recebe do meio e organiza-las em alguma forma de estrutura. A adaptacdo ocorre
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através de dois processos: o de assimilacdo - que seria basicamente o processo de
entrada, seja das sensagoes, experiéncias ou alimentos, é o processo atravées do
qual as coisas, pessoas, idéias, costumes e preferéncias sdo incorporados a
atividade do individuo.o outro processo, o de acomodacgéao, regula o de assimilagao,
pois seria por assim dizer, o processo ajustador de saida, pois seu objetivo consiste
em dirigir-se para o meio. Estes dois processos, assimilagdo e acomodacao,
possuem um funcionamento simultaneo em todos os niveis biologicos e intelectuais,

possibilitando assim o desenvolvimento fisico e cognitivo do sujeito.

Na busca de um meio de equilibrio entre os dois processos, entre a realidade
interior e a do mundo que o rodeia, 0 organismo vivo, segundo Piaget, busca tanto
para o estado fisiolégico entre o exercicio e 0 repouso, ou entre a fome e a
superalimentacao, também a mente da crianga objetiva o equilibrio entre as coisas
que compreende e o0 que experimenta em seu ambiente.

Este processo de equilibracao, assim denominado por este estudioso, torna-
se 0 mecanismo de crescimento e aprendizagem no desenvolvimento cognitivo.
Com isto, o desenvolvimento seria uma equilibragdo progressiva a partir de um
estado inferior até um estado mais elevado de equilibrio. E, nesta busca do
equilibrio e das respostas mais satisfatérias, a mente seria impulsionada em dire¢ao
a niveis mais elevados de pensamentos. Para que esta passagem ocorra, 0
organismo necessita do fator dindmico, denominado por Piaget de maturacggo. Esta,
fornece uma série de condicdes, de possibilidades, para que o organismo responda
ao meio, e que assim, através de um potencial venha assimilar e estruturar novas
informagoes.

Portanto, para ocorrer o desenvolvimento cognitivo, estes fatores: maturagéo
- experiéncias (primeiramente fisica, com o objetc e logo em seguida as relagdes
l6gicas), transmissdo social e o processo de equilibragédo, estariam contribuindo no
desenvolvimento deste.

Todas as criangas, cita o autor, atravessam determinados estagios de
desenvolvimento intelectual na mesma seqiéncia. Cada estagio emerge daquele
que o precedeu, através de uma reorganizacdo do que aconteceu antes e, é

portanto, qualitativamente diferente do estagio anterior.



CAPITULO V - O PAPEL DA INTERVENGCAO PEDAGOGICA NAS
RELACOES: DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM

Partindo das concepcdes de Vygotsky sobre desenvolvimento e
aprendizagem, a interferéncia por parte de outros individuos € muito significativa, na
zona de desenvolvimento proximal.

Os processo j& garantidos (zona desenvolvimento real) ndo mais
necessitando de agéo externa pois ja estao solidificados ; porem ainda em processo
necessitam da intervencao de outros, numa atitude transformadora.

Para o ensino escolar a concepgédo de Vygotsky, tem implicagdo, tendo papel
central na formacdo das pessoas, visto que o aprendizado impulsiona o
desenvolvimento ,a escola contribui essencialmente na construgdo do psicoldgico
adulto dos individuos.

Para tanto a escola deve superar a agdo pautada no nivel intelectual, ja
alicercado das criangas, agindo nos estagios ainda ndo incorporados, motivando
novas conquistas psicolégicas o que gera desenvolvimento. Tendo entdo como
“ponto de partida” o nivel real de desenvolvimento da crianca. Tendo com meta, os
objetivos supostamente adequados a idade da crianga. Para Oliveira (p.62), “O
percurso a ser seguido nesse processo esta batizado também pelas possibilidades
das criancas, [...] pelo seu nivel de desenvolvimento potencial’, citando ainda que a
escola tem o papel de fazer a crianga avancar em sua compreensdo de mundo
partindo do conhecimento ja consolidado e buscando atingir etapas posteriores,
ainda alcancgados.

Considerando-se que na escola o objetivo é o aprendizado, a intervengao se
faz mister, tendo o professor um papel claramente expresso de interfirir na zona de
desenvolvimento  proximal provocando o0s avangos que ndo dariam
espontaneamente.

De forma, que o ensino deve-se adiantar ao desenvolvimento através de,
assisténcia individual e ampla, demonstracéo, fornecimento de pista numa atitude de
motivar a busca pelo conhecimento, ndo confundindo tais atitudes com a idealizagao
de uma postura passiva para o educando, € sim 0 oposto ja que aqui € externada a
idéia de construcdo e reconstrucdo do conhecimento, reelaboragdo dos significados

transmitidos pelo seu grupo cultural, entendendo que a subjetividade de cada
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pessoa é elemento essencial no psicolégico dos individuos e nas fungbes
psicoldgicas superiores.

Dentro da atividade escolar a interagdoc aluno-aluno também provoca
intervencdo no desenvolvimento visio que as criangas, em seus grupos
heterogéneos, colaboram como mediadoras, rumo a novos processos; havendo
aqui, necessidade de se rever os tipos de atividades e de interagdo social superando
por exemplo, praticas de resolugdo individual de problemas, buscando-se praticas
que permitam a pesquisa.

Valendo ressaltar que para Vygotsky o brinquedo ludico, que sera abordado
num capitulo a parte, também cria zona de desenvolvimento proximal, a escola deve
se utilizar dele como meio de intervencdo no processo de desenvolvimento,
especialmente nas séries iniciais, tanto pela criagdo da imaginagdo, quanto pelas
regras que fazem com que a crianga se comporte de forma mais avancada que na
vida real, aprendendo a separar objeto e significado.

Para Coll (1996) a aprendizagem escolar € um processo ativo onde o aluno
constrdi, modifica, enriquece e diversifica seus esquemas de conhecimento a
respeito de diferentes contelidos escolares a partir de significado que pode atribuir
aos conteudos e ao fato de aprendé-los. Ainda para ele sem ajuda € improvavel que
o aluno venha a aprender de maneira significativa.

Podendo-se destacar aqui a importancia da ajuda externa ou ensino ser
planejada e sistematica realizando uma mediagdo que oriente e guie o aluno na
direcdo das intenc¢des educativas curriculares.

A ajuda deve ser ajustada a necessidade do individuo, estando concentrada
com os esquemas do aluno, mobilizando-as, ativando-as, suscitando a
reestruturacdo. Para tanto, devemos considerar os esquemas de conhecimento do
individuo quanto ao contetdo ou tarefa, sendo este o ponto de partida; propondo
desafios que levem ao questionamento dos significados e sentidos do aluno, o que
resultara na modificacdo.

Essa ajuda ajustada, pressupdes desafios passiveis de serem abordados
pelos alunos, solucionando-os sozinhos ou com, pares; visando ndo s6 a solugao
mas, a capacidade de enfrentéd-los ao contarem com os apoios e instrumentos
recebidos do professor.

Aqui o dito “desafio” depeﬂdéré do ponto de partida do individuo, e do que o

seu processo de aprendizagem possa trazer mas também, da quantidade e
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qualidade de apoios, suportes ou instrumentos de ajuda que possa receber; sendo

estes instrumentos;

. Acéo direta do professor, junto ao individuo;

° Ajuda dos colegas ou do grupo;

° Escolha de espacos;

o Escolha de horarios;

o Organizagao estrutural da classe;

e Escolha e ordenacéo de conteudos;

o Escolha e ordenacao de atividade;

. Tipos de ferramentas e materiais de apoio utilizados;
J Recursos adicionais.

A realizagdo de tarefas, devem ir modificando estruturas, sendo estas,
suficientemente profundas permitirdo ao aluno enfrentar situagbes parecidas e

entdo, enfrente-as sozinho, a medida em que a ajuda é progressivamente retirada.

A premissa subjacente a esse ponto é que aquilc que o aluno pode realizar com ajuda [...]
podera realizar de maneira independente mais tarde, e que o fato de participar da tarefa
conjuntamente com um colega mais competente ou experiente é, precisamente, a que
provoca a reestruturagdo e as mudangas nos esquemas de conhecimento que tornardo
possivel essa atuacgao independente (COLL, 1992, p. 127).

Conforme Coll (1992) isso é atuar € motivar a criagdo da zona de
desenvolvimento proximal, ndo concebendo-se com um lugar, em termos fixos, mas
como um espaco dindmico em processo de mudanga por meio da interago.

Para o autor, ainda que os processos que interferem na criagdo de zonas de
desenvolvimento proximal estejam em estudo, é possivel identificar certo numero de
elementos suscetiveis de delinear a pratica habitual e sua andlise e interpretagao
reflexiva.

Destacando algumas caracteristicas do processo de interacdo professor/aluno
em sal de aula que levam a criagdo de zonas de desenvolvimento proximal e
avancgos através delas.“Inserir ao Maximo a atividade pontual realizada pelo aluno a
cada momento no ambito de marcos ou objetivo mais amplos, nos quais essa
atividade possa adquirir significado da maneira mais adequada” (Coli, 1992, p.32).

Propondo aqui que quando ¢ aluno é levado a desenvolver certa habilidade,
que esta tarefa ndo se separe de seu objetivo e significado ultimo, assim ndo se
deve separar, a pratica de processos de codificagdo e decodificagdo que permeiam

0os processo de leitura e escrita, da sua funcdo comunicativa a qual servem.
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Ressaltando que muitas tarefas realizadas podem vir a ser inseridas de forma
benéfica em projetos mais amplos desde que com um objetivo final claro exposto
aos alunos desde o inicio.

Possibilitar no grau mais elevado possivel, a participar de todos os alunos nas diferentes
atividades e tarefas, mesmo se o seu nivel de competéncia, seu interesse aos seus
conhecimentos forem em um primeirc momento muito escassos e pouco adequado (COLL,
1992, p. 134).

A criacdo de ZDP, e o avango nela ndo depende s6 de aspectos cognitivos e
intelectuais na interagdo, mas deve-se considerar os de carater afetivo e emocional.

Tal proposicéo justifica a construcdo de um ambiente afetivo adequado visto
que, frente a um grupo de alunos que tém uma longa historia de fracasso, e nédo se
sentem competentes frente a aprendizagem escolar, ndo mostram interesse pelos
assuntos escolares, buscar o vinculo afetivo e emocional Dara suporte aos aspectos

cognitivos da aprendizagem.

Introduzir, na medida do possivel, modificagbes e ajustes especificos, tanto na programagao
mais ampla como no desenvolvimento concreto da prépria atuagdo, em fungao da informacao
obtida a partir das atuacOes e produtos parciais realizados pelos alunos (COLL, 1992, p. 137).

Essa afirmagdo prevé uma pratica mutavel e um acompanhamento
diagnostico dos processos de atuagao dos alunos, que levara a variagdo da propria
intervencao a partir da informacg&o obtida nesse acompanhamento. Ou seja, parar e
retornar ou acelerar uma explicagdo, ampliar o numero de atividades, introduzir

materiais de apoio, relacionar conteudos diversificar apresentagao e orientagao.

Promover atualizagdo e o aprofundamento autdnomo do conhecimento que os alunos estéo
aprendendo. [...] Estabelecer no maior grau possivel, relagcbes constantes e explicitas entre
0s novos contetdos que sdo objeto de aprendizagem e os conhecimentos prévios dos alunos
(COLL, 1992, p. 141).

A idéia posta implica na promogao de oportunidades ao aluno onde tenha de
utilizar, quase sem ajuda ou com pouca ajuda, aquilo que aprendeu, como parte do
processo de ensino aprendizagem e ndo apenas no momento da avaliagdo, e ainda
que essa ajuda sirvam de incentivo a aprendizagem de estratégias e habilidades que
thes permitem continuar aprendendo de forma autdbnoma. A criagdo de ZDP exige
um relacionamento constante e continuo entre 0 que os alunos sabem previamente
e 0 que tera de aprender. “Utilizar a linguagem da maneira mais clara e explicita
bossivel, tratando de evitar e controlar possiveis mal-entendidos ou
incompreensdes. [...] Utilizar a linguagem para contextualizar e reconceitualizar a
experiéncia”. (COLL, 1992, p.143).
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O uso claro, objetivo e adequado da linguagem €& essencial na interagao
capaz de produzir avangos nas ZDP, sendo o mais explicito possivel, estando atento
a linguagem utilizada pelos alunos e sua relagdo com o que estd sendo dito;
ressaltando o papel da linguagem como instrumento para a modificagéo e
reconstrucdo em um nivel superior, dos significados que eles possuem.

Durante o processo de desenvolvimento e aprendizagem algumas criangas
encontram dificuldades acentuadas que exigem medidas excepcionais, ao dizer de
Perrenoud (2000, p. 60); é necessario considerar um apoio pedagogico extra-classe
e uma organizagdo de equipe encontrar 0s recursos para atender esses alunos ate
com apoio externo, evitando a exclusdc caminho que para ele foi aberto com as
medidas de integracdo de criangas com necessidades educativas especiais; em
classes comuns; e o apoio psicopedagogico integradas a sala de aula; o trabalho
com o interventor e o titular de classe trabalhando juntos.

Para Stainbakc (1999), para caminharmos rumo a um ensino inclusivo, que
promova aprendizagens em escolas e turmas heterogéneas, o ensino deve ser
centrado nas pontencialidades, interesse necessidades dos alunos e no curriculo
tanto o implicito quanto o explicito.

Os professores desempenham um papel essencial nessa busca como
mediadores e facilitadores na criagdo de uma comunidade de aprendizes, onde
“para que ocorra uma aprendizagem auténtica, cada aluno deve adquirir a sensagao
de pertencer ac grupe, uma sensacgdo de conexdo” Stainback, (1999, p. 142).

Os docentes precisam desenvolver um ambiente de trabalho acolhedor e
seguro, o que facilitara a aprendizagem, podendo estabelecer um ambiente
direcionado aocs objetivos académicos valendo-se de inUmeras estratégias de
ensino, um ambiente flexivel e atividades em espacgos e tempos flexiveis podem
colaborar e garantir o acesso de todas as atividades e situagbes positivas de
aprendizagem.



CAPITULO - VI A POSTURA DO PROFESSOR FRENTE AS PNEE

Ao analisar o desafio de superar a exclusdo e marginalizagdo de PNEE na
sala de aula, Perrenoud (1992, p. 60) afirma que do ponto de vista das
competéncias necessarias ao aperfeicoamento do professor, este deverdo se
apropriar de alguns saberes dos professores especializados, por mias que nao
exergcam essa fungdo permanente.

Aperfeicoamento este que supbe o desenvolvimento de novas competéncias
em avaliacdo e didatica mas ainda de capacidade relacionais que o levem a
enfrentar desafios, evitando a rejeicdo, o desénimo, para que propiciem
aprendizagens significativas.

Perrenoud (1992, p. 61) ao analisar a cultura profissional dos professores de
apoio que atuam diretamente junto acs alunos com dificuldades de aprendizagem
relacionou suas competéncias, atitudes e saberes na seguinte lista:

a) Saber observar uma crianga na situacdo com ou sem instrumentos;

b) Dominar um procedimento clinico (observar, agir, corrigir, etc.) saber
tirar partido das tentativas e erros. Possuir uma pratica metodica sistematica.

c) Saber construir situagdes didaticas sob medidas mais a partir do aluno
do que do programa).

d) Saber negociar/explicitar um contrato didatico personalizado (baseado
no modelo do contrato terapéutico);

e) Praticar uma abordagem sistematica, m&o procurar um bode expiatorio:
ter a experiéncia da comunicacao; do conflito; do paradoxo, da rejeicdo, do implicito,
nao se sentir atacado ou ameacgado pesscalmente & menor disfungao;

f) Estar acostumado a idéia de supervisdo, estar consciente dos riscos
que se corre e se faz correr em uma relagéo de atendimento;

g) Respeitar um cddigo explicito de deontologia mais do que apelar para o
amor pelas criangas e para 0 $enso comum;

h) Estar familiarizado com uma abordagem ampla da pessoa, da
comunicagao, da observacao, da intervencao e da regulagao;

i) Ter dominio tedrico e pratico dos aspectos afetivos e relacionais das
aprendizagem e possuir cultura psicanalitica basica;

i) Saber que, muitas vezes, é necessario abandonar o registro

propriamente pedagdgico para compreender e agir de modo eficaz,



35

k) Saber levar em conta mais os ritmos dos individuos do que os
calendarios da instituigdo;

) Estar convencido de que os individuos sdo todos diferentes e o que
“funciona” para um nao “funcionara” necessariamente para outro.

m)  Fazer uma reflexdo especifica sobre o fracasso escolar, as diferengas
pessoais e culturais;

n) Dispor de boas bases teédricas em psicologia social do desenvolvimento
e da aprendizagem;

0) Participar de uma cultura (trabalho de equipe, formacdo continua,
assumir riscos, animacdo, autonomia) que se encaminhe para uma forte
profissionalizagdo, um dominio da mudanga.

p) Ter o habito de considerar as dindmicas e as resisténcias familiares e
de tratar com os pais como pesscas complexas, mais do que como responsaveis
legais de um aluno.

O autor afirma ainda que essas competéncias possibilitam um atendimento
mais clinico, individualizado com instrumento conceituais diversificados, conforme
requerem cada um dos alunos.

Em Ross (2004) o professor do modelo inclusivista pressupée mudanga de
velhas praticas, na organizagdo do tempo e realidade rejeitando perspectivas
passivas e tradicionais.

O professor comprometido com o direito a educacdo de todos:

a) Busca formas de manifestar o que pode aprender e ndo se preocupa com
rétulos.

b) Identifica em cada pratica educativa as possibilidades de cada aluno,
acolhendo todas as diferencgas. Aceitando todos os estudantes igualmente.

c) organiza praticas educativas permitindo aos alunos oferecerem uns aos
outros ajuda para solugdo das dificuldades.

c) Acredita que todos os educandos conseguem desenvolver habilidades
basicas, articulando pessoas, seus conhecimentos e recursos para este fim.

d) Estimula outras pessoas importantes na vida do aluno a se envolverem no
processo educativo.

f) Utiliza as experiéncias de vida do préprio aluno como fator motivador da

aprendizagem dele.
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g) E flexivel nos métodos de avaliagdo pois sabe, que os testes, provas e
exames provocam medo e ansiedade nos alunos.

Podemos observar que o problema mais dificil encontrado pelos professores
no trabalho em aula, e que influencia nas dimensdes que foram supra citadas, é
como colocar em prética a educagao dos alunos com necessidades especiais, como
organizar a aula, como propiciar seu desenvolvimento e sua aprendizagem, como
manejar eficazmente as demandas apresentadas por estes alunos.

A constatagdo deste problema real coloca em primeiro plano a necessidade
da formacao dos professores. Uma formacdo que deve centrar-se em saber como
trabalhar em aula, desenvolvendo habilidades para planejar convenientemente o
trabalho em aula com programacdes especificas, adaptagbes curriculares,
metodoldgicas, avaliagdo, técnicas de trabalho em grupo, diferentes estratégias de
intervengao em fungéo dos problemas de aprendizagem dos alunos.

Aqui a confianga do professor em sua tarefa € essencial pois favorece as
atitudes positivas em relacdo ao progresso educacional dos alunos com
necessidades especiais.

Outros pontos de referencia que devem constar ac professor ao tomar
decisbes que afetem seus alunos, € investigar o nivel de interagdo social
estabelecido com os colegas e qual € a estima que o aluno tem de si mesmo.

As atividades programadas devem ndo s6 favorecer as aprendizagens, mas
também a relacdo com seus colegas e o sentimento do proprio valor pessoal.

Esta avaliagdo pode aconselhar que alunos com problemas similares
trabalhem juntos em tarefas comuns, o que venha permitir maior integracdo e
comunicagdo, um melhor conhecimento de si mesmo, maior seguranca e satisfagao.

Nesse espaco de constante busca por parte de todos os envolvidos e
especialmente do professor este se torna mais criativo aberto a pesquisa e a
proposicao de atividades motivadoras e significativas.

Essa ideia de alunos ativos que traduz um ensino despertado pelo interesse
do aluno transforma ndc sé a postura do professor como o sentido do que se
entende por material pedagdgico, e cada estudante com suas particularidades
passou a ser um desafio a competéncia do professor, O interesse do aluno passa a
ser forga que comanda o processo de aprendizagem, e o professor surge aqui como

um gerador de situacdes estimuladoras e eficazes. E nesse contexto que o professor
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pode lancar mado do jogo e das tecnologias como ferramentas ideais da
aprendizagem, a medida que propde um estimulo ao interesse do aluno.

Nos proximos capitulos, abordaremos questdes importantes sobre o jogo
como instrumento metodoldgico motivador e integrador, e sobre as contribuigdes da

informatica na otimizag&o das aprendizagens.



CAPITULO VII - O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO E NA

FORMAGAO DA CRIANCA

O jogo simbdlico, o jogo do faz-de-conta tem uma natureza imitativa, onde a
crianga constréi simbolos, transforma, inventa o real naquilo que deseja. Geralmente,
a crianga em suas brincadeiras se transforma em adulto, imitando situacdes ja
vivenciadas, reproduzindo o comportamento dos pais, professores e irmaos.

Na brincadeira infantil, a crianga revive suas alegrias, medos e conflitos,
resolvendo-os a sua maneira e transformando sua realidade naquilo que quer,
internalizar regras de conduta, desenvolvendo valores que orientardo seu
comportamento. D3 asas a sua imaginagao e vai formando sua personalidade.

O faz-de-conta representa papel importante, pois & através deste recurso que
acrianga cria situagdes as quais possui livre acesso a qualquer tempo.

Antes de completar seu segundo ano de vida, surgem as primeiras
manifestacbes do "como se fosse verdade”, caracteristico do faz-de-conta. As
situagdes vividas no cotidiano sdo abertamente representadas num contexto de
brincadeira.

Por meio da imaginacao, a criancga reproduz situagées que nos fazem lembrar
“refeicdo”, “banho”, “hora de dormir”, etc. Neste exato momento, a crianga através do
recurso da ficgao, atribui aos objetos significados distintos dos que eles tém qualquer
coisa pode representar outra coisa. Assim, num momento o revolver pode ser usado
em situagbes de tiroteio, em outro logo em seguida pode representar um navio
navegando tranguilamente em uma bacia.

A combinacéo entre agdes de faz-de-conta e agdes manipulativas, o tempo
reduzido em que a crianca dedica-se para certa atividade, suas ag¢des de “quebra-
quebra” de objetos que costumam ocorrer nesta fase, ndo podem ser interpretadas
como se ela ndo soubesse brincar.Tais caracteristicas denotam somente uma fase
do desenvolvimento, mais precisamente a fase inicial dos jogos.

Neste contexto, guanto mais a crianca tiver oportunidade de brincar, refazendo
diferentemente o seu dia-a-dia, melhor entendera o significado dessas experiéncias e
maiores condi¢des de progresso 0 seu pensamento alcancgara.



39

Outra caracteristica marcante do faz-de-conta € o aspecto imitativo dos
comportamentos. Este se manifesta diferentemente, a medida que as brincadeiras
evoluem.

A imitagdo manifesta um aspecto social das condutas infantis; &€ permeada de
sentimentos e emogdes em relagdo ao outro. E também comum a crianga reproduzir
o modo como entende os objetos que observa; sentar-se numa cadeira e reproduzir o
ruido do motor de um automoével, o jeito de virar o volante, o pisar no acelerador e o
ato da troca de marchas,sdo situagdes facilmente reproduzidas.

Com isto, o brincar atua como forma de autoterapia, pois consegue resolver
confusdes, ansiedades e conflitos criados em algumas situacdes. Toda crianca
compensa ludicamente suas experiéncias, quando as proibicbes que néo
compreende ou ndo aceita sdo reproduzidas de maneira ficticia. Na situagao por ela
criada, revida o que lhe fizera, transforma os acontecimentos de acordo com os seus
desejos.

A medida que crescem, as criangas irdo incorporando novos papéis as suas
brincadeiras. A aproximacédo gradativa entre o lidico e a realidade vivida se faz
acompanhar de um outro aspecto, denotando progressos nas aprendizagens.

Outra funcdo do liudico no desenvolvimento infantil seria como forma de
socializagZo. Brincando com outras criancas, em casa, na escola ou na vizinhanga,
podemos observar que a crianga esta constantemente interagindo com diferentes
condutas, e por assim,aprende a ceder a vez, a aceitar a vontade do outro, a olhar o
outro de outra maneira, enfim, aprende a conviver e aprender as regras sociais do
grupo, constituindo-se portanto em pura interagdo social. A escola por outro lado,
fazendo uso desta condigdo, proporciona através de diferentes atividades
pedagdgicas, situagbes em que © aluno possa vir a fazer uso deste aprendizado,
expandindo o seu nivel de conceitos morais, valores culturais e sociais, bem como
atitudes que o levem a aprender o sentido de cidadania (VIGOTSKY, 1984, p. 107).

O jogo ou o brinquedo, como atividade agradavel ndo pode ser confundido
com o jogo no sentido de “partidas”, “competic6es” que podem significar obrigagéo,
treinamento,atividade dificiL fanatismo, ansiedade, etc. Toda vez que o elemento
competitivo ou agressivo suplanta os demais atributos do jogo-brinquedo, este passa
a ser jogo-obrigacéo. O jogo brinquedo €, em esséncia, de natureza criativa. Deve
fornecer as criangas situacdes prazerosas, relaxantes, onde com isto, desprovidas da

imposicao do outro, possa fazer uso de seus mecanismos de crescimento.
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Quando bem aproveitado, o jogo ou brinquedo, tdo presente na infancia, é
uma das mais construtivas e Uteis experiéncias que a civilizagdo de hoje esta
acabando de liquidar.Assim, na atividade IGdica, a presenga da concomitante atitude
ludica é fundamental.

O brinquedo ou o jogo também tem sido estudados com o objetivo de analisar
a questdo da agressividade. Observamos, portanto, que se as atividades ludicas
podem de uma certa maneira, melhorar os recursos de ajustamento e fazer com que
o grau de tensdo apresente magnitude regular, elas levardo criangas em conflito,
provavelmente as que estdo nos graus moderado e regular, a apresentar condicdes
de saude mental.

No que se refere as atividades ludicas e ao desenvolvimento afetivo social
podemos apontar que nestes aspectos estdo incluidas todas aquelas variaveis
estudadas em psicologia, atinentes ao desenvolvimento emocional e social da
crianga. Esses aspectos, de alguma forma, estdo envolvidos na aprendizagem, seja
como condigéo prévia, seja como produtos da aprendizagem. E o caso, por exemplo,
de interesses, atitudes e valores, motivacdes, autoconfianga, sociabilidade, etc.

Por outro lado, devemos nos referir, no mesmo sentido, as barreiras ou
obstaculos de natureza afetiva, que podem prejudicar a aprendizagem, ndo sé da
leitura, mas de qualquer tipo de contetdo.

Quando nos deparamos com a situacdo afetiva, a questdo € muito complexa.

Se pensarmos que quando colocada em uma situacdo de aprendizagem, a
crianga ndo conseguir aprender por deficiéncia cognitiva ou psicomotora, este fato ja
em si causa uma situagao emocionalmente perturbadora para a crianga.

Por outro lado, ela podera também nio aprender bem por ndo ter atitudes,
interesses e valores que favorecam a aquisi¢cdo de novas competéncias. Mas, além
disso, ha aspectos emocionais que sao obstaculos a aprendizagem, como conflitos,
ansiedades, baixa a auto-estima e outros.

Nas dramatizacbes a crianca vive perscnagens diferentes, alargando assim
sua compreensao sobre os relacionamentos humancs (CUNHA, 1988, p. 10).

Outra contribuicdo ludica esta também na area cognitiva onde proporciona a
elaboragao de algumas estruturas; ordenacéo, classificacdo, estruturagdo de tempo e
espaco.

Um outro recurso muito explorado principalmente dentro do ambito escolar, é

o brinquedo como forma de aprendizado académico.
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Fazendo referéncias aos estudos de Vygotsky, em suas pesquisas a respeito
do ludico, o brinquedo teria um objetivo em si mesmo, pois ele afirma que o brincar
nédo é simplesmente uma atividade de prazer para a crianga, e sim uma atividade
que estaria preenchendo suas necessidades, ao lado de outras também
importantes.

Se o carater especial dessas necessidades ndo for bem esclarecido e
entendido, ndo poderemos compreender a singularidade do brinquedo como uma
forma de atividade (VYGOTSKY, 1994, p. 122).

Ajuda também a criangca a se comunicar € a se expressar usando a
explicagdo de regras, contestar ou comentar as fases do jogo. Na area motora o jogo
permite a crianca oportunidades para criar € montar seus proprios jogos, melhorando
as suas habilidades.

Proporciona a crianca a sua avaliacgdo motora sendo motivada a se
ultrapassar pelo auto desafio.

Com esses jogos a crianga desenvolve seu raciocinio e constroi 0 seu
conhecimento de forma descontraida. Nio é necessario materiais caros pois com
sucata podem ser criados 0s mais variados e interessantes jogos, bastando
criatividade.

E necessario no entanto, insistir que o importante é participar e ndo apenas
vencer, trabalhando uma atitude mais flexivel diante dos desafios da proépria vida.

Trabalhar com o gue é significativo propondo jogos, diversificando atividades,
conferindo uma funcéo a tudo que faz. Usar muitos jogos, conferindo a eles o prazer
de trabalhar com o que e significativo para a crianga, um momento de
aprendizagem, na construcao do conhecimento e da socializagdo, pois representam

uma situacao de desafio que obriga a pensar e discutir com os colegas.

Brincando, a crianga sente, vive e revive as experiéncias de sua relagdo com
o mundo exterior € com ela mesma. Dentro deste enfoque o brincar é utilizado como
forma de linguagem, tornando-se simbolismo que substitui as palavras.

Tomando por base a psicologia genética (CUNHA, 1988) caracterizamos a

natureza do jogo na fase de desenvolvimento do ser humano em questéo.
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7.1 Fase da Operacéo Concreta

De 6/8 a 11/12 anos, aproximadamente é a fase escolar em que a crianga
incorporara os conhecimentos sistematizados, tomara consciéncia de seus atos e
despertara para um mundo em cooperagao com seus semelhantes.

Os exercicios fisicos funcionais ao desenvolvimento transformam-se, aos
poucos, em praticas esportivas, pois passam a compreender finalidades, por meio
de esforgos conjuntos. Nessa fase, a educacao fisica integrada as demais ciéncias,
coordena um trabalho de reestruturagdo do corpo (movimentos), associada as
fungdes que integram a "personalidade”. Atividades como a pratica esportiva, a
danca, a musica, o teatro tornam-se indispensaveis ao desenvolvimento e, assim,
assimilam-se estruturas basicas de comportamento que vao auxiliar definitivamente
a formacdo. Na simples pratica esportiva, além de desenvolver os movimentos
amplos e finos do corpo, a crianga vivencia inumeras fungdes intelectivas, como
calculo, posi¢do, velocidade, equilibrio, bem como normas de cooperagdo social
determinadas as regras do jogo.

Nessa idade a crianga comeca a pensar inteligentemente, com certa légica.
Comeca a entender o mundo mais objetivamente e a ter consciéncia de suas agoes,
discernindo o certo do erradc. Nessa fase os jogos fransformam-se em construcoes
adaptadas, exigindo sempre mais o trabalho efetivo e participativo no processo de

aprendizagem, que comeca a sistematizar 0 conhecimento existente.

O sentido de trabalho-jogo se define como algo inerente, e os trabalhos
escolares passam a ter seriedade quando as criangas aprendem a ler e a escrever,
a calcular, porque é por meio da atividade-jogo que a crianga preserva o esforgo de
se dar por inteiro na atividade que realiza. Piaget afirma que, pelo fato de o jogo ser
um meio tdo poderoso para aprendizagem das criangas, em todo lugar onde se
consegue transforma-lo em iniciativa de leitura ou ortografia observa-se que as
criangas se apaixonam por essas ocupagdes tidas como magantes (CUNHA, 1988).

A partir dos 7 anos, aproximadamente, a crianga alcanga um nivel neurologico
de maturacdo suficiente para permitir ao cérebro coordenar ao mesmo tempo
inumeras dimensdes dos objetos (largura, forma, espaco, altura, movimento) e
também perceber, discriminar e relacionar centenas de detalhes visuais, auditivos, e

associa-los, combina-ios, formando novas estruturas.
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Trabalhando com modelos concretos, pode operar pensamentos,
classificando-os ou representando-os em diferentes tipos de agrupamento, como
seriar, ampliar, a dividir, subdividir, diferenciar, combinar, sintetizar estruturas
existentes em novas relacdes. Na verdade, essas relagbes operadas em conjunto
dardo & crianga o material bruto, isto &, as condigbes necessarias para a
interiorizacdo de conhecimentos sistematizados (operagdes matematicas - dominio
do cadigo escrito).

Nessa fase, a criatividade para a crianga passa a ser algo intencional, objetivo
e funciona como rompimento de estruturas rigidas. Ela é capaz de romper
continuamente os esquemas, por meio das perguntas que faz, dos problemas que
resolve, das novas respostas que encontra, dos juizos autbnomos e independentes,
das recusas do codificado, e tudc isso para a criangca tem o carater de prazer,
satisfagdo, mesmo no que diz respeito ao aprendizado da leitura, da escrita e da
matematica. E comum, as vezes, os pais ou professores das escolas serem 0s
grandes entravadores do desenvolvimento criativo das criangas, quando as
ridicularizam, proibem e lhes tolhem a expressao, seja na fala, no corpo e na

manifestagéo artistica.

A partir dessa idade, as brincadeiras, a pratica esportiva, 0s jogos — sejam
construtivos, descobertas, agrupamentos, comunicativos, musicais - bem como os
brinquedos, aparecem sempre sob a forma de interaggo social munidos de regras.

As regras caracterizam-se como convengdes nascidas das necessidades e
das relagdes mutuas. Nesta fase, a crianca ja liberta do egocentrismo, vai assumindo
o coeficiente de confianca em si mesma e no outro. Vai adquirindo consciéncia
social. Gosta de participar da pratica esportiva, tomar parte na responsabilidade da
familia e nas tarefas da escola, trocar informacgbes, necessitando ser util trabalhar em
conjunto, cooperar, visando aicangar objetivos comuns e principios de socializagéo,
indispensaveis a formacao.

O jogo mantém relagdes profundas entre as criangas e as faz aprender a viver
e acrescer conjuntamente nas relagdes sociais. O jogo ndo é uma atividade isolada
de um grupo de pessoas formadas ac acaso: reflete experiéncias, valores da prépria
comunidade em que estdo inseridas. Para a crianga maior, jogar € cumprir uma
fungdo, ter um lugar na equipe; o jogo, como trabalho, é por conseguinte, social. Por

ele a crianca toma contato com as cutras, habitua-se a considerar o ponto de vista
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dos outros, e sai de seu egocentrismo original O jogo € atividade de grupo.

As regras, de modo geral, sdo aprendidas de forma concreta e direta em
interacdo com os companheiros do grupo, da mesma condigao psicossocial. O jogo é
um juramento feito primeiro a si mesma, depois aos outros, de respeitar certas
instrucdes, certas regras.

A presenga do adulto, pais e professores, constitui condicdes de liberdade,
possibilidade de seguranca e de enriquecimento. O adulto deve ser um dinamizador,
um estimulador das faculdades e, acima de tudo, um condutor. Contudo, se a crianca
nao reconhecer o adulto, ndo se sentir bem com ele, ndo aprovar sua intengao, nao
ganhar sua confianga, fatalmente sentir-se-4 enganada, rejeitada, apatica e nao-
criativa.

A escola representa agora, para a crianga, a esséncia de sua formagao. Nela
o aluno se educa e incorpora conhecimentos novos. Os jogos, nessa pratica
educativa, tomam-se atividades sérias que auxiliam, enriquecem a incorporagdo
desses conhecimentos sem fazé-las perder a satisfagdo ou o prazer de realizar e
buscar. Piaget afirma que os trabalhos escolares terdo uma sociedade que nio
poderiam ter de outro modo, porque & apenas na atividade-jogo que a crianga
preserva o esforgo e se da por inteira na atividade que realiza. (KISHIMOTO, 1997, p.
84).



CAPITULO VIII - A INFORMATICA E OS PROBLEMAS ESCOLARES
DE APRENDIZAGEM

Neste capitulo abordaremos a informatica e suas possibilidades junto a
educagdo como ferramenta ndo apenas motivadora, mas como instrumento no
acompanhamento de criangas com dificuldades de aprendizagem, visto que para as
autoras Weiss (1999, p. 43) criangas com baixc rendimento escolar frente ao
computador mostram-se mais participativas e interessadas.

Porém, destacam a importancia do professor conhecer as dificuldades e
possibilidades das criangas que ndo correspondem satisfatoriamente as expectativas
educacionais.

Sendo importante apostar nas possibilidades da crianga evitando tanto a
exposicdo quanto a superprotegao, procurando através do didlogo buscar a
compreensao de que somos todos diferentes e sempre havera desafios como algo
gue ndo sabemos ou demoramos mais a aprender.

Algumas dificuldades também podem surgir a partir do incremento da
informatica devido “a inadequacgdo do tipo de experiéncia anteriormente vivida pela
crianga, em confronto com a exigéncia escolar’. (WEISS, 1999, p. 43).

A exemplo podemos citar a ma coordenagdo motora onde sera dificil o
manuseio do mouse, ou a pobreza de vocabulario ao deparar-se com softwares que
possibilitam produzir textos, e 0 aluno s6 produz palavras ou linhas.

E necessario um olhar atento do professor sobre esse aluno pois de
forma alguma a interagdo com a maquina substitui a necessidade de conhecer seu
proprio corpo e explora-lo, manipulando ainda objetos reais e concretos.

No uso da informatica educativa, desmistifica-se o computador como
elemento mestre, infalivel, visto que o aluno podera posicionar-se como verdadeiro
construtor do prépric conhecimento.“O professor ficara como responsavel por
planejar atividades, utilizando o computador como recurso para atingir seus objetivos
pedagdgicos”. (WEISS, 1999, p. 24).

No desenvolvimento das atividades €& importante observar que a

“informatica seja utilizada com um nivel aceitavel de coeréncia entre a filosofia de
educagéao e a pratica escolar desenvolvida, fatores determinantes para o sucesso no

uso da informatica junto a alunos com dificuldades de aprendizagem.
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Esses fatores sdo relevantes para que se entenda com que teoria, ou
linha de ensino estaremos nos deparando ao escolhermos este ou aquele software.

Skinner (in WEISS, 1999, p. 26) pode ser considerado o primeiro a influenciar
o uso do computador aplicado a educacéo, temos suas idéias, incluidas no grupo
das teorias de carater comportamental, onde a aprendizagem deriva de experiéncias
como o condicionamento e o treinamento, tendo uma base positivista.

“A aprendizagem é entdo entendida como um processo de configuragéo do
comportamento do organismo em seu esfor¢co de adaptacdo ao meio [...] entendida
como um processo de configuragdo do comportamento” (WEISS, 1999, p. 26).

Sua teoria do reforgamento da conduta operante é a base psicologica da
programacao linear que esta contida em muitos softwares educativos que organizam
0 que ensinar em pequencs passos para que 0 Processo seja previsivel ao maximo,
estando a progressdo de uma resposta anterior, até se atingir o comportamento
desejado, visando ainda uma instrugdo individualizada, priorizando o imediato
reforgamento da resposta correta, porém sem a obrigatoriedade da orientagdo direta
do professor.

Permeados por essa abordagem encontramos principalmente softwares de
matematica e portugués que visam a memorizagdo de contetdos.

Em relacdo a essa perspectiva de aprendizagem, onde o aluno é receptor
passivo do conhecimento, faz-se mister refletir sobre o papel do professor que
perderia a oportunidade de analisar 0os processos de que o aluno se utiliza para
elaborar suas hipoteses.

Essencialmente junio aos alunos com dificuldades de aprendizagem o
professor deve buscar compreender seus processos internos de aprender para que
entdo sejam oportunizadas situacdes capazes de propiciar a ele desenvolvimento
cognitivo e uma avaliagdo diagnostica.

Existem os casos de criangas que apresentam dificuldades especificas na
atengdo, concentragdo, memorizacgao, e o usc de uma metodologia que de énfase a
essas habilidades, de modo inadequado, caminhara rumo ao insucesso, levando a
falta de motivacdo e baixa auto-estima.

O que podemos observar em relagdo ao uso destes programas de abordagem
comportamental € que hé a necessidade de rever sua forma de uso, definindo-se

com mais clareza em que momentos eles serdo Uteis ao trabalho escolar.
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Ou seja, € de muita importancia a orientacdo do professor incentivando o
processo de pensar sobre o pensar, tanto em situacéo de erro quanto de acerto.

Se a crianga ja internalizou os conteudos da matematica,
compreendeu sua construcdo e fungdo, o ‘“reforco” que
consequentemente sera mais positivo que negativo, podera motivar o
aluno, e servir de ponte para o desenvolvimento posterior de um trabalho

que valorize outros processos de aprendizagem.

Muitos alunos, com grande desvalorizacdo pessoal, baixo autoconceito, se beneficiam desses
sucessos imediatos, sentindo-se mais capazes e motivados, quando sao aplaudidos ao final
de uma tarefa pelo préprio computador.Tal fato pode servir de ponte, com tais criangas, para
o desenvolvimento postericr de um trabalho que valorize outros processos de construgao do
pensamento (WEISS, 1999, p. 32).

Para Jean Piaget, uma das chaves do desenvolvimento € a acdo do sujeito
sobre 0 mundo e modo pelo qual isso se da num processo de construgado interna
sinalizando o professor como facilitador, que enriguece o ambiente, provoca
situagdes para que o aprendiz possa se desenvolver de forma ativa, realizando
também suas descobertas.

O professor agui, deve, conforme Weiss(1999, p. 36), ter o papel de facilitador
desenvolvendo projetos coletivos, vinculados com a realidade dos alunos, e que
sejam integradores das varias areas do conhecimento, atendendo a diversidade em
sala de aula.

Todas essas idéias de Piaget, sdo desenvolvidas por Papert, que viu na informatica a
possibilidade de realizar seu desejo de criar condigdes para mudangas significativas no
desenvolvimento intelectual dos sujeitos, inclusive agueles gue apresentam dificuldades no
processo de aprendizagem (WEISS, 1999, p.36).

Para tanto, o citado, Papert, desenvolveu uma linguagem de programacgao
chamada Logo, de facil compreensaoc e manipulagdo por criangas ou leigos em
computagdo e que ainda ndo tenham dominio da matematica, porém o Logo
também tem o potencial das linguagens de programacédo profissionais,
desenvolvendo uma metodologia de ensino-aprendizagem que supera a
programacao linear abordada por Skinner.

Assim a linguagem oferece ao professor a oportunidade de acompanhar,
passo a passo, o raciocinio l6gico da crianca e ver o que ela é capaz de analisar o
que fez. Respeitado o tempo de cada individuo, objetivando tanto agir junto as
dificuldades de aprendizagem visando supera-las quanto despertar na crianca a
responsabilidade sobre seu desenvolvimento, a seguranga em situagoes

desconhecidas, e levar a metacognicao.
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Atualmente a linguagem Logo tem diferentes versoes, integrada ao windows,
0 que amplia sua gama de utilizagdo, a exemplo tras recursos de multimidia, ou
robdtica.

Podemos observar que o computador desperta na maioria dos alunos , a motivagdo que pode
ser o primeiro trunfo do educador para resgatar a crianga que ndo vai bem na sala de aula.
Ele funciona como um instrumento que permite uma interagdo aluno-objeto, aluno-aluno e
aluno-professor, baseada nos desafios e trocas de experiéncias (WEISS, 1999, p. 38).

Weiss (1999, p. 40) destaca que para o aluno construir e reconstruir hipoteses
sobre o conhecimento é essencial sentir-se amparado em suas angustias, conflitos e
questionamentos, sendo incentivado em suas reflexdes e estimulado no uso e
desenvolvimento de seu potencial, sendo a escola lugar de acolhimento afetivo,
troca e construcao para o sujeito.

Para esta linha de pensamento podemos retomar ainda, algumas idéias de
Vygotsky, aqui j& abordado em capitulos anteriores, que enfatiza a acdo do meio
ambiente (professor e colegas) como estimulador da aquisicdo de conhecimento
pela crianca, a partir da criagdo e a¢édo nas ZDP.

Ao nos depararmos com as dificuldades de aprendizagem do sujeito devemos
considerar os fatores que influenciam a aprendizagem do mesmo, como, o social, 0
aparelho bioldgico, a estrutura psico-afetiva, psico-cognitiva, e as interagdes com o
meio social onde esta inserido.

Nosso contexto social cada vez mais competitivo requer de nés uma revisdo
de nossos valores e crengas frente ao conhecimento, novas tecnologias pressionam
a criagao de novos cenarios pedagogicos e a tecnologia é aqui entendida como
instrumento a uma aprendizagem mais significativa e que venha de encontro as

necessidades contemporaneas da escola,que deve atender a diversidade,



CONSIDERAGOES FINAIS

Ao observarmos o papel da escola na sociedade atual percebemos que ela
esta a servico da formacdo de pessoas, que devem relacionarem-se uma com as
outras e construir elementos de luta pela cidadania; para que nao seja mais um
mecanismo de produc¢éo da desigualdade.

A escola ndo pode caracterizar-se como uma perpetuadora de insucessos, 0s
que falham na situzc&o escolar tendem a ser segregados da sociedade.

Entendemos que a escola e intrinsecamente a pratica pedagdgica séo
instrumentos valiosos na superagéo de uma sociedade excludente e individualista
para um novo modelo de sociedade, onde as diferengas sejam respeitadas, o
compartilhar seja meta e a inclusao o resultado, configurando uma sociedade mais
justa e igualitaria.

Para tanto, percebemos a partir desta pesquisa bibliografica, que precisamos
agir em todas as esferas, a escola cabe a responsabilidade de impedir o insucesso
escolar negando a segregacdo das criangas que falham, privando-as das
oportunidades de sccializagéo.

Essa mudanga ndo pode ser vista como ameaga, o seu efeito € necessario
para darmos respostas condizentes com as novas exigéncias escolares € sociais.

Profissicnais da educacadc ndo podem ficar inseguros ou desmotivados, a
ponto de néo ressignificarem sua pratica, eleita aqui, a partir do termo “intervencgéo
docente” como instrumento de luta e ponto de partida para uma pratica reflexiva, que
pode culminar na reconceitualizagio da escola, que deve focar seus esforgos no
sucesso da aprendizagem, qualquer que seja o potencial da crianga, tendo claro que
quando uma crianga aprende ela ndo se isola, ela ganha reconhecimento social,
respeito e identidade positiva.

A intervencé@o pedagdégica praticada nas escolas € pouco envolvente, muitas
vezes esvaziada da pratica reflexiva que pressupde uma postura analitica frente a
uma relag&o com a agéo pedagodgica atribuindo-lhe sentido no exercicio cotidiano da
profissao, seja em situacdo de crise ou fracasso.

Evidenciamos que ruitos sdo os fatores que levam as DA, porém
percebemos que a mediacdo cognitiva na base de programas de facilitagdo de
aprendizagens alicergados em dados cientificos atuais, € uma das intervengdes

educacionais gue lzvam & mudanga da estrutura e natureza do pensamento.
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Conforme Fonseca (1995), essas mudangas estruturais sdo provocadas por
situagcbes educacionais especificss onde a exposigdo as condicdes de
aprendizagem proporcionam processos de maturagao e estruturagao cognitiva.

Feuerstein in Fonseca (1995) observa que mudancgas no organismo podem
operar-se como consequéncia de uma intervencdo pedagégica, implicando a
capacidade de processar e comunicar informacao e de ser sensivel, interior e
exteriormente, as fontes de estimulagdo devem ser devidamente estruturadas e
sequencializadas o que evitara o estigma do insucesso.

O que fundamenta nossa linha de abordagem, ao langar mao de estratégias,
ou instrumentos de ensino que despertem o interesse do aluno e coloquem o
professor como facilitador do processo de busca do conhecimento, tornando a
atividade proposta numa atividade motivadora, significativa, priorizando o interesse
do aluno como motor de seu progresso e o professor um gerador de situagbes
estimuladoras e eficazes.

Sendo evidenciado no professor e sua tarefa, o cerne do enfrentamento das
DA, e do projeto iniclusivo como urn todo; pois é o profissional capaz de constatar as
dificuldades escolares, e também de mobilizar esforgos junto & comunidade escolar
€ ndo escolar, num ambito menos discursivo e sim inclusivo ao ser pautado nas

necessidades reais das pessoas.
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