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RESUMO

Esta pesquisa investiga os desafios, oportunidades e estratégias para integrar a
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar, com foco na promog¢&o do engajamento
dos estudantes e na conexao entre praticas pedagogicas inovadoras e o curriculo. A
questao de investigacao orientadora é: que estratégias os professores podem utilizar
para conectar a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar? A pesquisa fundamenta-
se nas contribuicdes de Mitchel Resnick (2020, 2023), especialmente na espiral da
aprendizagem criativa e nos “quatro Ps” (projetos, pares, paixao e pensar brincando);
de Edgar Morin (2001, 2008, 2012, 2015), a partir do Pensamento Complexo e dos
sete saberes necessarios a educagéo do futuro; e de Basarab Nicolescu (1999, 2014),
por meio da Transdisciplinaridade. Dialoga ainda com a Pedagogia Libertadora de
Paulo Freire (1996, 2008, 2011), com os estudos de Saturnino de la Torre (2005, 2009)
sobre criatividade e inovagao educacional, e com perspectivas contemporaneas de
Maria Candida Moraes, lzabel Petraglia e Ettiéne Guérios, que articulam
complexidade, sensibilidade e ecoformacéo. Trata-se de uma pesquisa qualitativa e
participante, de natureza exploratéria-descritiva, desenvolvida em um Espaco Maker
de um Farol do Saber e Inovagcdo, anexo a uma escola municipal de Curitiba. Os
participantes foram professores de Docéncia | responsaveis pelos Espagos Maker dos
Fardis do Saber e Inovagao (FSI), vinculados as escolas municipais de Curitiba. A
produgao de dados envolveu questionarios, analise documental, registros reflexivos e
arealizagao de uma oficina formativa. Os dados foram analisados a luz da Analise de
Conteudo proposta por Bardin (2016). Os resultados indicam que a integragao da
Aprendizagem Criativa ao curriculo exige um movimento de reconstrugao
epistemoldgica, no qual o professor assume o papel de mediador criativo e reflexivo,
articulando teoria, pratica e sensibilidade ética na construcido de curriculos vivos,
integrados a complexidade do mundo contemporéaneo.

Palavras-chave: Espaco Maker. Pensamento Complexo. Transdisciplinaridade.
Formagao de Professores. Integracéo curricular.



ABSTRACT

This study investigates the challenges, opportunities, and strategies for integrating
Creative Learning into the school curriculum, with a focus on promoting student
engagement and strengthening the connection between innovative pedagogical
practices and Creative Learning. The guiding research question is: What strategies
can teachers use to connect Creative Learning to the school curriculum? The study is
grounded in the contributions of Mitchel Resnick (2020, 2023), who proposes the
creative learning spiral and the “four Ps” (projects, peers, passion, and playful
thinking); Edgar Morin (2001, 2008, 2012, 2015), through Complex Thinking and the
seven knowledges necessary for the education of the future; and Basarab Nicolescu
(1999, 2014), who expands the discussion through Transdisciplinarity. The research
also engages in dialogue with Paulo Freire’s Critical Pedagogy (1996, 2008, 2011),
with studies on Creativity and Innovation in Education by Saturnino de la Torre (2005,
2009), and with contemporary perspectives by Maria Candida Moraes, Izabel
Petraglia, and Ettiéne Guérios, which articulate complexity, sensitivity, and
ecoformation. The study adopts a qualitative, participatory, and exploratory-descriptive
approach, conducted in a Maker Space located within a Farol do Saber e Inovagdo
attached to a municipal school in Curitiba, Brazil. Participants were primary education
teachers responsible for the Maker Spaces of the Fardis do Saber e Inovagdo across
different regional education districts of the city. Data production involved
questionnaires, document analysis, reflective records, and a formative workshop. Data
was analyzed using Bardin’s (2016) Content Analysis. The findings indicate that
integrating Creative Learning into the curriculum requires epistemological
reconstruction, in which teachers assume the role of creative and reflective mediators,
capable of articulating theory, practice, and ethical sensitivity in the construction of
living curricula that connect to the complexity of the contemporary world.

Keywords: Maker Space. Complex Thinking. Transdisciplinarity. Teacher Education.
Curriculum Integration.
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1 INTRODUGAO

O saber ndo nos toma melhores nem mais felizes. Mas a educagido pode
ajudar a nos tornarmos melhores, se ndo mais felizes, e nos ensinar a assumir
a parte prosaica e viver a parte poética de nossas vidas (Morin, 2003, p. 10).

A educacéo, entendida como experiéncia humana integral, transcende a mera
transmissdo de conhecimentos: ela nos forma ética, estética e existencialmente.
Como sugere Edgar Morin, ndo € o saber em si que nos torna melhores, mas a
educagao, com poder para religar o pensamento e a vida, a técnica e o sensivel, o
prosaico e o poético. E nesse espago de entrelacamento que se insere o propésito
desta pesquisa: compreender a inovagao pedagogica como um ato de criagao e
religagdo, que torna o aprender um processo Vvivo, significativo e humano.

Nesta pesquisa, o termo “inovagdo pedagodgica” ndo € sindbnimo de
modernizagao tecnoldgica ou de simples introdugdo de novos recursos em sala de
aula. Ao contrario, assume-se a inovagdo como um processo de transformacgao
intencional das praticas educativas, que envolve a reorganizagcdo do curriculo, das
relagdes pedagogicas e dos modos de ensinar e de aprender. Nessa perspectiva,
inovar significa atribuir novos sentidos as praticas existentes, ressignificando tempos,
espagos, saberes e formas de mediagdo, em didlogo com as necessidades dos
sujeitos e dos contextos em que a educagéo acontece.

Tal compreensdo aproxima-se das abordagens que concebem a inovagao
como um movimento no qual o foco nao esta no uso de recursos, mas nas relagdes,
nos processos formativos e na construgcao de experiéncias de aprendizagem mais
significativas, colaborativas e humanizadoras. Essa concepgéao dialoga diretamente
com a proposta da Aprendizagem Criativa de Mitchel Resnick (2020), para quem a
inovagao educacional ndo se define pelo uso de tecnologias, mas pela criacédo de
ambientes em que estudantes aprendem ativamente por meio da imaginagao, da
experimentagao, da colaboracao e da reflexao sobre suas préprias produgdes.

As praticas pedagogicas inovadoras tém ganhado destaque no cenario
educacional contemporaneo, impulsionadas pela necessidade de superar modelos
tradicionais que ja ndo respondem as demandas cognitivas, sociais e afetivas dos
estudantes, tampouco os preparam para os desafios de um mundo em constante
transformacdo. Tais praticas valorizam a criatividade, o pensamento critico, a

colaboragdo e o protagonismo estudantil, constituindo-se em caminhos para a
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formacgao de cidadaos engajados, reflexivos e preparados para atuar de modo criativo
e transformador na sociedade.

Pesquisas de Moraes (2012) e de Behrens (2017) indicam que muitos
professores ainda reproduzem metodologias tradicionais vivenciadas em sua propria
formagdo, sem as questionar ou ressignifica-las. Entretanto, as transformacodes
tecnoldgicas e cientificas contemporaneas modificaram profundamente os modos de
produzir e compartilhar conhecimento, exigindo da educagdo uma revisdo de seus
fundamentos epistemoldgicos e metodologicos. Como observa Morin (2001), a
fragmentagao do conhecimento dificulta a compreenséo do real em sua complexidade,
tornando necessarios a religagao dos saberes e o reconhecimento da incerteza como
dimensao formativa. Nessa perspectiva, a inovagdo pedagogica nao se limita a
incorporacao de tecnologias, mas implica repensar a propria relagéo entre ensinar e
aprender.

Diante desse cenario, torna-se fundamental promover praticas pedagdgicas
que favoregam aprendizagens significativas e contextualizadas, em didlogo com as
demandas do século XX| (Guilherme, 2019). E nesse contexto que se insere a
Aprendizagem Criativa, abordagem inspirada no Construcionismo de Seymour Papert
e desenvolvida por Mitchel Resnick no MIT Media Lab. Estrutura a partir dos quatro
Ps: Projetos, Pares, Paixdo e Pensar Brincando, e da espiral da Aprendizagem
Criativa: Imaginar, Criar, Brincar, Compartilhar e Refletir. Essa abordagem propde que
os estudantes aprendam por meio de experiéncias praticas, colaborativas e
significativas, transformando ideias em agdes e construindo sentido em interagdo com
o mundo (Resnick, 2020, p. 67).

A presente pesquisa, desenvolvida no contexto das escolas municipais de
Curitiba, investiga como a Aprendizagem Criativa pode ser integrada ao curriculo
escolar por meio de praticas pedagogicas inovadoras, tendo os Espagos Maker’ dos
Fardis do Saber e Inovagédo? de Curitiba como locus privilegiado de investigagao.
Parte-se do pressuposto de que a inovagao pedagogica precisa estar articulada ao

curriculo para que a transformacgéo das praticas de ensino e aprendizagem ocorra de

1 'Um Espago Maker ou makerspace é um ambiente de aprendizagem que oferece acesso a
ferramentas, materiais e tecnologias que permitem criar, experimentar, construir e solucionar
problemas de forma colaborativa e criativa (Halverson; Sherida, 2014).

2 Os atuais Farois do Saber e Inovacdo sdo uma reconfiguragdo dos Faréis do Saber. Agregam um
Espagco Maker que trabalha ofertando diferentes experiéncias de aprendizagem a estudantes e
comunidade, aliando diversos materiais e tecnologias disponiveis para o desenvolvimento de
projetos. (Disponivel em: https://www.curitiba.pr.gov.br/servicos/farois-do-saber-e-inovacao/370).
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maneira sistémica, ética e sustentavel. Embora situada em um contexto curricular
especifico, a analise realizada busca evidenciar principios, estratégias e desafios que
nao se restringem a um documento curricular particular, mas que podem dialogar com
outros contextos educacionais nos quais a autoria docente e a colaboragcao se
configuram como elementos centrais.

Nos Espacos Maker, a Aprendizagem Criativa encontra condigdes favoraveis
para se desenvolver, uma vez que esses ambientes favorecem a experimentagao, o
pensamento critico e a resolugao de problemas de forma criativa. Ao possibilitar que
os estudantes explorem ideias, mobilizem saberes diversos e produzam artefatos
significativos, tais espagos promovem dinamicas de aprendizagens colaborativas, nas
quais o erro € compreendido como parte constitutiva do processo formativo. Como
destacam Guérios, Suanno e Batistella (2023, p. 94), o professor criativo € aquele que
“habita a incerteza e reconhece o conhecimento como processo em permanente
construcdo”, uma visdo que se alinha aos principios da complexidade e da
transdisciplinaridade.

O Programa Escolas Criativas, iniciativa promovida pelo edital Tech and Play
da LEGO Foundation em parceria com Secretarias Municipais de Educacéao, constitui
uma experiéncia significativa dessa integracdo. Desde 2021, o programa busca
transformar escolas publicas em ambientes mais colaborativos, instigantes e criativos,
fundamentando-se nos pressupostos da Aprendizagem Criativa (Escolas Criativas,
2025). Sua proposta central € promover aprendizagens baseadas em projetos,
ampliando o protagonismo dos estudantes e o0 engajamento das comunidades
escolares, compreendidos, nesse referencial, como o envolvimento ativo, significativo
e sustentado dos sujeitos nos processos de aprender, criar, colaborar e refletir sobre
suas proprias experiéncias. Nessa perspectiva, o engajamento ndo se reduz a
participagao pontual, mas expressa interesse, pertencimento e prazer em aprender,
dimensdes diretamente associadas ao “amar aprender’. Tal compreensdo é
corroborada pelo Relatério de Resultados e Impactos do Programa Escolas Criativas
(2024), documento institucional que sistematiza evidéncias sobre seus efeitos nas
redes participantes, destacando o engajamento discente, o fortalecimento do clima
escolar e o papel da mediagdo docente. As agdes do programa incluem mentorias,
formagdes docentes e acompanhamento técnico, com foco na consolidacdo de

praticas pedagogicas autorais e inovadoras.
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No municipio de Curitiba, a Secretaria Municipal da Educagao tem ampliado
a implementagao dessa abordagem desde 2018, consolidando uma rede de Farois do
Saber e Inovagédo. Esses espagos articulam formagéo docente, inovagéao tecnoldgica
e engajamento comunitario, fortalecendo o vinculo entre escola, territorio e cultura.
Iniciativas como o Circuito Maker, Formagao Continuada M&o na Massa e o Programa
Escolas Criativas reafirmam o compromisso da rede municipal com uma educagao
criadora, ética e inclusiva.

As praticas pedagogicas inovadoras, potencializadas por recursos digitais e
ambientes colaborativos, configuram-se, assim, como um caminho para a construgao
de uma escola mais significativa e conectada a vida. Nos Espacos Maker, essas
praticas ganham concretude: os estudantes experimentam, criam, compartilham e

refletem, transformando o curriculo em um processo vivo e criador.

1.1 JUSTIFICATIVA

A adocao da Aprendizagem Criativa na Rede Municipal de Ensino de Curitiba,
iniciada de forma sistémica em 2021, configura uma oportunidade para o
desenvolvimento de projetos que favoregam a integragdo ao curriculo escolar e a
formagao docente. Essa iniciativa responde a necessidade de praticas educacionais
inovadoras que dialoguem com as demandas do século XXI.

Conforme a proposta de Resnick (2020), a Aprendizagem Criativa estimula o
protagonismo estudantil e promove uma aprendizagem significativa ao valorizar a
singularidade dos sujeitos e suas diferentes formas de aprender. Estudos
desenvolvidos no MIT Media Lab (Resnick, 2020) evidenciam que essa abordagem
favorece o engajamento dos estudantes por meio de projetos praticos e colaborativos,
conectados aos seus interesses pessoais. No entanto, em muitos contextos, ela é
compreendida como uma atividade periférica ou extracurricular, desvinculada do
curriculo escolar, o que limita o seu potencial formativo e transformador. Torna-se,
portanto, fundamental investigar formas de integra-la as praticas curriculares de
maneira consistente.

A articulagao da Aprendizagem Criativa ao curriculo possibilita a construgao
de ambientes de aprendizagem mais dinamicos, nos quais o0s estudantes
desenvolvem competéncias como pensamento critico, resolugdo de problemas,

comunicagao e colaboracgdo. Ao alinhar essa abordagem aos objetivos curriculares, a
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educacgao se torna mais contextualizada e significativa, contribuindo para a formagéao
de sujeitos criativos, reflexivos e socialmente engajados. Nesse sentido, esta pesquisa
justifica-se pela necessidade de analisar as possibilidades, os desafios e as
estratégias pedagogicas envolvidas nessa integracdo na realidade das escolas
municipais de Curitiba, especialmente nos Espacos Maker, visando contribuir para a

consolidacao de praticas pedagogicas inovadoras, éticas e sustentaveis.

1.1.1 Na Perspectiva Pessoal

Nasci em uma familia numerosa, com cinco irméos, em um contexto marcado
por uma educacédo rigida, especialmente para as meninas. Essa vivéncia, embora
desafiadora, contribuiu para o desenvolvimento de habilidades de organizagao,
colaboragao e empatia, que se tornaram constitutivas de minha trajetéria educacional.
O apoio aos meus irmaos e colegas em tarefas escolares despertou em mim o
interesse pelo compartilhamento de conhecimentos e pelo trabalho colaborativo,
configurando-se um primeiro movimento em dire¢do a docéncia.

Minha aproximagao com a area educacional foi influenciada pela criatividade
de minha ma&e na resolucdo de problemas cotidianos e pela valorizacdao da
responsabilidade e do aprendizado continuo por parte de meu pai. Essas experiéncias
fortaleceram minha curiosidade e meu interesse por praticas inovadoras, o que me
levou, inicialmente, a formagdo em Processamento de Dados e, posteriormente, em
Pedagogia na Universidade Federal do Parana (UFPR), onde consolidei meu
compromisso com uma educacéo criativa e transformadora.

Ao longo de minha trajetoria profissional atuei em diferentes contextos
educacionais, desde laboratérios de aprendizagem até o desenvolvimento de projetos
pedagdgicos integrados ao curriculo escolar. Participei de iniciativas de formagao
docente e de projetos de pesquisa-agcédo voltados a Aprendizagem Criativa,
experiéncias que ampliaram minha compreensao sobre praticas pedagogicas mais
dindmicas, colaborativas, autorais e socialmente contextualizadas.

Nesse percurso, passei a integrar redes e grupos voltados a difusao de
abordagens inovadoras. Como articuladora do Nucleo Curitiba da Rede Brasileira de
Aprendizagem Criativa (RBAC), movimento criado em 2015, em parceria com o MIT
Media Lab, tenho contribuido para a divulgacédo dessa abordagem no Brasil. No

ambito do movimento Maker e da Aprendizagem Criativa a expressao “méao na
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massa”, valoriza o aprender fazendo, por meio da pratica, da experimentacédo e da
resolucao ativa de problemas. Derivada do conceito Maker (do inglés to make, “fazer”),
essa expressao foi ressignificada no contexto brasileiro, especialmente no ambito da
RBAC, como uma sintese de praticas que estimulam a autoria, a criagédo e a
construgao de conhecimento de modo significativo (Resnick, 2020).

Também integro o grupo Professores Magicos, idealizado pela educadora e
escritora Stefania Andrade, que reune docentes comprometidos com a construgao de
praticas pedagodgicas mais criativas e envolventes. O grupo busca oferecer recursos
e estratégias fundamentados na Educacdo Criativa para enfrentar o desafio
contemporaneo de engajar os estudantes nos processos de aprendizagem. Minha
participacdo em eventos académicos, palestras e feiras cientificas expressa o
compromisso com a socializagao de praticas que articulam sensibilidade, tecnologia
e inovagéao.

Ao longo de minha pratica pedagodgica, tenho investigado modos de integrar
a Aprendizagem Criativa aos processos formais de ensino, especialmente por meio
de projetos “mao na massa’ desenvolvidos em Espacos Maker, favorecendo o
engajamento dos estudantes e a conexao entre o curriculo e a realidade. Nesse
percurso, encontrei no Pensamento Complexo de Edgar Morin um referencial teérico
que dialoga com minha busca por uma educacao transdisciplinar, ética e integral, uma
formac&o que reconhece as inter-relagdes entre os saberes e a singularidade dos

sujeitos no processo de aprender.

1.1.2 Na Perspectiva Social

As praticas pedagogicas inovadoras, como a Aprendizagem Criativa,
apresentam um potencial significativo para a promogéo da inclusdo, da diversidade e
da equidade no contexto escolar. Ao valorizar as multiplas habilidades, formas de
expressao e perspectivas dos estudantes, essa abordagem contribui para a
construgao de ambientes educativos mais democraticos, nos quais diferentes sujeitos
podem participar ativamente dos processos de aprendizagem.

Além disso, a Aprendizagem Criativa desempenha um papel relevante na
formacgao de individuos preparados para enfrentar problemas complexos, ao estimular
0 pensamento critico, a curiosidade, a colaboragcdo e a autoria. Tais competéncias,

consideradas fundamentais para a vida em sociedade e para os desafios do século
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XXl (Resnick, 2020), articulam a expressao individual e o trabalho coletivo,
favorecendo a construcdo de uma cultura escolar mais plural, participativa e
socialmente engajada.

Em um cenario marcado por rapidas transformagdes sociais, culturais e
tecnoldgicas, preparar os estudantes para o futuro requer mais do que o dominio de
conteudos técnicos. Experiéncias desenvolvidas em Espagos Maker indicam que a
Aprendizagem Criativa favorece o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, criatividade, autonomia e adaptabilidade, atributos essenciais para
a participagao cidada em uma sociedade complexa e em permanente mudanga.

Nesse sentido, esta pesquisa propde-se a analisar os limites das praticas
tradicionais e a investigar estratégias para integrar a Aprendizagem Criativa ao
curriculo escolar, com foco nos Espacos Maker, contribuindo para a construgcdo de
praticas pedagdgicas que tornem os processos de ensino e aprendizagem mais

significativos, contextualizados e humanizadores.

1.1.3 Na Perspectiva Académica

Esta pesquisa configura-se como uma contribuigdo ao debate tedrico e pratico
no campo educacional, especialmente no que se refere a Aprendizagem Criativa e
aos Espagos Maker. O estudo busca responder a uma demanda emergente: de que
modo metodologias criativas podem ser integradas ao curriculo escolar de forma
consistente, articulando teoria e pratica, conhecimento cientifico e sensibilidade
pedagdgica.

A literatura indica que a Aprendizagem Criativa, conforme Mitchel Resnick
(2020), fundamenta-se nos “Quatro Ps”: Projetos, Paixao, Pares e Pensar Brincando
e propde um modelo de aprendizagem baseado na criagdo colaborativa e na
construcao ativa de conhecimentos. Por sua vez, o Pensamento Complexo de Edgar
Morin (2001, 2012) oferece uma base epistemolégica que rompe com a fragmentagao
disciplinar, defendendo uma educacgao integrada, transdisciplinar e conectada a vida.

Embora ainda pouco articuladas na literatura, essas abordagens convergem
na defesa de uma educacgéo criadora, reflexiva e humanizadora, que valoriza o dialogo
entre razao e emocéao, teoria e pratica, saber e vida. A lacuna tedrica e pratica,

identificada na revisdo de literatura integrativa, evidencia a originalidade e a relevancia
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desta investigacdo, ao propor a aproximagao entre referenciais que, apesar de
convergentes em seus principios, raramente sdo mobilizados de forma integrada.

A articulagdo entre a Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020, 2023) e o
Pensamento Complexo (Morin, 2001, 2008, 2012) é aprofundada a partir de aportes
de Saturnino de la Torre (2005, 2009), no campo da criatividade e inovacgao
educacional, das contribuicbes de Basarab Nicolescu (1999) sobre
transdisciplinaridade e dos principios da Pedagogia Libertadora de Paulo Freire (1996,
2008, 2011). Esses referenciais sustentam uma concepgao de educagéo que integra
criacao, ética e compromisso social, orientando a analise das praticas pedagdgicas
investigadas.

Desse modo, o estudo busca contribuir para a consolidacdo de uma educacao
mais inclusiva, transdisciplinar e inovadora, alinhada aos desafios do século XXI| e

fundamentada nos referenciais da complexidade e da criatividade.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

A integragao da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar representa um
desafio e, ao mesmo tempo, uma oportunidade para repensar as praticas pedagogicas
no contexto da educagao basica. Embora essa abordagem esteja cada vez mais
presente em politicas publicas e programas educacionais, como o Programa Escolas
Criativas e os Espagcos Maker dos Fardis do Saber e Inovagao de Curitiba, e apesar
do reconhecimento de seu potencial para promover o protagonismo estudantil, a
interdisciplinaridade e o engajamento, a Aprendizagem Criativa ainda €, em muitos
casos, percebida como uma atividade extracurricular ou complementar, desvinculada
do processo de ensino formal. Essa percepcédo reduz seu alcance e limita sua
habilidade em transformar o modo como os estudantes aprendem e como os
professores ensinam.

Com base nesse cenario, esta pesquisa busca compreender de que modo os
professores integram os principios da Aprendizagem Criativa as praticas pedagogicas
e ao curriculo escolar, especialmente no contexto dos Espagos Maker, explorando
suas possibilidades formativas e suas implicagdes para o ensino e a aprendizagem,
buscando caminhos para consolidar uma educacdo criadora, complexa e

contextualizada.
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1.2.1 Perguntas Norteadoras e Questao de Investigacéo

Com base nessas reflexbes, formulam-se as seguintes perguntas
norteadoras:

Como a Aprendizagem Criativa pode ser conectada ao curriculo escolar de
maneira eficaz?

De que maneira a Aprendizagem Criativa pode ajudar a desenvolver
habilidades essenciais, como resolu¢cdo de problemas e o pensamento critico, no
curriculo escolar?

Como a Aprendizagem Criativa pode ser usada para possibilitar e motivar o
engajamento dos estudantes e seu envolvimento com o curriculo escolar?

Quais sao os desafios que os educadores enfrentam ao tentar implementar a
aprendizagem criativa no curriculo escolar?

Estas questbes norteadoras estdo sintetizadas na seguinte questdao de
investigacdo: Que estratégias os professores podem utilizar para conectar a

Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar?

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Geral

O objetivo geral desta pesquisa é identificar estratégias que os professores

podem utilizar para conectar a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.

1.3.2 Especificos

1. Analisar os desafios e as condi¢cdes que influenciam a implementacao da
Aprendizagem Criativa pelos professores no curriculo escolar.

2. Compreender o papel do professor como mediador da Aprendizagem
Criativa e promotor de ambientes colaborativos e inovadores e
formativos.

3. Investigar estratégias que possibilitem o engajamento dos estudantes
considerando a integragao da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar,

a partir das experiéncias dos professores nos Espacos Maker.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A partir dos elementos estruturantes da pesquisa: justificativa, problema de
pesquisa, questbes norteadoras e objetivos, delineia-se o escopo conceitual e
metodolégico que orienta esta investigacdo. O Quadro 1, apresentado a seguir,
sintetiza esses componentes, oferecendo uma visao integrada de seus fundamentos
tedricos, objetivos e procedimentos. Essa sintese evidencia a articulacido entre a
Aprendizagem Criativa e o Pensamento Complexo como eixos estruturantes, que
orientam tanto a construcao teérica quanto a leitura do campo empirico desenvolvido

ao longo do estudo.

QUADRO 1 - ELEMENTOS DA PESQUISA

TEMA: Integracdo da Aprendizagem Criativa no curriculo escolar, explorando seus desafios,
oportunidades e estratégias para conectar praticas pedagdgicas inovadoras as demandas e
necessidades contemporaneas da educagéo

PROBLEMA: A Aprendizagem Criativa é frequentemente vista como uma atividade extracurricular,
desvinculada do curriculo escolar, o que reduz seu potencial transformador. E necessario
compreender como integra-la de forma efetiva ao curriculo, articulando teoria e pratica.

QUESTAO DE INVESTIGAGAO: Que estratégias os professores podem utilizar para conectar a
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar?

OBJETIVO Identificar estratégias que os professores podem utilizar para conectar a
GERAL Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.

Analisar os desafios e as condi¢gdes que influenciam a implementagdo da
Aprendizagem Criativa pelos professores no curriculo escolar.

OBJETIVOS Compreender o papel do professor como mediador da Aprendizagem Criativa
ESPECIFICOS e promotor de ambientes colaborativos e inovadores.

Investigar estratégias que possibilitem o engajamento dos estudantes
considerando a conexao da Aprendizagem Criativa ao Curriculo escolar.

TEORICOS CONCEITOS FUNDANTES/CONTRIBUIGOES

Mitchel Resnick
(2018, 2019, 2020, Aprendizagem Criativa

2024)
Seymour Papert Construcionismo e aprendizagem baseada em
(1980, 1994, 2025) projetos.
Paulo Freire Pedagogia Libertadora e pratica reflexiva
(1996, 2006, 2009)
FUNDAMENTAGAO | EdgarMorin
TEC')RICAQ (2000, 2005, 2008, Pensamento Complexo, Os sete Saberes

2015a, 2015b) Necessarios a Educagao do Futuro

Saturnino de La

Torre (2005, 2009) Criatividade e Inovagéo na Educacéao

Basarab Nicolescu

(1996, 1999, 2014) Transdisciplinaridade
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Ettiene Guérios
(2002). Guérios, Goes
e Monteiro (2022).
Guérios, Goes e Silva
(2023)

Criatividade, estética e docéncia reflexiva na
perspectiva da complexidade Ettiene Guérios

Maria Candida
Moraes (2012, 2014)

Ecoformacao, complexidade e espiritualidade na
educacao.

Izabel Petraglia(2013)

Pensamento Complexo e competéncias complexas
na formacdo docente.

TEORICOS CONCEITOS FUNDANTES/CONTRIBUIGOES
Transdisciplinaridade e ecoformacdo: propdem
Jodo Suanno (2020) | praticas pedagoégicas complexas que integram
FUNDAMENTACAO criatividade, ética e sustentabilidade.
TEORICA Olzeni Ribeiro e Maria Criativi o
A riatividade como fendbmeno complexo e
Candida Moraes multidimensional
(2014) |
Relatérios e Programa Escolas Criativas (2024); Circuito Maker
documentos (2025); Relatério Brasil no PISA 2021 (INEP, 2023).
institucionais
20 B2 Revisao sistematica e integrativa
LITERATURA 9
Caracterizagao Abordagem Qualitativa e participante do tipo
exploratério-descritivo.
13 professores responsaveis pelos Espagos
Participantes Makers dos Farois do Saber e Inovagao de
Curitiba
Lo Espago Maker do Farol do Saber e Inovagao
ocus o
Emiliano Perneta
Questionarios, reunido informativa, analise
| documental (planejamentos pedagdgicos), diario
nstrumentos de ; . e .
~ de campo, registros reflexivos, oficina formativa
produgéo de dados . ~ .
METODOLOGIA colaborativa, reelaboragdo de planejamentos
pedagdgicos e gravador de audio e video.
Analise de conteldo (Bardin, 2016), contemplando
as etapas de pré-analise, exploragao do material e
tratamento, inferéncia e interpretacdo dos
resultados.
Procedimentos de A analise resultou na identificacao de categorias
analise dos dados analiticas relacionadas as concepgbes de
Aprendizagem Criativa, integracdo curricular,
mediagdo docente, engajamento e avaliagdo
formativa, e Inteligéncia Artificial no contexto
educacional, como categoria emergente.
Compreensao da Aprendizagem Criativa como processo transdisciplinar,
integrado ao curriculo escolar.
Reconhecimento do Pensamento Complexo como fundamento pedagégico
para praticas educativas integradas e contextualizadas.
RESULTADOS/ Redefini¢do do papel do professor como mediador criativo, reflexivo e

CONTRIBUIGOES

coaprendente.

Consolidagdo da inovagéo pedagodgica como cultura educativa e nao
adocédo pontual de metodologias.

Identificagdo da Inteligéncia Artificial como tema pedagodgico e ético
emergente no contexto dos Espagos Maker.

FONTE: A autora (2025).
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A coeréncia interna explicitada no Quadro 1 fundamenta o percurso
investigativo ao articular pressupostos epistemologicos e metodoldgicos voltados a
compreensao da Aprendizagem Criativa como pratica pedagdgica transformadora no
contexto escolar. Essa perspectiva € aprofundada nesta se¢ao de Fundamentagcao
Tedrica, na qual sdo examinados os conceitos, principios e autores que sustentam a
andlise da integragcdao entre Aprendizagem Criativa, Pensamento Complexo,
Transdisciplinaridade e Inovag&o Pedagodgica.

Esta pesquisa ancora-se em referenciais que articulam a Aprendizagem
Criativa, a Educacgao Libertadora, o Pensamento Complexo e a Transdisciplinaridade,
com o propésito de compreender como essas abordagens podem integrar-se ao
curriculo escolar por meio dos Espacos Maker. Parte-se do principio de que a
inovagao pedagodgica nao reside na simples presencga de tecnologias ou de ambientes
diferenciados, mas na construcdo de sentidos e conexdes entre saberes por
professores e estudantes, transformando o curriculo em um processo vivo, reflexivo e
socialmente significativo, uma compreensao que orienta também os critérios de
analise dos dados empiricos.

Conforme destaca Moraes (2014, p. 41-42), pensar uma educagao complexa
e criativa implica “ampliar as formas de conhecer e de ser’, articulando razao e
emocao, sensibilidade e rigor, em uma perspectiva que transcende as fronteiras
disciplinares. Nessa diregdo, o Movimento Maker, o Construcionismo e a
Aprendizagem Criativa, proposta por Mitchel Resnick, constituem expressoes
contemporéneas desse paradigma ao promoverem a autoria, 0 engajamento e a
experimentacdo como fundamentos do aprender.

A investigacao situa-se, portanto, na analise das possibilidades de integracéo
da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar a partir da perspectiva de professores
que atuam em contextos reais de ensino e aprendizagem. Nao se trata de examinar a
Aprendizagem Criativa ou os Espagos Maker em si, mas de compreender como esses
referenciais se articulam ao fazer docente e as praticas curriculares na escola publica,
sob a lente do Pensamento Complexo (Morin, 2001) e da Transdisciplinaridade
(Nicolescu, 1999).
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2.1 APRENDIZAGEM CRIATIVA E CONSTRUCIONISMO

A Aprendizagem Criativa, desenvolvida por Mitchel Resnick no MIT Media
Lab, e o Construcionismo, proposto por Seymour Papert, constituem a base teédrica
desta pesquisa. Ambas as abordagens compartilham a convicgdo de que o
conhecimento se constrdi de forma mais profunda e duradoura quando os aprendizes
estdo engajados na criagcdo de algo significativo, seja um objeto tangivel, um artefato
digital ou uma ideia compartilhada. Inspiradas no Construtivismo de Jean Piaget,
avangam ao incorporar o ato de construir no mundo como forma de pensar sobre o
mundo.

Papert (1980) concebeu o Construcionismo como uma epistemologia da agao
criadora, segundo a qual aprender é um processo ativo e autoral, em que o estudante
constroi algo publico que externaliza e transforma seu pensamento. Em Mindstorms —
Criangas, Computadores e Poderosas Ideias, o autor rompeu com o paradigma do
ensino assistido por computador, que compreendia a tecnologia como meio de
transmissao e controle da aprendizagem. Em contrapartida, defendeu que “a crianga
programe o computador, e ndo o computador programe a crianga” (Papert, 1980, p.
5), afirmando que as maquinas poderiam tornar-se meios expressivos de pensamento,
€ ndo apenas instrumentos instrucionais.

Como observa Resnick (2025, p. 16), o foco de Papert “ndo estava na
maquina, mas na mente”. Essa distincdo permanece central nas praticas
contemporaneas da Aprendizagem Criativa e do Movimento Maker: embora muitas
escolas hoje disponham de Espacos Maker, laboratorios e impressoras 3D, ainda
correm o risco de reduzir tais ambientes a iniciativas tecnocéntricas, centradas em
habilidades instrumentais. O Construcionismo, contudo, ndo se configura como uma
pedagogia da técnica, mas como uma pedagogia das ideias. O préprio Papert
lamentava que muitos leitores de Mindstorms tivessem atentado apenas as palavras
‘criangcas e computadores”, negligenciando o terceiro elemento do subtitulo:
‘poderosas ideias” (Resnick, 2025, p. 17).

Essas poderosas ideias, como recursividade, depuragdo, modelagem e
iteragdo, constituem principios cognitivos e criativos que permitem as criangas
compreender sistemas complexos e refletir sobre o préprio processo de pensamento.
Ao programar uma “tartaruga” para desenhar figuras geométricas, por exemplo, a

crianga ndo apenas aprende conceitos matematicos, mas desenvolve uma forma de
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pensar sobre como aprende, em um movimento continuo entre agao e reflexdo. Essa
dimensao metacognitiva, que Papert denominou “epistemologia pessoal”, constitui um
dos nucleos da Aprendizagem Criativa.

Resnick (2020) expande essa perspectiva ao propor que a educagao do
século XXI deve priorizar o “aprender criando”, compreendendo a criatividade nao
como talento inato ou adorno curricular, mas como processo social, iterativo e situado.
Para isso, organiza sua proposta em quatro principios orientadores: Projetos, Pares,
Paixdo e Pensar Brincando que estruturam a espiral da Aprendizagem Criativa:
imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir. Essa espiral descreve um movimento
formativo no qual a aprendizagem emerge da experimentagao, da colaboracéo e da
reflexao sobre as proprias producgdes.

Ao enfatizar projetos com sentido, Resnick (2020, p. 4) retoma a inspiragao
freireana do aprender com o mundo e ndo apenas sobre o mundo. Assim como Paulo
Freire (1996) defendia que “ninguém educa ninguém, mas os homens se educam em
comunhao”, Papert e Resnick sustentam que o conhecimento nasce do dialogo entre
sujeito, contexto e criagdo. Essa perspectiva dialdégica e libertadora amplia o
Construcionismo para uma dimensao ética e social, na qual a aprendizagem se orienta
pela autoria, pela colaboracao e pelo compromisso com a transformacgao da realidade.

Nos Espacos Maker, essas concepg¢des ganham materialidade. Projetos
interdisciplinares, como a construgcao de protétipos sustentaveis, modelos de energia
renovavel ou robds com materiais reaproveitados, expressam o0 principio
construcionista de aprender fazendo, refletindo e recriando. Tais praticas, alinhadas a
Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), favorecem o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, socioemocionais e éticas, mobilizando a criatividade, o
pensamento critico e o trabalho colaborativo. E a partir dessa compreensdo que s&o
analisadas, nesta pesquisa, as experiéncias desenvolvidas nos contextos empiricos
investigados.

Entretanto, como alertam Papert e Resnick (2025), o potencial transformador
do Construcionismo e da Aprendizagem Criativa ainda enfrenta resisténcias.
Curriculos fragmentados, praticas centradas na instrucdo e processos avaliativos
padronizados dificultam a adogao de metodologias abertas, colaborativas e autorais.
Nesse cenario, a formagao docente assume papel decisivo: € o professor quem
possibilita a passagem do tecnicismo a intencionalidade pedagogica, transformando

0 Maker em espaco de reflexdo, autoria e produgao de sentidos.
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Em sintese, o Construcionismo de Papert e a Aprendizagem Criativa de
Resnick integram uma mesma genealogia epistemoldgica que redefine o papel da
tecnologia, do ensino e do aprender. Ambas convidam a escola a se tornar um
laboratério de ideias, no qual criar € também compreender, e no qual o erro, a
imaginacao e o dialogo constituem fundamentos do conhecimento. Essa base teodrica
sustenta a presente pesquisa e orienta a analise de como essas concepg¢des podem
integrar-se ao curriculo escolar e a formagdo docente sob a perspectiva do

Pensamento Complexo e da Transdisciplinaridade.

2.2 EDUCAGAO LIBERTADORA E CONTEXTUALIZAGCAO

A Educacgéo Libertadora, formulada por Paulo Freire, confere a Aprendizagem
Criativa uma dimensao ética, politica e critica que impede sua reducdo a uma
metodologia tecnicista ou a uma estratégia meramente motivacional. Para Freire
(1987), educar € um ato politico e humanizador, comprometido com a emancipag¢ao
dos sujeitos e a transformacao da realidade. Nessa perspectiva, a aprendizagem é
dialdgica, histérica e situada: “procurar conhecer a realidade em que vivem nossos
alunos € um dever que a pratica educativa nos impdée” (Freire, 1996, p. 53).

Essa concepcgao converge com o principio do aprender criando, proposto por
Mitchel Resnick (2020, p. 67), segundo o qual “criar € uma forma poderosa de
aprender”. Para o autor, o conhecimento emerge do ato de invengao e da construgéo
compartilhada de sentidos: aprender ¢€ participar ativamente do mundo,
transformando-o e sendo transformado por ele. Assim como Freire compreende a
consciéncia critica como produto da praxis, a unidade entre acéo e reflexao, Resnick
entende a criagdo como mediagao entre o pensar e o fazer, em um processo continuo
de experimentacgao, dialogo e reconstrugao.

Freire (2000, p. 36) associa ainda a aprendizagem a “paixdo pelo
conhecimento”, o que aproxima sua pedagogia dos quatro “Ps" da Aprendizagem
Criativa: Projetos, Pares, Paixdo e Pensar Brincando. Em ambas as abordagens,
aprender nao significa executar tarefas prescritas, mas envolver-se em processos
autorais, colaborativos e socialmente situados. O didlogo entre Freire e Resnick
permite, assim, conceber o aprender como ato criador e transformador, no qual

imaginacao, afeto e responsabilidade social se entrelagam.
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Nos Espacos Maker, essa concep¢ao se materializa quando professores e
estudantes desenvolvem projetos ancorados em problemas reais das comunidades
escolares, como sustentabilidade, acessibilidade ou reaproveitamento de materiais.
Nesses contextos, os projetos ndo se configuram apenas como atividades praticas,
mas como situagdes pedagogicas dialdégicas, em que se articulam conteudos
curriculares, experiéncias locais e questdes éticas. A aprendizagem torna-se um
processo Vivo, relacional e recursivo: aprende-se com o outro, com o ambiente e com
o proprio ato de criar. E sob essa perspectiva que esta pesquisa analisa as praticas
docentes observadas nos contextos empiricos investigados.

O Relatdrio de Resultados e Impactos do Programa Escolas Criativas (2024)
reforca essa compreensao ao evidenciar que ambientes Maker favorecem a autoria
docente, a autonomia discente e a avaliagao formativa, elementos que deslocam o
curriculo de um conjunto prescritivo de conteudos para um processo formativo em
permanente construgcdo. Assim como, para Freire, a formagao € um movimento de
“formar-se com” os outros; nas praticas Maker a docéncia se constitui em
comunidades de aprendizagem que criam, experimentam e refletem coletivamente
sobre o fazer pedagadgico.

A contextualizagdo, em Freire, € condigcao de liberdade: conhecer € situar o
saber no mundo, religando o conteudo a vida e a experiéncia concreta. Essa nogao
aproxima-se do principio moriniano do conhecimento pertinente, que busca “religar o
que foi separado” (Morin, 2003, p. 13-16), e do conceito de Transdisciplinaridade de
Basarab Nicolescu (1999), que propbe a integracdo dos saberes “entre, através e
além” das disciplinas. Educacdo Libertadora, Pensamento Complexo e
Transdisciplinaridade convergem, portanto, na defesa de uma aprendizagem
integrada, ética e criadora, que reconhece a interdependéncia entre o individuo, a
comunidade e o planeta.

Nos Farois do Saber e Inovagcao de Curitiba e nas formagdes do Circuito
Maker — Formagao Continuada “Mao na Massa” (2025), essa convergéncia se
expressa em praticas pedagdgicas que articulam tecnologia e cidadania,
experimentacao e reflexao. Professores relatam que as experiéncias “mao na massa”
ampliam a compreensao do curriculo como processo dialégico e recursivo, no qual o
conhecimento ndo é transmitido, mas coconstruido. O ato de ensinar passa a ser,

como afirma Freire (1996), um gesto de invengdo com o outro: uma pratica que



29

humaniza, emancipa e transforma, dimensdes que orientam a analise dos dados

apresentados nos capitulos posteriores.

2.3 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DA APRENDIZAGEM CRIATIVA E SUA
RELEVANCIA

A Aprendizagem Criativa constitui um paradigma educacional que reconhece
o estudante como sujeito ativo na construgdo do conhecimento e na produgao de
significados. Inspirada no Construcionismo de Seymour Papert e sistematizada por
Mitchel Resnick no MIT Media Lab, essa abordagem fundamenta-se na imaginacao,
na experimentagdo, na colaboragdo e na reflexdo, organizando-se em estruturas
conceituais que orientam a pratica pedagdgica: a Espiral da Aprendizagem Criativa e
os Pilares da Aprendizagem Criativa.

Esses fundamentos expressam a concepg¢ao de que aprender € um processo
continuo de criar, testar, dialogar e refletir, no qual o erro, a curiosidade e a interagao
social sdo dimensdes constitutivas do conhecimento. Como afirma Resnick (2020, p.
67), “criar € uma forma poderosa de aprender”, pois 0 ato de criagédo transforma a
aprendizagem em experiéncia situada, significativa e relacional. Nessa perspectiva, a
Aprendizagem Criativa ndo se reduz ao uso de tecnologias ou a adogao de
metodologias ativas, mas configura um modo de pensar e de agir pedagogico que
reposiciona a escola como espago de autoria, investigacdo e construgao coletiva de
saberes.

Ao estruturar-se na espiral e nos pilares, a Aprendizagem Criativa oferece
referenciais operacionais para o planejamento, a mediagao e a avaliacdo das praticas
educativas. Esses conceitos orientam tanto a organizagdo das atividades quanto a
interpretacao dos processos de ensino e aprendizagem, constituindo, nesta pesquisa,
um eixo analitico para compreender como professores integram a criagdo, a

colaboragao e a reflexdo ao curriculo escolar nos Espagos Maker.

2.3.1 Espiral da Aprendizagem Criativa

A Espiral da Aprendizagem Criativa expressa o carater dinamico e recursivo

do aprender, estruturando-se em cinco etapas interdependentes: imaginar, criar,

brincar, compartilhar e refletir (Resnick, 2020, p. 11). Esse ciclo descreve como as
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ideias se transformam em projetos que, ao serem vivenciados e analisados, geram
novas ideias, configurando um processo continuo de construgéo de sentidos no qual

o estudante ndo apenas aprende conteudos, mas aprende a aprender.

FIGURA 1 - ESPIRAL DA APRENDIZAGEM CRIATIVA

FONTE: Adaptado de Resnick (2020). Design original: @jessrmarinhoarts, 2025

Na espiral, imaginar corresponde ao momento da ideagao; criar, a
materializagdo das ideias em projetos; brincar, a experimentacao ludica, na qual o erro
€ compreendido como oportunidade de aprendizagem; compartilhar, a socializagao
das producdes e a reconstrugcdo do pensamento por meio da interagao; e refletir, a
analise do processo vivido, que permite ressignificar a experiéncia e orientar novos
percursos.

Resnick (2020, p. 12) destaca que a espiral é aberta e continua, pois cada
reflexdo alimenta novas imaginagdes, em um movimento de recursividade que dialoga
com o Pensamento Complexo de Edgar Morin (2001), ao reconhecer a incerteza, a
transformacéao e a auto-organizagao como dimensdes constitutivas do conhecimento.
Nessa perspectiva, a espiral ndo se configura apenas como um método pedagdgico,
mas como uma epistemologia do movimento, que articula razdo, emogao e criagao.

Nos Espagcos Maker, essa dinamica se concretiza em projetos
interdisciplinares como a construcao de protétipos sustentaveis, robés com materiais
reaproveitados ou experimentos cientificos, que conectam conteudos curriculares a

vida cotidiana. Tais praticas materializam o principio freireano de que “ensinar nao é
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transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao” (Freire,
1996, p. 47), fortalecendo a relagao entre criatividade, contexto e sentido.

Além disso, a Espiral da Aprendizagem Criativa favorece o desenvolvimento
de competéncias reconhecidas em referenciais internacionais, como o PISA 2021 —
Matriz de Referéncia para o Pensamento Criativo (INEP, 2023), que valoriza a
formulacdo de hipoteses, a experimentacdo e a reflexdo sobre processos como
dimensdes centrais da aprendizagem contemporanea. No ambito desta pesquisa, a
espiral constitui também um referencial analitico para compreender como professores
organizam praticas pedagogicas e medeiam processos de aprendizagem nos
Espacos Maker.

Na espiral, imaginar corresponde ao momento da ideagdo; criar, a
materializagdo das ideias em projetos; brincar, a experimentagao ludica, na qual o
erro € compreendido como oportunidade de aprendizagem; compartilhar, a
socializagao das producgdes e a reconstrucdo do pensamento por meio da interagéo;
e refletir, a analise do processo vivido, que permite ressignificar a experiéncia e
orientar novos percursos.

Resnick (2020, p. 12) destaca que a espiral é aberta e continua, pois cada
reflexdo alimenta novas imaginagdes, em um movimento de recursividade que dialoga
com o Pensamento Complexo de Edgar Morin (2001), ao reconhecer a incerteza, a
transformacéao e a auto-organizagdo como dimensdes constitutivas do conhecimento.
Nessa perspectiva, a espiral ndo se configura apenas como um método pedagadgico,
mas como uma epistemologia do movimento, que articula razdo, emocgao e criagao.

Nos Espagcos Maker, essa dindmica se concretiza em projetos
interdisciplinares — como a construgcdo de protétipos sustentaveis, robés com
materiais reaproveitados ou experimentos cientificos — que conectam conteudos
curriculares a vida cotidiana. Tais praticas materializam o principio freireano de que
“‘ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
produgao” (Freire, 1996, p. 47), fortalecendo a relagéo entre criatividade, contexto e
sentido.

Além disso, a Espiral da Aprendizagem Criativa favorece o desenvolvimento
de competéncias reconhecidas em referenciais internacionais, como o PISA 2021,
Matriz de Referéncia para o Pensamento Criativo (INEP, 2023), que valoriza a
formulacdo de hipoteses, a experimentacdo e a reflexdo sobre processos como

dimensdes centrais da aprendizagem contemporanea. No ambito desta pesquisa, a
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espiral constitui também um referencial analitico para compreender como professores
organizam praticas pedagogicas e medeiam processos de aprendizagem nos

Espacos Maker.

2.3.2 Pilares da Aprendizagem Criativa

Os pilares da Aprendizagem Criativa: Projetos, Pares, Paixao e Pensar
Brincando, apresentados por Resnick (2020, p. 16), constituem o alicerce conceitual
dessa abordagem e orientam tanto o planejamento pedagdgico quanto o design de

ambientes de aprendizagem.

FIGURA 2 - PILARES DA APRENDIZAGEM CRIATIVA (OS 4PS)
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FONTE: Adaptado de Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa (RBAC, 2024). Design original:
@jessmmarinhoarts, 2025.

O pilar Projetos enfatiza que a aprendizagem se torna mais significativa
quando os estudantes criam algo concreto, articulando conceitos de forma integrada
e pessoal. Pares destaca a centralidade da colaboragao, do dialogo e da construgao
coletiva de sentido nos processos criativos. Paixao refere-se ao engajamento genuino,
que sustenta a persisténcia diante de desafios e transforma o aprender em expressao
pessoal. Ja Pensar Brincando valoriza a ludicidade, a exploracéo e a experimentagao,

reconhecendo o erro como parte constitutiva da aprendizagem, favorecendo a
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curiosidade, a descoberta e a inovagao.

Nos Espacos Maker da Rede Municipal de Curitiba, especialmente nos Fardis
do Saber e Inovacao, esses principios foram ampliados com a incorporagao de dois
pilares adicionais: Propésito e Poderosas Ideias. O primeiro enfatiza a conexao dos
projetos com questdes sociais, culturais e ambientais, enquanto o segundo valoriza
ideias que extrapolam o espago escolar e produzem impacto real na comunidade.
Esses pilares locais, desenvolvidos no contexto do Programa Escolas Criativas
(2024), reforcam a integracdo entre curriculo, ética e cidadania, expressando o
compromisso da rede com uma educagao complexa, criadora e socialmente situada.

Em dialogo com Resnick, Saturnino de la Torre (1999, 2012) amplia a
compreensao da criatividade como um bem social e uma forgca emancipadora que se
manifesta na articulacao entre o individual e o coletivo. Para o autor, “a criatividade é
um fenbmeno que se move entre os atributos individuais e as exigéncias sociais” (La
Torre, 1999, p. 19), perspectiva que fortalece o pilar Propésito, ao evidenciar o
vinculo ético entre criagao e responsabilidade social. Além disso, ao propor caminhos
como a criagao de ambientes de seguranga emocional, a valorizagdo da livre
expressao e da aprendizagem pelo erro (La Torre, 1999, p. 130-131), o autor reafirma
principios centrais da Aprendizagem Criativa.

Essas reflexdes contribuem para compreender o papel do professor nos
Espacos Maker como mediador da criacdo: aquele que favorece a curiosidade, orienta
a experimentacao e constréi sentido com os estudantes. Tal postura articula-se com
o Pensamento Complexo de Morin (2001) e com a Transdisciplinaridade de Nicolescu
(1999), ao defender uma educacgado que integra saberes, reconhece a incerteza e
humaniza os processos de ensino e aprendizagem. No ambito desta pesquisa, os
pilares da Aprendizagem Criativa constituem referenciais analiticos para interpretar as
praticas docentes e as estratégias de integragao curricular observadas nos contextos

investigados.

2.4 PENSAMENTO COMPLEXO E TRANSDISCIPLINARIDADE

A compreensao da Aprendizagem Criativa como pratica pedagdgica integrada
ao curriculo exige uma base epistemoldgica que reconhegca a incerteza, a
interconexao e a religagdo dos saberes. Essa base é oferecida pelo Pensamento

Complexo, formulado por Edgar Morin, e pela Transdisciplinaridade, proposta por
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Basarab Nicolescu. Ambos defendem uma reforma do pensamento orientada pela
superacado da fragmentagcdo do conhecimento e pela compreensdo do real em sua
multidimensionalidade.

Morin (2001) critica o paradigma cartesiano por produzir um conhecimento
fragmentado, inabilitado para “operar o vinculo entre as partes e o todo” (p. 14). Para
o autor, pensar complexamente € reconhecer que a realidade se constitui por
interagOes, retroagdes e incertezas, exigindo uma inteligéncia que liga, integra e
religa, em vez de separar. Essa concep¢dao amplia a nogado de curriculo,
compreendendo-o ndo apenas como organizagdo de conteudos, mas como espacgo
de formacéao para lidar com a complexidade, em que o conhecimento é contextual,
provisorio e em permanente reconstrucao.

A Transdisciplinaridade, conforme Nicolescu (1999, 2014), complementa essa
perspectiva ao propor uma epistemologia que atua “entre, através e além das
disciplinas” (1999, p. 33). Diferentemente da interdisciplinaridade, que promove
interagbes entre areas, a transdisciplinaridade ultrapassa fronteiras disciplinares,
articulando saberes cientificos, culturais e experiéncias de vida, em uma abordagem
aberta, rigorosa e sensivel a complexidade do real.

Nesse horizonte, a nocdo de espaco intersticial, desenvolvida por Ettiene
Guérios (2002), constitui uma mediagdo conceitual fecunda para compreender os
processos de religagcao entre saberes e sujeitos nos Espacos Maker. Para a autora, o
espaco intersticial configura “uma outra dimensao, um outro espago em outro tempo”
(Gueérios, 2002, p. 203), no qual a incerteza, o erro e a experimentagao se convertem
em poténcia formativa. Trata-se de um territério simbdlico e pedagodgico entre o
instituido e o emergente, no qual novas formas de aprender, ensinar e existir podem
ser experienciadas.

Os Espacos Maker materializam essa dinamica ao favorecerem praticas de
coautoria, interdisciplinaridade e reflexdo. Projetos que articulam ciéncias, artes e
tecnologia como a criagdo de sistemas automatizados, robds ecoldgicos ou
instalagdes interativas exemplificam a religacdo entre campos do saber e valores
humanos, configurando experiéncias transdisciplinares que integram o pensar, o
sentir e o agir. Nesse sentido, esses ambientes constituem, para esta pesquisa, um
campo empirico privilegiado para observar como a complexidade e a

transdisciplinaridade se expressam nas praticas curriculares.
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Em didlogo com esse paradigma, Maria Candida Moraes (2014) propde o
conceito de ecoformacgéao, segundo o qual “formar-se € reconhecer-se parte do tecido
vivo do universo” (p. 103). A aprendizagem, assim, integra dimensdes éticas,
ecoldgicas e sociais, reafirmando a responsabilidade humana diante da vida. Nos
Espacos Maker, essa perspectiva manifesta-se na cooperagdo, na consciéncia
ambiental e no compromisso com o bem comum, em convergéncia com os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

De modo convergente, Suanno (2020) compreende criatividade e
transdisciplinaridade como “duas faces de um mesmo movimento de abertura e
religacdo” (p. 48), destacando que praticas pedagodgicas orientadas pela
complexidade tornam-se espagos de auto e de heteroformagdo. Zwierewicz et al.
(2020), ao discutirem os Projetos Criativos de Ecoformacgado (PCE), reforcam o
potencial dessas abordagens para produzir aprendizagens = significativas,
colaborativas e socialmente enraizadas.

No ambito da formacdo docente, essa perspectiva desloca o foco da
atualizagcao técnica para uma pratica reflexiva, sensivel e ética. Guérios, Suanno e
Batistella (2023) afirmam que o professor criativo € aquele que reconhece o
inacabamento do saber, acolhe o erro e a incerteza como dimensdes formativas e se
permite aprender com a proépria experiéncia. Essa concepgao dialoga com o principio
moriniano da auto-eco-organizagao (Morin, 2015), segundo o qual os sistemas vivos
se produzem e se transformam em interagcao com o ambiente.

De forma convergente, Petraglia (2013) interpreta o Pensamento Complexo
como base de uma pedagogia dialdgica e integradora, na qual os opostos coexistem
e se complementam. Para a autora, formar docentes implica desenvolver a habilidade
de articular saberes, acolher a diversidade e planejar experiéncias que conectem o
global e o local, o técnico e o poético, o racional e o sensivel, principios que se
expressam nas praticas colaborativas e experimentais dos Espacos Maker.

Em sintese, o Pensamento Complexo e a Transdisciplinaridade oferecem os
fundamentos epistemoldgicos e éticos para compreender a Aprendizagem Criativa
como pratica viva, integradora e humanizadora. Esses referenciais sustentam a
analise desenvolvida nesta pesquisa ao evidenciar como professores e estudantes,
nos Espagos Maker, coconstroem o conhecimento em um movimento recursivo de
criacao, reflexdo e transformagao. Essa base tedrica fundamenta a integracao da

Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar e a formagcédo docente, deslocando a
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educacdo de um modelo técnico e fragmentado para uma abordagem relacional,
sensivel e ética, em que aprender e criar tornam-se dimensdes indissociaveis do viver.

Em sintese, o Pensamento Complexo e a Transdisciplinaridade oferecem os
fundamentos epistemolégicos e éticos para compreender a Aprendizagem Criativa
como pratica viva, integradora e humanizadora. Ambos convergem na defesa de uma
educacao que forma sujeitos autdbnomos e solidarios, habilitados para criar e refletir,
agir e sentir, compreender e transformar educadores e estudantes que, ao
aprenderem criativamente, tecem o conhecimento como um ato de religagao e de
vida. E sobre essa forca criadora que articula razdo e emocéo, individuo e
comunidade, ciéncia e arte, que se apoia o paradigma da complexidade proposto por
Edgar Morin, cuja aplicagdo ao campo educacional sera aprofundada na préxima

secao, em dialogo com as contribuicdes de Resnick, Freire, Moraes e Guérios.

2.5 A TRANSDISCIPLINARIDADE COMO PRINCIPIO DE INTEGRAGAO
CURRICULAR

Ao lado do Pensamento Complexo, a Transdisciplinaridade constitui um dos
pilares epistemoldgicos que sustentam esta pesquisa. Ambas as perspectivas se
complementam ao propor a religagao dos saberes e a superagao da fragmentagao do
conhecimento, oferecendo fundamentos para compreender a integracdao entre
curriculo, criatividade e aprendizagem nos contextos educacionais contemporaneos.
Trata-se de uma concepcao de educagao que reconhece a interdependéncia entre os
fendmenos e a centralidade do ser humano nos processos formativos.

A transdisciplinaridade, enquanto principio epistemoldgico e ético, propde
uma forma de pensar e agir que ultrapassa as fronteiras disciplinares, buscando
compreender a complexidade do real em sua multiplicidade de niveis. Conforme
defende Basarab Nicolescu (2005, 2014), ela se fundamenta na existéncia de
diferentes niveis de realidade e na necessidade de integrar conhecimentos cientificos,
artisticos e existenciais em um mesmo horizonte de compreensdo. Nao se trata de
negar a importancia das disciplinas, mas de articula-las em uma rede de relagdes que
considere as dimensdes cognitivas, emocionais, culturais e sociais do sujeito que
aprende.

No campo educacional, essa perspectiva adquire relevancia por possibilitar a

construgdo de um curriculo mais flexivel, aberto e conectado as experiéncias
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humanas. Edgar Morin (2000, 2005) destaca que o desafio da educagao
contemporénea consiste em promover o “pensar relacional’, habilitado para
contextualizar o saber e religar conhecimentos historicamente compartimentalizados.
Essa viséo dialoga diretamente com a Aprendizagem Criativa de Mitchel Resnick
(2017, 2020), que concebe o aprender como processo integrado de criagao,
colaboragao e reflexdo, no qual os estudantes constroem sentido ao relacionar
diferentes saberes em projetos significativos.

A transdisciplinaridade, portanto, ndo se reduz a um método didatico, mas
constitui um modo de compreender a realidade e de produzir conhecimento. Nos
contextos da Aprendizagem Criativa, essa perspectiva se materializa em praticas que
integram arte, ciéncia e tecnologia, convidando os estudantes a enfrentar problemas
auténticos a partir de suas experiéncias, interesses e contextos. Tais praticas
expressam o que Nicolescu (2005) denomina “terceiro incluido”: o espago de encontro
entre razao e sensibilidade, objetividade e subjetividade, humano e técnico.

Nos Espacos Maker e nos laboratérios de aprendizagem, essa concepgao
ganha concretude na articulagdo entre o pensar e o fazer, entre o individual e o
coletivo, entre a criagdo e a reflexdo. A elaboragdo de projetos nesses ambientes
mobiliza conhecimentos de diferentes areas e favorece uma compreensao mais ampla
e situada da realidade. Nesse processo, o professor assume o papel de mediador
transdisciplinar, estimulando a curiosidade, o didlogo e a construgao coletiva de
sentidos, em consonancia com os principios do Pensamento Complexo.

Como principio de integragao curricular, a transdisciplinaridade favorece
propostas pedagdgicas que superam a compartimentalizacdo dos conteudos e
promovem aprendizagens significativas. Ao reconhecer a interdependéncia entre as
dimensdes cognitiva, ética e estética da educagado, contribui para uma formacéao
integral, na qual o conhecimento é compreendido como processo vivo e em
permanente reconstrugcdo. Essa perspectiva articula-se a Espiral da Aprendizagem
Criativa (Resnick, 2020), ao conceber o aprender como um movimento continuo de
imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir.

Em sintese, a transdisciplinaridade, o Pensamento Complexo e a
Aprendizagem Criativa convergem para uma concepg¢ao de educagao que reconhece
a interconexao entre sujeito, conhecimento e mundo. Essa articulagao oferece bases
para repensar o curriculo escolar como processo relacional, colaborativo e criador, no

qual aprender e criar se constituem mutuamente. E a partir desse horizonte
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epistemoldgico que, na proxima segao, aprofunda-se o Pensamento Complexo na
educagdo, examinando seus fundamentos, principios e contribuicbes para a
compreensao da aprendizagem, da criatividade e da formagao docente em contextos

curriculares integrados.

2.6 O PENSAMENTO COMPLEXO NA EDUCACAO

O Pensamento Complexo propdée uma profunda reforma do modo de
conceber o conhecimento e a educagao. Sua esséncia reside no reconhecimento de
que o real é tecido de incertezas, contradigdes e interdependéncias, exigindo do
sujeito uma postura reflexiva, ética e sensivel diante do mundo. No campo
educacional, essa perspectiva convoca a superagao da fragmentacgao disciplinar e a
construgao de processos formativos integradores, preparados para articular razéo e
emocgao, teoria e pratica, ciéncia e vida.

Para Maria Céandida Moraes (2014, p. 33), o Pensamento Complexo
configura-se como uma “epistemologia da religagao”, ao restabelecer conexdes entre
sujeito e mundo, entre ser e saber, entre mim e o outro. Essa religagao sustenta uma
concepgao de educagao integral, orientada a formagao de sujeitos conscientes de sua
corresponsabilidade planetaria. No contexto da Aprendizagem Criativa, tal perspectiva
permite compreender o aprender como um processo dinamico, recursivo e relacional:
um movimento continuo de construgdo e reconstrugdo de sentidos por meio da
criagao.

Segundo Morin (2004, p. 45), educar na complexidade é educar para a
incerteza, pois “o conhecimento complexo nao elimina a duvida, mas a integra”. Essa
concepgao aproxima-se do principio do aprender criando, formulado por Resnick
(2020, p. 67), segundo o qual criar € uma forma poderosa de aprender. A
aprendizagem emerge, assim, da interagcdo entre o previsivel e o imprevisivel, da
abertura a experimentacao e ao erro, dindmica que se concretiza nos Espagos Maker,
onde a dialdégica moriniana entre ordem, desordem e organizacdo se manifesta de
forma pratica e criativa.

Izabel Petraglia (2013) reforca que a complexidade educacional exige uma
pedagogia competente para acolher o erro como elemento formativo e a contradigéao
como fonte de reflexdo. Essa pedagogia complexa favorece a emergéncia de novas

compreensdes e de uma postura investigativa diante do mundo, transformando o ato
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educativo em pratica de dialogo e de criagdo. Nesse horizonte, o professor atua como
mediador sensivel e reflexivo, que aprende com o imprevisivel e auxilia os estudantes
a reconhecer a incerteza como dimensao constitutiva do conhecimento.

Ettiene Guérios (2023) amplia essa leitura ao destacar que o Pensamento
Complexo sustenta uma docéncia reflexiva, ética e estética, na qual o professor se
reconhece como parte do processo formativo, e ndo apenas como seu condutor. Essa
dimensao estética também ¢é enfatizada por Ribeiro e Moraes (2014), ao
compreenderem a criatividade como expressdo da totalidade humana racional,
emocional, social e espiritual, reafirmando que educar € criar e criar € religar.

Na sequéncia, sdo aprofundados os principais conceitos morinianos e suas
articulagbes com a Aprendizagem Criativa, destacando suas implicagbes para o
curriculo, a pratica pedagogica e a formagao docente, por meio da analise dos Sete
Saberes Necessarios a Educacdo do Futuro, dos principios do paradigma da
complexidade, da dialégica ordem/desordem/organizagao e de sua relevancia para

esta pesquisa.

2.6.1 Os Sete Saberes Necessarios a Educagao do Futuro e a Aprendizagem Criativa

Em Os Sete Saberes Necessarios a Educagéao do Futuro, Edgar Morin (2004)
propde principios orientadores para a educagao do século XXI que dialogam de forma
profunda com os fundamentos do Pensamento Complexo e com os pilares da
Aprendizagem Criativa. Ao problematizar as bases epistemolégicas do conhecimento,
Morin inaugura uma concepg¢ao de educagao voltada ndo apenas a transmissao de
conteudos, mas a formacgao de sujeitos habilitados para compreender a complexidade
do mundo e para agir eticamente em contextos marcados pela incerteza, pela
diversidade e pela interdependéncia.

Ao tratar das “cegueiras do conhecimento: o erro e a ilusdo”, Morin destaca
que conhecer implica reconhecer as limitagdes do proprio pensamento e as distorgdes
que atravessam toda produgdo de saber. Essa perspectiva encontra ressonancia
direta na Aprendizagem Criativa, na qual o erro é ressignificado como parte
constitutiva do processo de aprender. Resnick (2020, p. 41) afirma que “a liberdade
para errar € essencial para aprender a criar’, tendo em vista que a experimentacgao, a

tentativa e a revisado continua alimentam a construgéo de ideias. Nos Espacgos Maker,
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o erro deixa de ser visto como uma falha e passa a operar como motor de descoberta,
reflexdo e reorganizacgéao criativa do pensamento.

Morin também defende os principios do conhecimento pertinente, ressaltando
a necessidade de situar cada saber em seu contexto, articulando a parte e o todo, o
local e o global. Essa exigéncia de contextualizagdo manifesta-se nos projetos
desenvolvidos nos Espagos Maker, nos quais os estudantes integram diferentes areas
do conhecimento para enfrentar problemas reais. Ao mobilizar saberes cientificos,
técnicos, artisticos e sociais de forma interligada, a Aprendizagem Criativa promove
uma compreensao significativa dos conteudos, superando a fragmentagao disciplinar.

Outro eixo central é o ensino da condigdo humana. Para Morin, a educagao
deve permitir ao sujeito compreender sua natureza multipla: biologica, cultural, social
e espiritual, reconhecendo-se como parte de um tecido complexo de relagdes. A
Aprendizagem Criativa acolhe essa dimensao ao valorizar o protagonismo, a emogao
e a autoria no aprender, favorecendo a construgdo de experiéncias que integram
razdo e sensibilidade, conhecimento e afeto, e cultivam a empatia e a
responsabilidade ética.

No que se refere ao ensino da identidade terrena, Morin propbe uma ética
planetaria fundada na solidariedade e na consciéncia ecoldgica. Essa perspectiva
encontra expressao concreta em projetos desenvolvidos nos Espagos Maker voltados
a sustentabilidade, ao reaproveitamento de materiais € ao uso responsavel das
tecnologias. Tais experiéncias materializam o compromisso com o cuidado do planeta
e dialogam com o pilar Propdésito, ampliando o sentido social e ambiental das praticas
criativas.

Ao afirmar a necessidade de enfrentar as incertezas, Morin destaca que
educar é preparar para o inesperado, para o indeterminado e para a transformacéao
continua. Essa concepgdo converge com a Espiral da Aprendizagem Criativa
(imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir), que desenvolve nos estudantes a
resiliéncia, a adaptabilidade e a disposicdo para revisar hipoteses, recomecar
processos e aprender com a experiéncia. A aprendizagem deixa de ser linear e
assume um carater dinamico, recursivo e aberto.

Morin também enfatiza a importancia de ensinar a compreensao, entendida
como habilidade de empatia, escuta e dialogo. Esse principio se expressa claramente
no pilar Pares da Aprendizagem Criativa, que valoriza o trabalho colaborativo, a

construcao coletiva de sentido e o aprender com o outro. Nos projetos desenvolvidos
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em grupo, os estudantes n&o apenas compartilham ideias, mas negociam
significados, reconhecem perspectivas distintas e desenvolvem competéncias
relacionais fundamentais a vida em sociedade.

Por fim, ao propor uma ética do género humano, Morin afirma a necessidade
de uma responsabilidade compartihada, baseada na consciéncia da
interdependéncia entre os sujeitos e entre a humanidade e o planeta. Nos Espacgos
Maker, essa ética se concretiza em praticas colaborativas que estimulam a coautoria,
a solidariedade e o compromisso com o bem comum. A criatividade, nesse contexto,
assume uma dimensdo social e coletiva, reafirmando que criar € também cuidar,
responder e transformar em conjunto.

Assim, os sete saberes de Morin, articulados aos pilares da Aprendizagem
Criativa, sustentam uma concepcdo de educagdo que ultrapassa o ensino de
conteudos e direciona-se para a formagao integral — cognitiva, afetiva, ética e
planetaria. Trata-se de uma educacédo que reconhece o erro como possibilidade, a
incerteza como condi¢g&do formativa e a criagdo como caminho para compreender e

reinventar o mundo.

2.6.2 O Paradigma da Complexidade e Seus Principios Fundamentais

O paradigma da complexidade, conforme desenvolvido por Edgar Morin e
Jean-Louis Le Moigne (2015), propde uma epistemologia do entrelagamento, na qual
os fenbmenos nao sédo compreendidos de modo fragmentado, mas a partir das
interacdes, relacdes e dinAmicas que os constituem. Trata-se de um modo de pensar
que recusa a reducao do real as suas partes isoladas e afirma a necessidade de
compreender os sistemas em sua multidimensionalidade, reconhecendo a incerteza,
a instabilidade e a interdependéncia como caracteristicas constitutivas do
conhecimento.

Essa epistemologia € sustentada por principios que se articulam de forma
interdependente: o sistémico, o hologramatico, o retroativo, o recursivo, o auto-eco-
organizacional, o dialégico e o principio da reintrodugao do sujeito cognoscente. Tais
principios ndo operam de maneira linear ou hierarquica, mas em rede compondo uma
I6gica de pensamento habilitada para integrar partes e totalidades, ordem e desordem,

estabilidade e transformacgao.
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Nos Espacos Maker, esses principios encontram expressao concreta nas
praticas pedagdgicas desenvolvidas. O principio sistémico manifesta-se quando os
projetos mobilizam conhecimentos de diferentes areas em uma mesma experiéncia
formativa. De modo complementar, o principio hologramatico revela-se quando cada
parte do projeto contém e expressa o todo do processo educativo, isto €, quando uma
atividade especifica reflete os valores, os objetivos e os sentidos mais amplos do
curriculo e da formagao humana.

Os principios retroativos e recursivos tornam-se visiveis nos ciclos de
prototipagem, testagem e aprimoramento continuo caracteristicos da cultura Maker.
Ao criar, experimentar, avaliar resultados e reformular estratégias, estudantes e
professores vivenciam processos em que os efeitos retroagem sobre as causas e os
produtos do aprender alimentam novas aprendizagens. A aprendizagem deixa de ser
linear e passa a assumir um carater espiralado, em reconstrugdo permanente.

O principio dialégico expressa-se na convivéncia entre elementos
aparentemente opostos, como erro e criagcao, incerteza e conhecimento, planejamento
e improvisagdao. Nos Espagos Maker, o erro ndao é eliminado, mas integrado ao
processo formativo como possibilidade de reflexdo e reinvengdo. Essa dialégica
sustenta um ambiente pedagogico no qual a tensdo entre ordem e desordem
converte-se em poténcia criativa.

O principio auto-eco-organizacional evidencia-se na autonomia progressiva
dos estudantes e, simultaneamente, na interdependéncia do grupo. Os sujeitos
aprendem a organizar seus proprios processos de criagcdo, ao mesmo tempo em que
dependem das trocas, do apoio mutuo e da colaboracao coletiva. O aprender, assim,
configura-se um processo de autoformagao em dialogo permanente com o outro e
com o ambiente.

Por fim, o principio da reintrodugdo do sujeito cognoscente concretiza-se
quando professores e estudantes se reconhecem como participantes ativos e
coautores do conhecimento produzido. O saber deixa de ser concebido como algo
externo e neutro para ser compreendido como construgao situada, atravessada por
valores, experiéncias, afetos e contextos socioculturais. Essa dimensao reforga o
carater ético e reflexivo da aprendizagem, em consonancia com os fundamentos da
Aprendizagem Criativa.

Jodo Suanno (2020) denomina esse modo de organizagdo pedagodgica de

“‘educacado complexa e ecoformadora”, ao destacar que, nela, o sujeito aprende a
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pensar o mundo de forma sistémica e a agir com responsabilidade socioambiental.
Essa perspectiva é corroborada pelos Relatérios de Impacto do Programa Escolas
Criativas (2024), que evidenciam a autoria docente, a colaboragdo e a avaliacao
formativa como expressdes de uma pedagogia viva, reflexiva e complexa, orientada

para a criagao de sentidos e a transformagao dos contextos educativos.

2.6.3 A Dialdégica Ordem/Desordem/Organizagao e a Criatividade

Entre os principios do Pensamento Complexo, o principio dialdgico, que
articula ordem, desordem e organizagao, € aquele que mais diretamente se relaciona
aos processos criativos. Para Morin (2015, p. 112), “a interacao desses trés termos é
o motor da criagdo e da inovagao”, pois € justamente da tensao entre estabilidade e
ruptura que emergem novas formas de organizagédo. A criatividade, nessa perspectiva,
nao resulta da linearidade ou da previsibilidade, mas da habilidade de transitar entre
estruturas dadas e aberturas ao imprevisto, entre o instituido e o emergente.

Nos Espacos Maker, essa dialégica manifesta-se de modo particularmente
visivel. Os processos de criagao iniciam-se, muitas vezes, em contextos de aparente
desordem: ideias fragmentadas, protétipos inacabados, erros recorrentes e caminhos
improvisados. Contudo, é desse movimento exploratério marcado por tentativas,
falhas e revisdes que se constrdi progressivamente uma organizagédo criadora. A
experimentacao cadtica da lugar a solugbes mais estruturadas, sem que o processo
perca sua abertura a reinvengdo. Assim, a aprendizagem assume um carater
dindmico, no qual a ordem nao elimina a desordem, masconstitui-se dialogo
permanente com ela.

Maria Céandida Moraes (2014) sustenta que o Pensamento Complexo
reconhece a incerteza como poténcia criadora, e ndo como falha a ser corrigida. A
incerteza, longe de paralisar o sujeito, mobiliza a investigagdo, a curiosidade e a
construcdo de novos sentidos. Essa compreensdo encontra ressonancia na
Aprendizagem Criativa, que valoriza o erro como parte constitutiva do processo
formativo e entende a criagdo como um percurso, e ndo apenas como resultado.

Nessa mesma diregao, Ettiene Guérios (2023) observa que a docéncia criativa
“transita entre a ordem do planejamento e a desordem da experimentagao, sem perder
a intencionalidade pedagdgica”, evidenciando que a inovagao emerge precisamente

da interacdo entre estrutura e abertura. O planejamento oferece dire¢do, mas € na
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escuta do processo, na acolhida do imprevisto e na mediagdo sensivel do professor
que a aprendizagem se torna significativa. A criatividade, assim, ndo se opde a
organizagao curricular, mas a reinventa a partir do dialogo com o inesperado.

Desse modo, a dialégica ordem/desordem/organizagao constitui-se um
fundamento epistemoldgico da Aprendizagem Criativa e das praticas desenvolvidas
nos Espagcos Maker. Ao reconhecer que o conhecimento se constréi em meio a
tensdes, ambiguidades e reconstrugdes continuas, essa perspectiva reafirma a
complexidade como condi¢cao da criagédo e posiciona a educagcao como espaco Vivo

de experimentacgao, autoria e transformacéo.

2.6.4 Relevancia para a Pesquisa

A articulagao entre o Pensamento Complexo, formulado por Edgar Morin, e a
Aprendizagem Criativa, proposta por Mitchel Resnick, constitui o arcabougo teérico
central desta investigacdo. Essa convergéncia oferece fundamentos consistentes
para compreender a integragao de praticas pedagogicas inovadoras ao curriculo
escolar, especialmente nos Espacos Maker, ao reconhecer o erro, a incerteza e a
imaginacéo como dimensodes constitutivas do aprender. Em ambos os referenciais, a
educacao é concebida como um processo ético, criativo e relacional, orientado pela
construcao de sentido e pela responsabilidade diante do outro e do mundo.

O paradigma da complexidade, sustentado pelos principios sistémico,
hologramatico, retroativo, recursivo, auto-eco-organizacional, dialégico e da
reintrodugédo do sujeito cognoscente (Morin; Le Moigne, 2015), fundamenta a
compreensao da aprendizagem como processo Vivo, interdependente e em
permanente transformacao. Essa perspectiva reposiciona o papel do professor como
coconstrutor do conhecimento, mediador de significados e organizador de
experiéncias formativas que favorecem a autonomia, a autoria e a reflexao critica dos
estudantes.

De modo convergente, a Aprendizagem Criativa, ao propor os pilares
Projetos, Pares, Paixdo e Pensar Brincando (Resnick, 2020), traduz esses principios
epistemoldgicos em praticas pedagogicas concretas, que valorizam o engajamento, a
experimentacdo e o dialogo como caminhos para a construgcdo de conhecimentos

significativos. A aprendizagem deixa de ser compreendida como uma simples



45

transmissdo de conteudos e passa a ser vivenciada como um processo criador,
colaborativo e contextualizado.

A correspondéncia entre os Sete Saberes necessarios a educagao do futuro
(Morin, 2004) e os pilares da Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020) evidencia nao
apenas afinidade conceitual, mas uma efetiva complementaridade epistemoldgica.
Ambos os modelos propdem religar o conhecimento a vida, cultivar o pensamento
critico e integrar as dimensdes humana, técnica e sensivel da formacdo. Essa
convergéncia inspira 0 que se pode denominar uma pedagogia da complexidade
aplicada a inovagdo: uma educagao que ensina a pensar, criar e conviver de forma
ética, solidaria e responsavel.

O Quadro 2 sintetiza essa articulagao ao explicitar as relagdes entre cada
saber moriniano e os pilares da Aprendizagem Criativa, incorporando os pilares
Propésito e Poderosas Ideias, que emergem da experiéncia dos Espagos Maker da
Rede Municipal de Curitiba. Nesses contextos, tais principios se concretizam em
projetos transdisciplinares que promovem uma educagao criativa, critica e
socialmente situada, orientada pela ética da responsabilidade e pela construgao

coletiva do conhecimento.

QUADRO 2 - COMPARACAO ENTRE OS SETE SABERES DE MORIN E OS PILARES DA
APRENDIZAGEM CRIATIVA

SABER DESCRIGAO R acin | APLICAGAO  NOS  ESPAGOS
(MORIN, 2004) | RESUMIDA CRIATIVA MAKER
Reconheceroerroe
1 As | @ ilusdo como partes A prototipagem em Espacos Maker
) . inerentes ao permmite testar hipdteses e aprender
Cegueiras do Pensar ~
. ~ | processo de : com falhas, como na construgdo de
Conhecimento: Brincando, e >
conhecer, : modelos sustentaveis, incentivando
O Erro e a d Projetos : ~ ladi
llusio promovendo a a gxlpenmenta(;ao udica e a
resiliéncia e o criatividade.
pensamento critico.
Contextualizar o]
2 Os conhecimento, Projetos interdisciplinares, como
o articulando partes e . robés que integram Fisica e Artes,
Principios do Projetos, . .

. todo para . conectam conteudos curriculares,
Conhecimento d Poderosas Ideias d O da d
Pertinente compreender a promovendo uma visao integrada do

realidade de modo saber.

integrado.

clj_:i)r;p;cr)lrsages as Narrativas digitais sobre questdes
3. Ensinar a| . .. sociais, criadas em Espagos Maker,

L o biolégicas, . . . . . ~

Condigao AT - Paixao, Propdsito | estimulam a empatia e reflexao,

psicolégicas, sociais p . .
Humana ) conectando o curriculo a realidade

e culturais do ser

h dos estudantes.

umano.




46

PILARES DA

ecolégica diante dos
desafios globais.

SABER DESCRICAO APRENDIZAGEM APLICACAO NOS ESPACOS
(MORIN, 2004) | RESUMIDA CRIATIVA MAKER

Promover a Projetos de reciclagem ou de
4. Ensinar a consciéncia solugdes ambientais, como modelos
Id.entidade planetaria e a | Proposito, de energia renovavel, desenvolvem
Terrena responsabilidade Poderosas ldeias | responsabilidade ecoldgica,

alinhada ao curriculo e ao contexto
local.

7. A Etica do
Género
Humano

responsabilidade e
solidariedade

baseada na
interdependéncia e
no cuidado com o

Preparar para o . . i
inesperado A experimentagao com prototipos e
’ . a melhoria iterativa dos designs
5. Enfrentar as | desenvolvendo Pensar Brincando, . .
. : ensinam a lidar com resultados
Incertezas adaptabilidade e | Projetos ; P .
imprevisiveis e a valorizar o
pensamento
. processo.
flexivel.
Fomentar a . .
. o Projetos colaborativos, como
empatia, o didlogo e ~
. construgéo de modelos
6. Ensinar a|a escuta como . e
- Pares, Propésito comunitarios, promovem o trabalho
Compreensdo | bases para a ; . ~ N
NP em equipe, a incluséo e o respeito a
convivéncia . .
diversidade.
humana.
Desenvolver uma
ética de Solugdes comunitarias e

Pares, Propésito,
Poderosas Ideias

tecnoldgicas para problemas locais
que incentivam a cooperagdo e a
ética coletiva, dialogando com a
educacdo libertadora de Freire
(1996).

outro.
FONTE: Adaptado de Morin (2004) e de Resnick (2020). Elaborag¢édo da autora (2025).

O dialogo entre Morin e Resnick, evidenciado nessa comparagao, demonstra
que a Aprendizagem Criativa materializa, na pratica pedagdgica, os fundamentos do
Pensamento Complexo. Enquanto Morin propde uma reforma do pensamento como
condi¢cdo para compreender o mundo e agir eticamente, Resnick oferece caminhos
metodoldgicos que tornam essa reforma possivel no cotidiano escolar, por meio da
criacao, da colaboracéo e da experimentacao.

Maker,

interdisciplinares que religam ciéncia, arte, tecnologia e cidadania, traduzindo a

Nos Espagos essa integracdo manifesta-se em projetos
complexidade em acgéo pedagogica. Desse modo, a presente pesquisa reconhece que
o didlogo entre Morin e Resnick nao apenas fundamenta teoricamente a
Aprendizagem Criativa, mas também legitima sua relevancia para a formagao docente
e para a construcdo de um curriculo vivo, reflexivo e transformador, eixo que sera
aprofundado na préxima segao, ao analisar a articulagao entre interdisciplinaridade,
transdisciplinaridade e Aprendizagem Criativa como fundamentos da integracéo

curricular.
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2.7 INTERDISCIPLINARIDADE, TRANSDISCIPLINARIDADE E APRENDIZAGEM
CRIATIVA: FUNDAMENTOS PARA A INTEGRACAO CURRICULAR

A integragdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar exige uma
reflexdo epistemoldgica e pedagodgica que ultrapasse a logica disciplinar
historicamente enraizada nos sistemas educacionais modernos. Tal superagcdo
implica compreender o conhecimento ndo como um conjunto de compartimentos
isolados, mas como uma rede viva de relagdes, sentidos e interdependéncias. Nesse
horizonte, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade emergem como
fundamentos tedricos complementares para a construgdo de praticas pedagogicas
criativas, colaborativas e integradoras nos Espagos Maker, onde a teoria se encontra
com a pratica e o aprender se realiza por meio da criagao.

Ao deslocar o foco do ensino fragmentado para a articulagdo entre saberes,
essas abordagens oferecem sustentacdo epistemoldgica para pensar o curriculo
como processo Vvivo, aberto e contextualizado. A Aprendizagem Criativa, ao valorizar
projetos significativos, colaboragao, engajamento afetivo e experimentagéo, encontra
nesses referenciais condigdes para se integrar ao curriculo de forma intencional e
ética, contribuindo para a formagao de sujeitos preparados para pensar, criar e agir

em contextos complexos.

2.7.1 Interdisciplinaridade: dialogo e religagao entre saberes

A interdisciplinaridade, conforme lvani Fazenda (2008, p. 53), “ndo é uma
técnica, mas uma atitude de abertura, de escuta e de dialogo com o outro”. Trata-se
de uma postura epistemolégica que rompe com a simples justaposi¢cao de conteudos
e propde a construcdo de pontes entre areas do conhecimento, centrada em
problemas reais e contextos significativos. Como afirma Morin (2000), pensar de forma
interdisciplinar € religar o que foi separado, recompondo o tecido do saber
fragmentado pela hiperespecializagao.

Na pratica educacional, a interdisciplinaridade se concretiza quando
professores e estudantes desenvolvem projetos integradores, nos quais conceitos de
diferentes campos se articulam para enfrentar desafios complexos. Desta forma o
conhecimento deixa de ser tratado como fim em si mesmo e passa a ser mobilizado

como meio para compreender, intervir e transformar a realidade.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) reforga essa perspectiva
ao destacar a importancia da contextualizagdo, da resolugcdo de problemas e do
desenvolvimento do pensamento critico. A Aprendizagem Criativa, ao estruturar-se
nos quatro Ps: Projetos, Pares, Paixdo e Pensar Brincando (Resnick, 2020),
concretiza tais diretrizes ao aproximar o conhecimento académico da experiéncia dos
estudantes, estimulando a autoria, engajamento e a curiosidade. Os projetos deixam
de ser atividades periféricas e passam a constituir o préprio nucleo do processo
formativo.

Para Maria Candida Moraes (2014), a interdisciplinaridade representa um
primeiro movimento em direcdo a ecoformacéao, pois permite que o conhecimento se
reconecte a vida, ao ambiente e as relacbes humanas. Essa pratica amplia a
compreensao dos conteudos e desperta o senso de pertencimento e de
interdependéncia, elementos éticos e estéticos fundamentais para uma aprendizagem
orientada pela complexidade. Nesse sentido, a interdisciplinaridade favorece a
integracao curricular e também inaugura um modo de aprender que articula saber,

experiéncia e responsabilidade.

2.7.2 Transdisciplinaridade: uma Epistemologia de Integragéao e Sentido

A Transdisciplinaridade, formulada por Basarab Nicolescu (1999, 2002, 2014),
amplia o horizonte da interdisciplinaridade ao propor uma epistemologia da
integracdo, que atua “entre, através e além” das disciplinas. Essa abordagem
reconhece multiplos niveis de realidade: material, biologico, social, espiritual e
introduz uma nova légica do pensamento, o “terceiro incluido”, voltada a superacéao
da oposigao sujeito/objeto e a integracéo entre razéo, sensibilidade e intuicdo em um
mesmo momento de compreensao.

Segundo Nicolescu (1999, p. 43), o conhecimento transdisciplinar “transcende
as fronteiras disciplinares sem nega-las, construindo pontes entre o saber cientifico, o
saber do senso comum e o0 saber da experiéncia”. Essa concepgao converge com a
Aprendizagem Criativa, uma vez que ambas valorizam o dialogo entre diferentes
formas de conhecimento e a articulacdo entre o fazer, o pensar e o sentir. Em lugar
de hierarquizar saberes, a transdisciplinaridade reconhece a pluralidade
epistemolégica como condicdo para a produgdo de sentido, favorecendo

aprendizagens contextualizadas, autorais e socialmente significativas.
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Nos Espagos Maker, a transdisciplinaridade se manifesta na coautoria e
coaprendizagem. Os projetos extrapolam o dominio técnico e se estendem a
dimensdes éticas, sociais e culturais. Estudantes e professores tornam-se sujeitos
ativos da criagdo, construindo saberes situados e reflexivos. A aprendizagem se
expande “além” do espago escolar, envolvendo familias, comunidades e saberes
locais, de modo que o ato de aprender torna-se também um ato de convivéncia e de
corresponsabilidade.

Jodo Suanno (2020, p. 56) descreve a Transdisciplinaridade como o
“‘movimento natural da educagédo complexa”, por articular as dimensdes cognitivas,
afetivas e espirituais do ser humano, favorecendo o que ele denomina praticas
ecoformadoras e criativas. Inspiradas no paradigma moriniano, essas praticas buscam
formar seres humanos conscientes, solidarios e criativos, preparados para dialogar
com a complexidade do mundo contemporaneo e assumir uma postura ética diante
da vida e do conhecimento.

Essa visdo encontra expressdo concreta nos Projetos Criativos de
Ecoformacdo (PCE) descritos por Zwierewicz et al. (2020), nos quais escolas
brasileiras elaboram projetos baseados na cultura local, na sustentabilidade e na
cooperagdo. Tais experiéncias evidenciam que a Transdisciplinaridade ndo € uma
teoria abstrata, mas uma possibilidade concreta de reorganizar o curriculo e a pratica

pedagdgica, um caminho para religar o saber escolar a vida e a comunidade.

2.7.3 Aprendizagem Criativa e o Curriculo Vivo

A Aprendizagem Criativa, fundamentada nas ideias de Seymour Papert (1980)
e ampliada por Mitchel Resnick (2020), oferece a dimensdo pratica que
operacionaliza, no cotidiano escolar, os principios interdisciplinares e
transdisciplinares. A partir da Espiral da Aprendizagem Criativa: imaginar, criar,
brincar, compartilhar e refletir, os estudantes sdo convidados a aprender por meio de
experiéncias significativas, nas quais o conhecimento & construido pela acéo, pela
curiosidade e pelo didlogo, em um processo dinamico, recursivo e autoral.

Nos Espacos Maker, essa abordagem concretiza o ideal de curriculo vivo,
entendido ndo como um roteiro fixo de conteudos, mas como um processo em
movimento, um territério de criagdo, negociagao e produgéo de sentido. Conforme o

Relatério de Impacto do Programa Escolas Criativas (2024), o curriculo vivo “emerge
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das interagdes, das perguntas e dos projetos dos sujeitos que aprendem?,
constituindo-se no fazer coletivo e no didlogo constante entre professores e
estudantes. Nessa perspectiva, o curriculo deixa de ser apenas prescrito e passa a
ser vivido, recriado e ressignificado nas praticas pedagdgicas.

Guérios, Suanno e Batistella (2023, p. 94) sintetizam essa ideia ao afirmar que
o professor criativo “tece o curriculo com as maos do sensivel e com o olhar do
complexo”, integrando conteudo e experiéncia, ciéncia e humanidade. Essa metafora
traduz o papel da docéncia na Aprendizagem Criativa: mediar, religar, provocar e
inspirar, reconhecendo o conhecimento como processo € nao como produto acabado.
Assim, o curriculo deixa de ser um documento prescritivo e torna-se uma experiéncia

vivida, situada e relacional, um espaco de autoria e de reinvengao permanente.

2.7.4 A articulagéo tedrica e pratica entre os trés eixos

A Interdisciplinaridade, a Transdisciplinaridade e a Aprendizagem Criativa
formam, em conjunto, um tripé epistemoldégico e pedagodgico que sustenta a
integracao curricular desenvolvida nesta pesquisa. Esses trés eixos nao operam de
forma isolada, mas se articulam de modo complementar, oferecendo fundamentos
tedricos e caminhos metodoldgicos para repensar o curriculo como espaco de criagao,
dialogo e producgao de sentido.

A interdisciplinaridade estabelece conexdes entre as areas do conhecimento,
favorecendo a colaboragdo e a abordagem de problemas complexos a partir de
multiplos olhares. A transdisciplinaridade amplia esse movimento para ultrapassar as
fronteiras disciplinares, integrando saberes cientificos, artisticos, culturais e
experenciados e incorporando dimensoes éticas, afetivas e sociais do aprender. A
Aprendizagem Criativa, por sua vez, traduz essas concepg¢des em ag¢ao pedagogica,
oferecendo a intencionalidade didatica e os dispositivos metodolégicos, projetos,
colaboragao, autoria e experimentagao, que tornam possivel a integragao efetiva entre
teoria, pratica e imaginagao.

Essa triade delineia um caminho para uma educagdo complexa e
ecoformadora, orientada por principios de dialogo, criagdo e responsabilidade
planetaria. Em sua convergéncia, esses eixos epistemologicos revelam o potencial

dos Espagos Maker como ambientes de religacdo de saberes: lugares em que o
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conhecimento é construido na interagao entre fazer e refletir, entre o individual e o
coletivo, entre o técnico e o sensivel, isto €, tecido com as maos, a mente e o coragao.

Assim, a articulacdo entre Interdisciplinaridade, Transdisciplinaridade e
Aprendizagem Criativa constitui o nucleo teérico desta pesquisa, iluminando a analise
das praticas docentes e orientando a busca por estratégias que conectem o curriculo
escolar a vida, a comunidade e as demandas de um mundo em transformagao. Trata-
se de um referencial que ndo apenas fundamenta conceitualmente a pesquisa, mas
também sustenta a sua dimenséo ética e formativa, ao compreender o curriculo como
experiéncia viva, criadora e comprometida com a construcdo de um futuro mais

humano, criativo e sustentavel.

2.7.5 Aprendizagem Criativa e Pensamento Complexo na formagao de professores de

Ciéncias

A formacdo de professores constitui uma dimensdo essencial para a
consolidacdo da Aprendizagem Criativa e do Pensamento Complexo como
fundamentos de uma educacdo inovadora e humanizadora. O fortalecimento da
autonomia docente, da reflexdo critica e da autoria pedagdgica € condigao
indispensavel para que praticas criativas e transdisciplinares se integrem efetivamente
ao curriculo escolar.

Neste sentido, a pesquisa desenvolvida por Orsolon e Guérios (2025),
apresentada no Congresso Internacional sobre Conhecimento Profissional Docente,
discute a articulagdo entre Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020) e Pensamento
Complexo (Morin, 2003) na formagao de professores de Ciéncias, com foco na
integracao curricular e na promogéao de praticas investigativas e transdisciplinares em
um Espaco Maker da rede publica de Curitiba. O estudo combina analise tedrica e
relato de experiéncia docente no projeto “Escola de Magia e Biologia com Harry
Potter”, implementado durante a 752 Reunido Anual da SBPC (2023), no ambito dos
Fardis do Saber e Inovacao.

A iniciativa envolveu oficinas de construgdo de microscopios digitais,
atividades de realidade virtual e desafios tematicos que integraram conteudos de
Biologia, Historia e Artes, explorando o potencial dos Espagos Maker como ambientes
de aprendizagem criativa, colaborativa e contextualizada. A proposta rompeu com

modelos tradicionais centrados na reprodugdo de conteudos, por priorizar a
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experimentacao, a investigagao e o dialogo interdisciplinar, em consonancia com a
BNCC (Brasil, 2017) e com as politicas municipais de inovagao educacional
(Prefeitura de Curitiba, 2023).

A analise qualitativa das reflexdes produzidas pelos professores participantes
revelou a emergéncia de uma consciéncia pedagogica, orientada pela compreensao
complexa da docéncia, concebida como pratica criadora, reflexiva e politica. Os
docentes relataram a dificuldade inicial em assumir uma postura mediadora, mas
destacaram a relevancia da experiéncia tanto para o fortalecimento da autonomia dos
estudantes quanto para o repensar de suas préprias praticas pedagdgicas. Tais
achados corroboram a importancia de processos formativos que estimulem o “pensar
com complexidade e ensinar criando”, em consonancia com o que Freire (1996) define
como o0 compromisso ético e social do ato de ensinar.

Ao articular Resnick e Morin, o estudo propde uma concepgao de formacao
que valoriza o aprender criando como expressao da criatividade enquanto processo
de compreensao do mundo e de transformacéao de si e o Pensamento Complexo como
horizonte epistemoldgico que possibilita a religagdo de saberes, experiéncias e
emocgdes no processo educativo. Essa perspectiva dialoga com a Matriz Pedagdgica
Complexa proposta por Guérios, Colago Gdes e Monteiro (2022), que compreende a
formagao docente como um sistema vivo de interagdes, movido pela recursividade
entre teoria e pratica, sentir e pensar, fazer e refletir.

Assim, a experiéncia relatada reforca que a formagao docente em Ciéncias,
e, por extensdo, em todas as areas do conhecimento, precisa ser repensada a luz de
referenciais que integrem criatividade, complexidade e transdisciplinaridade,
promovendo praticas pedagdgicas transformadoras, colaborativas e alinhadas aos
desafios do século XXI. Como destacam Endlich e Sa (2024), “as praticas
pedagdgicas criativas emergentes sob um olhar complexo” configuram-se como um
caminho potente para o desenvolvimento profissional docente e para a renovagao
epistemoldgica da escola contemporanea.

Essa articulagao entre Aprendizagem Criativa e Pensamento Complexo na
formagao docente amplia o alcance tedrico desta pesquisa e refor¢a a centralidade do
Espago Maker como territério formativo e epistemoldgico. Ao integrar teoria e pratica,
acao e reflexdo, a formagao de professores torna-se, ela mesma, um processo criativo
e complexo, abrindo espacgo para o surgimento de novas formas de ensinar, aprender

e compreender o mundo.
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A partir dessas reflexbes, evidencia-se que a Interdisciplinaridade, a
Transdisciplinaridade e o Pensamento Complexo encontram nos Espacos Maker um
territorio privilegiado para se materializar em praticas pedagogicas criativas,
investigativas e situadas. As experiéncias analisadas demonstram que a formagéao
docente orientada pela Aprendizagem Criativa fortalece a autonomia, a autoria e a
sensibilidade epistemoldgica dos professores, criando condigdes para que ambientes
como os Fardis do Saber e Inovagdo se consolidem como laboratérios vivos de
integracao curricular. E nesse movimento de aproximagéo entre teoria e préatica, entre
formacéo e experimentacédo, que se insere o Movimento Maker, cuja compreensao

aprofunda e amplia os fundamentos apresentados até aqui.

2.8 MOVIMENTO MAKER

Dando continuidade ao dialogo estabelecido nos itens anteriores, que
evidenciaram a interdependéncia entre Interdisciplinaridade, Transdisciplinaridade,
Aprendizagem Criativa e Pensamento Complexo, o Movimento Maker emerge como
o territorio pedagdgico em que esses referenciais encontram expressao concreta. Ao
articular acao, investigagao, reflexdo e colaboragao, o fazer Maker materializa o ideal
do curriculo vivo, da formacgéo criadora e da religagéo dos saberes, articulando teoria
e pratica em experiéncias significativas de aprendizagem.

O Movimento Maker, derivado da cultura do faga vocé mesmo (Do It Yourself
— DIY), constitui uma das expressdes mais significativas da educagédo contemporanea
orientada a criagao, a colaboragéao e a experimentagio. Inspirado no Construcionismo
de Seymour Papert (1980) e aprofundado pela Aprendizagem Criativa de Mitchel
Resnick (2018, 2020), o movimento propde uma pedagogia baseada na agao, na
invencdo e na autoria, na qual o aprender nao se limita ao “fazer”’, mas se expande
para o “aprender criando”, processo em que o sujeito transforma o mundo ao mesmo
tempo em que se transforma (Resnick, 2020).

No contexto educacional, o Movimento Maker concretiza os principios dos
“Quatro Ps” da Aprendizagem Criativa: projetos, pares, paixao e pensar brincando, ao
promover atividades em que o conhecimento emerge da experimentagéo, do erro
construtivo e da resolugao de problemas auténticos. Essa perspectiva dialoga com o

Pensamento Complexo de Edgar Morin (2000, 2015), que defende a religacdo entre
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teoria e pratica, entre técnica e ética, entre razdo e sensibilidade, reconhecendo o ato
educativo como um processo vivo € em reconstrugdo permanente.

Os Espagos Maker, especialmente no ambito de politicas publicas como os
Fardis do Saber e Inovagao da Rede Municipal de Ensino de Curitiba, materializam
essa filosofia ao constituirem ambientes hibridos de aprendizagem, nos quais
estudantes e professores desenvolvem projetos interdisciplinares que articulam
robotica, eletrénica, programagao criativa, arte, sustentabilidade e materiais
reaproveitados. As Diretrizes Pedagdgicas dos Fardis do Saber e Inovagao (Curitiba,
2018) destacam que esses ambientes fortalecem o protagonismo discente, a autoria
pedagdgica e a integragao entre a escola, o territério e a comunidade.

Tais praticas evidenciam a dimenséo transdisciplinar do Movimento Maker,
em convergéncia com a epistemologia proposta por Basarab Nicolescu (1999, 2014).
Nos projetos desenvolvidos nesses ambientes, os conhecimentos se entrelagam para
responder a desafios complexos, expressando o principio do “entre, através e além”
das disciplinas.

A formagao docente ocupa um lugar central nesse movimento. O professor
Maker assume uma postura mediadora, investigativa e criadora, que reconhece o erro
como parte constitutiva do aprender, acolhe a incerteza e compreende o
conhecimento como experiéncia em constante reinvengdo. Essa concepgédo se
aproxima da educacéo libertadora de Paulo Freire (1996), fundada no dialogo, na
escuta sensivel e na problematizagdo, e converge com o principio de
autoecoformacgao defendido por Moraes (2014), segundo o qual o professor também
se transforma ao vivenciar praticas criativas e reflexivas.

Experiéncias formativas da Rede Municipal de Curitiba, como o Circuito
Maker. Formagao Continuada “Mao na Massa” por Metodologias Ativas (2023),
demonstram que as vivéncias Maker favorecem a autonomia, a autoria e a habilidade
reflexiva do professor, ampliando sua compreensao do curriculo como processo Vivo.
O Relatério de Impacto das Escolas Criativas (2024) reforca que professores
envolvidos em praticas Maker desenvolvem maior sensibilidade ecoldgica,
consciéncia ética e criatividade pedagdgica.

Apesar de seu potencial transformador, a implementagdo do Movimento
Maker na escola publica enfrenta desafios relevantes como a necessidade de
infraestrutura adequada, apoio institucional continuo, tempo pedagdgico para o

planejamento e politicas curriculares que integrem os projetos Maker a vida escolar
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de forma organica e nao episddica (Curitiba, 2020). Contudo, tais desafios
representam oportunidades para repensar a escola como territério de invengéo,
dialogo e corresponsabilidade.

Assim, o Movimento Maker consolida-se, nesta pesquisa, como o eixo pratico
e experiencial da articulacdo entre Aprendizagem Criativa, Pensamento Complexo e
Transdisciplinaridade. Ao integrar imaginacéo, técnica, ética e colaboragao, ele
oferece caminhos para a constru¢do de uma educagdo autoral, significativa e
comprometida com o desenvolvimento humano integral. Mais do que ensinar
conteudos, o fazer Maker promove modos de pensar e agir que valorizam a
criatividade, o pensamento critico e a responsabilidade planetaria, fundamentos que
sustentam a integragao curricular proposta nesta investigagao.

Dessa forma, o Movimento Maker se apresenta ndo apenas como ambiente
de experimentagdo tecnoldgica, mas também como campo epistemoldgico e
experiencial que integra e concretiza os fundamentos discutidos até aqui. A seguir, a
Sintese Integradora articula essas bases conceituais, evidenciando como
Aprendizagem Criativa, Pensamento Complexo, Transdisciplinaridade e Educagéao
Libertadora se complementam na construgdo da abordagem que sustenta esta

pesquisa.

2.9 SINTESE DA FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacgao tedrica desta pesquisa estabelece um dialogo entre quatro
referenciais centrais da educagdo contemporanea: Aprendizagem Criativa,
Pensamento Complexo, Transdisciplinaridade e Educacgéo Libertadora, integrados no
contexto do Movimento Maker como expressao concreta de uma pedagogia da
criacado, da autoria e da religacao dos saberes.

A Aprendizagem Criativa, inspirada em Seymour Papert e desenvolvida por
Mitchel Resnick, oferece uma estrutura pedagogica que privilegia o Aprender Criando
como processo cognitivo, estético e social. Seus pilares: projetos, paixao, pares e
pensar brincando, expressam uma concepc¢ao ativa, afetiva e situada do aprender,
que valoriza o erro, a experimentagao e o protagonismo discente. Nos Espagos Maker,
esses principios se materializam em praticas interdisciplinares e colaborativas, nas

quais o conhecimento emerge da agao e da reflexdo em movimento.
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O Pensamento Complexo, proposto por Edgar Morin e aprofundado por
autores como Maria Candida Moraes, Izabel Petraglia e Jodo Suanno, amplia esse
horizonte ao propor uma epistemologia que reconhece a incerteza, a interdependéncia
e a multidimensionalidade do real. Educar na complexidade implica religar saberes,
integrar razao e sensibilidade e compreender o conhecimento como processo em
construgdao permanente, perspectiva que ressoa na espiral da Aprendizagem Criativa
(imaginar, criar, brincar, compartilhar, refletir), concebida como um movimento
recursivo de aprendizagem.

A transdisciplinaridade, conforme Basarab Nicolescu (2002), transcende as
fronteiras disciplinares ao articular saberes cientificos, artisticos, culturais e
experienciais em uma visdo integral da realidade. Nos Espagos Maker, essa
abordagem se concretiza quando projetos mobilizam multiplas linguagens e niveis de
conhecimento, integrando técnica, ética, estética e sensibilidade ecoldgica. Assim, a
transdisciplinaridade sustenta a construcao de um curriculo vivo, flexivel e conectado
ao territério, as experiéncias dos estudantes e as demandas do mundo
contemporaneo.

A Educacgao Libertadora de Paulo Freire acrescenta a esse conjunto uma
dimensao ética, politica e humanizadora. Ao valorizar o dialogo, a conscientizagao e
a problematizacao da realidade, Freire oferece o alicerce critico que confere sentido
social a criacdo. Nos Espacos Maker, quando mediados por essa perspectiva, o fazer
pedagdgico torna-se um ato de liberdade, de leitura do mundo e possibilidade de
transformacao.

Por sua vez, o Movimento Maker sintetiza e operacionaliza esses
fundamentos no cotidiano escolar. Ele materializa a articulagcdo entre teoria e pratica,
pensamento e agdo, técnica e sensibilidade. Ao estimular a autoria, o protagonismo e
a colaboracgao, favorece a formacgao integral dos sujeitos e o fortalecimento de uma
cultura colaborativa e criadora na escola. As experiéncias desenvolvidas no Circuito
Maker, na Formacgao “Mao na Massa” e no Programa Escolas Criativas evidenciam
que o fazer com sentido é também um fazer com consciéncia e corresponsabilidade
e compromisso ético.

Desse modo, a integragdo entre Aprendizagem Criativa, Pensamento
Complexo, Transdisciplinaridade, Educagao Libertadora e Movimento Maker constitui
0 eixo epistemoldgico e pedagdgico que sustenta esta pesquisa. Em conjunto, essas

abordagens apontam para uma educacdo complexa, criadora e transdisciplinar,
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preparada para religar o saber e a sensibilidade, o pensar e o fazer, o individual e o
coletivo.

Essa base tedrica fundamenta a investigacdo, que se desenvolve nos
capitulos seguintes, ao buscar compreender como professores podem integrar a
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar a partir das praticas realizadas em
Espacos Maker, concebidos como territérios de autoria, experimentagao, reflexdo e
transformacdo. Ao fazé-lo, a pesquisa contribui para o fortalecimento de uma
pedagogia que une criagdo e consciéncia, uma educagao que nao apenas ensina a

pensar, mas também ensina a criar com sentido e a viver com complexidade.



3 REVISAO DE LITERATURA SISTEMATICA E INTEGRATIVA

3.1 REVISAO SISTEMATICA

Vinculada ao Programa de Pdés-Graduacao em Educacgao: Teoria e Pratica
de Ensino, da Universidade Federal do Parana, esta pesquisa tem como objetivo geral
investigar os desafios, oportunidades e estratégias para a conexao da Aprendizagem
Criativa com o curriculo escolar articulando praticas pedagdgicas inovadoras,
pensamento complexo e transdisciplinaridade, especialmente no contexto dos
Espagcos Maker. Essa conexao tem despertado crescente interesse na pesquisa
educacional contemporanea, por favorecer a articulacdo entre diferentes areas do
conhecimento e aproximar teoria e pratica em ambientes que valorizam a
experimentacéo, o erro e a autoria dos estudantes (Pricinoti; Moura, 2024; RBAC,
2023). O uso de Espagos Maker como locus de inovagdo pedagodgica permite
compreender como a criatividade pode ser cultivada de modo processual, colaborativo
e significativo, em dialogo com a proposta de Mitchel Resnick (2020) e com o
Pensamento Complexo de Edgar Morin (2000).

Com base nesses referenciais, realizou-se uma Revisdo Sistematica da
Literatura para identificar estudos que tratam da relagao entre Aprendizagem Criativa,
Pensamento Complexo e Integracédo Curricular, em especial no ambito dos Espacgos
Maker. A revisdao buscou compreender de que forma tais conceitos tém sido
explorados na educacao basica, destacando contribui¢cdes, lacunas e possibilidades
de convergéncia entre eles.

A revisdo integrativa foi conduzida com base na metodologia de Costa,
Fontanari e Zoltowski (2022), que organiza o processo em trés etapas sistematicas:
identificacdo, categorizagcdo e sintese dos estudos, permitindo compreender e
relacionar diferentes producdes de forma interpretativa e coerente com os objetivos
da pesquisa.

De acordo com Costa, Fontanari e Zoltowski (2022, p.133).

A revisao sistematica € um método que permite maximizar o potencial de uma
busca, encontrando o maior numero possivel de resultados de uma maneira
organizada. O seu resultado ndo é uma simples relagéo cronoldgica ou uma
exposicao linear e descritiva de uma tematica, pois a reviséo sistematica deve

se constituir em um trabalho reflexivo, critico e compreensivo a respeito do
material analisado.
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Essa opgao metodoldgica possibilitou uma visdo abrangente e aprofundada
do campo investigado, permitindo mapear o estado do conhecimento e também
compreender as inter-relagdes entre teoria e pratica nas experiéncias educativas
analisadas.

O proximo item descreve detalhadamente a estratégia de busca, os critérios
de selecdo e os procedimentos de analise que orientaram o levantamento e a
organizagao das produgdes académicas examinadas. Essa etapa metodolégica foi
essencial para assegurar o rigor, a consisténcia e a transparéncia do processo de
revisdo, garantindo a confiabilidade das interpretagdes apresentadas nas secgoes

seguintes.

3.2 PROCEDIMENTOS DE BUSCA SELEGAO E ANALISE

O processo de revisdo envolveu fases cuidadosamente delineadas.
Inicialmente, foi delimitado o problema de pesquisa, seguido da sele¢ao das bases de
dados e fontes de informacao. Posteriormente, definiram-se as palavras-chave para a
busca, que foi realizada de forma sistematica, com armazenamento dos resultados
obtidos. Em seguida, os estudos foram submetidos a uma triagem, com base em
critérios de inclusdo e exclusdao previamente estabelecidos. Por fim, os dados
extraidos dos trabalhos selecionados foram analisados e criteriosamente
interpretados , assegurando a confiabilidade dos resultados.

As bases de dados utilizadas incluiram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertacdes (BDTD), o Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes (acessado via
Comunidade Académica Federada — CAFe) e a Scientific Electronic Library Online for
Education (EDUCA SciELO), conforme detalhado no Quadro 3. A escolha dessas
bases fundamentou-se em sua relevancia e abrangéncia para a pesquisa académica

em educagéo, garantindo acesso a produgdes de alta qualidade.

QUADRO 3 - BASES SELECIONADAS E SUAS CARACTERISTICAS

Base Caracteristicas

BDTD Biblioteca brasileira, digital e on-line de teses e
dissertagdes.

CAPES - Teses e Dissertacoes Catalogo brasileiro de teses e dissertagdes vinculado a
CAPES.
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Base Caracteristicas

CAPES - Periddicos Catalogo brasileiro com periédicos, vinculado a CAPES,
com livre acesso as bases pagas por meio da CAFe.

EDUCA SciELO Biblioteca cientifica, digital e on-line com amplo alcance na
América Latina, especializada em educagao.

FONTE: A autora (2025).

Em cada uma das bases utilizadas, foram pesquisados trabalhos dos tipos

indicados no Quadro 4.

QUADRO 4 - BASES E TIPOS DE TRABALHO

Base Tese Dissertagao Artigo
BDTD X X
CAPES - Teses e Dissertacoes X X
CAPES - Periddicos X
EDUCA SciELO X

FONTE: A autora (2024).

A busca por trabalhos foi conduzida a partir do uso de descritores
selecionados, refletindo os conceitos centrais da investigagdo: "Aprendizagem
Criativa", "Complexidade", "Pensamento Complexo", "Transdisciplinaridade", "Edgar
Morin", "Curriculo Escolar" e "Espag¢o Maker". Esses termos foram sistematizados por
meio de operadores booleanos, conforme detalhado no Quadro 5, para assegurar a

recuperacao eficiente de estudos relevantes.

QUADRO 5 - SISTEMATIZAGAO DOS DESCRITORES E REMISSIVOS POR MEIO DOS
BOOLEANOS

“Aprendizagem Criativa” AND Complexidade

“Aprendizagem Criativa” AND Pensamento Complexo

“Aprendizagem Criativa” AND Transdisciplinaridade

“Aprendizagem Criativa” AND Edgar Morin

“Aprendizagem Criativa” AND Curriculo

“Aprendizagem Criativa” AND Espaco Maker
FONTE: A autora (2025).

A selecdo dos descritores e operadores booleanos visou garantir a

identificacéo de estudos que abordassem a integragcao da Aprendizagem Criativa ao
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curriculo escolar, com énfase nos Espacos Maker e no Pensamento Complexo. A
estratégia de busca foi estruturada com base em palavras-chave que contemplem
tanto conceitos amplos quanto especificos, fundamentadas na literatura académica e
em sua recorréncia em pesquisas sobre o tema. O termo "Aprendizagem Criativa" foi
escolhido por ser o conceito central da investigacéo, associado as ideias de Resnick
(2020). Espago Maker foi incluido devido a sua relevdncia como ambiente de
implementacédo de praticas pedagogicas inovadoras. "Curriculo Escolar" foi
selecionado de modo a assegurar que os estudos recuperados abordassem a relagéo
entre tais praticas e os conteudos formais da educagéao basica.

Para otimizar a busca e evitar a exclusao de estudos relevantes, utilizaram-se
operadores booleanos. O operador "AND" foi empregado para garantir que os
resultados contemplassem simultaneamente conceitos essenciais, como em
"Aprendizagem Criativa AND Curriculo Escolar", assegurando a conexdo entre as
praticas inovadoras e a estrutura curricular. O operador "OR" foi utilizado para ampliar
0 escopo da busca, incorporando sinénimos e variagdes terminologicas, como
"Espaco Maker OR Educacao Maker", possibilitando a inclusdo de estudos que,
embora utilizem nomenclaturas distintas, abordam tematicas correlatas. Essa
estratégia de combinacdo de descritores e operadores booleanos, conforme
preconizam Costa, Fontanari e Zoltowski (2022), buscou equilibrar abrangéncia e
especificidade, maximizando a recuperagao de estudos relevantes e exigindo uma
triagem rigorosa para assegurar a representatividade dos dados na revisao.

O descritor "Complexidade" foi fundamental por remeter a epistemologia da
complexidade na perspectiva de Edgar Morin. Contudo, sua polissemia,
frequentemente associada a algo dificil ou confuso no uso cotidiano, representou um
desafio. Assim, foi necessario filtrar estudos que abordassem a complexidade em seu
sentido tedrico, descartando aqueles em que o termo era utilizado de forma genérica.
Da mesma forma, o descritor "Pensamento Complexo" apareceu em pesquisas sobre
criatividade que n&o se alinhavam aos objetivos desta investigacao, exigindo uma
triagem rigorosa. Trabalhos duplicados foram eliminados para garantir a integridade
dos resultados.

A qualidade e a pertinéncia dos estudos selecionados foram asseguradas
por critérios explicitos de inclusédo e exclusdo. Foram incluidos estudos publicados
entre janeiro de 2019 e 30 de julho de 2025 em lingua portuguesa, disponiveis nas

bases consultadas, que abordassem diretamente a Aprendizagem Criativa, os
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Espacos Maker e sua integragao ao curriculo escolar, com fundamentacgao teérica
consistente e metodologias bem delineadas. Foram excluidos trabalhos sem
relacao direta com a tematica, em que os Espacos Maker fossem tratados apenas
como suporte tecnolégico sem conexao com praticas pedagogicas inovadoras, ou
que abordassem a Aprendizagem Criativa de forma genérica, sem integracéo
curricular. Estudos duplicados ou com texto integral indisponivel também foram
descartados.

Os resultados da triagem estdo detalhados no Quadro 6, indicando o
numero de estudos selecionados em cada base apods analise de titulos, resumos e

leitura integral.

QUADRO 6 - RESULTADOS DA TRIAGEM NAS BASES DE DADOS, EM 30/06/2025

Descritores BDTD | CAPES | CAPES SciELO | Total Apos Apos Apos
Teses e | Periédic por leitura leitura leitura
Dissert. | os Descri | de titulo de integral
tor resumo

“Aprendizagem
Criativa” AND | 167 02 07 01 177 11 03 00
Complexidade

“Aprendizagem
Criativa” AND | 72 01 00 00 73 03 01 01
Pensamento
Complexo

“Aprendizagem

Criativa” AND 14 02 00 00 16 02 02 01
Transdisciplinarida

de

“Aprendizagem

Criativa” AND | 24 00 02 00 26 05 01 00
Edgar Morin

“Aprendizagem

Criativa” AND 13 18 03 01 35 10 03 01
Curriculo

“Aprendizagem
Criativa” AND | 75 24 08 00 107 31 11 08
Espaco Maker OR
Educagao Maker

TOTAL POR BASE | 365 47 20 2 434 59 21 11

FONTE: A autora (2025).

A Figura 3 apresenta o fluxograma PRISMA, ilustrando, para maior

entendimento, o processo de triagem.
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FIGURA 3 - REPRESENTAGAO DA TRIAGEM NAS BASES DE DADOS

APOS LEITURA DE
TiTULOS
59

APOS LEITURA DE
RESUMO
21

{£=1)
=)

SZ
CAPES TD

APOS LEITURA
INTEGRAL
1

ARTIGOS
02

CAPES P
20

FONTE: A autora (2025).

Apods a busca nas quatro bases de dados, identificaram-se 434 trabalhos. A
analise de titulos reduziu esse numero para 59 estudos considerados relevantes. A
leitura dos resumos resultou em 29 trabalhos e, apds a leitura integral, 11 estudos

foram mantidos para analise, sendo 2 artigos, 6 teses e 3 dissertagoes.

QUADRO 7 - PESQUISAS SELECIONADAS NAS BASES DE DADOS

Base Autor, orientador, universidade e ano Tipo de trabalho, titulo e link de
acesso
Estela Endlich -Iger}a'sgcas edagogicas emergentes nos
Prof. P6s-Dr. Ricardo Antunes de Sa - pedagog rgel
! . ; Fardis do Saber e Inovacdo a luz dos
BDTD Universidade Federal do Parana .
2022 pressupostos tedricos do pensamento
complexo

https://hdl.handle.net/1884/79785



https://hdl.handle.net/1884/79785
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Base Autor, orientador, universidade e ano Tipo de trabalho, titulo e link de
acesso
Elinton Meireles de Moura Tese
Prof.2 Dr.2 Belmira Amélia de Barros Formacé&o docente e educacdo Maker: o
Faculdade de Educacdo da desafio do desenvolvimento das
BDTD ) : = .
Universidade de Sao Paulo competéncias
(FEUSP) https://doi.org/10.11606/T.48.2020.tde-
2019 03032020-171456
Maria Eduarda de Lima Menezes Tese
Maria Elizabeth Bianconcini Trindade de | As percepgbes de educadores sobre a
BDTD Moraes Pinto de Almeida utilizagdo do Espago Maker na Educagéo
Pontificia Universidade Catdlica de S&o | Basica
Paulo https://tede2.pucsp.br/handle/handle/233
2020 28
Dissertagao
Vera Maria Braz A cognicédo por meio qle prat/c?s
. compartilhadas em ambientes néo
Prof. Dr. Hermes Renato Hildebrand ; . .
o . . oo ~ | formais de aprendizagem: estudo de
BDTD Pontificia Universidade Catdlica de Sé&o - .
Paulo caso do WikiLab como um experimento
2019 Maker
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/223
28
Gabriela Cristina Basso Engler-Marques Dissertagao
: ; Criatividade e Formagdo Docente em
Profa. Dra. Martha Maria Prata Linhares A
BDTD Universidade Federal do Tridngulo Mineiro Busca da Transdisciplinaridade
2023 9 https://bdtd.uftm.edu.br/handle/1234567
89/1495
Tese
Elio Molisani Ferreira Santos Consideragcbes para a Criagdo de
BDTD Profa. Dra. Roseli de Deus Lopes Ambientes  Maker  Escolares na
Universidade de Sao Paulo Educacédo Basica
2024 https://doi.org/10.11606/T.3.2025.tde-
17012025-082717
Tese
Espaco 4.0: contribuicbes para a
Cassiano Henrique de Albuquerque aprendizagem dos discentes no
Profa. Dra. Patricia Smith Cavalcante ambiente Maker do Instituto Federal de
BDTD .
Instituto Federal de Alagoas Alagoas
2025 https.//repositorio.ifal.edu.br/handle/1234
56789/969
Darlan Dantas Alves de Araujo Tese . .y .
. e Aprendizagem criativa  utilizando o
Mauricio Compiani STEAM como alternativa a pratica dos
BDTD Universidade Estadual de Campinas p

(UNICAMP)
2025

educadores em escolas publicas do RN
https://repositorio.unicamp.br/Acervo/Det
alhe/1509004



https://doi.org/10.11606/T.48.2020.tde-03032020-171456
https://doi.org/10.11606/T.48.2020.tde-03032020-171456
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/23328
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/23328
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/22328
https://tede2.pucsp.br/handle/handle/22328
https://bdtd.uftm.edu.br/handle/123456789/1495
https://bdtd.uftm.edu.br/handle/123456789/1495
https://doi.org/10.11606/T.3.2025.tde-17012025-082717
https://doi.org/10.11606/T.3.2025.tde-17012025-082717
https://repositorio.ifal.edu.br/handle/123456789/969
https://repositorio.ifal.edu.br/handle/123456789/969
https://repositorio.unicamp.br/Acervo/Detalhe/1509004
https://repositorio.unicamp.br/Acervo/Detalhe/1509004
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Base Autor, orientador, universidade e ano Tipo de trabalho, titulo e link de
acesso
. . Dissertacéo
CAPES I|5u0|ana Marc_)stlca Zen . Cultura Maker, através das metodologias
- rof. Dr. Dorival Campos Rossi . .
! ; X - ativas e outros ambientes de
Teses e | Universidade Estadual Paulista Julio de aprendizagem. para o compartilhamento
Dissertagd | Mesquita Filho (UNESP) dp gem, p P
es 2023 e saber_es_ do século XXI
https://repositorio.unesp.br/handle/11449
/13094675
Artigo
CAPES - Veridiar?a Noga e Renata Penteado Espagq Maker, _ c_aminhos para uma
Periodicos Universidade de Passo Fundo (UPF) aprendizagem criativa
2022 https://periodicos.unespar.edu.br/ensino
epesquisa/article/view/7204/5096
Artigo
Angélica Dalla Rizzarda e Adriano | Revisitar para planejar: estado do
CAPES - | Canabarro Teixeira conhecimento das produgbes de teses
Periédicos | Faculdade Sul Fluminense (FASF) sobre os Espagos Maker
2023 :/[revistavalore.emnuvens.com.br/valore/
article/view/1513

FONTE: A autora (2025).

Para organizar os resultados, os estudos selecionados foram sistematizados
no Quadro 7 (acima), que apresenta a base de dados, os titulos, autores, orientadores,
ano de publicacdo e instituicdo de origem. A ordenagdo dos estudos segue a
sequéncia de identificagcdo nas bases, priorizando aqueles de maior relevancia,

conforme critérios como a recorréncia de palavras-chave e a pertinéncia tematica.

3.3 REVISAO INTEGRATIVA

A Revisao Integrativa complementa a Revisdo Sistematica ao permitir uma
leitura articulada dos estudos, favorecendo a analise de convergéncias e lacunas
entre Aprendizagem Criativa, Pensamento Complexo e Transdisciplinaridade. Essa
abordagem segue a proposta de Costa, Fontanari e Zoltowski (2022), ao integrar
resultados empiricos e tedricos de forma contextualizada, construindo um panorama
que conecta praticas pedagogicas inovadoras as demandas contemporaneas da
educacédo basica.

Inspirada na espiral da Aprendizagem Criativa de Resnick (2020) — imaginar,
criar, brincar, compartilhar e refletir — e na epistemologia complexa de Morin (2000),
a revisao considera a transdisciplinaridade, conforme Basarab Nicolescu (1999), como

eixo integrador. A religacdo dos saberes, a valorizagdo da incerteza e a abertura ao


https://repositorio.unesp.br/handle/11449/13094675
https://repositorio.unesp.br/handle/11449/13094675
https://periodicos.unespar.edu.br/ensinoepesquisa/article/view/7204/5096
https://periodicos.unespar.edu.br/ensinoepesquisa/article/view/7204/5096
https://revistavalore.emnuvens.com.br/valore/article/view/1513
https://revistavalore.emnuvens.com.br/valore/article/view/1513
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dialogo entre diferentes campos do conhecimento sustentam a analise dos trabalhos
aqui sistematizados.
A seguir, apresentam-se os procedimentos da revisao e os principais eixos

tematicos identificados, organizados a partir das contribuigdes dos estudos revisados.

3.4 PROCEDIMENTOS DA REVISAO E ORGANIZACAO DOS EIXOS TEMATICOS

A revisao de literatura foi conduzida de forma sistematica e integrativa, com o
objetivo de reunir, analisar e interpretar producdes académicas que abordam a
Aprendizagem Criativa, o Pensamento Complexo e a Transdisciplinaridade em
contextos educacionais. Essa abordagem permitiu compreender o estado atual das
pesquisas sobre o tema, identificando tendéncias tedricas, lacunas e contribuicdes
que fundamentam a presente investigagao.

Foram considerados estudos publicados em diferentes formatos — teses,
dissertacdes e artigos cientificos — que tratam das praticas pedagogicas inovadoras,
Espacos Maker, formagao docente e integracado curricular. O processo de busca e
selecado baseou-se em critérios de relevancia, atualidade e coeréncia conceitual com
os referenciais de Mitchel Resnick (2017), Edgar Morin (2000) e Basarab Nicolescu
(2005), cujas obras sustentam o eixo epistemoldgico desta pesquisa. A leitura e
analise dos textos selecionados envolveram uma etapa de categorizagao, orientada
pela identificagdo de eixos tematicos recorrentes e complementares.

Com base nos critérios de selegdo e na leitura integral dos estudos, foi
elaborado o Quadro 8, que sintetiza criticamente as produgdes académicas
selecionadas, organizando-as por eixos tematicos em torno das dimensdes da
Educagao Maker e Curriculo Escolar, Formagdo Docente e Praticas Pedagdgicas,
Pensamento Complexo e Criatividade e Espagco Maker e Aprendizagem Criativa. O
quadro apresenta informacdes referentes a autoria, titulo, tipo de trabalho, instituicao
e principais contribuicdes, permitindo visualizar como diferentes pesquisas vém
articulando os referenciais da Aprendizagem Criativa, do Pensamento Complexo e da
Transdisciplinaridade em contextos educacionais. Essa sistematizagao evidencia o
avango e a diversificacdo das investigagbes sobre praticas inovadoras e Espagos
Maker, revelando tanto a consolidagao de tendéncias tedricas quanto a emergéncia
de abordagens interdisciplinares e colaborativas que dialogam com os pressupostos

desta pesquisa.
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QUADRO 8 - ANALISE CRITICA DOS TRABALHOS SELECIONADOS

Eixo Tematico Autor, Titulo e ano Tipo Instituica | Principais
o Contribuicoes
Maria Eduarda de Lima | Tese PUC-SP Integragéo do
Menezes Espaco Maker ao
As Percepgdes de curriculo,
Educadores sobre a desenvolvimento de
Utilizagao do Espacgo Maker competéncias
na Educacao Basica socioemocionais.
2020
Educagao Luciana Maréstica Zen Dissertagd | FASF Relagdo entre um
Maker e Cultura Maker, | o Espaco Maker e as
Curriculo Metodologias  Ativas e competéncias da
Escolar Compartilhamento de BNCC;
Saberes na Educagédo do interdisciplinaridade.
Século XXI
2023
Vera Maria Braz Dissertaga | PUC-SP O papel dos espagos
A Cognigdo por Meio de | o nao formais na cultura
Praticas  Compartilhadas Maker
em Ambientes ndo Formais
de Aprendizagem: estudo
de caso do WikiLab como
um experimento Maker
2019
Elinton Meireles de Moura | Tese FEUSP Necessidade de
Formagdo Docente e novas competéncias
Educacéao Maker: (0] docentes para
Desafio do integrar a educagao
Desenvolvimento das formadora ao
Competéncias curriculo.
2019
Formacao Gabriela Cristina Basso | Dissertacd | UFTM Criatividade na
Docente Egler-Marques o] formagcdo docente e
Praticas Criatividade e Formacao desafios da
Pedagodgicas Docente em Busca da transdisciplinaridade
Transdisciplinaridade na escola.
2023
Darlan Dantas Alves de | Tese UNICAM Propbe a integragéo
Aratjo P entre STEAM e
Aprendizagem Criativa Aprendizagem
Utilizando o STEAM como Criativa como
Alternativa a Préatica dos estratégia de
Educadores em Escolas formacao continuada
Publicas do RN de professores,
2025. enfatizando  autoria
pedagdgica, a
interdisciplinaridade e
o] protagonismo

discente.
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Eixo Tematico Autor, Titulo e ano Tipo Instituica | Principais
o Contribuicoes
Estela Endlich Tese UFPR Aplicagao do
Pensamento Praticas Pedagdgicas pensamento
Complexo e | Criativas Emergentes nos complexo na
Criatividade Farois do Saber e Inovagao inovacdo pedagogica
a Luz do Pensamento e no desenvolvimento
Complexo 2022 da criatividade.
Veridiana Noga e Renata | Artigo FPU O papel do Espaco
Penteado Maker na promogao
Espaco Maker: Caminhos da aprendizagem
para uma Aprendizagem criativa.
Criativa 2022
Angelica Dalla Rizzarda e | Artigo FASF Analise das
Adriano Canabarro Teixeira pesquisas sobre
Revisitar para Planejar: Espacos Maker,
Estado do Conhecimento diminuindo lacunas e
das Produgdes de Teses perspectivas futuras.
sobre os Espagos Maker
Espaco Maker e | 2023
Aprendizagem
Criativa Elio Molisani  Ferreira | Tese
Santos EP-USP Criacdo colaborativa
Consideragdes para a de Ambientes Maker
Criacdo de Ambientes Escolares;
Maker Escolares na interdisciplinaridade e
Educacéo Basica competéncias da
2024 BNCC.
Cassiano Henrique de | Tese IFAL Analisa experiéncias
Albuquerque de Aprendizagem
Espaco 4.0: Contribuicbes Criativa em Espacos
para a Aprendizagem dos Maker do Instituto
Discentes no Ambiente Federal de Alagoas,
Maker do Instituto Federal relacionando
de Alagoas tecnologia,
2025 sustentabilidade e
inovacao
educacional.

FONTE: A autora (2025).

A leitura critica dos trabalhos sintetizados no Quadro 8 permitiu identificar
padrbes de convergéncia e diferenciagcao entre as produgdes, bem como reconhecer
0s avangos teoricos e praticos das pesquisas. As investigagdes analisadas revelam a
ampliacdo do escopo das praticas pedagdgicas criativas, abrangendo desde
experiéncias com Espacos Maker e metodologias ativas até propostas de formagéao
colaborativas e

docente fundamentadas em abordagens interdisciplinares,

sustentaveis. Observa-se, de modo geral, um movimento de fortalecimento das
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conexdes entre teoria e pratica, entre inovagao e curriculo e entre o uso de tecnologias
e a dimens&o humana da aprendizagem.

Assim, a partir dos estudos analisados e categorizados, foi possivel identificar
convergéncias tematicas que orientaram a construgao dos eixos interpretativos da
revisdo. Esses eixos, apresentados a seguir, representam a sintese conceitual e
empirica das principais tendéncias e contribuicbes sobre a integracdo da

Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.

3.5 SINTESE DOS EIXOS DA REVISAO

A partir da analise das producdes selecionadas e do processo de
categorizagao descrito no item anterior, foram definidos quatro eixos tematicos que
estruturam a revisao de literatura: Educacdo Maker e Curriculo Escolar, Formagdo
Docente e Praticas Pedagdgicas, Pensamento Complexo e Criatividade e Espago
Maker e Aprendizagem Criativa. Esses eixos emergiram da leitura interpretativa e
comparativa dos estudos, considerando as recorréncias conceituais, as aproximagoes
tedricas e as contribuigdes especificas de cada pesquisa. Sua organizagao reflete um
movimento de articulagcdo entre teoria e pratica, no qual a aprendizagem criativa é
compreendida como fendmeno que integra dimensdes curriculares, formativas,
epistemoldgicas e metodoldgicas. Cada eixo, portanto, evidencia um aspecto central
das transformag¢des que vém configurando as praticas educativas contemporaneas
sob a influéncia da cultura Maker, da complexidade e da transdisciplinaridade.

O primeiro eixo, denominado Educacdo Maker e Curriculo Escolar, reune
estudos que investigam a integracdo dos Espacos Maker as praticas curriculares e
aos processos de ensino-aprendizagem, evidenciando o papel da cultura Maker na
formagao de competéncias e no protagonismo discente. Compdem esse eixo as
pesquisas de Menezes (2020), Zen (2023) e Braz (2019), que destacam, em
diferentes contextos, a importancia da inovagao metodoldgica, da interdisciplinaridade
e da aprendizagem significativa como estratégias para a construgcdo de curriculos
mais flexiveis e conectados a realidade dos estudantes. Esses estudos apontam para
a necessidade de que o curriculo escolar reconhega o Espaco Maker como ambiente
legitimo de aprendizagem, favorecendo a autonomia e a criatividade na resolucao de

problemas.
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O segundo eixo, Formagdo Docente e Praticas Pedagogicas, contempla
pesquisas que discutem o papel do professor diante das novas demandas da cultura
Maker e da aprendizagem criativa. Destacam-se as contribuicdes de Moura (2019) e
Egler-Marques (2023), que enfatizam o desenvolvimento de competéncias docentes
voltadas a inovagao, a autoria pedagogica e a articulagao entre teoria e pratica. Nessa
mesma linha, Araujo (2025) propde a integracdo entre a metodologia STEAM e
Aprendizagem Criativa como alternativa para fortalecer a pratica dos educadores e
promover uma formacao continuada mais interdisciplinar, reflexiva e conectada a
realidade das escolas publicas.

O terceiro eixo, Pensamento Complexo e Criatividade, € representado pela
tese de Estela Endlich (2022), que analisa as praticas pedagogicas criativas
desenvolvidas nos Farois do Saber e Inovacao, a luz dos principios do Pensamento
Complexo. A autora evidencia a religagdo dos saberes, a transdisciplinaridade e a
dimensdo humana da docéncia como elementos centrais para compreender a
emergéncia de praticas pedagogicas inovadoras. Sua pesquisa contribui para pensar
a criatividade como fendmeno multidimensional e para reconhecer nos Espagos
Maker um terreno fértil para a construgdo de uma pedagogia fundamentada na
complexidade.

Por fim, o quarto eixo, intitulado Espagco Maker e Aprendizagem Criativa,
reune estudos que exploram a relagédo entre criatividade, tecnologia e inovagao nos
ambientes Maker, destacando suas contribuicdes para a aprendizagem ativa e a
cultura da experimentagado. Integram esse eixo as producdes de Noga e Penteado
(2022), Rizzarda e Teixeira (2023), Santos (2024) e Albuquerque (2025). Essas
pesquisas analisam a forma como os Espagos Maker promovem experiéncias
colaborativas, sustentaveis e criativas, estimulando a autoria e o protagonismo
discente na construcdo do conhecimento.

De modo geral, os quatro eixos revelam a diversidade e a complementaridade
das abordagens sobre a aprendizagem criativa e o pensamento complexo no contexto
educacional. Ao mesmo tempo, evidenciam a emergéncia de praticas pedagogicas
que rompem com o paradigma tradicional de ensino, promovendo a religagao entre
saberes e o fortalecimento de uma pedagogia centrada na criatividade, na reflexédo e
na experiéncia compartilhada.

Encerrada a sintese dos eixos tematicos que estruturam esta revisédo, os

proximos itens apresentam uma analise detalhada de cada eixo, evidenciando suas
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contribuicbes para a compreensao da integracdo entre Aprendizagem Criativa,

Pensamento Complexo e inovagao pedagdgica no contexto dos Espagos Maker.

3.6 EIXO 1 — EDUCACAO MAKER E CURRICULO ESCOLAR

A integracdo entre a educagcdo Maker e o curriculo escolar constitui,
simultaneamente, um dos principais desafios e uma das principais possibilidades de
inovacdo pedagogica contemporanea. Fundamentada na cultura do “faga vocé
mesmo” e nas praticas de aprendizagem ativa, a educagao Maker propde uma
reconfiguragdo das formas de ensinar e aprender, ao valorizar a autoria, a
experimentagcdo e o protagonismo discente. Nessa perspectiva, o curriculo deixa de
ser concebido como um conjunto fixo de conteudos prescritos e passa a ser entendido
como um territério vivo, flexivel e conectado as experiéncias dos sujeitos que
aprendem.

Os estudos de Menezes (2020), Zen (2023) e Braz (2019) convergem ao
reconhecer que a inser¢cdo de Espagos Maker nas escolas favorece a superacgao da
fragmentacgao disciplinar e impulsiona praticas interdisciplinares. Em comum, esses
autores indicam que o fazer manual, articulado a reflexao critica e a resolucao de
problemas reais, contribui para o desenvolvimento de competéncias como o
pensamento critico, a colaboragao e a criatividade. Contudo, também evidenciam que
a simples presenga desses espagos nao garante inovagdo pedagodgica, sendo
necessaria uma intencionalidade curricular explicita para que nao sejam reduzidos a
experiéncias periféricas ou extracurriculares.

Apesar dessa convergéncia, os estudos de Menezes (2020) enfatizam que a
efetividade dos Espacos Maker depende fundamentalmente da formagcao docente e
do planejamento coletivo, apontando que, sem esses elementos, as praticas tendem
a permanecer episodicas e pouco articuladas ao curriculo formal. Braz (2019), por sua
vez, desloca o foco para a dimensao pedagdgica dos projetos, defendendo que a
aprendizagem situada e colaborativa, orientada por problemas reais, constitui o eixo
estruturante da integragao curricular. Ja Zen (2023) propde uma leitura mais
epistemoldgica, ao compreender a cultura Maker como mediagdo entre teoria e
pratica, preparada para transformar o curriculo em espago de coautoria, negociagao

de sentidos e de produgéao coletiva de conhecimento.
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Diferentemente de abordagens que tratam os Espagos Maker
predominantemente como ambientes tecnoldgicos ou metodoldgicos, os trés estudos
apontam, em distintos niveis, para a centralidade do curriculo como campo de disputa
e ressignificacdo pedagogica. Ainda assim, observa-se que a maioria das
investigacdes privilegia a descricdo de praticas e resultados, dedicando menor
atencdo a problematizagdo conceitual do curriculo como processo formativo vivo,
lacuna que esta pesquisa busca enfrentar ao articular a Educagcdo Maker com
referenciais epistemoldgicos mais amplos.

Essa articulagdo encontra ressonéncia nos principios da Aprendizagem
Criativa, proposta por Mitchel Resnick (2020), segundo os quais o processo educativo
deve ser orientado pelos “quatro Ps”: Projetos, Paixado, Pares e Pensar Brincando. Ao
serem integrados ao curriculo, os Espagos Maker deixam de ocupar uma posi¢cao
marginal e passam a constituir ambientes estruturantes da aprendizagem,
potencializando o engajamento estudantil e a construcdo ativa, colaborativa e
significativa do conhecimento.

Do ponto de vista tedrico, essa integragdo também se sustenta no
Pensamento Complexo de Edgar Morin (2001, 2008), que propde a religagdo dos
saberes e a superacao de abordagens fragmentadas do conhecimento. Sob essa
perspectiva, o curriculo Maker ndo se limita a articulagédo de disciplinas, mas se
configura como um espaco de dialogo entre ciéncia, arte, tecnologia e vida, no qual
criar, experimentar e refletir tornam-se movimentos indissociaveis do aprender.

Em sintese, o eixo Educacdo Maker e Curriculo Escolar revela que os
Espacos Maker podem atuar como catalisadores de praticas pedagogicas inovadoras,
desde que integrados de forma intencional, critica e reflexiva ao curriculo. Ao mesmo
tempo em que os estudos analisados reconhecem seu potencial formativo, revelam
limites relacionados a formagéo docente, ao planejamento e a concepgéo de curriculo
subjacente as praticas. E nesse ponto que esta pesquisa se insere: ao compreender
o curriculo como processo vivo e relacional, e ao articular Educagcdo Maker,
Aprendizagem Criativa e Pensamento Complexo, busca contribuir para a construgéo

de uma escola mais engajada, colaborativa e epistemologicamente transformadora.
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3.7 EIXO 2 — FORMAGCAO DOCENTE E PRATICAS PEDAGOGICAS INOVADORAS

A formagao docente constitui um eixo estruturante para a consolidagdo de
praticas pedagogicas inovadoras e criativas. Em um cenario educacional marcado por
transformagdes tecnoldgicas, demandas sociais complexas e novas epistemologias
do aprender, o papel do professor desloca-se da centralidade transmissiva para a
mediagcdo, a autoria e a coaprendizagem. Sob as perspectivas da Aprendizagem
Criativa e do Pensamento Complexo, a docéncia configura-se como pratica
investigativa, aberta a experimentacédo, a reflexdo e a reconstrugdao continua do
conhecimento, exigindo do professor uma postura ética, sensivel e dialdgica.

A tese de Moura (2019), Formacgao Docente e Educacéo Maker: o desafio do
desenvolvimento das competéncias, destaca que a insercdo na Educacido Basica
demanda uma formagao que ultrapasse a dimenséo técnica. Para o autor, a docéncia,
nesse contexto, exige o desenvolvimento de competéncias cognitivas, criativas e
socioemocionais, bem como a adog¢édo de uma postura de curadoria pedagogica.
Moura enfatiza o professor como facilitador da aprendizagem, preparado para orientar
processos autorais e aprender com os estudantes em um movimento recursivo. Sua
contribuicdo evidencia que a inovagado pedagogica nao reside nos dispositivos
tecnoldgicos, mas na transformacgao da relagao entre ensinar e aprender.

Em dialogo com essa perspectiva, a dissertacdo de Egler-Marques (2023),
Criatividade e Formagdo Docente em Busca da Transdisciplinaridade, enfatiza que o
desenvolvimento profissional do educador depende da habilidade de transitar entre
diferentes saberes e linguagens. Diferentemente de Moura, que privilegia as
competéncias docentes no contexto Maker, a autora problematiza a propria estrutura
do conhecimento escolar e defende uma formagéo docente que promova a religagéao
entre o cientifico, o artistico e o ético, favorecendo a emergéncia de praticas
pedagdgicas integradoras e contextualizadas. Para a autora, a criatividade docente
se manifesta quando o professor assume uma postura reflexiva diante de sua pratica,
reinterpretando o curriculo a luz das experiéncias e das necessidades dos alunos.

Ja a dissertacao de Araujo (2025), Aprendizagem Criativa Utilizando o STEAM
como Alternativa a Pratica dos Educadores em Escolas Publicas do RN, aproxima-se
das duas abordagens anteriores ao articular fundamentos epistemoldgicos e
proposigcdes metodoldgicas. O autor propde a integragdo entre STEAM e

Aprendizagem Criativa como estratégia para promover uma formagdo docente
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interdisciplinar, investigativa e situada. Diferentemente de Moura, que enfatiza a
postura do professor no ambiente Maker, e de Egler-Marques, que privilegia a
transdisciplinaridade como horizonte formativo, Araujo apresenta um modelo
curricular no qual a espiral da Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020) orienta praticas
pedagdgicas voltadas a resolugao criativa de problemas, ao trabalho colaborativo e
ao pensamento critico.

Embora partam de referenciais e enfoques distintos, os trés estudos
convergem ao afirmar que praticas pedagdgicas inovadoras dependem de processos
formativos que promovam a autoria docente, a reflexdo critica e a abertura a
experimentacdo. Contudo, também revelam diferencas significativas. Moura (2019)
destaca a dimensdo das competéncias e da mediagdo pedagogica; Egler-Marques
(2023) enfatiza a transformacao epistemoldgica do curriculo e da identidade docente;
e Araujo (2025) privilegia a articulagdo entre a abordagem curricular (STEAM) e a
metodologia criativa. Essas distingées evidenciam que a formagéo para a inovagéo
pedagdgica nao pode ser reduzida a modelos unicos, mas requer a integragao entre
a postura docente, a concepgao de conhecimento e a organizagao curricular.

Ao mesmo tempo, observa-se que, apesar de reconhecerem o potencial
transformador das praticas criativas, os estudos analisados tendem a tratar, de
maneira parcial, a relagéo entre a formacgao docente, o curriculo e os Espagcos Maker
como territérios formativos. Pouco se problematiza, por exemplo, como essas
formacgdes se traduzem em mudancas efetivas na pratica cotidiana do professor ou
como dialogam com referenciais epistemolégicos mais amplos, como o Pensamento
Complexo e a Transdisciplinaridade. E nesse ponto que esta pesquisa se insere, ao
buscar compreender de que modo a formagao docente, orientada pela Aprendizagem
Criativa e pela complexidade, pode sustentar a integragao curricular em contextos
reais de ensino.

Assim, o Eixo Formagdo Docente e Praticas Pedagdgicas Inovadoras
evidencia que a inovagao nao decorre de técnicas isoladas, mas de processos
formativos que favoregam a reflexdo, a autoria e a coaprendizagem. Ao articular os
aportes de Moura, Egler-Marques e Araujo com os fundamentos de Resnick e Morin,
este estudo contribui para aprofundar a compreensado da formacao docente como
pratica complexa, criadora e eticamente comprometida com a transformacao da

escola.
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3.8 EIXO 3 - PENSAMENTO COMPLEXO E CRIATIVIDADE

O pensamento complexo constitui um eixo epistemoldgico essencial para
compreender as transformacdes contemporaneas na educacdo, especialmente
quando articulado a criatividade e a emergéncia de praticas pedagogicas inovadoras.
Fundamentado nas proposi¢cées de Edgar Morin (2000, 2005, 2019), o paradigma da
complexidade propde a religacdo dos saberes e a superacédo das fragmentacdes do
pensamento moderno, estimulando uma visao sistémica e integradora da realidade. A
criatividade, nessa perspectiva, € compreendida como um fenémeno humano,
multidimensional e relacional, que se manifesta na habilidade de lidar com o
inesperado, de produzir sentido e de construir conhecimento em interagao com o outro
e com o contexto.

Ao ser relacionada a educacao, essa concepcao amplia a compreensao da
aprendizagem como processo Vivo e aberto, atravessado pela incerteza, pela
reflexividade e pela afetividade. Desse modo, o pensamento complexo oferece uma
base tedrica fecunda para repensar o papel do professor e do estudante em uma
escola que busca desenvolver o espirito critico, a autonomia intelectual e a
sensibilidade criadora. E sob essa perspectiva que se insere o estudo de Endlich
(2022), que examina as praticas pedagdgicas criativas desenvolvidas nos Fardis do
Saber e Inovagdo, em Curitiba, a luz dos principios do pensamento complexo,
revelando como a criatividade emerge como forga articuladora entre teoria, pratica e
experiéncia humana.

A tese de Endlich (2022) constitui uma contribuigao significativa para o campo
da Aprendizagem Criativa e das praticas pedagdgicas inovadoras. Intitulada Praticas
Pedagogicas Criativas Emergentes nos Fardis do Saber e Inovagdo a Luz do
Pensamento Complexo, a pesquisa busca compreender como se organizam e se
desenvolvem as praticas pedagogicas criativas realizadas pelas professoras que
atuam nos Espacgos Maker dos FSI, adotando como linha condutora os sete principios
cognitivos propostos por Morin: o sistémico-organizacional, o retroativo, o recursivo, o
hologramatico, o dialdégico, a reintroducdo do sujeito cognoscente e o de
autonomia/dependéncia. Esses principios orientam tanto a leitura dos dados quanto a
interpretacao da dinamica educativa vivenciada nos espacos analisados.

A autora identifica que as praticas criativas emergentes nesses ambientes se

caracterizam por processos pedagdgicos que privilegiam a autonomia, a liberdade e
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o protagonismo dos estudantes, ao mesmo tempo em que fortalecem a dimensao
humana da docéncia. O professor aparece como mediador e coaprendente,
exercendo uma postura dialdgica, afetiva e reflexiva, aberta ao erro e a
experimentacdo. O termo coaprendente € aqui compreendido na perspectiva de
Lacerda e Schlemmer (2018), para quem o sujeito educativo se constitui em um
espaco interativo no qual ensina e aprende simultaneamente, sendo, ao mesmo
tempo, coensinante e coaprendente, em processos que favorecem o protagonismo, a
autoria e a construg&o coletiva do conhecimento. Esse movimento dialoga diretamente
com a concepgao de aprendizagem criativa de Mitchel Resnick (2020), segundo a qual
o conhecimento se constréi em uma espiral de imaginar, criar, brincar, compartilhar e
refletir, dimensdes que também se manifestam nas praticas analisadas por Endlich.

Ao interpretar essas experiéncias sob o paradigma da complexidade, a
pesquisa evidencia que o ato de ensinar e aprender envolve movimentos de ordem e
desordem, estabilidade e incerteza, autonomia e dependéncia, que se retroalimentam
em um processo continuo de reorganizagdo. A criatividade, nesse sentido, ndo €&
tratada como um atributo individual, mas como um fenémeno multidimensional e
emergente, resultante das interagdes entre contextos, sujeitos e saberes. Essa
compreensdo aproxima-se da proposta de Basarab Nicolescu (2005), para quem a
transdisciplinaridade e a complexidade se entrelagam em uma epistemologia pluralista
e aberta, habilitada para acolher a multiplicidade de realidades presentes nos
processos educativos.

Outro ponto de destaque na tese € a compreensao da transdisciplinaridade
como pratica viva, que se manifesta nas experiéncias dos Espacos Maker analisados.
Ao transcender as fronteiras disciplinares, essas praticas produzem religacao entre
conhecimentos cientificos, culturais e subjetivos, configurando um movimento
educativo que integra razdo e sensibilidade, técnica e imaginacdo. Essa leitura
complexa e transdisciplinar amplia a no¢gao de aprendizagem criativa para além das
metodologias e tecnologias, situando-a como experiéncia humana integral,
comprometida com a formagao ética e a transformacao da realidade.

Endlich (2022) também enfatiza a formag¢édo continuada como um processo
recursivo entre a pratica e a reflexdo. As professoras participantes relatam que o
trabalho nos Espacos Maker desperta nelas o prazer de ensinar e a paixao pela
profissdo docente, indicando que a criatividade e o Pensamento Complexo podem

atuar como forgas revitalizadoras da docéncia. Essa tessitura entre formacao e pratica
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evidencia que a aprendizagem criativa ndo se limita aos estudantes, mas envolve
também os professores em um processo continuo de autoformagao e reconstrugao
do sentido de ser educador.

Ao destacar essas dimensdes, a pesquisa de Endlich demonstra que as
praticas pedagégicas criativas dos Fardis do Saber e Inovagdo expressam uma
pedagogia em construgao, viva, interdependente e ética, que incorpora, ainda que de
modo emergente, os fundamentos do Pensamento Complexo. Sua contribuicao é
dupla: tedrica, ao articular a complexidade como lente interpretativa da criatividade; e
pratica, ao revelar caminhos possiveis para uma educacao criadora, relacional e
reflexiva, que valoriza o sujeito em sua integralidade e reconhece o aprender como
processo coletivo e inacabado.

O eixo Pensamento Complexo e Criatividade evidencia que a verdadeira
inovagao educacional n&o reside apenas em metodologias ou tecnologias, mas na
habilidade de compreender o conhecimento como uma teia viva e relacional. Integrar
o Pensamento Complexo a Aprendizagem Criativa significa cultivar uma educagao
que acolhe o erro, valoriza o didlogo e reconhece a incerteza como fonte de
descoberta. Trata-se, portanto, de uma pedagogia da complexidade e da invengéo,
uma educagao que, ao religar saberes, também religa as pessoas a alegria de

aprender e de transformar o mundo.

3.9 EIXO 4 - ESPACO MAKER E APRENDIZAGEM CRIATIVA

Os Espagos Maker tém se consolidado como ambientes férteis para o
desenvolvimento da Aprendizagem Criativa, ao promover experiéncias que articulam
o fazer, o pensamento critico e a experimentagao tecnoldgica. Inspirados na cultura
Maker e nos principios da aprendizagem baseada em projetos, esses espagos
configuram-se como territérios de autoria, colaboragcdo e protagonismo estudantil,
favorecendo a integragao entre conhecimentos de diferentes areas e a construgao de
solugdes significativas para desafios reais. Nesse contexto, a inovagao educacional
deixa de ser um atributo técnico e passa a ser compreendida como um processo
coletivo, que se manifesta tanto nas praticas pedagdgicas quanto na reorganizagao
dos modos de ensinar e aprender.

O estudo de Noga e Penteado (2022), intitulado Espaco Maker: Caminhos

para uma Aprendizagem Criativa, destaca o potencial desses ambientes na promogao
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de praticas que estimulem a imaginacdo, a curiosidade e o engajamento dos
estudantes. As autoras destacam que a Cultura Maker favorece a constituigdo de um
ecossistema de aprendizagem mais horizontal, no qual o erro é compreendido como
parte do processo e a colaboracao torna-se um principio estruturante. Essa
concepgao se aproxima da proposta de Mitchel Resnick (2020), o qual defende que
aprender criativamente implica vivenciar a espiral de imaginar, criar, brincar,
compartilhar e refletir. Contudo, embora o estudo ressalte a poténcia formativa desses
espagos, sua anadlise concentra-se predominantemente nas experiéncias
pedagdgicas, sem aprofundar, de modo sistémico, as implicagdes curriculares dessa
integracéo.

De forma complementar, Rizzarda e Teixeira (2023), em Revisitar para
Planejar: Estado do Conhecimento das Produgbes de Teses sobre os Espagos Maker,
oferecem uma visdo panoramica do campo por meio de um levantamento sistematico
das pesquisas brasileiras sobre o tema. Os autores identificam que grande parte das
producdes ainda se organiza em torno de experiéncias localizadas e descritivas,
embora demonstrem um crescimento de investigagcdes que articulam os Espacgos
Maker a Aprendizagem Criativa, a interdisciplinaridade e a inovagao pedagogica.
Diferentemente de Noga e Penteado (2022), que privilegiam a analise de préaticas,
Rizzarda e Teixeira evidenciam lacunas tedricas e metodologicas do campo,
especialmente no que se refere a integracao desses espagos as politicas curriculares
e aos processos de formagao docente, aspecto que permanece pouco explorado de
forma aprofundada.

Nesse horizonte, a tese de Santos (2024), Considera¢bes para a Criagdo de
Ambientes Maker Escolares na Educagao Basica, aprofunda a discussao ao propor
diretrizes para a implementacgao colaborativa dos Espacos Maker no contexto escolar.
O autor enfatiza que a consolidagdo desses ambientes depende da articulagéo entre
infraestrutura, intencionalidade pedagodgica e projeto curricular, de modo que o
Espaco Maker ndo se reduza a um laboratorio técnico, mas se constitua em um
ambiente de aprendizagem interdisciplinar e significativa. Ao relacionar os principios
da cultura Maker as competéncias gerais da BNCC, Santos avanga na compreensao
do Maker como componente estruturante do curriculo, diferentemente dos estudos
anteriores, que tendem a aborda-lo como pratica complementar ou inovadora de

carater localizado.
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Ja a tese de Albuquerque (2025), Espaco 4.0: Contribuicbes para a
Aprendizagem dos Discentes no Ambiente Maker do Instituto Federal de Alagoas,
amplia o debate para situar os Espacos Maker no contexto da Industria 4.0 e para
situar os Espacos Maker no contexto da Industria 4.0 e das demandas da educagéo
tecnoldgica contemporanea. O autor analisa experiéncias formativas em ambientes
Maker institucionais, destacando o desenvolvimento integrado de competéncias
digitais, cognitivas e socioemocionais. Diferentemente de Santos (2024), cuja énfase
recai sobre a educacéo basica e a articulagdo com o curriculo escolar, Albuquerque
focaliza o ensino técnico e profissional, evidenciando o potencial dos Espacos Maker
para a inovacao tecnologica e resolugdo de problemas reais orientados ao bem
comum. Ainda assim, ambos convergem ao afirmar que a poténcia educativa desses
ambientes n&o decorre apenas dos recursos tecnoldgicos, mas da intencionalidade
pedagodgica e da organizagao curricular que os sustentam.

Em conjunto, esses estudos revelam que os Espagos Maker, quando
orientados por principios da Aprendizagem Criativa, configuram ambientes de
transformacgao educacional, com potencial para ressignificar as relagdes entre teoria
e pratica, entre curriculo e experiéncia. Ao mesmo tempo, evidenciam uma lacuna
recorrente no campo: embora reconhecam o potencial formativo dos Espacos Maker,
poucas pesquisas aprofundam de maneira sistematica como esses ambientes se
integram ao curriculo escolar e a formacdo docente sob uma perspectiva
epistemolégica mais ampla, como a do Pensamento Complexo e da
Transdisciplinaridade.

Assim, os Espagos Maker se consolidam como cenarios privilegiados para o
exercicio da criatividade, da colaboracdo e da autoria, desde que compreendidos
como territorios pedagodgicos e nao apenas como ambientes tecnoldgicos. Ao articular
ciéncia, arte e tecnologia em processos formativos que reconhecem o erro, a
curiosidade e a invengdo como dimensdes legitimas do aprender, os contextos Maker
materializam principios de complexidade ede transdisciplinaridade, oferecendo
condicdes para uma aprendizagem criativa, critica e socialmente comprometida. E
nessa perspectiva que esta pesquisa se insere, ao investigar de que modo os Espagos
Maker podem favorecer a integragao da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar e
a construcéo de praticas pedagogicas inovadoras, articuladas as dinamicas cotidianas

da escola.
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3.10 SISTEMATIZACAO DOS ACHADOS

A analise das produgdes académicas selecionadas e organizadas nos quatro
eixos da revisdo de literatura: Educacdo Maker e Curriculo Escolar; Formacao
Docente e Praticas Pedagdgicas Inovadoras; Pensamento Complexo e Criatividade;
Espaco Maker e Aprendizagem Criativa, evidencia um campo de investigacdo em
expansao, no qual a criatividade, a complexidade e a transdisciplinaridade se
articulam como fundamentos tedrico-praticos para a renovagao das praticas
pedagogicas. Mais do que a adogao de metodologias ou tecnologias especificas, os
estudos revelam a emergéncia de um paradigma educativo centrado na autoria, na
experimentacdo e no protagonismo discente, articulando o fazer e o pensar em
processos de aprendizagem colaborativos, significativos e reflexivos.

Entre os pontos de convergéncia mais consistentes, destaca-se a valorizagao
do estudante como sujeito ativo do processo educativo. Os trabalhos analisados
indicam que a aprendizagem se torna mais profunda e relevante quando o estudante
€ convidado a investigar, criar e refletir, a partir de problemas reais e contextos
significativos. Nessa perspectiva, o professor destaca-se pela transmissdo de
conteudos para a mediagao e a coaprendizagem, favorecendo a construgao coletiva
do conhecimento e promovendo o desenvolvimento da autonomia intelectual. Esse
movimento encontra correspondéncia tanto nos “quatro Ps” da Aprendizagem Criativa:
Projetos, Pares, Paixao e Pensar Brincando, formulados por Mitchel Resnick (2020),
quanto no principio moriniano da auto-eco-organizagao, segundo o qual o sujeito e 0
ambiente se transformam mutuamente em um processo continuo de aprendizagem e
reconstrucao.

A formacao docente, de modo transversal, como condicéo estruturante para
a efetivagao de praticas pedagogicas inovadoras. Os estudos de Moura (2019), Egler-
Marques (2023) e Araujo (2025), embora partam de referenciais distintos, convergem
ao afirmar que a inovagao pedagdgica ndo se sustenta apenas por meio da introdugéo
de tecnologias ou metodologias ativas, mas exige uma transformagéao epistemoldgica
e ética do ser docente. Moura enfatiza a necessidade de uma docéncia orientada a
curadoria e a facilitagdo da aprendizagem; Egler-Marques destaca a formacgéao
transdisciplinar como caminho para religar ciéncia, arte e ética; enquanto Araujo
evidencia que a articulagédo entre STEAM e Aprendizagem Criativa potencializa

praticas interdisciplinares e reflexivas em escolas publicas. Em comum, tais pesquisas
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indicam que a formag&o docente inovadora pressupde processos continuos de
autoformacéo, autoria pedagogica e reflexao critica sobre a pratica.

Essa compreensao se aprofunda quando articulada as epistemologias da
Complexidade e da Transdisciplinaridade. A luz de Nicolescu (1999) e Morin (2001,
2015), o professor € concebido como sujeito complexo, cuja pratica se constroi na
inter-relacéo entre teoria e experiéncia, razdo e sensibilidade, conhecimento e vida.
Nessa perspectiva, ensinar e aprender tornam-se processos recursivos, abertos a
incerteza, ao dialogo e a criagdo de sentido, superando abordagens tecnicistas e
instrumentais da inovagao educacional.

A relagao entre Pensamento Complexo e criatividade constitui outro eixo de
forte convergéncia. A tese de Endlich (2022) evidencia que as praticas pedagogicas
criativas desenvolvidas nos Farois do Saber e Inovagdo expressam uma pedagogia
da complexidade, na qual o conhecimento € compreendido como um processo Vivo,
interdependente e inacabado. Diferentemente de abordagens que tratam a
criatividade como competéncia individual ou estratégia metodologica, o estudo
interpreta a criatividade como fenbmeno relacional, ético e emergente das interagdes
entre sujeitos, contextos e saberes, reforcando o carater humanizador da docéncia e
da aprendizagem.

No que se refere aos Espagos Maker (Noga; Penteado, 2022; Rizzarda;
Teixeira, 2023; Santos, 2024; Albuquerque, 2025) convergem ao caracteriza-los como
ecossistemas de aprendizagem criadora, orientados pela experimentagdo, pela
colaboragao e pela resolugdo de problemas auténticos. Contudo, enquanto alguns
estudos ainda descrevem essas experiéncias de forma pontual, outros avangam ao
evidenciar que, quando sustentados por uma intencionalidade pedagdgica clara, os
Espacos Maker superam o carater instrumental e se configuram como ambientes
formativos, preparados para articular arte, ciéncia e tecnologia em torno de desafios
reais e socialmente relevantes.

Do ponto de vista tedrico, a articulacdo entre Pensamento Complexo,
Transdisciplinaridade e Aprendizagem Criativa aponta para uma reconfiguragéo
epistemoldégica da escola contemporéanea. Essa convergéncia sustenta uma
concepcao de educacao que reconhece a incerteza como dimensao constitutiva do
conhecimento, valoriza o dialogo como principio pedagogico e integra multiplas

formas de saber, favorecendo a formacéao de sujeitos autdbnomos, criticos e criadores.
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Apesar desses avangos, a revisao também evidencia lacunas importantes. A
primeira refere-se a escassez de recursos empiricos que analisem profundamente a
integracao entre curriculo escolar e praticas Maker em contextos da escola publica,
especialmente no que diz respeito aos impactos dessas experiéncias nos processos
de aprendizagem e nas trajetdrias formativas dos estudantes. A segunda diz respeito
a formacgéo inicial de professores, ainda pouco articulada as epistemologias da
Complexidade e da Transdisciplinaridade, o que limita a consolidagao de uma cultura
educacional mais criativa, reflexiva e colaborativa.

Em sintese, os achados desta revisao indicam que a Aprendizagem Criativa,
os Espagos Maker e o Pensamento Complexo ndo apenas dialogam, mas se
complementam na constituicdo de uma base tedrico-pratica para uma educacgao
humanizadora, colaborativa e transdisciplinar. Essa articulagdo revela um caminho
fecundo para religar o conhecimento a vida e repensar o curriculo escolar como
territorio de invengao, dialogo e sentido. Desse modo, os resultados da revisao nao
apenas sustentam teoricamente a presente pesquisa, como também evidenciam sua
pertinéncia ao investigar, de forma situada, como tais referenciais se materializam nas

praticas docentes em Espacos Maker da escola publica.

3.11 CONSIDERAGOES FINAIS DA REVISAO

A revisao de literatura sistematica e integrativa apresentada neste capitulo
permitiu mapear o cenario contemporaneo das pesquisas sobre Aprendizagem
Criativa, Espagos Maker, Formacao Docente e Pensamento Complexo, evidenciando
avangos conceituais importantes, bem como lacunas que ainda desafiam a
consolidacdo de praticas pedagdgicas inovadoras e significativas no contexto da
Educacéao Basica.

Os estudos analisados confirmam que a Aprendizagem Criativa, inspirada nos
pressupostos de Mitchel Resnick (2017, 2020, 2023), constitui uma abordagem
potente para promover autoria, engajamento e protagonismo discente, ao mesmo
tempo em que ressignifica o papel do professor como mediador, facilitador e
coaprendente. Nos Espagos Maker e ambientes colaborativos, essa abordagem se
concretiza por meio da integracao entre fazer e pensar, entre o individual e o coletivo,
entre técnica e imaginagao, configurando um modo de compreender a aprendizagem

como processo criador, continuo e relacional.
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A incorporagdo do Pensamento Complexo, conforme proposto por Edgar
Morin (2000, 2005, 2015), amplia essa compreensdo ao sustentar uma viséo
educativa que valoriza interdependéncias, incertezas e a religagdo dos saberes. Os
estudos revisados demonstram que a complexidade se traduz na pratica pedagogica
quando o professor reconhece o carater sistémico, dindamico e inacabado do
conhecimento, abrindo espago para o didlogo, a sensibilidade e a reflexdo ética.
Nesse horizonte, aprender deixa de ser um ato de transmissao para tornar-se um
movimento de construgdo e reconstrugao de sentidos, no qual sujeito e contexto se
transformam mutuamente.

A Transdisciplinaridade, fundamentada nas proposicbes de Basarab
Nicolescu (1999, 2014), emerge como alicerce epistemoldgico dessa integragao ao
oferecer uma abordagem que ultrapassa as fronteiras disciplinares e articula ciéncia,
arte e vida. Mais do que um principio teorico, ela se afirma como atitude pedagdgica
comprometida com a compreensdo da complexidade do real e com a formacao
integral dos sujeitos. Em dialogo com o Pensamento Complexo e com a
Aprendizagem Criativa, a Transdisciplinaridade sustenta a constru¢édo de curriculos
vivos, conectados e significativos, nos quais o conhecimento € concebido como
processo coletivo, aberto e em permanente reinvencgéo.

A leitura integrada dos quatro eixos tematicos evidenciou um movimento de
convergéncia entre as pesquisas, que apontam para a necessidade de reconfigurar a
escola como espago de invengao, dialogo e experimentagéo. As praticas pedagogicas
criativas analisadas indicam um deslocamento do foco do ensino para a
aprendizagem, com énfase na colaborag&o, na autonomia e na afetividade. Nesse
cenario, a formagdo docente revela-se elemento estruturante e transversal: o
professor que aprende, reflete e cria junto com seus estudantes torna-se agente de
transformacao, preparado para tecer vinculos entre teoria e pratica, conhecimento e
experiéncia, razao e emogao.

Do ponto de vista tedrico, a revisdo demonstra que Aprendizagem Criativa,
Pensamento Complexo e Transdisciplinaridade se entrelagam como dimensdes
complementares de uma mesma busca: a construcdo de uma educagao
humanizadora, criadora e reflexiva, orientada para o desenvolvimento integral dos
sujeitos e para uma cultura escolar sensivel a complexidade do mundo

contemporaneo. Essa articulagdo ndao apenas oferece um referencial conceitual
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consistente para a compreensao das praticas inovadoras, como também delineia um
horizonte ético, estético e epistemologico para a agao pedagogica.

A originalidade desta investigacéo se fortalece ao propor a articulagao entre
os referenciais de Resnick, Morin e Nicolescu como fundamento para compreender e
potencializar a integragdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar,
especialmente nos Espacos Maker da Rede Municipal de Ensino de Curitiba. Essa
convergéncia, ainda pouco explorada de forma sistematica nas produg¢des nacionais,
amplia o alcance tedrico da pesquisa e indica contribuicdes relevantes tanto para a
formacdo docente quanto para o desenvolvimento de curriculos mais criativos,
integradores e transdisciplinares.

Ao mesmo tempo, a revisao evidencia lacunas que justificam a presente
investigacao: a escassez de estudos empiricos que analisem, de modo aprofundado
e situado, como a Aprendizagem Criativa se articula efetivamente ao curriculo escolar
em contextos da escola publica; a limitada problematizacao sobre o papel do professor
como coaprendente nesses processos; € a necessidade de compreender como 0s
principios da complexidade e da transdisciplinaridade se materializam nas praticas
pedagdgicas desenvolvidas em Espagos Maker.

Assim, a construgédo tedrica aqui desenvolvida ndo se encerra em si mesma,
mas se projeta no dialogo com a realidade empirica da pesquisa. Os referenciais da
Aprendizagem Criativa, do Pensamento Complexo e da Transdisciplinaridade
constituem o alicerce conceitual que orienta a analise e a interpretacdo dos dados,
oferecendo instrumentos para compreender de que modo a inovagao pedagdgica se
manifesta nas praticas docentes e nos processos de integragao curricular.

Desse modo, o capitulo seguinte da continuidade a esse percurso ao
apresentar os procedimentos metodologicos e a analise dos dados empiricos, com o
proposito de fortalecer a articulacao entre teoria e pratica, entre reflexdo e agéo, e de
compreender como os Espacos Maker podem se constituir, efetivamente, como

territorios de autoria, criatividade e formagéao ética no contexto da escola publica.



4 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Esta pesquisa tem como objetivo geral investigar os desafios, oportunidades
e estratégias para a integragdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar,
tomando como foco analitico o engajamento dos estudantes, a articulagdo entre
praticas pedagogicas inovadoras e os referenciais tedricos discutidos nos capitulos
anteriores. Foi desenvolvida a luz da abordagem proposta por Mitchel Resnick (2020),
sob a perspectiva do Pensamento Complexo de Edgar Morin (2000), que compreende
a educacao como um sistema dinadmico e interconectado, e em permanente processo
de construgao e reconstrugao.

Esta secdo apresenta o tipo de pesquisa, o lécus e os participantes, os
instrumentos e procedimentos de producdo de dados, os procedimentos de analise e

as consideracgdes éticas que orientam o desenvolvimento do estudo.

4.1 TIPO DE PESQUISA

A pesquisa é de natureza qualitativa, participante, e de carater exploratério-
descritivo. A abordagem qualitativa permite uma analise contextualizada e
interpretativa dos fendmenos estudados (Ludke; André, 2018), favorecendo a
compreensao dos sentidos atribuidos pelos sujeitos as praticas pedagdgicas e aos
processos de integrac&o curricular mediados pela Aprendizagem Criativa.

A pesquisa participante, conforme Brandao (2006), mostra-se adequada ao
estudo por envolver a pesquisadora como agente ativa no locus investigado, o Espago
Maker de um dos Fardis do Saber e Inovagao de Curitiba, onde ela também atua como
professora e articuladora de agdes formativas vinculadas a Aprendizagem Criativa.
Essa insercdao no campo possibilita a construgcado colaborativa do conhecimento, a
observacgao situada das praticas e a problematizacdo continua da relacido entre
curriculo, docéncia e inovagdo pedagogica, em dialogo com as competéncias
previstas na BNCC (Brasil, 2020). Cabe explicitar que a pesquisadora, além de
professora no Espago Maker, atua como articuladora do Nucleo Curitiba da Rede
Brasileira de Aprendizagem Criativa (RBAC), 0 que a insere no campo de pesquisa.
Essa condicdo ndo € compreendida como um viés a ser neutralizado, mas como
elemento constitutivo da pesquisa participante, que reconhece o envolvimento do

pesquisador como parte do processo investigativo. Assim, a reflexividade, entendida
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como analise critica da propria posicdo no campo, de suas escolhas e de suas
implicagdes éticas e epistemoldgicas, constitui um principio orientador deste percurso
metodolégico, favorecendo a produgédo de conhecimento situado, dialégico e
comprometido com a transformacao da pratica.

Nessa perspectiva, a pesquisadora atua ativamente no locus investigado,
buscando compreender as praticas pedagdgicas a partir da interacdo com os
participantes (Brandao, 1984). Tal posicionamento assume a inseparabilidade entre
sujeito e objeto na produgdo do conhecimento, conforme defendido por Morin, e
dialoga com a proposta de Resnick, segundo a qual a aprendizagem se desenvolve
em ciclos de experimentagao, criagao e reflexao.

A combinagdo entre os enfoques qualitativo, participante e descritivo-
exploratério sustenta a escolha metodoldgica desta investigacdo. A abordagem
qualitativa privilegia o significado e a profundidade das experiéncias; a participante
envolve o engajamento ativo do pesquisador como parte constitutiva do processo
investigativo; e o carater descritivo-exploratorio permite tanto explorar o fendmeno
quanto descrever suas caracteristicas e relagdes, em um percurso flexivel e aberto
(Minayo, 2012).

Buscamos identificar estratégias que favoregam a integracdo da
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar de forma transdisciplinar, promovendo o
engajamento de professores e estudantes e enfrentando desafios como a
fragmentagao curricular e a resisténcia as praticas inovadoras. A metodologia adotada
procura compreender como tais estratégias se concretizam nos Espacos Maker,
considerando o papel do professor como mediador e designer de experiéncias
criativas (Guardiola, 2018), em consonancia com o Pensamento complexo, que

valoriza a incerteza, a colaboragdo e a reconstrucao continua do saber.
4.2 CARACTERIZACAO DA PESQUISA
4.2.1 Locus e Participantes
O I6cus da pesquisa € o Espago Maker do Farol do Saber e Inovagao Emiliano
Perneta (Figura 4), anexo a uma Escola Municipal de Curitiba. A escolha desse

ambiente fundamenta-se em sua consolidagao como politica publica municipal voltada

a inovacao educacional e a integragcao entre Aprendizagem criativa e curriculo escolar
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(Curitiba, 2018). Trata-se de um ambiente no qual sdo articulados a formagao docente,
praticas pedagdgicas autorais e o uso pedagogico de tecnologias, constituindo-se

como contexto privilegiado para a investigagao proposta.

FIGURA 4 - FAROL DO SABER E INOVACAO EMILIANO PERNETA

ar

~ FONTE: A autora (2025).

Além de representar um modelo institucionalizado de Espaco Maker na rede
publica, o local selecionado constitui também o campo de atuagao profissional da
pesquisadora, que exerce a docéncia nesse espaco. Essa condicdo é assumida
metodologicamente como caracteristica da pesquisa participante (Brandao, 2006),
implicando uma postura reflexiva e ética em relagcdo a producdo de dados. A
pesquisadora, a0 mesmo tempo em que integra o contexto investigado, procura
manter um olhar analitico sobre a prépria pratica, reconhecendo-se como sujeito
implicado no processo de construgao do conhecimento.

Os participantes sao professores de Docéncia | responsaveis pelos Espagos
Maker dos Fardéis do Saber e Inovagao (FSI), vinculados as escolas municipais de
Curitiba, distribuidos nos diferentes Nucleos Regionais de Educacéao. A escolha desse
grupo justifica-se por sua atuagao direta nos ambientes investigados e por seu papel
estratégico na mediagao entre Aprendizagem Criativa e o curriculo escolar.

Foram convidados a participar da pesquisa todos os 23 professores
responsaveis pelos Espacos Maker. O convite foi realizado por meio de um
questionario digital de Interesse e Disponibilidade, enviado ao grupo institucional de
comunicagao utilizado pelos professores dos Espagos Maker, garantindo que todos

os docentes em exercicio nesses espacos tivessem a possibilidade de participagao
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voluntaria, sendo que 13 manifestaram o interesse. Desses, 10 responderam ao
questionario de Perfil Profissional, 8 participaram da reunido online informativa e 10
participaram da oficina presencial formativa, que constituiu uma das etapas centrais
da producdo de dados. Essa composicao permitiu acompanhar diferentes niveis de
engajamento ao longo do processo investigativo, favorecendo a triangulagdo das
informacoes.

A selecéo dos participantes adotou como critério principal a atuacio direta em
Espagos Maker da Rede Municipal de Ensino de Curitiba, assegurando que todos
tivessem experiéncia concreta com praticas Maker no contexto escolar. Como critério
complementar, buscou-se contemplar a diversidade de trajetorias profissionais, tempo
de atuacao docente e as experiéncias formativas, de modo a ampliar a pluralidade de
perspectivas sobre a integragao curricular da Aprendizagem Criativa.

Com o objetivo de assegurar a confidencialidade e a preservagdo da
identidade dos participantes, adotou-se um sistema de codificacdo. Cada docente foi
identificado pela sigla “PM” (Professor Maker), seguida de um numero sequencial de
01 a 13 (PMO01, PM02, PMO03...). A atribuicdo desses cddigos foi realizada por uma
terceira pessoa, externa ao processo de analise dos dados, de modo a garantir o
anonimato dos participantes e a imparcialidade da pesquisadora, especialmente
considerando sua inserc¢ao profissional no mesmo contexto institucional.

Em relagdo ao perfil formativo, a maioria dos docentes possui formagéao inicial
em Pedagogia (9), conforme indicado no grafico 1. Um participante possui formagao

em Letras e outro tem uma segunda licenciatura em Artes Visuais.

GRAFICO 1 - FORMACAO INICIAL DOS PARTICIPANTES NOS ESPACOS MAKER

@ Licenciatura em Pedagogia
@ Licenciatura em areas especificas

a Bacharelado ou outra graduagéo

FONTE: A Autora (2025)

O tempo médio de atuagao docente € de 15 anos, o que evidencia um grupo

com significativa experiéncia profissional. Em relagao a atuagéo nos Espagos Maker,
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os dados indicam que 50% atuam ha mais de cinco anos, 30% entre quatro e cinco
anos e 20% entre um e trés anos (grafico 2), configurando um conjunto de
participantes com diferentes niveis de familiaridade com esse tipo de ambiente

pedagdgico.

GRAFICO 2 - TEMPO DE ATUACAO DOS PARTICIPANTES NOS ESPACOS MAKER

@ Menos de 1 ano.

® Entre 1 e 3 anos.
Entre 4 e 5 anos.

@ Mais de 5 anos.

FONTE: A Autora (2025).

Os participantes demonstram, em sua maioria, familiaridade com tecnologias
educacionais e metodologias ativas, embora ainda relatem desafios na integragao
efetiva da Aprendizagem Criativa ao curriculo formal, conforme ilustram os seguintes

depoimentos:

Ainda ha resisténcia em ver o Espago Maker como parte do curriculo, e ndo
como um extra (PM-02).

Sinto falta de um percurso formativo institucional que ajude a unir teoria e
pratica (PM-05).

Essas falas evidenciam que, apesar do dominio técnico e do engajamento
com as praticas Maker, permanecem tensodes estruturais e conceituais que dificultam
sua plena articulagao ao curriculo escolar. A analise dos perfis aponta para um grupo
docente reflexivo, que busca reorganizar sua pratica sob perspectivas
transdisciplinares, colaborativas e complexas, em consonancia com o Pensamento
Complexo de Morin (2000) e com a abordagem da Aprendizagem Criativa de Resnick
(2020), que compreendem o aprender como processo de reconstrugdo coletiva,

criativa e situada do conhecimento.
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4.2.2 Contexto dos Fardis do Saber e Inovacao

O municipio de Curitiba conta, em 2025, com 41 Fardis do Saber e Inovagéo
(FSI), dos quais 32 estao vinculados a escolas municipais e 9 localizam-se em pragas
publicas. Esses espacos fazem parte da Rede Municipal de Ensino de Curitiba,
composta por 186 escolas, 238 Centros Municipais de Educagao Infantil (CMEls) e 17
mil profissionais da educag¢do, atendendo a aproximadamente 140 mil estudantes
(Curitiba, 2025).

FIGURA 5 - DISTRIBUICAO DOS FAROIS DO SABER E INOVAGCAO DE CURITIBA NOS NUCLEOS
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FONTE: A autora (2025).

Os Farois do Saber e Inovacgéo resultam da modernizagéo dos antigos Farois
do Saber, criados em 1994 e inspirados na Biblioteca de Alexandria, que, ja em 1995,
oferecia internet gratuita, tornando-se a primeira biblioteca publica da América Latina
a disponibilizar esse servigo (Curitiba, 2018). A partir de 2017, esses espagos
passaram a incorporar Espacos Maker, alinhados a Cultura Maker e aos principios da
Aprendizagem Criativa, ampliando sua fungdo de bibliotecas para ambientes de
aprendizagem, criagao e experimentagao.

Enquanto politica publica educacional, os FSI expressam um movimento de

democratizagao do acesso a tecnologia, a informagao e a produgéo do conhecimento,
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ao integrar educacgao, cultura e inovagao em territorios escolares e comunitarios. Sob
a perspectiva do Pensamento Complexo de Morin (2000), esses espagos podem ser
compreendidos como ecossistemas educativos complexos, nos quais interagem
multiplos saberes, sujeitos e praticas. Neles, a aprendizagem se organiza a partir da
relagdo dialégica entre ordem, desordem e organizagdo, favorecendo processos

criativos, reflexivos e contextualizados.

4.2.3 Os Espacos Maker nos Farois do Saber e Inovacao

Segundo Martinez (2016 apud Curitiba, 2018, p. 27), a introdugcao do Espacgo
Maker em bibliotecas amplia o envolvimento com a comunidade e incentiva a
criatividade, o pensamento critico e a autonomia. Essa concepg¢ao dialoga diretamente
com a abordagem da Aprendizagem Criativa de Resnick (2020). Para ele, os
ambientes educativos devem permitir que os estudantes “imaginem, criem, brinquem,
compartilhem e reflitam”, em ciclos continuos de construcao e reconstrugao de ideias.

Nos Farois do Saber e Inovacao, os Espagos Maker oferecem experiéncias
de aprendizagem orientadas por esses principios, combinando tecnologias digitais,
como impressoras 3D, kits de robodtica e recursos de programacgao, com materiais
analdgicos e reutilizaveis e de baixo custo. As oficinas desenvolvidas integram
projetos de carater transdisciplinar, articulados as competéncias da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS),
favorecendo a resolucéo criativa de problemas e a consciéncia socioambiental.

As atividades sao organizadas em oficinas de curta duragao
(aproximadamente 3 horas) e de longa duragao (minimo de 9 horas), estruturadas
mediante metodologias como Design Thinking e Tinkering, que valorizam a
curiosidade, a experimentacdo e a aprendizagem pela pratica. Essas oficinas
desenvolvem-se em cinco etapas: apresentagéo, aprendizagem, criagdo, amostra de
trabalhos e finalizagdo (Curitiba, 2018), promovendo um percurso pedagogico que
integra planejamento, agao, socializagdo e reflexao.

Nesse contexto, os professores atuam como designers educacionais e
mediadores reflexivos, responsaveis por criar situagdes de aprendizagem que
favorecem a autoria, a cooperagao e o protagonismo dos estudantes. Tal postura

docente converge com o pensamento de Morin (2000), segundo o qual uma educagao
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voltada a complexidade deve preparar o sujeito para enfrentar a incerteza, dialogar
com a diversidade do real e reorganizar continuamente o conhecimento.

Dessa forma, os Espagos Maker dos Fardis do Saber e Inovagéo configuram-
se como laboratdrios pedagodgicos vivos, nos quais se materializa o ideal de uma

Aprendizagem Criativa conectada a vida e ao curriculo escolar.

4.3 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS DE PRODUCAO DE DADOS

4.3.1 Etapas da Produgdo de Dados

A produgao de dados ocorreu em quatro etapas complementares, realizadas
ap6s a aprovacao pelo Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais
(CEP/CHS) da Universidade Federal do Parana® e pelo Comité de Etica em Pesquisa
da Secretaria Municipal da Saude* por meio da Plataforma Brasil, conforme as
exigéncias da Resolugdo CNS n° 466/2012 e da Lei n° 13.709/2018 (Lei Geral de
Protecdo de Dados).

Essa sequéncia metodoldgica foi planejada de modo a respeitar os principios
da pesquisa qualitativa participante, valorizando o envolvimento colaborativo entre a
pesquisadora e os participantes, conforme defendido por Brandao (1984) e Minayo
(2012). Em consonancia com essa perspectiva, a produgcdo de dados nao foi
concebida como mera coleta de informagdes, mas como um processo de interagao,
reflexdo e construgdo compartilhada de sentidos. As etapas foram as seguintes:

1. Abordagem dos Participantes - Questionario de Interesse e
Disponibilidade
Foi enviado um questionario digital, por meio da plataforma Google Forms,
ao grupo coletivo de WhatsApp dos professores que atuam nos Espacgos
Maker dos Farois do Saber e Inovagao. Esse instrumento teve como objetivo
identificar a disponibilidade e o interesse voluntario em participar da

pesquisa. O encaminhamento, o armazenamento e o tratamento das

> A pesquisa foi aprovada pelo Comité de FEtica em Pesquisa da UFPR, sob CAEE
85019324.9.0000.0214, Parecer n° 7.801.042.

* A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal da Satde, sob
CAEE 85019324.9.3001.0101, Parecer n° 7.678.062.
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respostas seguiram rigorosamente as diretrizes éticas e legais de protegéo
de dados, garantindo sigilo e consentimento informado.

. Reuniao Informativa e Consentimento

Realizada em formato online, a reunido teve como finalidade apresentar os
objetivos da pesquisa, os procedimentos metodologicos de produgdo de
dados e os critérios éticos envolvidos. Apds os esclarecimentos, os
participantes assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e encaminharam um planejamento pedagdgico inicial direcionado as
praticas desenvolvidas em seus respectivos Espacos Maker, o que
possibilitou um primeiro contato analitico com as concepgdes e experiéncias
docentes.

. Questionario de Identidade Profissional

Aplicado em formato digital (Anexo 2), esse questionario foi composto por
15 perguntas abertas e fechadas abordando aspectos da formagao docente,
experiéncias com metodologias ativas, concepc¢des sobre Aprendizagem
Criativa e desafios percebidos para sua integragao ao curriculo escolar. As
respostas permitiram tracar o perfil profissional dos participantes, identificar
recorréncias, contrastes e tendéncias nas compreensdes pedagogicas, bem
como mapear as condi¢des institucionais e formativas que atravessam suas
praticas.

. Oficina Presencial Colaborativa

A etapa central da pesquisa consistiu em uma oficina presencial, de carater
formativo, realizada ao longo de um dia de planejamento pedagoégico dos
professores dos Espagos Maker. A atividade teve como foco a integragao da
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar e foi estruturada a partir da
espiral da Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020), articulando momentos de
imaginar, criar, compartilhar e refletir.

Durante a oficina, os professores elaboraram planejamentos individuais e
coletivos, discutiram estratégias de ensino, avaliagao e integragao curricular
e participaram de rodas de conversa sobre transdisciplinaridade,
engajamento estudantil e desafios da pratica docente. Todo o processo foi

registrado por meio de notas de campo, diario reflexivo da pesquisadora e
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registros audiovisuais (audio, video e fotografias), mediante consentimento

prévio dos participantes.

4.3.2 Instrumentos Utilizados

Os instrumentos empregados na produg¢ao dos dados foram:

1. Questionario de Interesse e Disponibilidade: utilizado para identificar
adesao voluntaria e motivacéo inicial dos participantes;

2. Questionario de ldentidade Profissional: forneceu informagbes sobre
formacao, experiéncias e concepgdes pedagogicas;

3. Transcricdes audiovisuais (Audio e Video): Captaram as falas e
interagbes durante a oficina, possibilitando uma analise interpretativa das
narrativas docentes;

4. Notas de Campo e Diario Reflexivo da Pesquisadora: nos quais foram
registradas observagdes, percepgdes, hipoteses e reflexdes emergentes ao
longo do processo.

5. Documentos Pedagégicos (Planejamentos individuais e coletivos):
constituiram material empirico central para compreender as mudancgas de
concepgao, estratégias de integragao curricular e as reconfiguragdes das
praticas pedagogicas.

A analise documental desses registros buscou compreender como os
professores articulam a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar e de que modo a
experiéncia nos Espacos Maker favorece a emergéncia de praticas colaborativas,
reflexivas e transdisciplinares.

Em consonancia com o Pensamento Complexo de Morin (2000), o processo
de producao de dados foi tratado como um ato de conhecimento relacional e recursivo,
no qual pesquisadora e participantes “coconstroem” sentidos. Assim, os instrumentos
utilizados nao se limitaram a funcao de coleta de informacdes, mas atuaram como
dispositivos de aprendizagem compartilhada, promovendo simultaneamente a
producdo de dados e o desenvolvimento profissional dos docentes.

Nessa perspectiva, os instrumentos utilizados néao se limitaram a coleta de

informagdes, mas atuaram como dispositivos de aprendizagem compartilhada,
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promovendo tanto a produgédo de dados quanto o desenvolvimento profissional dos
docentes.

Encerrada a exposigao dos procedimentos metodolégicos, apresenta-se, a
seguir, o processo analitico que emergiu a partir dos dados produzidos. A abordagem
qualitativa-participante adotada permitiu compreender os sentidos atribuidos pelos
professores a Aprendizagem Criativa e a sua integragcéo ao curriculo escolar, a partir
de uma perspectiva colaborativa e reflexiva.

A analise teve como foco identificar regularidades, tensdes, contradigdes e
transformacdes nas concepgdes e praticas docentes, em dialogo constante com os
referenciais tedricos que fundamentam este estudo: a espiral da Aprendizagem
Criativa (Resnick, 2017, 2020) e o Pensamento Complexo (Morin, 2000).

Os dados foram interpretados conforme uma perspectiva dialégica e
recursiva, articulando as vozes dos participantes, os registros da pesquisadora e os
aportes teodricos. Essa triangulagéo possibilitou a constru¢cdo de categorias e
subcategorias analiticas que expressam tanto os avangos quanto os desafios
percebidos pelos professores ao buscar integrar a Aprendizagem Criativa ao curriculo
escolar.

A relacdo entre teoria e pratica construiu um eixo estruturante da analise, uma
vez que as falas, planejamentos e produgdes docentes evidenciaram a complexidade
de transpor principios da Aprendizagem Criativa para contextos educativos concretos,
atravessados por condigdes institucionais, culturais e formativas especificas. A analise
buscou, ainda, interpretar os significados subjacentes, as mudangas de concepgao e
as estratégias de acao desenvolvidas ao longo do processo investigativo.

Dessa forma, os resultados apresentados no Capitulo 5 configuram-se como
uma sintese interpretativa, diretamente articulada aos objetivos da pesquisa e as
questdes norteadoras, buscando responder, em especial, a questdo: “Que
estratégias os professores podem utilizar para conectar a Aprendizagem
Criativa ao curriculo escolar?”

O capitulo esta organizado em subse¢bes que apresentam categorias
tematicas emergentes, por meio de quadros interpretativos, descricdes analiticas,

excertos de falas docentes e conexdes com os referenciais tedricos.



5 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

5.1 INTRODUGCAO A ANALISE

Esta secao apresenta a analise dos dados obtidos na pesquisa “/Inovagédo
Pedagdgica nos Espacos Maker: Conectando Aprendizagem Criativa e Curriculo
Escolar”, orientada pela técnica de Analise de Conteudo (AC) proposta por Laurence
Bardin (2016), a qual se organiza em trés fases principais: pré-analise, exploragédo do
material e tratamento, inferéncia e interpretacdo dos resultados. Segundo a autora,
trata-se de:

Um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando obter por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de

conhecimentos relativos as condigbes de produgéo/recepgdo (variaveis
inferidas) dessas mensagens (Bardin, 2016, p. 48).

Optou-se pela Analise de Conteudo de Bardin por oferecer um conjunto de
procedimentos sistematicos e rigorosos para a descri¢géo e interpretagao de diversas
formas de comunicacdo, possibilitando ir além do conteudo manifesto e acessar
significados implicitos, percepg¢des, concepcdes e subjetividades expressas pelos
participantes. Essa abordagem mostrou-se coerente com os objetivos da pesquisa e
com sua natureza qualitativa e participante, ao permitir a articulacdo entre a empiria e
o referencial tedrico.

Na fase de pré-analise, realizou-se uma leitura flutuante do corpus, composto
por questionarios, planejamentos pedagdgicos, registros da oficina formativa e do
diario de campo da pesquisadora, com o objetivo de identificar as unidades de sentido,
isto é, os fragmentos de texto que expressavam ideias, percepg¢des, desafios e
experiéncias relacionadas a integragdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.
Essas unidades foram destacadas e organizadas de forma a possibilitar uma visao
inicial dos temas presentes nos dados.

Como apoio a organizagédo e ao gerenciamento do corpus analitico, foi
utilizado o software MaxQDA, de forma pontual e instrumental. O software contribuiu
para a sistematizacdo dos documentos e para a visualizagdo simultdnea dos
diferentes materiais empiricos, favorecendo a conferéncia, a comparacdo e a
triangulacdo dos dados. A possibilidade de analise concomitante de dois ou mais

documentos em telas paralelas auxiliou na identificacdo de recorréncias,
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aproximacgoes e tensdes entre questionarios, planejamentos pedagogicos, registros
da oficina e anotagdes de campo. Ressalta-se que o uso do software ndo substituiu o
processo interpretativo conduzido pela pesquisadora, mantendo-se a Analise de
Conteudo, conforme Bardin (2016), como referencial central do processo analitico.

Na etapa de exploragdo do material, as unidades de sentido foram agrupadas
e codificadas de acordo com sua afinidade tematica, dando origem as categorias
analiticas que estruturaram a interpretacdo dos dados. Esse processo de
categorizagdo envolveu sucessivas leituras, comparagdo entre respostas e
triangulacéo entre as diferentes fontes de dados, respeitando a natureza interpretativa
e reflexiva da pesquisa qualitativa.

Por fim, na etapa de tratamento, inferéncia e interpretagcado dos resultados, as
categorias analiticas foram analisadas a luz dos referenciais teodricos que
fundamentam o estudo, especialmente a Aprendizagem Criativa (Resnick 2020), o
Pensamento Complexo (Morin 2000) e a Transdisciplinaridade (Nicolescu 1999). Essa
etapa possibilitou compreender os sentidos atribuidos pelos professores as praticas
desenvolvidas nos Espagos Maker e as estratégias de integracdo curricular,
evidenciando convergéncias, tensdes e potencialidades.

O corpus foi composto por quatro conjuntos principais de dados:

1. Respostas aos questionarios aplicados;

2. Planejamentos pedagdgicos individuais elaborados antes e apods a oficina

formativa;

3. Planejamento coletivo construido durante a oficina;

4. Reconstrugcdo narrativa da oficina presencial, a partir dos registros

audiovisuais e das notas da pesquisadora.

A organizagdo dos objetivos especificos da pesquisa, das estratégias
metodologicas adotadas e dos instrumentos de produgdo e do registro de dados
encontra-se sistematizada no Quadro 9, que apresenta uma visdo integrada do
percurso investigativo. Cada etapa do processo foi planejada de forma a contemplar
a analise das praticas, reflexdes e produgdes relacionadas a Aprendizagem Criativa,

considerando a realidade dos Espagos Maker da rede municipal de ensino de Curitiba.
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QUADRO 9 - OBJETIVOS, ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS

Objetivo Especifico Estratégia / Instrumento
Procedimento Metodoldégico
Analisar 0s desafios, | Realizar andlise documental de | Planos de aula, registros e
oportunidades e condi¢cdes que | planos de aula, registros e | materiais pedagdégicos
influenciam a integracéo, pelos | materiais pedagdgicos | produzidos no contexto da
professores, da Aprendizagem | produzidos no contexto da | pesquisa, complementados por
Criativa ao curriculo escolar. pesquisa, complementada por | anotagdes e diario de campo.

anotagdes e diario de campo.
Compreender o papel do | Conduzir oficina formativa com | Oficina formativa com
professor como mediador da | professores, articulada a espiral | professores, reflexdes e
Aprendizagem Criativa e | da Aprendizagem Criativa, e | produgdes resultantes,
promotor de ambientes | analisar as reflexdes e | registradas no diario de campo.
colaborativos e inovadores. producgdes resultantes,
registradas em diario de campo.
Investigar  estratégias que | Aplicar questionarios e analisar | Questionarios, registros e
possibilitem o engajamento dos | registros e produgbes dos | produgbes dos professores
estudantes, considerando a | professores elaborados durante | elaborados durante as
conexdao da Aprendizagem | as atividades no Espago Maker, | atividades no Espago Maker,
Criativa ao curriculo escolar. complementados por | complementados por
anotagoes no diario de campo. | anotagdes no diario de campo

FONTE: A autora (2025).

Em virtude do periodo prolongado de tramitagdo do projeto junto ao Comité
de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal da Saude (de dezembro de 2024 a 30
de junho de 2025), nao foi possivel realizar as entrevistas individuais e as observagdes
sistematicas inicialmente previstas. Diante dessa condigdo, as estratégias para a
producao de dados foram readequadas, priorizando instrumentos que possibilitassem
a continuidade do estudo e o aprofundamento qualitativo da analise, em consonéancia
com os principios da pesquisa participante e com os referenciais tedricos adotados.
A producdo de dados concentrou-se, portanto, em trés frentes principais
interrelacionadas: (1) a analise documental de planejamentos pedagdgicos, registros
e materiais produzidos pelos professores; (2) a realizagcdo de uma oficina formativa
presencial, concebida a luz da espiral da Aprendizagem Criativa, favorecendo a
construgao coletiva de reflexdes e planejamentos; e (3) a aplicagdo de questionarios
e a coleta de registros reflexivos que permitiram identificar percepcdes, desafios e
estratégias relacionadas a integragao da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.
As anotagdes e o diario de campo reflexivo tiveram papel essencial nesse
processo, possibilitando o registro sistematico de impressdes, interagdes, movimentos
formativos e interpretagdes emergentes ao longo da investigacédo. Esses instrumentos
contribuiram de forma decisiva para a triangulagado dos dados e a compreensao dos
sentidos atribuidos pelos participantes as praticas desenvolvidas nos Espacos Maker.
Dessa forma, o conjunto de estratégias e instrumentos empregados manteve

a coeréncia com os pressupostos da abordagem qualitativa e com a natureza



99

colaborativa, reflexiva e formativa da Aprendizagem Criativa, proporcionando uma
leitura contextualizada, processual e complexa das praticas analisadas.

A partir desse conjunto de registros, documentos e reflexées, a pesquisa
buscou compreender de que maneira a Aprendizagem Criativa se manifesta e se
integra ao curriculo escolar, considerando o papel dos professores como mediadores
e coaprendentes, e dos estudantes como protagonistas dos processos educativos. A
sistematizacdo dos dados permitiu delinear um panorama consistente das
potencialidades, dos desafios e das tensdes presentes na articulagcao entre a inovagao
pedagdgica e o curriculo.

Esses dados foram analisados a luz dos referenciais tedricos que
fundamentam o estudo, especialmente os principios da Aprendizagem Criativa e do
Pensamento Complexo, propostos por Mitchel Resnick e Edgar Morin. A seguir, séo
apresentados os resultados e as analises decorrentes desse processo investigativo,
de forma a evidenciar as contribuicbes, os tensionamentos e as perspectivas
emergentes da integracdo entre praticas pedagogicas inovadoras e o curriculo

escolar.

5.2 PRE-ANALISE E UNIDADES DE SENTIDO

A fase de pré-analise, conforme proposta por Bardin (2016), iniciou-se com a
realizagdo de uma leitura flutuante e exploratéria do corpus empirico, composta por
questionarios, planejamentos pedagdgicos, registros da oficina formativa e diario de
campo da pesquisadora. Esse movimento inicial teve como objetivo apreender o
conjunto de dados em sua globalidade, permitindo o reconhecimento de recorréncias
discursivas, tensoes, siléncios e deslocamentos de sentido relacionados a integragéo
da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.

A partir dessa leitura, foram identificados as unidades de sentido, fragmentos
de discurso que expressam ideias, percepg¢des, posicionamentos e experiéncias
significativas dos professores participantes. Essas unidades n&o foram consideradas
isoladamente, mas analisadas em seu contexto de produgédo, levando em conta o
lugar ocupado pelos sujeitos, suas trajetérias profissionais e as condigdes
institucionais nas quais suas praticas se desenvolvem. Tal op¢&do analitica dialoga
com a compreensao de que o discurso docente € atravessado por dimensdes

formativas, culturais e politicas, e ndo se reduz a enunciados individuais.



100

O processo de agrupamento das unidades de sentido ocorreu por afinidade
tematica e interpretativa, resultando na constituicdo de cinco categorias analiticas
principais, com respectivas subcategorias: Concepg¢bes de Aprendizagem Criativa;
Integragdo Curricular e Transdisciplinaridade; Mediagao Docente e Cultura de
Inovagao; Engajamento e Avaliagdo Formativa; e, de modo emergente, Inteligéncia
Artificial e Aprendizagem Criativa. A emergéncia desta ultima categoria revela nao
apenas a atualidade do campo investigado, mas também a habilidade dos professores
de tensionar e ressignificar suas praticas diante de novos desafios tecnolégicos.

E importante destacar que as categorias nao foram definidas a priori, mas
construidas no dialogo entre dados empiricos e referencial tedrico, em um movimento
recursivo de leitura, comparacéo e interpretacao. Esse procedimento permitiu evitar
uma analise meramente ilustrativa da teoria, buscando compreender de que modo os
professores se apropriam, reinterpretam ou tensionam conceitos como criatividade,
curriculo, mediagao e inovagao em suas praticas concretas nos Espagos Maker.

A organizacao das unidades de sentido em categorias analiticas possibilitou,
assim, uma articulagdo consistente entre empiria e teoria, fundamentada
principalmente nas contribuigdes de Resnick (2017, 2020), Morin (2000) e Nicolescu
(1999). Tal articulagcéo evidenciou tanto convergéncias quanto distanciamentos entre
os principios da Aprendizagem Criativa e as condi¢gdes reais de sua implementagao
no contexto da escola publica, revelando desafios formativos, institucionais e
epistemolodgicos.

O Quadro 10 apresenta a sistematizagcdo das categorias analiticas, suas
subcategorias e as unidades de sentido correspondentes, oferecendo uma visao

sintética do percurso interpretativo desenvolvido nesta etapa da analise.
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QUADRO 10 - UNIDADES DE SENTIDO, SUBCATEGORIAS E CATEGORIAS ANALITICAS

Unidades de Sentido ou Unidades
de Registro

Subcategorias Identificadas

Categoria Analitica

“Aprendizagem Criativa € mais sobre
como pensamos o0 aprender do que
sobre o que usamos.” /“Uso o kit de
robética para desenvolver
criatividade.” /“Nao é a tecnologia que
define a Aprendizagem Criativa, mas
a forma como a gente propde o
aprender.”

Compreensédo conceitual; Relagao
com o curriculo; Percepcao de
criatividade e inovacgao.

1. Concepcdes de
Aprendizagem

Criativa

“Planejamos juntos a oficina.” /“A
atividade foi pensada a partir da
BNCC.”/“Quando  planejamos a
oficina juntos, ficou mais explicito
como integrar o projeto aos conteudos
que ja trabalhamos em sala.”

Pré-oficina; Planejamento coletivo;
Pés-oficina; Interdisciplinaridade;
Articulagdo com a BNCC.

2. Planejamento e
Integracéo Curricular

“Aprendi a aprender junto com meus
alunos.”/“No  coletivo pensei em
possibilidades que sozinha nao teria
imaginado.” /“Durante a oficina,
precisei abrir m&o do controle e
confiar mais no processo e nas ideias
dos estudantes.”

Professor como mediador;
colaboragao entre pares;
obstaculos e condicdes

institucionais.

3. Mediagdo Docente
e Cultura de Inovagao

“Eles se empolgam quando podem
criar algo que faz sentido para eles.”
/“Avalio pelo processo e pelas trocas
que acontecem durante o]
projeto.”/“Quando eles percebem que
o erro faz parte do processo,
participam mais e se arriscam a
tentar.”

Protagonismo discente; Avaliacdo
processual; Autoavaliagao e
metarreflexao.

4. Engajamento e
Avaliacdo Formativa

“Os estudantes ficam encantados
com o que a IA consegue fazer.” /A
IA ajuda a comecar o projeto, mas a
ideia tem que vir deles.” / A 1A ajuda a
ampliar as possibilidades, mas é o
aluno que precisa decidir o que faz
sentido para o projeto.”

Curiosidade e descoberta; Etica e
autoria; I1A como parceira cognitiva;
Mediacao docente e uso critico.

5. Inteligéncia Atrtificial
e Aprendizagem
Criativa

FONTE: A autora (2025).

Mais do que classificar discursos, o processo analitico buscou compreender

os significados atribuidos, pelos professores, a Aprendizagem Criativa e a inovagao

pedagdgica nos Espagos Maker, explorando como as suas concepgdes se expressam

nas praticas, nos planejamentos e nas reflexbes formativas. O tratamento dos

resultados foi orientado por uma interpretacdo hermenéutica, no contexto de Analise

de Conteudo, que, segundo Bardin (2016), valoriza o discurso em sua relagédo com o
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contexto e permite relacionar as falas as dimensdes tedricas do Pensamento
Complexo e da Aprendizagem Criativa.

Essa abordagem possibilitou ndo apenas identificar regularidades, mas
também problematizar contradigdes, ambiguidades e deslocamentos presentes nos
discursos docentes, fortalecendo a leitura critica e autoral da pesquisadora. A partir
desse movimento interpretativo, as categorias analiticas passaram a orientar a analise
apresentada nas segdes seguintes, nas quais os dados empiricos sédo discutidos a luz

dos referenciais tedricos que sustentam esta investigagao.

5.3 CATEGORIAS ANALITICAS IDENTIFICADAS

As categorias analiticas apresentadas nesta secdo emergem do processo
interpretativo desenvolvido na fase de pré-analise, a partir da identificacdo e
agrupamento das unidades de sentido por afinidades tematicas e conceituais. Mais
do que um recurso organizacional, essas categorias constituem eixos interpretativos
que permitem compreender como os professores significam, vivenciam e tensionam
a integracao da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar nos Espacgos Maker.

A construgado das categorias ocorreu em um movimento recursivo entre os
dados empiricos e os referenciais tedricos que fundamentam esta pesquisa:
Aprendizagem Criativa (Resnick, 2017, 2020), Pensamento Complexo (Morin, 2000)
e Transdisciplinaridade (Nicolescu, 1999). Esse movimento possibilitou identificar
regularidades discursivas, bem como contradi¢bes e deslocamentos presentes nas
falas e producdes docentes, evidenciando a complexidade dos processos de inovagao
pedagdgica em contextos reais de ensino.

Foram identificadas cinco categorias analiticas: Concepgdes de
Aprendizagem Criativa; Integracdo Curricular e Transdisciplinaridade; Mediagao
Docente e Cultura de Inovagao; Engajamento e Avaliagcdo Formativa; e Inteligéncia
Artificial e Aprendizagem Criativa. Essas categorias expressam dimensdes
complementares do fenbmeno investigado e foram analisadas de modo articulado,
considerando os sentidos atribuidos pelos professores as suas praticas, bem como os
limites e desafios evidenciados no processo de integragao curricular.

As subsecgdes 5.3.1 a 5.3.5 apresentam a analise de cada categoria,

articulando excertos empiricos, interpretagao critica e dialogo tedrico, com o objetivo
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de compreender como a Aprendizagem Criativa vem sendo concebida, vivenciada e

integrada ao curriculo escolar pelos professores participantes da pesquisa.

5.3.1 Categoria Analitica 1 — Concepgdes de Aprendizagem Criativa

A analise desta categoria evidencia um deslocamento significativo nas
concepgdes docentes sobre Aprendizagem Criativa ao longo do processo formativo
vivenciado na oficina. Nos relatos iniciais, predominava uma compreensao mais
instrumental, associada sobretudo ao uso de materiais, sucatas e recursos
tecnolodgicos. Essa concepcdo aparece de forma explicita na fala de um dos
participantes: “E trabalhar com sucata e montar coisas diferentes” (PM-02), conforme
sintetizado no Quadro 11.

Apods as discussdes teodricas e as experiéncias praticas desenvolvidas durante
a oficina, observa-se uma ampliagdo conceitual dessas compreensdes. Os
professores passaram a reconhecer a Aprendizagem Criativa como um processo
cognitivo e reflexivo, relacionado a forma de pensar, investigar e resolver problemas,
e ndo apenas aos recursos utilizados. Essa mudanca é expressa na fala: “Entendi que

a criatividade ndo esta nas ferramentas, mas na forma de pensar” (PM-03).

QUADRO 11 - CONCEPCOES DE APRENDIZAGEM CRIATIVA

Interpretagao a luz
Categoria Subcategoria Descricao e Exemplos de de Bardin (2016),
Principal Indicadores Falas e Resnick (2017) e
Analiticos Evidéncias (PM) Morin (2000)
1.1. Visao Aprendizagem - Uso o kit de Indica uma
instrumental e Criativa percebida | robdtica para compreensao inicial
técnica como uso de desenvolver e restrita da
materiais ou criatividade e criatividade,
recursos coordenacao associada a técnica.
tecnolégicos, com | motora. (PM-03) | Corresponde a fase
foco operacional. de ordem (Morin),
emque o
conhecimento ainda
é linear e
instrumental.
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Interpretagao a luz

Categoria Subcategoria Descricao e Exemplos de de Bardin (2016),
Principal Indicadores Falas e Resnick (2017) e
Analiticos Evidéncias (PM) Morin (2000)
1.2. Processo Aprendizagem - Aprendizagem Representa uma
criativo e Criativa: Criativa é mais transicao
cognitivo compreendida sobre como epistemoldgica,

1. como modo de pensamos o conforme Bardin,
Concepgoes de pensar e aprender. | aprenderdo que | em que o
Aprendizagem sobre o que significado emerge
Criativa usamos. (PM-07) | do discurso.

Aproxima-se da
espiral criativa de
Resnick, que
valoriza o processo
sobre o produto.

1.3. Valorizacdo | Reconhecimento - Antes eu Demonstra um
do erro e da do erro como parte | evitava o erro; amadurecimento da
experimentagdo | constitutiva do agora o erro é pratica pedagodgica
processo de parte da e o reconhecimento
aprendizagem. descoberta. da dialégica ordem-
(PM-04) desordem-

organizagéo
(Morin). O erro
passa a ser
elemento
estruturante da
aprendizagem.

FONTE: A autora (2025).

Esse movimento revela uma ressignificagao importante: a criatividade deixa
de ser entendida como atributo do recurso ou da atividade e passa a ser concebida
como processo relacional, marcado pela experimentacao, pelo erro e pela reflexao
sobre o préprio aprender. Tal deslocamento dialoga diretamente com a espiral da
Aprendizagem Criativa proposta por Resnick (2020): imaginar, criar, brincar,
compartilhar e refletir, evidenciando a compreensao do aprender como um percurso
nao linear e em constante reconstrugéo.

Do ponto de vista do Pensamento Complexo, essa ampliacdo conceitual
reflete o principio da complexificagdo descrito por Morin (2000), segundo o qual o
conhecimento se transforma a partir da interacdo entre ordem e desordem, técnica e
reflexdo. Ao reconhecerem o valor do erro e da incerteza como dimensdes
constitutivas do processo criativo, os professores aproximam suas praticas de uma
concepgao de aprendizagem mais aberta, contextualizada e reflexiva.

Como defende Resnick (2020, p. 54-55), a aprendizagem criativa ocorre

guando os estudantes trabalham em projetos significativos, em colaboragdo com seus
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pares, em um processo continuo de experimentagédo e reflexdo. As falas analisadas
indicam que essa compreensao passou a orientar o pensamento pedagdgico dos
participantes, sinalizando um avango conceitual coerente com os objetivos da
pesquisa e com a proposta de integragcdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo
escolar.

A ampliagdo das concepgdes sobre Aprendizagem Criativa ndo se restringiu
ao plano conceitual, mas repercutiu diretamente na forma como os professores
passaram a pensar o curriculo e suas articulacbes. Essa mudanca de olhar abriu
caminho para o movimento analisado na categoria seguinte, que trata da integragcao
curricular e da emergéncia de praticas interdisciplinares e transdisciplinares nos

Espacos Maker.

5.3.2 Categoria Analitica 2 - Integrac&o Curricular e Transdisciplinaridade

A andlise dessa categoria evidencia um movimento gradual da fragmentagéao
a integracdo do curriculo. Nos planejamentos iniciais (pré-oficina), predominavam
praticas isoladas, em que o Espago Maker funcionava como ambiente extracurricular,
desvinculado das disciplinas formais. Essa percepcao aparece de forma recorrente
nas falas docentes, como expressa o relato: “A escola vé o Espago Maker como um
lugar separado, e isso dificulta integrar o que os estudantes fazem aqui com o que
aprendem na sala de aula” (PM-06). Esses dados indicam que, no inicio do processo,
ainda prevalecia uma compreensado compartimentalizada do curriculo.

Durante e apdés a oficina presencial, contudo, observou-se um avanco
qualitativo nas concepgdes dos docentes. A analise dos planejamentos pds-oficina
revelou que os professores passaram a propor projetos com foco interdisciplinar,
buscando estabelecer relagdes explicitas entre o fazer criativo e os objetivos
curriculares. Esse movimento sugere uma reconfiguragdo progressiva da pratica
pedagdgica, em direcdo a uma integracdo mais intencional entre Espaco Maker e
curriculo escolar.

Um exemplo significativo foi o projeto “Solugdes Sustentaveis”, que envolveu
conteudos de Ciéncias, Matematica e Artes, orientado pela pergunta-problema: Como
podemos reduzir o desperdicio de agua na escola? A escolha de um problema
concreto, situado no contexto escolar, indica uma mudanga na logica de

planejamento, na qual diferentes areas do conhecimento passam a dialogar em torno
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de uma questdo comum. Essa abordagem ilustra o principio da complexidade
relacional (Morin, 2000), no qual os saberes se entrelagam para responder a desafios
significativos.

Do ponto de vista epistemoldgico, essa movimentagao aproxima-se da nogao
de Transdisciplinaridade proposta por Nicolescu (1999), entendida como aquilo que
esta entre, através e além das disciplinas sem anula-las. Nos dados analisados essa
perspectiva se manifesta nas falas e nos planejamentos dos participantes que
valorizam projetos conectados ao contexto local, articulando conhecimentos
cientificos, técnicos e sociais de forma integrada.

No ambito da Aprendizagem Criativa, essa integragao expressa o conceitode
aprendizagens significativas (Resnick, 2020), nas quais os estudantes aprendem ao
criar algo que tem sentido para eles e relevancia para sua comunidade. Conforme
sistematizado no Quadro 12, a Transdisciplinaridade néo se limita a justaposi¢cao de
conteudos, mas se materializa na organizagao de ecossistemas de aprendizagem nos

quais o conhecimento emerge da interagao entre diferentes perspectivas.

QUADRO 12 - INTEGRACAO CURRICULAR E TRANSDISCIPLINARIDADE

Exemplos de | Interpretacao a luz
Categoria Principal Subcategoria Descricao e Falas e de Bardin (2016),
Indicadores Evidéncias Resnick (2017),
Analiticos (PM) Morin (2000) e
Nicolescu (1999)
Projetos sem | “Cada tumma | Representa a fase
articulagao faz um tipo de | de fragmentagao do
2.1. Atividades | entre areas ou | atividade, conhecimento,
isoladas objetivos sem conexao | marcada por agdes
curriculares. com as | desarticuladas.
disciplinas.” Segundo Morin,
(PM-02) expressa a logica da
2. Integracao disjungdo, tipica do
Curricular e paradigma
Transdisciplinaridade reducionista.
2.2. Projetos | Planejamentos | “Trabalhamos | Indica a transigcéo
integradores que articulam | Matematica, para o paradigma da
objetivos e | Ciéncias e | relagao e da
conteudos de | Artes para | contextualizagao.
diferentes criar solugdes | Aproxima-se da
disciplinas. sustentaveis.” | visdo de Nicolescu
(PM-08) sobre o  ‘“entre,
através e além das
disciplinas”.
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Exemplos de

Interpretacgao a luz

comunidade e

do cotidiano dos | consumo de | baseada em
alunos. agua.” (PM- | problemas reais.
05) Segundo  Resnick,

trata-se de uma

Categoria Principal Subcategoria Descricdo e Falas e de Bardin (2016),
Indicadores Evidéncias Resnick (2017),
Analiticos (PM) Morin (2000) e
Nicolescu (1999)
2.3. Problemas | Projetos “Os alunos | Demonstra a
reais e | voltados a | criaram aplicacao da
contextualizagdo | desafios da | protétipos transdisciplinaridade

para reduzir o

e da aprendizagem

pratica auténtica de
Aprendizagem

Baseada em
Projetos dentro da
Espiral da
Aprendizagem
Criativa.

FONTE: A Autora (2025).

A partir dessa categoria, € possivel identificar que o avango pedagdogico mais
relevante observado na pesquisa se refere a superacdo da ldgica disciplinar
fragmentada, aproximando a pratica docente de uma concepg¢édo de curriculo mais
integrada e contextualizada e complexa. Os dados indicam que, quando mediada pela
Aprendizagem Criativa, a Transdisciplinaridade favorece tanto a construgdo de
significados quanto o engajamento dos estudantes, reposicionando o professor como
mediador entre saberes e ndo apenas como transmissor de conteudo.

Como destaca Morin (2000, p. 50), “é preciso ensinar a condicdo humana e
contextualizar todo conhecimento”. Essa orientagéo tedrica encontra ressonancia nas
praticas analisadas, nas quais a aprendizagem passa a ser concebida como rede e
como teia de relagdes. Nesse sentido, o Espago Maker deixa de ocupar um lugar
periférico e passa a integrar-se ao curriculo escolar como territério legitimo de

experimentagao, criacao e reflexdo pedagdgica.

5.3.3 Categoria Analitica 3 - Mediagao Docente e Cultura de Inovagéao

A categoria Mediagao Docente e Cultura de Inovagao destaca o papel central
do professor como agente transformador da aprendizagem. Nos discursos dos
participantes, observa-se uma transicdo explicita de uma docéncia centrada na

instrucdo para uma docéncia dialogica, investigativa e criadora. Essa mudanga esta
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By

associada a compreensdo de que o professor, ao promover experiéncias de
aprendizagem criativa, também se coloca na posi¢cao de aprendiz. Os dados indicam
que essa mudanga nao ocorre de forma imediata ou homogénea, mas emerge como
um processo reflexivo, desencadeado pela vivéncia pratica e pela problematizacao
coletiva das experiéncias docentes.

Essa perspectiva ecoa a concepcao freireana de que “ninguém educa
ninguém, ninguém se educa a si mesmo, os homens se educam entre si mediatizados
pelo mundo” (Freire, 1996, p. 68). Na pratica, o mediador do Espago Maker é aquele
que atua com os estudantes, estimulando a curiosidade, a autonomia e a reflexao

critica sobre os processos de criagao.

QUADRO 13 - MEDIACAO DOCENTE E CULTURA DE INOVACAO

Interpretacao a luz de
Categoria Subcategoria | Descrigao e | Exemplos de | Bardin (2016), Resnick
Principal Indicadores Falas e | (2017), Morin (2000) e
Analiticos Evidéncias (PM) | Freire (1996)
3.1. Professor “‘Aprendi a | Representa a mudanca
como aprender junto | do papel docente de
mediador O docente atua | com meus alunos. | transmissor para
como facilitador, | Quando algo nado | mediador. Expressa o
aprendendo com os | da certo, | principio da
estudantes e | buscamos juntos | recursividade (Morin) e
criando um | outra forma.” (PM- | o conceito de aprender
ambiente de | 09) ensinando de Freire,
descoberta. em didlogo com a
espiral  criativa de
Resnick.
3.
Mediagao 3.2. Praticas coletivas de | “No coletivo, | Demonstra o
Docente e | Colaboragédo planejamento, troca | pensei em | fortalecimento da
Cultura de | docente e “coaprendizagem” | possibilidades que | inteligéncia coletiva e
Inovacéo entre professores. sozinha ndo teria | da autoeco-
imaginado.” (PM- | organizagdo  (Morin).
01) Indica a construgdo de
uma comunidade de
pratica criativa
(Resnick).
3.3. Dificuldades ‘Faltam tempo e | Evidencia as tensdes
Obstaculos relacionadas a falta | apoio para colocar | entre inovagao e
institucionais de tempo, | em pratica o que | estrutura escolar.
infraestrutura e | planejamos.” (PM- | Corresponde a fase de
apoio institucional. 05) contradigéo identificada
por Bardin, que revela
os limites e as
possibilidades do
contexto.

FONTE: A Autora (2025).
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Durante as oficinas, os relatos apontaram que os professores passaram a
planejar coletivamente, trocando experiéncias e elaborando propostas integradas.
Essa colaboragdo, segundo Resnick (2020), fortalece os quatro pilares da
Aprendizagem Criativa: projetos, paixdo, pares e pensar brincado, especialmente o
eixo da colaboragao entre pares, que se mostrou decisivo para o avango das praticas
pedagdgicas. Na analise dos dados, observa-se que a colaboracdo docente
ultrapassa o ambito didatico e assume um carater formativo, contribuindo para a
reconstrucio da identidade profissional dos professores envolvidos.

“O trabalho em grupo me fez enxergar o quanto aprendemos mais quando
construimos juntos. Senti que o coletivo amplia nossas ideias” (PM-01). Este
depoimento reflete o principio da auto-eco-organizagao (Morin, 2000), em que o
sistema educativo se reorganiza a partir das interagdes e trocas entre seus elementos.
A colaboracédo docente emergiu como forga criadora, com poder de transformar ndo
apenas as praticas, mas também as percepcdes sobre o papel da escola frente a
inovacao.

Contudo, a analise também revelou limites institucionais persistentes, como
falta de tempo para planejamento e, por vezes, auséncia de apoio técnico e falta de
materiais. Esses entraves evidenciam o que Bardin (2016) denomina de ftensées
semanticas: aspectos contraditérios que emergem no discurso e revelam as
condi¢gdes concretas de trabalho dos sujeitos. Apesar disso, os professores
expressaram forte compromisso com a inovagao pedagdgica e o desejo de integrar a
cultura Maker ao curriculo de forma continua. Esse contraste entre desejo pedagogico
e condic¢des institucionais revela uma tensao estruturante da inovagao educacional na
escola publica, indicando que a cultura de inovagao se sustenta, em grande medida,
na iniciativa e no engajamento dos préprios docentes.

Assim, a mediacdo docente nos Espacos Maker vai além do dominio técnico;
ela se configura como ato ético, estético e politico, que promove a autonomia dos
estudantes e reconfigura as relagdes de ensino e aprendizagem.

“Mais do que ensinar robdtica, percebi que estou ensinando meus alunos a
pensar, a persistir, a acreditar nas ideias deles” (PM-04). Essa fala sintetiza o espirito
da docéncia criativa, um fazer pedagdgico que se reinventa a partir da experiéncia, da

colaboragdo e do compromisso com o desenvolvimento humano.
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5.3.4 Categoria 4 - Engajamento e Avaliagao Formativa

A categoria Engajamento e Avaliacdo Formativa sintetiza um dos principais
impactos da oficina de Aprendizagem Criativa: a transformacéo da relagado entre
estudantes, conhecimento e avaliacdo. Os dados mostram que os professores
passaram a reconhecer o protagonismo discente como elemento central da
aprendizagem significativa (Quadro 4), em sintonia com o pensamento de Resnick
(2020), para quem “os alunos aprendem melhor quando estao ativamente engajados
em projetos que partem de seus interesses e paixdes”. Os dados indicam que esse
engajamento nao se limita ao aumento da motivagcdo, mas se expressa como
reorganizacao das relacdes pedagogicas, em que o estudante passa a ocupar um
lugar ativo na construcdo do conhecimento e na definicdo dos percursos de
aprendizagem.

Nos planejamentos pés-oficina, houve um aumento expressivo de propostas
em que os estudantes decidem o tema dos projetos, escolhem os recursos e
compartilham os resultados com a comunidade escolar. Essa abertura a autoria reflete
o deslocamento do foco do ensinar para o aprender, o que Bardin (2016) interpreta
como ftransformagdo semantica do discurso pedagdgico, marcada por Nnovos
significados associados a autonomia e a participagao.

A fala de um professor resume esse movimento: “Antes, eu pensava em tudo
e entregava pronto. Agora, eles criam comigo, pensam junto, se sentem parte do
processo” (PM-05). Essa fala evidencia uma mudanga na concepg¢ao de ensino, em
que o professor deixa de ocupar o lugar exclusivo de planejador e passa a
compartilhar decisbes pedagdgicas, o que contribui para a construgcéo de vinculos,
corresponsabilidade e sentido no processo de aprender. Essa mudanca revela que o
engajamento dos alunos esta diretamente relacionado ao sentido do que aprendem,
principio também defendido por Morin (2000) ao afirmar que “ndo ha conhecimento
relevante sem contextualizacdo e sem vinculo com a vida”.

Nos Espagos Maker, a aprendizagem ganha vitalidade quando o estudante
reconhece que seu projeto tem uma fungao real e dialoga com problemas concretos.

Outro aspecto de destaque foi a valorizagdo da avaliagdo processual, que

passou a ser entendida como acompanhamento continuo das etapas criativas, das

trocas entre pares e das reflexdes individuais. Um dos professores comentou. “A
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avaliagdo se tornou mais leve, mais justa. Agora ela acontece o tempo todo, nas
conversas e nas descobertas” (PM-07).

Esse tipo de avaliagao reflete a ideia de feedback construtivo proposta por
Resnick, na qual o erro deixa de ser punicdo e passa a ser oportunidade de
aprendizado. Essa abordagem aproxima-se do principio da dialégica ordem-
desordem-organizagao de Morin (2000), em que o conhecimento se constréi no
desequilibrio criativo entre tentativa e reconfiguragdo. A analise sugere que essa
mudanga na avaliagao contribui para reduzir praticas classificatorias e ampliar
espacos de escuta pedagogica, favorecendo uma cultura avaliativa mais formativa,
dialégica e alinhada a complexidade dos processos criativos.

Por fim, a autoavaliagdo apareceu como uma pratica emergente entre os
participantes, sinalizando um avanco rumo a metarreflexdo, um nivel superior de
consciéncia sobre o proprio processo de aprender. Essa postura metacognitiva
fortalece o protagonismo e a autorregulagao dos estudantes, promovendo o que Morin

denomina de sujeito reflexivo, como mostra o Quadro 14.

QUADRO 14 - ENGAJAMENTO E AVALIACAO FORMATIVA

Descricédo e Exemplos de Interpretagao a luz
Categoria Subcategoria Indicadores Falas e de Bardin (2016),
Principal Analiticos Evidéncias Resnick (2017) e
(PM) Morin (2000)
Expressa o principio
“Eles se | da autonomia criativa
41. Estudantes assumem | empolgam (Resnick), em que o
Protagonismo | papel ativo e | quando podem | estudante  aprende
estudantil colaborativo nos | criar algo que | com proposito.
projetos, tomando | faz sentido | Representa o]
decisdes e propondo | para eles.” | deslocamento do
solugdes criativas. (PM-06) ensino centrado no
professor para a
aprendizagem
significativa.
Enfase no | “Avalio pelo | Indica a substituicdo
4. Engajamento acompanhamento do | processo e | da logica avaliativa
e  Avaliagdo | 4.2. Avaliagdo | percurso de | pelas  trocas | somativa por uma
Formativa processual aprendizagem e nas | que acontecem | visédo formativa.
interacoes, nao | durante o | Segundo Bardin, essa
apenas no produto | projeto.” (PM- | mudanca reflete uma
final. 10) nova semantica de
valorizagéo do
percurso e da
reflexdo.
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Descrigao e

Exemplos de

Interpretagao a luz

Autoavaliagdo

e analisam o proprio

Categoria Subcategoria Indicadores Falas e de Bardin (2016),
Principal Analiticos Evidéncias Resnick (2017) e
(PM) Morin (2000)
4.3. Estudantes registram | “Eles registram | Demonstra a

o) que

recursividade (Morin),

e metarreflexao | processo de | aprenderam e | em que o sujeito se
aprendizagem, como observa como parte
identificando avancos | aprenderam, do processo. A
e desafios. com fotos e | autoavaliagdo
anotacgdes.” fortalece o]
(PM-04) pensamento critico e
reflexivo.

FONTE: A Autora (2025)

A analise dessa categoria mostra que a Aprendizagem Criativa contribuiu para
o fortalecimento da autonomia, do engajamento e da avaliagdo significativa,
alinhando-se ao objetivo geral da pesquisa de investigar como praticas criativas
podem se integrar ao curriculo.

Os professores evoluiram de uma concepgao avaliativa centrada no produto
€ na mensuragao para uma visao que valoriza o processo, o pensamento e a reflexao.
Esse avanco expressa uma mudanga paradigmatica da avaliagdo como controle para
a avaliagao como dialogo e construgao compartilhada de sentido. Trata-se, portanto,
de uma transformacao que n&o ocorre apenas no instrumento avaliativo, mas no modo
como professores e estudantes compreendem o aprender, o errar e o progredir no

contexto escolar.

5.3.5 Categoria 5 — Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Criativa

A emergéncia da Inteligéncia Atrtificial (IA) como categoria tematica na oficina
presencial reflete uma inquietagcdo contemporanea e inevitavel no campo da
educacdo. Os professores, ao discutirem o impacto das tecnologias generativas,
reconheceram tanto o fascinio quanto os riscos implicados no seu uso. As falas
revelam o desejo de compreender como a |IA pode se integrar a Aprendizagem Criativa
sem comprometer a autoria e o protagonismo humano. A emergéncia dessa categoria
de forma espontanea indica que a Inteligéncia Artificial ja permeia o cotidiano docente
como questdo pedagdgica concreta, e nao apenas como debate tedrico ou projegéo

futura.
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Essa preocupagao dialoga diretamente com Resnick (2024), que destaca que
as tecnologias de IA “podem oferecer novas oportunidades para apoiar experiéncias
de aprendizagem criativa baseadas em projetos, brincadeiras e paixdes” (p. 2), mas
adverte que é necessario “evitar que a IA faga as coisas pelas pessoas”, defendendo
0 uso de sistemas que “inspiram e expandem a criatividade humana” (p. 3). Na analise
das falas, observa-se que os professores ndo adotam uma postura tecnofébica nem
tecnicista, mas buscam construir critérios pedagdgicos para o uso da IA, articulando
inovagao, autoria e intencionalidade educativa. professores. Seus relatos mostram
que esse equilibrio entre uso e reflexdo ética ja comega a ser construido no cotidiano
pedagdgico.

Durante a oficina, a |A foi mencionada como recurso de apoio a ideagao, um
meio de gerar hipoteses, buscar referéncias e aprimorar projetos. Um dos
participantes relatou: “A IA ajuda a abrir a mente dos alunos, mas a criagdo acontece
quando eles colocam as ideias em pratica” (PM-09). Essa fala evidencia uma
compreensao inicial, porém relevante, da IA como suporte a fase de ideagao,
preservando o fazer criativo e a experimentagdo como nucleos da Aprendizagem
Criativa.

Esse relato se conecta ao conceito de “parceira cognitiva”, em que a IA é
compreendida como mediadora do pensamento, e ndo como produtora autbnoma. Tal
visao ecoa o principio moriniano da relagédo sujeito—meio—tecnologia, segundo o qual
o conhecimento emerge da interagdo dindmica entre humanos e artefatos.
Nessa perspectiva, a IA ndo € um substituto do pensar, mas um espelho cognitivo
que provoca novas formas de imaginar e criar.

As discussoes revelaram também uma preocupacgao ética: o receio de que os
estudantes utilizem a IA apenas como geradora de respostas prontas. Por isso, os
professores apontaram a importancia de orientar o uso critico e autoral dos recursos.

“A tecnologia ajuda, mas o pensamento critico tem que vir antes. O aluno
precisa entender o porqué de usar” (PM-10). A analise indica que essa preocupagao
ética esta diretamente associada ao papel do professor como mediador critico,
responsavel por orientar o uso consciente da tecnologia e evitar a substituicdo do
pensamento pelo automatismo. Essa reflexao esta em consonancia com Morin (2000),
que defende a necessidade de formar individuos preparados para pensar a
complexidade e agir com discernimento ético. Da mesma forma, Nicolescu (1999)

propde que o conhecimento transdisciplinar reconhega a interagdo entre o visivel e o
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invisivel, entre o técnico e o humano, o que se traduz aqui na coexisténcia entre

pensamento criativo e inteligéncia artificial. Vejamos o quadro 15:
QUADRO 15 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL E APRENDIZAGEM CRIATIVA

Categoria Subcategoria | Descrigcao e | Exemplos de | Interpretagao a luz de
Principal Indicadores Falas e | Bardin (2016),
Analiticos Evidéncias Resnick (2024), Morin
(PM) (2000) e Nicolescu
(1999)
5.1. Professores e | “Os Indica uma fase
5. Inteligéncia | Curiosidade e | estudantes estudantes exploratdria e ludica do
Artificial e | descoberta demonstram ficam uso da IA, associada a
Aprendizagem curiosidade em | encantados imaginacao e
Criativa explorar o potencial | com o que a IA | experimentagao,
criativo da IA. consegue primeiros estagios da
fazer e querem | espiral criativa de
entender como | Resnick.
ela pensa.”
(PM-02)
5.2. Etica e | Preocupacdo “Acho Expressa a dimensao
autoria docente com a | importante ética do conhecimento
originalidade e a|usar IA, mas | complexo (Morin) e o
autoria nos | precisamos principio da
trabalhos que | ensinar que a | corresponsabilidade
utilizam IA. criagdo ainda € | epistemoldgica
humana.” (PM- [ (Nicolescu).
03)
5.3. IA como | Reconhecimento da | “A IA ajuda a | Demonstra uma
parceira IA como recurso de | comegar 0 | compreensdao madura
cognitiva ampliagao da | projeto, mas a | do papel mediador da
criatividade e nao | ideia principal | tecnologia. Conforme
substituicdo do [ tem que virdos | Resnick (2024), a IA
pensamento alunos.” (PM- | deve “‘inspirar e
humano. 05) expandir a criatividade,
nao substituir o criador
humano”.
5.4. Mediacdo | O professor atua | “O desafio ¢é | Corresponde ao papel
docente e uso | como curador e | ensinar o|do docente como
critico mediador no uso da | aluno a pensar | orientador  ético e
IA. em projetos | com a IA, ndo | cognitivo do processo,
criativos. deixar ela | articulando reflexdo e
pensar por | critica (Morin, 2000).
ele.” (PM-01)

FONTE: A Autora (2025)

A incluséo da categoria “Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Criativa” amplia
a compreensao da inovagao pedagogica em Espagos Maker, revelando que os
professores ndo apenas incorporam novas tecnologias, mas refletem criticamente

sobre elas. Essa reflexao revela que a inovagao pedagdgica, no contexto da pesquisa,
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nao se define pela adogdo acritica de tecnologias, mas pela habilidade de
problematiza-las a luz da autoria, do curriculo e da formagao humana.

O discurso docente indica um movimento de alfabetizac&o ética e cognitiva,
no qual a |IA passa a ser vista como um recurso para ampliacido das possibilidades
criativas e ndo como uma ameaca a autoria humana. Essa postura reflete um
amadurecimento intelectual e pedagogico coerente com a proposta da pesquisa:
compreender como praticas inovadoras podem articular a criatividade, o curriculo e a
reflexao critica.

Como sintetiza Resnick (2024, p. 7), “o futuro da IA na educacéo dependera
das escolhas humanas” e essas escolhas, no contexto dos Espacos Maker, apontam
para uma educagao criativa, consciente e complexa, que reconhece a tecnologia
como meio de expressdao e nao como substituto. A analise das cinco categorias
evidenciou mudangas conceituais, pedagogicas e éticas nas formas como os
professores compreendem a Aprendizagem Criativa, a integracdo curricular, a
mediacdo docente, o engajamento dos estudantes e o uso critico das tecnologias
emergentes. Contudo, para além dos discursos e percepgdes expressos nas falas e
reflexdes docentes, tornou-se necessario observar como essas ressignificagdes se
materializam nas praticas pedagodgicas concretas.

Nesse sentido, a segao seguinte aprofunda a analise a partir da comparagéao
entre os planejamentos pedagogicos elaborados antes, durante e apods a oficina
formativa, buscando compreender como as concepgdes discutidas se traduzem em

propostas curriculares mais integradas, criativas e reflexivas nos Espagos Maker.

5.4 ANALISE COMPARATIVA DOS PLANEJAMENTOS PEDAGOGICOS

A analise dos planejamentos pedagogicos, individuais e coletivos permitiu
compreender como as concepgdes discutidas ao longo do processo formativo se
traduziram em propostas pedagdgicas concretas. Ao examinar os registros produzidos
em diferentes momentos da pesquisa, tornou-se possivel identificar deslocamentos,
permanéncias e avangos nas praticas docentes relacionadas a integracdo da
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar.

O corpus desta etapa analitica € composto por trés conjuntos de documentos:
(a) os planejamentos pré-oficina, elaborados individualmente e enviados antes da

vivéncia formativa; (b) o planejamento coletivo, construido durante a oficina
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presencial; e (c) os planejamentos pos-oficina, reelaborados pelos participantes apds
a experiéncia reflexiva e colaborativa.

Esses trés momentos configuram um percurso de transformacdo do
pensamento pedagogico docente, evidenciando mudangas na compreensao sobre o
papel do Espago Maker, da Aprendizagem Criativa e da articulag&o curricular a luz do

Pensamento Complexo e da Transdisciplinaridade.

5.4.1 Planejamentos pré-oficina: a visao inicial

Nos planejamentos elaborados antes da oficina, predominava uma viséo
técnico-instrumental da criatividade, em que as propostas pedagdgicas se centravam
no uso de tecnologias especificas (robédtica, impressao 3D, aplicativos de
programagao) sem uma conexao explicita com os objetivos curriculares.

As atividades eram, em sua maioria, pontuais e descontextualizadas,
refletindo uma separagao entre o Espagco Maker e o restante da escola. “Pretendo
trabalhar com os kits de robdtica para desenvolver a coordenagdo motora e o
raciocinio légico dos alunos” (Planejamento PM-03).

A analise de Bardin (2016) sobre categorias tematicas de repeticdo confirma
a recorréncia de expressdées como “usar o kit”, “montar protétipo” e “seguir etapas”.
Essa semantica revela uma concepg¢éo de inovagido centrada no recurso e néo na
experiéncia de aprendizagem.

Do ponto de vista tedrico, tal postura se insere na fase inicial da espiral da
Aprendizagem Criativa (Resnick, 2017), em que o foco ainda esta no fazer técnico e
nao no pensar criativo. Sob a o6tica do pensamento complexo (Morin, 2000), trata-se
de um estagio de ordem linear, caracterizado pela fragmentacdo e pela busca de
previsibilidade.

Esses planejamentos iniciais evidenciam concepg¢des ainda marcadas pela
fragmentagao curricular e por uma compreenséo incipiente da Aprendizagem Criativa,
o que reforca a importdncia do momento formativo coletivo como espaco de

problematizagao, dialogo e reconstrugao das praticas pedagogicas.

5.4.2 Planejamento coletivo: a integragédo em construgao
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Durante a oficina presencial, os professores foram convidados a elaborar um
planejamento de forma coletiva, articulando seus saberes e experiéncias. Essa etapa
revelou um movimento de cooperacgao e construgao de sentido, tanto epistemoldgico
quanto pedagdgico.

A proposta envolveu conteudos de Ciéncias, Matematica e Geografia e
integrava principios da Aprendizagem Criativa e da sustentabilidade. “Pensamos
juntos em algo que fizesse sentido para os estudantes e envolvesse diferentes
disciplinas” (PM-08).

A elaboragdo conjunta possibilitou o exercicio da transdisciplinaridade,
conforme propde Nicolescu (1999), ao articular saberes cientificos, sociais e praticos
em torno de um problema real.

Durante a oficina, também foi possivel observar a aplicagcdo concreta dos
pilares da Aprendizagem Criativa (Resnick, 2020): Projetos: desenvolvimento de
planejamento coletivo; Pares: trabalho colaborativo entre docentes; Paixao: motivagéo
em torno de um tema socialmente relevante; Pensar brincando: experimentagao livre

e criativa com massa de modelar (FIGURA 6).

FIGURA 6 — APLICACAO CONCRETA DO PILAR PENSAR BRINCANDO DA APRENDIZAGEM
CRIATIVA

FONTE: A autora (acervo pessoal 2025).

Além disso, a mediagdo docente assumiu papel de facilitadora e
“‘coaprendente”, em contraste com a postura diretiva observada nos planejamentos
iniciais. “A gente foi aprendendo junto e mudando o foco: o importante ndo era o

produto, mas o processo e o envolvimento dos alunos” (PM-04).
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Essa mudanga expressa, segundo Morin (2000), o principio da recursividade
organizacional, em que o sistema (a pratica pedagogica) se transforma ao transformar
o sujeito (o professor).

O planejamento coletivo configurou-se, assim, como um espago de mediagao
e sintese provisoéria, no qual as trocas entre pares e a reflexdo compartilhada
favoreceram a emergéncia de novas compreensodes. Essas construgdes passaram a
reverberar nos planejamentos individuais reelaborados apds a oficina, analisados na

sequéncia.

5.4.3 Planejamentos pos-oficina: a consolidagao do pensamento criativo

Nos planejamentos reelaborados apds a oficina, foi possivel identificar um
amadurecimento conceitual e metodoldgico significativo. Os professores passaram a
propor atividades mais abertas, reflexivas e contextualizadas, nas quais a criatividade
€ entendida como processo e nao como resultado.

Os novos planejamentos apresentaram maior coeréncia entre objetivos,
metodologia e avaliagdo, evidenciando a incorporacdo dos principios da
Aprendizagem Criativa e do pensamento complexo. “Agora procuro comegar pelos
interesses dos estudantes e deixar que as ideias deles conduzam o projeto” (PM-07)
e “Inclui momentos de reflexdo e registro para que eles percebam como aprendem”
(PM-09).

Esses elementos revelam a transi¢éo do paradigma técnico para o paradigma
relacional, no qual o professor atua como mediador do processo criativo e o aluno se
torna protagonista da aprendizagem.

As praticas passaram a incluir avaliagbes formativas, autoavaliagdes
reflexivas e a integracdo de diferentes linguagens e areas do conhecimento, como
programagao, artes, ciéncias e literatura. Esse movimento, interpretado com
inspiracao em Bardin (2016), representa o estagio de reelaboragdo semantica, em que
as unidades de sentido se reorganizam para produzir novos significados coletivos.

As mudancgas observadas nos planejamentos pds-oficina indicam ndo apenas
ajustes pontuais, mas um reposicionamento conceitual dos professores em relagéo a
Aprendizagem Criativa e a integragao curricular. Esses avangos sao sistematizados
na subsegcao seguinte, por meio de uma sintese interpretativa dos principais

deslocamentos identificados.
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5.4 .4 Sintese interpretativa dos avangos

A comparagao entre os trés momentos de planejamento demonstra um
avango expressivo na compreensao e aplicagdo dos principios da Aprendizagem
Criativa.

Enquanto os planejamentos pré-oficina se limitavam a atividades técnicas e
isoladas, os planejamentos coletivos e pds-oficina passaram a expressar: integragao
curricular efetiva e contextualizagdo social; ampliacdo do papel docente como
mediador e orientador ético; énfase no processo criativo, na reflexdo e na avaliagcao
formativa; aproximacao entre teoria, pratica e comunidade escolar e postura critica
frente ao uso de tecnologias, inclusive da IA generativa.

Esses resultados demonstram que a formagao experiencial nos Espagos
Maker promoveu mudangas estruturais no pensamento pedagdgico dos professores,
que passaram a compreender a inovagao nao como uso de tecnologia, mas como
reorganizagao do modo de ensinar e aprender.

Conforme Resnick (2020), a criatividade floresce quando os estudantes
trabalham em projetos significativos, que despertam seus interesses e paixdes, em
ambientes marcados pelo respeito e pela confianca. E nesse contexto que o
aprendizado se torna mais profundo e auténtico, pois o erro e a experimentagéo
passam a ser vistos como parte essencial do processo criativo (Resnick, 2020, p. 55;
p. 139). Os dados indicam que os professores comegaram a construir esses
ambientes, favorecendo a aprendizagem como processo coletivo, continuo e ético.

Na perspectiva de Morin (2000), o movimento observado expressa a
complexificacdo do pensamento docente, que passa a integrar técnica, emogao e
reflexdo em um mesmo sistema de aprendizagem.

A analise comparativa dos planejamentos evidencia um percurso formativo
marcado por deslocamentos progressivos na compreensao docente sobre o papel da
Aprendizagem Criativa no curriculo escolar. Observa-se a passagem de propostas
fragmentadas e instrumentais para planejamentos mais integrados, contextualizados
e alinhados a principios de autoria, colaboragao e reflexdo. Esses avangos, embora

atravessados por limites institucionais e desafios formativos, indicam a poténcia dos
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Espacos Maker como territorios de reconstrugdo pedagogica e desenvolvimento

profissional docente.

5.5 SINTESE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A partir das analises desenvolvidas nas se¢bes anteriores, esta segao tem
como objetivo articular os principais resultados da pesquisa, relacionando-os aos
objetivos propostos e aos referenciais tedricos que sustentam o estudo. Busca-se,
assim, discutir os achados a luz da Aprendizagem Criativa, do Pensamento Complexo
e da Transdisciplinaridade, evidenciando contribui¢gdes, tensionamentos e implicagdes

para a formagao docente e para a integragéo curricular nos Espacos Maker.

5.5.1 Sintese geral da analise de dados

O conjunto das cinco categorias e da comparagao dos planejamentos revela
que os professores participantes caminharam da fragmentagdo a integragédo, da
execucgao técnica a reflexado criativa e do ensino transmissivo a mediagao ética e
complexa.

Essas transformacdes respondem diretamente a questdo de investigacdo da
pesquisa, “Que estratégias os professores podem utilizar para conectar a
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar?”, ao evidenciar praticas reais que tornam
essa integragao possivel.

A analise dos dados evidenciou que a integragao da Aprendizagem Criativa
ao curriculo escolar é um processo gradual, que exige ndo apenas a incorporagao de
novas metodologias, mas sobretudo uma mudanga epistemolégica no modo de
conceber o ensino, o aprender e o papel do professor.

A partir dos planejamentos, questionarios e reconstrugdes narrativas,
emergiram cinco categorias principais:

(1) Concepgdes de Aprendizagem Criativa;

(2) Integracéo Curricular e Transdisciplinaridade;

(3) Mediacao Docente e Cultura de Inovacgéo;

(4) Engajamento e Avaliagao Formativa;

(5) Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Criativa (categoria emergente).
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Essas categorias, analisadas a luz da Analise de Conteudo de Bardin (2016),
revelaram um percurso formativo e reflexivo no qual os professores passaram da agao
técnica a compreenséo critica da inovagéo pedagogica.

Inicialmente, as praticas nos Espagos Maker estavam centradas no uso de
recursos tecnologicos e na execugdo de tarefas previamente definidas.
Apos a oficina e os momentos de reflexao coletiva, observou-se uma ampliacao das
concepgodes, com foco na autonomia dos estudantes, na contextualizagao dos projetos
e na integracao de saberes.

Segundo Resnick (2020), a Aprendizagem Criativa se concretiza quando o
estudante tem oportunidade de “imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir’, etapas
da espiral criativa que se manifestaram progressivamente nas praticas docentes
analisadas.

Nos planejamentos pos-oficina, tornou-se visivel a incorporagdo desses
principios, sobretudo na valorizagao do processo, na experimentacido e na reflexao
como componentes essenciais da aprendizagem.

A mediagcdo docente também se transformou. O professor deixou de ser
transmissor de conteudos para se tornar facilitador, orientador e “coaprendente”. Essa
mudangca reflete a complexificagdo das relagdes pedagogicas (Morin, 2000), nas quais
a aprendizagem passa a ser compreendida como um sistema interdependente e
dinamico. A fala de um dos participantes sintetiza essa virada paradigmatica: “Hoje eu
me sinto parte do processo. Eu aprendo com eles. A criagdo é coletiva” (PM-09).

Outro resultado significativo foi o fortalecimento do protagonismo discente. Os
estudantes passaram a ser percebidos como sujeitos criadores, e nao apenas
receptores de instrugdes. Essa transformagao evidencia o deslocamento da avaliagao
somativa para a avaliagdo formativa, centrada no percurso, nas trocas e na
autorreflexdo. Como afirmou um dos professores: “A avaliacdo se tornou mais leve e
mais justa. Ela acontece o tempo todo, nas conversas e nas descobertas” (PM-07).

Esses resultados também confirmam o potencial dos Espagos Maker como
ambientes de experimentagdo pedagogica e de construgdo de sentido.

Eles funcionaram como laboratérios de complexidade — lugares onde o erro, a
duvida e a imprevisibilidade se tornaram parte do processo de aprender.

Esse aspecto esta em consonancia com o pensamento de Morin (2000), para
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quem todo conhecimento comporta incerteza, e € nesse didlogo entre ordem e
desordem que o pensamento se organiza.

Por fim, a categoria emergente sobre Inteligéncia Atrtificial introduziu uma
dimensao ética e contemporanea a discussao. As falas dos professores revelaram
consciéncia critica sobre os usos da IA na educacgao e disposi¢ao para transformar a
tecnologia em parceira cognitiva, e ndo em substituta do pensamento humano.

Essa postura reflete o que Resnick (2024, p. 3) chama de “uso inspirador da
IA”", em que a tecnologia “expande, mas nao substitui, a criatividade humana®. A
analise, portanto, mostra que a formacao baseada na Aprendizagem Criativa e nos
principios do Pensamento Complexo contribuiu para reconfigurar o papel do
professor, a estrutura curricular e o proprio sentido de inovagao pedagdgica.

A criatividade passou a ser compreendida como modo de pensar e de viver a
aprendizagem, uma competéncia transdisciplinar e humana, que envolve técnica,

sensibilidade, colaboracao e ética.

5.5.2 Contribuigdes da Pesquisa

A presente pesquisa contribui para o campo da inovagao pedagodgica e da
Aprendizagem Criativa, na perspectiva de Resnick (2020), ao demonstrar, de forma
empirica, como os Espagos Maker podem se tornar ambientes férteis para a
integracdo entre criatividade, curriculo e pensamento complexo. Os resultados
indicam que a Aprendizagem Criativa nao depende exclusivamente de recursos
tecnoldgicos, mas sobretudo de mudangas epistemologicas e culturais no modo de
ensinar e aprender.

A primeira contribuicdo refere-se a compreensao da Aprendizagem Criativa
como processo transdisciplinar. Ao longo da pesquisa, os professores passaram a
perceber que a criatividade ndo se limita a atividades especificas ou a disciplinas
isoladas, mas constitui um modo de pensar integrador, que conecta diferentes areas
do conhecimento e saberes da experiéncia. Essa visao esta alinhada ao pensamento
de Nicolescu (1999), para quem a transdisciplinaridade implica a unidade do
conhecimento através da diversidade, rompendo as fronteiras rigidas entre ciéncia,
arte e vida cotidiana.

A segunda contribuigdo diz respeito ao reconhecimento da complexidade

como fundamento pedagadgico. Inspirados por Morin (2000), os docentes passaram a



123

compreender que a aprendizagem nao € linear, mas sim um processo recursivo e
interdependente, no qual erro, incerteza e reorganizagao sao elementos estruturantes.

A pratica pedagdgica, nesse sentido, transformou-se em um sistema autoeco-
organizado, que se adapta e se renova continuamente a partir das interagdes entre
professores, alunos e contextos. Como expressou um dos participantes: “A gente
aprendeu a ver o erro de outro jeito. Ele faz parte do processo e nos ajuda a encontrar
novas ideias” (PM-04).

Essa mudanga de percepcdo reafirma o principio da dialégica ordem-
desordem-organizagao de Morin, segundo o qual o conhecimento se produz na tensao
criativa entre estabilidade e inovagcdo. Nos Espagos Maker, essa dialdgica se
manifesta quando o professor deixa de buscar o controle absoluto do processo e
passa a valorizar a exploragdo e o pensamento divergente, componentes essenciais
da criatividade.

A terceira contribuicdo esta na redefinicdo do papel docente. A pesquisa
evidencia que o professor mediador ndo € um executor de metodologias, mas um
arteséo intelectual (Morin, 2000) que organiza, provoca e reflete com os estudantes.

Ao vivenciar praticas de Aprendizagem Criativa, os participantes
desenvolveram competéncias de escuta, colaboragcdo e coaprendizagem. Essa
transformacéao reforca o que Resnick (2020, p. 16) ressalta ao afirmar que o papel do
educador é criar oportunidades para que os alunos possam imaginar, experimentar,
brincar e desenvolver ideias que tenham significado para eles. A docéncia, assim,
torna-se um ato criativo em si, no qual o educador também aprende ao ensinar.

Uma quarta contribuicéo refere-se a consolidacao de uma cultura de inovagao
educativa. Ao longo da oficina e dos planejamentos, observou-se a emergéncia de
uma comunidade de pratica (Wenger, 1998) entre os professores participantes, que
passaram a compartilhar projetos, dificuldades e conquistas. Essa rede colaborativa
ndo apenas fortaleceu o aprendizado coletivo, mas também instaurou uma cultura de
reflexdo e autorregulacdo pedagdgica, fundamental para a sustentabilidade da
inovacao na escola.

Por fim, a quinta contribuicdo, e talvez a mais atual, € a emergéncia da
Inteligéncia Artificial (IA) como tema pedagdgico e ético. As discussdes revelaram que

a |A, quando integrada de forma critica e criativa, pode ampliar a habilidade de
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experimentacdo e imaginagdo dos estudantes, sem substituir o protagonismo
humano.

Segundo Resnick (2024, p.3), as tecnologias de IA “devem inspirar e expandir
a criatividade das pessoas, nao fazer as coisas por elas”. Os professores participantes
da pesquisa compreenderam essa distingdo e passaram a refletir sobre o papel da
escola na formagao ética para o uso da tecnologia. “A IA ajuda, mas o pensamento
critico tem que vir antes. O aluno precisa entender o porqué de usar” (PM-10).

Essa postura critica e ética é coerente com o principio moriniano de que
educar é preparar o ser humano para conviver com o inesperado e o incerto. Como
afirma Morin (2000, p. 84), “é preciso aprender a enfrentar a incerteza, ja que vivemos
em uma época de mudancas em que os valores sao ambivalentes, em que tudo é
ligado”. Assim, a educacgao deve se voltar ndo apenas para a transmissao de saberes
estaveis, mas para o desenvolvimento da consciéncia preparado para compreender,
questionar e agir em meio a complexidade do mundo contemporéaneo.

Assim, a integracdo da |IA a Aprendizagem Criativa representa um novo
horizonte para a inovagéo pedagogica, em que o humano e o tecnoldgico coexistem
de forma complementar e reflexiva.

Em sintese, as contribuigcdes da pesquisa se articulam em trés niveis:

1. Tedrico: ao propor o didlogo entre Aprendizagem Criativa, Pensamento
Complexo e Transdisciplinaridade, reforcando uma visdo integrada de
educacéo.

2. Pratico: ao evidenciar estratégias pedagogicas concretas para integrar a
criatividade ao curriculo escolar por meio de projetos significativos.

3. Formativo e Etico: ao destacar a necessidade de preparar professores
para atuar como mediadores criticos, conscientes e criativos diante das
transformacdes tecnoldgicas e sociais.

Essas dimensdes indicam que a inovagdo pedagogica em contextos Maker

nao se restringe a praticas diferenciadas, mas constitui um movimento epistemoldgico
e cultural, em que o ensinar e o aprender sdo processos inseparaveis da reflexao, da

ética e da complexidade.

5.5.3 Implicagdes para a Formagéo Docente
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Os resultados da pesquisa apontam para a necessidade de repensar os
modelos de formacao docente. As transformagdes observadas nas concepgdes e nas
praticas dos professores participantes indicam que o desenvolvimento profissional nao
se limita a aquisi¢gdo de novas técnicas, mas exige uma mudanga de paradigma, que
envolva o pensar, o sentir e 0 agir pedagdgico de forma integrada.

A Aprendizagem Criativa, inspirada nas ideias de Mitchel Resnick (2020),
oferece um modelo potente para essa reconfiguragéo. Ela propde que os professores
aprendam a planejar e a conduzir experiéncias baseadas em Projetos, Paixao, Pares
e Pensar Brincando, os quatro pilares de sua abordagem.

Durante a oficina presencial e os planejamentos, ficou evidente que, quando

o0 educador vivencia essas dimensdes, ele amplia sua compreensao sobre a
aprendizagem e transforma sua pratica. “Quando criamos juntos, a gente entende
melhor o que significa aprender com proposito” (PM-08). Essa fala traduz o movimento
essencial da formagdo docente centrada na experiéncia e na reflexao.
De acordo com Bardin (2016), a transformacao das representagdes e significados é
o indicativo mais forte de mudangca de concepc¢do. No caso desta pesquisa, os
professores reconstruiram seus referenciais sobre criatividade, curriculo e tecnologia,
passando de uma visdo fragmentada para uma visdo complexa e relacional.

O Pensamento Complexo, conforme Morin (2000), oferece as bases
epistemoldgicas para compreender essa mudancga. Ele propde que o educador seja
preparado para articular saberes, reconhecer incertezas e dialogar com a diversidade
dos contextos.

A formacgéao docente, portanto, precisa cultivar a habilidade de tecer, conectar
ideias, areas e pessoas, promovendo o que Morin chama de ‘“inteligéncia da
complexidade”. Na pratica, isso significa preparar professores para lidar com
situacdes nao lineares, acolher o erro como parte do processo e estimular o
pensamento reflexivo e criativo dos estudantes. “Aprendi que planejar também é criar.
O planejamento ndo é um roteiro fechado, € um processo que vai mudando com 0s
estudantes” (PM-04).

Essa percepgao demonstra o amadurecimento pedagodgico resultante da
formagao experiencial: o professor deixa de buscar certezas absolutas e passa a
valorizar o processo de descoberta conjunta. Tal postura esta em consonéncia com o
principio moriniano da autoeco-organizacdo, em que o0 conhecimento ¢é

permanentemente reconfigurado pelas interagdes e pelas aprendizagens do sistema.
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Outra implicagao relevante esta relacionada a formagédo continuada como
espaco de coaprendizagem. A pesquisa evidencia que o trabalho coletivo entre
professores é fator decisivo para a consolidagao de praticas inovadoras. Durante a
oficina, o planejamento colaborativo foi 0 momento em que a inovagao deixou de ser
apenas discurso e se tornou experiéncia vivida.

Essa dimensao formativa remete ao conceito de comunidades de pratica
(Wenger, 1998), nas quais o saber se constréi na acdo compartilhada e na reflexao
conjunta. “No coletivo, percebi o quanto a troca com o0s colegas amplia nossa
criatividade e nos ajuda a ver novas possibilidades” (PM-06).

Além disso, a insercao da Inteligéncia Artificial (IA) como tema emergente
amplia o escopo da formagao docente contemporanea. Os professores precisam ser
preparados para atuar criticamente diante das tecnologias, compreendendo seus
potenciais e limites.

Segundo Resnick (2024, p. 5), “a |A pode ser usada para inspirar novas ideias
e apoiar processos criativos, mas nunca deve substituir o pensamento humano”.
Essa perspectiva implica formar educadores que sejam curadores cognitivos e éticos,
preparados para orientar os estudantes para o uso responsavel e criativo da IA.

Por fim, a formagdo docente inspirada na Aprendizagem Criativa e no
Pensamento Complexo precisa se afastar da logica prescritiva e aproximar-se de um
modelo reflexivo, investigativo e afetivo. O professor, nesse contexto, &€ convidado a
se reconhecer como pesquisador de sua propria pratica, preparado para transformar
o cotidiano escolar em um espago de criagdo e reflexdo continua.

Essa concepcéao dialoga com a proposta de Paulo Freire (1996), para quem
“‘ensinar exige pesquisa, exige curiosidade e coragem para reinventar-se no processo”
(Freire, 1996, p.23).

As implicacdes para a formacado docente podem ser sintetizadas em quatro
eixos complementares:

1. Epistemolégico: o professor como sujeito do conhecimento, que integra

razao, emocgao e ética em sua pratica.

2. Metodolégico: a formacdo baseada em experiéncias criativas,

colaborativas e contextualizadas, que estimulam o pensamento complexo.

3. Tecnolégico: a alfabetizacdo ética e critica diante da IA e de outras

tecnologias emergentes.
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4. Comunitario: o fortalecimento de redes de aprendizagem e de

comunidades docentes que promovem a inovagao de forma compartilhada.

Esses eixos reafirmam que formar professores para a Aprendizagem Criativa

é formar pensadores complexos, criadores de significados e mediadores de mundos,

preparados para dialogar com a incerteza e transformar a escola em um espacgo de
invencao e sentido.

5.5.4 Perspectivas Futuras

Nesta pesquisa que investigou as estratégias de integracado da Aprendizagem
Criativa ao curriculo escolar em Espacgos Maker, foram identificadas zonas de
expansao tedrica e metodoldgica que poderao ser aprofundadas em trabalhos futuros.

Por tratar-se de um estudo qualitativo, ndo pretendeu obter conclusdes
universais, mas compreender em profundidade processos de mudanca de concepgao
e de pratica pedagdgica. Pesquisas futuras poderdo ampliar o escopo, incluindo
outras redes municipais ou niveis de ensino, possibilitando comparagbes entre
contextos.

O processo formativo foi intenso, mas concentrado em um periodo
relativamente curto. A continuidade de estudos longitudinais podera revelar se as
mudancas identificadas, especialmente no que se refere a mediagdo docente e a
avaliacdo formativa, se consolidam ao longo do tempo e se reverberam em outros
espacos educativos.

Nao houve observacao direta em sala de aula ou em atividades com os
estudantes e isso nao foi realizado pelo fato de nao ter sido prevista a inclusdo de
menores na pesquisa quando da submiss&o inicial ao Comité de Etica, o que
impactaria em nova submissao e resultaria na inviabilidade temporal da conclusao da
pesquisa. Embora os planejamentos e as narrativas dos professores tenham oferecido
uma visao rica do processo, a presenca da pesquisadora nos ambientes escolares
poderia aprofundar a analise das dindmicas de interagao, colaboragdo e engajamento
dos estudantes.

Futuros estudos poderdo adotar metodologias hibridas, combinando
entrevistas, observagdes e registros audiovisuais, para aprofundar a compreensao da
Aprendizagem Criativa em acao.

Outro trabalho futuro, do ponto de vista tedrico, podera ser um

aprofundamento do dialogo entre Aprendizagem Criativa e Transdisciplinaridade.
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Embora a pesquisa tenha articulado essas perspectivas, ainda ha espacgo
para expandir a compreensao das interfaces epistemoldgicas entre os principios de
Resnick (2017), Morin (2000) e Nicolescu (1999), especialmente no que diz respeito
ao papel da subjetividade, da afetividade e da ética na construgdo do conhecimento.
Essa ampliacéo tedrica pode contribuir para consolidar um paradigma educacional
complexo e criativo, em que ciéncia, arte e vida se entrelagam.

Por fim, destaca-se a possibilidade de uma nova frente de pesquisa: o uso da
Inteligéncia Artificial (IA) na educagéo. Durante as rodas de conversa, a |IA surgiu
como tema espontdneo e provocador, revelando tanto o interesse quanto a
inquietacdo dos professores diante dessa tecnologia, sendo considerada como
categoria emergente na analise de dados.

Tal fato pode ser tema de uma investigagdo especifica, voltada a
compreender as implicagdes éticas, criativas e cognitivas do uso da |IA generativa em
contextos escolares. Como propde Resnick (2024, p. 6), “a IA pode apoiar a
aprendizagem criativa, desde que usada com intencionalidade humana e consciéncia
critica”.

Essa perspectiva abre caminho para novos estudos que explorem como a IA
pode ser integrada a formagao docente de forma ética, ampliando o potencial criativo
sem comprometer a autoria e a reflexdo dos estudantes. Investigar o papel do
professor como mediador tecnoldégico e curador ético sera fundamental para o
desenvolvimento de uma educacéao verdadeiramente inovadora e humanizadora.

A natureza aberta e processual da Aprendizagem Criativa exige que a
investigacdo também seja vista como movimento inacabado — um processo em
espiral que, a cada novo ciclo, amplia as possibilidades de compreender e transformar
a educacao.

As discussdes desenvolvidas nesta segcao evidenciam que a integracéo da
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar ndo se da de forma linear ou homogénea,
mas como um processo complexo, situado e em permanente construcdo. Esses
achados permitem avangar para uma sintese interpretativa mais ampla, voltada a

responder diretamente a questao de investigagao que orientou esta pesquisa.

5.6 SINTESE INTERPRETATIVA E RESPOSTA A QUESTAO DE INVESTIGAGCAO
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Esta seg¢ao apresenta uma sintese interpretativa dos resultados discutidos
anteriormente, articulando os principais achados empiricos as categorias analiticas e
aos referenciais tedricos mobilizados, com o objetivo de responder a questdo de
investigacdo: Que estratégias os professores podem utilizar para conectar a
Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar? A partir do percurso analitico
desenvolvido, delineiam-se compreensdes que evidenciam tanto possibilidades
concretas quanto desafios estruturais para a integragao curricular nos Espagos Maker
da escola publica.

As reflexbes aqui apresentadas integram os resultados discutidos ao longo do
capitulo, buscando compreender como os professores dos Espagos Maker dos Fardis
do Saber e Inovagao de Curitiba vém ressignificando suas praticas pedagogicas a luz
dos principios da Aprendizagem Criativa. A analise revelou um movimento de
transformacao que articula teoria e pratica, razéo e sensibilidade, técnica e criagao,
evidenciando que a integragao curricular ndo ocorre de forma linear ou prescritiva,
mas como processo construido na experiéncia, na reflexao e no dialogo coletivo.

Ao interpretar os dados a luz dos referenciais de Resnick (2020) e Morin
(2000), observa-se que a Aprendizagem Criativa, quando integrada ao curriculo
escolar, ultrapassa o campo metodoldgico e se configura como uma vivéncia ética,
estética e humana do ato educativo. Os professores passam a compreender o
curriculo ndo apenas como um conjunto de conteudos a serem cumpridos, mas como
um territério de criagdo, negociagdao de sentidos e construcdo coletiva do
conhecimento

A analise dos resultados permitiu identificar que essa integracao se concretiza
por meio de estratégias pedagdgicas que se entrelagcam e se fortalecem mutuamente.
Entre elas, destaca-se a mediagcédo docente de carater dialogico e reflexivo, na qual o
professor assume o papel de mediador e coaprendente, reconhecendo o erro como
parte constitutiva da aprendizagem, respeitando os tempos dos estudantes e
valorizando os processos de criagdo. Essa mediacdo favorece ambientes de
aprendizagem mais abertos, colaborativos e sensiveis as singularidades dos sujeitos.

Outro aspecto recorrente diz respeito a adogdo da abordagem por projetos e
desafios, que promove a articulagdo entre diferentes areas do conhecimento e
estimula a aprendizagem significativa. Nessa perspectiva, os projetos desenvolvidos

nos Espacos Maker passam a dialogar com problemas reais e com o contexto dos
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estudantes, favorecendo o engajamento, a autoria e a construgcdo de saberes
contextualizados.

Os dados também evidenciam que a conexao entre teoria e pratica se constitui
como estratégia central para a integracdo curricular. Os professores relatam um
movimento constante de investigacdo, experimentagdo, prototipagem e
compartilhamento, no qual o conhecimento é construido de forma recursiva e
colaborativa. Esse processo aproxima o curriculo da experiéncia vivida e fortalece a
compreensao da aprendizagem como agao situada e reflexiva.

A transversalidade curricular emerge, nesse cenario, como elemento
estruturante das praticas analisadas. A integragao entre arte, ciéncia e tecnologia,
caracteristica dos projetos desenvolvidos nos Espagos Maker, possibilita experiéncias
de aprendizagem interdisciplinares e transdisciplinares, alinhadas ao Pensamento
Complexo e a Aprendizagem Criativa. Essa articulagdo contribui para superar a
fragmentagéao curricular e ampliar os sentidos do aprender.

Por fim, os resultados indicam que o uso das tecnologias digitais, incluindo a
Inteligéncia Atrtificial, vem sendo compreendido de forma progressivamente mais
critica e ética pelos professores. As tecnologias passam a ser vistas como meios de
ampliagdo das possibilidades de expressao, investigacdo e criagdo, e nd&o como
substitutas do pensamento humano, reforcando a centralidade da autoria, da
intencionalidade pedagdgica e da mediagao docente no processo educativo.

Essas estratégias se sustentam nos quatro pilares da Aprendizagem Criativa:
Projetos, paixdo, Pares e Pensar Brincando e encontram correspondéncia nos
principios do Pensamento Complexo de Morin (2001), especialmente a religacdo dos
saberes, a autoecoformacdo e a recursividade. Assim, os resultados indicam que
conectar a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar implica um deslocamento
epistemoldgico: da fragmentagao disciplinar para a integragao transdisciplinar, do
ensino prescritivo para a aprendizagem experiencial e da centralidade do conteudo
para a centralidade do sujeito e do processo.

As categorias Concepgbes de Aprendizagem Criativa; Integragdo Curricular e
Transdisciplinaridade; Mediagcdo Docente e Cultura de Inovagédo; Engajamento e
Avaliagdo Formativa; e Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Criativa revelam
dimensdes complementares desse movimento e se articulam aos objetivos da

pesquisa, voltados a analisar os desafios e oportunidades da integracdo da
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Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar, compreender o papel do professor como
mediador e investigar as estratégias de engajamento e protagonismo estudantil.

Para além dos resultados técnicos e das evidéncias analiticas, a pesquisa
revelou o aspecto humano e relacional que permeia o processo educativo. O vinculo
construido entre as pesquisadoras e os professores participantes mostrou-se
essencial para o desenvolvimento da oficina e das reflexdes coletivas, reafirmando o
pilar Pares da Aprendizagem Criativa, no qual aprender € sempre um ato de conexéo,
escuta e colaboragdo. O afeto, a empatia e o sentimento de pertencimento emergiram
como elementos estruturantes, que tornam o fazer educativo mais significativo e
auténtico.

Nesse sentido, a analise convida a reconhecer que a educagio nao se esgota
nos procedimentos ou nas metodologias: ela se realiza nas relagdes humanas que
sustentam o aprender e o ensinar. Como lembra Morin (2015, p. 10), “O saber nao
nos torna melhores nem mais felizes. Mas a educagao pode ajudar a nos tornarmos
melhores, se ndo mais felizes, e nos ensinar a assumir a parte prosaica e viver a parte
poética de nossas vidas.” Essa perspectiva amplia o alcance da pesquisa, mostrando
que integrar a Aprendizagem Criativa ao curriculo significa também reencantar o ato
de educar, valorizando a dimensao poética, solidaria e ética que da sentido ao
conhecimento.

Em sintese, a analise evidencia que a integragao entre Aprendizagem Criativa
e curriculo escolar se concretiza quando o professor atua como mediador de
experiéncias criativas, favorece a colaboragao entre os estudantes, articula o fazer
com o pensar e transforma o conhecimento em processo vivo de descoberta. Assim,
em resposta a questao de investigacao, conclui-se que as estratégias mais eficazes
sao aquelas que emergem da combinagdo entre intencionalidade pedagdgica,
abertura a experimentagao e compromisso ético com a formacéao integral dos sujeitos.

Essa sintese final reafirma que a Aprendizagem Criativa, ancorada no
Pensamento Complexo e orientada pela Transdisciplinaridade, constitui uma via
promissora para religar o curriculo a vida, o conhecimento a experiéncia e a escola ao
mundo, uma educagéo que cria, conecta e transforma.

Encerrada a analise e discussao dos dados, é possivel reconhecer que a
integracdo da Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar constitui um movimento
dinamico, construido pela agao reflexiva dos professores e sustentado por principios

de colaboracdo, curiosidade e criagdo. As estratégias identificadas ao longo da
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pesquisa evidenciam que a inovagao pedagdgica emerge do encontro entre o fazer e
0 pensar, entre a intengao e a sensibilidade, entre o sujeito e o contexto.

Ao articular os fundamentos da Aprendizagem Criativa, do Pensamento
Complexo e da Transdisciplinaridade, esta investigacao revelou que a transformagao
educacional ndo se limita a adogédo de novas metodologias, mas envolve uma
profunda mudanga epistemoldgica e humana: o reconhecimento do professor e do
estudante como coautores do conhecimento.

A luz dessas compreensdes, o capitulo seguinte apresenta as Consideracdes
Finais da pesquisa, retomando a questdo de investigacdo, explicitando as
contribuicdes, limitagbes e perspectivas futuras do estudo e reafirmando o sentido

ético, formativo e humano da inovagao pedagdgica discutida ao longo deste trabalho.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo geral investigar os desafios, oportunidades
e estratégias para conectar a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar, com foco
no engajamento dos estudantes e na conexao entre praticas pedagdgicas inovadoras
e o cotidiano docente. Ao longo do percurso investigativo, buscou-se compreender de
que modo os professores dos Espagos Maker dos Farois do Saber e Inovagao da
Rede Municipal de Ensino de Curitiba vém incorporando os principios da
Aprendizagem Criativa as suas praticas pedagdgicas e como essas experiéncias
podem contribuir para inspirar novas formas de pensar e organizar o curriculo escolar.

Ancorada nos referenciais teéricos de Mitchel Resnick (2018, 2029, 2020,
2024), Seymour Papert (1980, 1994, 2025), Edgar Morin (2000, 2005, 2015a, 2025b),
Basarab Nicolescu (1996, 1999, 2014), Saturnino de la Torre (2005, 2009), Paulo
Freire (1996, 2006, 2009), Maria Candida de Moraes (2012, 2014), Izabel Petraglia
(2013) e Ettiene Cordeiro Guérios (2002, 2022, 2023), a pesquisa articulou a
Aprendizagem Criativa, o Pensamento Complexo e a Transdisciplinaridade como
fundamentos de uma educacgao voltada a formagao integral dos sujeitos. Em dialogo,
esses autores sustentam a compreensdo de que aprender constitui um processo
recursivo, relacional e ético, no qual reflexao, criagdo, sensibilidade e compromisso
social se entrelacam.

O percurso metodologico, de natureza qualitativa e participante, envolveu
professores atuantes nos Espagos Maker, configurando um campo fértil para observar
praticas pedagdgicas criativas em agao. A producéo e analise dos dados, realizadas
por meio de oficinas formativas, questionarios, planejamentos pedagdgicos e registros
reflexivos e observagdes, possibilitaram identificar estratégias pedagogicas, desafios
institucionais e movimentos de ressignificagdo das praticas pedagogicas no processo
de integracgao curricular da Aprendizagem Criativa.

Os resultados revelaram que a integracdo da Aprendizagem Criativa ao
curriculo escolar ndo se reduz a introdugcdo de novas metodologias ou tecnologias
especificas. Ao longo desta pesquisa, a inovagao pedagogica foi compreendida como
um movimento de transformacgdo das praticas educativas, ancorado na mediacao
docente, na reorganizagao curricular e na criagao de experiéncias de aprendizagem

criativas, colaborativas e significativas. Os dados revelam que, quando orientados por
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essa perspectiva, os Espagos Maker deixam de ser ambientes periféricos e passam a
constituir-se como nucleos de reinvengao pedagogica no interior da escola.

A analise também demonstrou que os professores participantes passaram a
assumir uma postura mais reflexiva e autoral, reconhecendo-se como mediadores e
coaprendentes nos processos educativos. Essa mediagdo pedagdgica mostrou-se
central para a construgcdo de experiéncias de aprendizagem que valorizam o
protagonismo estudantil, o erro como parte do processo criativo, o dialogo entre pares
e a construcao coletiva do conhecimento. Tal movimento reafirma a compreensao
freireana da educagdao como pratica da liberdade e dialoga com o Pensamento
Complexo de Morin, ao reconhecer a aprendizagem como processo Vivo, inacabado
e contextualizado.

No que se refere ao curriculo, a investigacao esteve situada no contexto da
Rede Municipal de Ensino de Curitiba, a partir das praticas desenvolvidas nos
Espagos Maker dos Fardis do Saber e Inovagdo. Essa ancoragem foi fundamental
para compreender, em profundidade, como a Aprendizagem Criativa pode ser
integrada ao curriculo escolar por meio de praticas pedagdgicas inovadoras. Contudo,
os resultados indicam que os principios mobilizados: autoria docente, colaboragao,
mediagao reflexiva, valorizagao do processo, integragcéo de saberes e centralidade da
experiéncia néo se restringem a um documento curricular especifico. Antes, revelam
possibilidades de reinvencdo pedagogica que podem dialogar com diferentes
contextos educacionais, desde que haja abertura institucional para a experimentagao,
a escuta e a construcio coletiva.

No campo da formacao docente, os resultados indicam que experiéncias
formativas baseadas na vivéncia, na autoria e na reflexdo coletiva favorecem a
emergéncia de praticas pedagogicas mais criativas, criticas e contextualizadas. A
formacao continuada, nesse sentido, ndo se limita a transmissdo de conteudos ou
técnicas, mas configura-se como um processo autoecoformador, no qual o professor
transforma-se ao refletir sobre sua pratica, ao dialogar com seus pares e ao
experimentar novos modos de ensinar e aprender.

Entre os desafios identificados ao longo da pesquisa, destacam-se: a
necessidade de politicas publicas que sustentem a consolidacdo dos Espacos Maker
nas escolas; a ampliacdo de oportunidades de formacdo docente voltadas a
Aprendizagem Criativa; a superacao das fragmentag¢des curriculares ainda presentes

no cotidiano escolar; e o fortalecimento de uma cultura institucional que valorize a
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experimentacdo, o erro construtivo e o protagonismo discente. Tais desafios
evidenciam que a inovagao pedagogica nao se realiza de forma espontanea ou
isolada, mas requer condigdes materiais, institucionais e simbdlicas que garantam sua
continuidade, legitimidade e efetividade no cotidiano da escola publica.

No que se refere as limitacbes da pesquisa, ela desenvolveu-se em um
contexto especifico, circunscrito @ Rede Municipal de Ensino de Curitiba. Destaca-se
o recorte contextual da investigagao, centrado em professores dos Espagos Maker da
referida rede, configurando-se como um estudo situado. Nessa perspectiva, os
resultados nao pretendem ser generalizaveis em termos estatisticos, mas oferecem
compreensdes analiticas que podem dialogar com outros contextos educacionais que
compartilhem desafios semelhantes no que se refere a integragdo da Aprendizagem
Criativa ao Curriculo escolar. Além disso, o tempo de tramitagéo do projeto no Comité
de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal da Saude implicou a readequacéo de
algumas estratégias inicialmente previstas, o que demandou ajustes metodoldgicos
ao longo do percurso investigativo. Ainda assim, tais limitagdes ndo comprometem a
consisténcia dos achados, mas indicam caminhos para aprofundamentos futuros.

Nesse sentido, a pesquisa aponta como perspectivas futuras e ampliagao de
estudos empiricos que aprofundem a analise da integragéo da Aprendizagem Criativa
ao curriculo escolar em diferentes contextos educacionais, bem como estudos que
acompanhem longitudinalmente os impactos das praticas Maker na aprendizagem e
no desenvolvimento dos estudantes. Apontam-se, ainda, como estudos promissores
de aprofundamento a formacao inicial de professores, a avaliacao formativa em
contextos criativos e o uso critico de tecnologias emergentes, como a inteligéncia
artificial, em dialogo com a autoria e o protagonismo humano.

Em sintese, os resultados desta pesquisa permitem afirmar que as estratégias
mais eficazes para conectar a Aprendizagem Criativa ao curriculo escolar sdo aquelas
que unem intencionalidade pedagdgica, colaboragcdo e sensibilidade humana. O
professor, nesse processo, emerge como mediador, criador e aprendiz, preparado
para articular o conhecimento com a vida, a técnica com o afeto e a curiosidade com
o sentido.

Reafirma-se, portanto, que a Aprendizagem Criativa, orientada pelo
Pensamento Complexo e iluminada pela Transdisciplinaridade, constitui um caminho

promissor para reencantar a escola, religar os saberes, e promover uma educagao
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que acolhe a incerteza, celebra a imaginagao e valoriza a construgao coletiva do
conhecimento.

Como expressa Edgar Morin (2015, p. 11), “a educagao deve preparar para
enfrentar a incerteza, cultivar a compreensao e ensinar a condicdo humana”. Nessa
direcdo, esta pesquisa conclui reconhecendo que a integracao da Aprendizagem
Criativa ao curriculo escolar €, antes de tudo, uma aposta na humanidade do ato de
educar, um movimento que convida professores e estudantes a aprender com o outro,
a criar com o mundo e a transformar o conhecimento em um gesto ético, estético e

solidario.
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EPILOGO

Cordel em Defesa da Pesquisa

Este epilogo apresenta um texto poético elaborado pela professora Doutora
Sonia Maria Chaves Haracemiv, integrante da banca examinadora, apresentado por
ela durante a defesa desta dissertacdo. Composto em forma de cordel, o texto
expressa uma leitura sensivel, afetiva e critica do percurso investigativo, traduzindo
em linguagem poética os fundamentos tedricos, metodolégicos e éticos que

sustentam este trabalho.

Cordel para Marily

O farol do saber acende,

A complexidade se revela.

Nao mais a ideia que aprisiona,
Mas o saber que nos revela.

No Espaco Maker que pulsa,
a alquimia vem surgir:

€ quimica, € vida, € magia,
€ pensar, criar, construir.

A mao que toca o dia,

se atreve a inovar,

a mente sente e pensa,

0 coragao ajuda a tecer e amar.

A espiral da criagao
nos guia e faz unir:
imaginar vira poesia,
criar é deixar fluir.

Brincar é aprender-se,
compartilhar é existir,

e repetir na esperanca
de sempre prosseguir.

Morin e Nicolescu sustentam,
transdisciplinaridade a religar;

o curriculo é vivo e pulsa,

nao cabe s6 no papel do ensinar.
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Curriculo é vida em movimento,
€ caminho, é caminhada,

nao € documento estagnado,

€ escola que segue animada.

Mao na massa € proposito,
a paixao conduz o agir;
cada protdétipo que nasce
€ um futuro a construir.

Aprender criando é ato sério,
€ gesto de intervencgao,
educacéao que liberta

€ pratica, ética e paixao.

A escola reinventada
aprende entdo a voar,
quando o erro é acolhido
e o didlogo ajuda a pensar.

Na rede de maos que se unem,

um cuidar do outro a sustentar,
porque nada se faz sozinho,

€ junto que se aprende a caminhar.

Parabéns pela tua jornada,

pela coragem de pesquisar.

Que a tua metamorfose continua
continue sempre a inspirar.

E que essa professora magica,
com varinha de luz no olhar,
faca da escola um espaco vivo,
onde todos possam criar.

Cordel da Prof.2 Dra. Sénia Maria
Chaves Haracemiv para Marily
Banca de Defesa de Mestrado

Dezembro de 2025
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APENDICE A - QUESTIONARIO DE INTERESSE E DISPONIBILIDADE
QUESTIONARIO INICIAL (GOOGLE FORMS)

Objetivo: identificar o interesse dos professores dos Espagos Makers em participar da
pesquisa “Aprendizagem Criativa: Desafios, Oportunidades e Estratégias Para
Conectar Praticas Pedagodgicas Inovadoras ao Curriculo Escolar” e verificar sua
disponibilidade para as etapas seguintes.

Perguntas:

1. Nome completo: (Campo aberto)

2. E-mail de contato: (Campo aberto)

3. Espaco Maker em que atua: (Campo aberto para descrever o local)

Observacgéo: seu nome e e-mail ndo serao divulgados na analise e no resultado da
pesquisa.

4. Vocé tem interesse em participar da pesquisa sobre a integragdo da
aprendizagem criativa ao curriculo escolar?

o () Sim
o () Nao

5. As atividades da pesquisa, incluindo oficinas e reunidoes, ocorrerdo nas
sextas-feiras, dias destinados ao planejamento, com autorizagcao da unidade
competente. Vocé concorda com esse cronograma?

o()Sim
o () Nao

6. Vocé tem disponibilidade para uma reunido online para conhecer a pesquisa
e saber sobre os proximos passos?
o()Sim

o () Nao

7. Comentarios ou observagoes adicionais: (Campo aberto)
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APENDICE B - QUESTIONARIO "IDENTIDADE PROFISSIONAL" — PERFIL DOS
PARTICIPANTES

Objetivo: Coletar informagbdes sobre a formagado académica e a experiéncia dos
professores nos Espacos Makers.

Perguntas:

1. Nome completo: (Campo aberto)

2. E-mail de contato: (Campo aberto)

3. Espagco Maker em que atua: (Campo aberto)

Observagao: seu nome e e-mail ndo serao divulgados na analise dos dados e no
resultado da pesquisa.

4. Ha quanto tempo vocé atua no Espago Maker?

() Menos de 1 ano

() Entre 1 e 3 anos

() Entre 4 e 5 anos

() Mais de 5 anos

5. Qual é a sua formagao académica?

() Licenciatura em Pedagogia

() Licenciatura em areas especificas (especificar)

() Outra formacgao (campo aberto para especificar)

6. Vocé possui curso de especializagcao, mestrado ou doutorado? Se sim, em
que area? (Campo aberto)

7. Qual foi a sua experiéncia anterior antes de atuar no Espago Maker? (Campo

aberto para descrever brevemente a experiéncia)

8. Vocé ja participou de cursos ou formagoes especificas voltadas para o uso
de Espagos Makers ou aprendizagem criativa?

()Sim

() Nao

Se sim, descreva o tipo de formagéao ou curso: (Campo aberto)

9. Quais sao as principais atividades que vocé desenvolve no espa¢co Maker?
(Campo aberto)

10. Quais sao os maiores desafios que vocé enfrenta ao integrar praticas de
aprendizagem criativa ao curriculo escolar? (Campo aberto)

11. Qual é o seu nivel de familiaridade com as seguintes ferramentas e
metodologias do espago Maker?

(Escala de 1 a 5, onde 1 é "Nao familiarizado" e 5 € "Muito familiarizado") ( )

Aprendizagem criativa

() Ferramentas de robdtica

() Impressao 3D

() Programacéo e eletrénica

() Sucata e materiais reaproveitados

12. As atividades da pesquisa ocorrerao nas sextas-feiras, durante seu horario
de permanéncia. Vocé esta de acordo com essa agenda?
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() Sim

() Nao

13. Vocé teria interesse em continuar desenvolvendo praticas pedagodgicas
inovadoras no espagco Maker apés o término da pesquisa?

() Sim

() Nao

() Talvez

14. Comentarios ou observag¢oes adicionais: (Campo aberto)
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: Inovacdo Pedagdgica: Conectando Aprendizagem Criativa e
Curriculo Escolar

Pesquisadora responsavel: Ettiene Cordeiro Guérios

Pesquisadora assistente: Marily Chaves Orsolon

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar dessa pesquisa. Este
documento, chamado “Registro de Consentimento Livre e Informado”, visa assegurar
seus direitos como participante da pesquisa. Por favor, leia com atengédo e calma,
aproveitando para tirar suas duvidas. Se houver perguntas antes ou depois de assina-
lo, vocé podera buscar orientagao junto a equipe de pesquisa. Vocé é livre para decidir

participar e pode desistir a qualquer momento, sem que isto Ihe traga prejuizo algum.

A JUSTIFICATIVA, OS OBJETIVOS E OS PROCEDIMENTOS:

A pesquisa intitulada “Inovagdo Pedagdgica: Conectando Aprendizagem
Criativa e Curriculo Escolar” tem como objetivo investigar os desafios, oportunidades
e estratégias para a integragcédo da aprendizagem criativa ao curriculo escolar e para
o engajamento dos estudantes, com foco na conexdo entre praticas pedagdgicas
inovadoras e a aprendizagem criativa. Participando do estudo, vocé esta sendo
convidado(a) a compartilhar suas percepgdes sobre a sua experiéncia, como
professor(a), responsavel por um Espago Maker. Para participar, vocé precisa
responder ao questionario enviado pelas pesquisadoras via Google Forms e, se for
solicitado, aceitar ser entrevistado(a) de forma remota, via aplicativo ZOOM, pela
pesquisadora assistente, com local, data e horario a serem definidos, conforme sua
disponibilidade e posteriormente participar de uma oficina presencial, com duragao
aproximada de 4 horas. Essa pesquisa sera realizada entre 29/08/2025 e 01/10/2025.
A participagao na oficina implicara deslocamento até o Farol do Saber e Inovagao
Emiliano Perneta.

i) Os instrumentos de coleta de dados serdo: aplicagdo de questionario e

gravacao de imagem e som.

i) Caso nao se sinta a vontade com a gravagao de imagem e som, vocé tem

toda a liberdade para conversar com a pesquisadora e solicitar que ela faca

ubricas do

pesquisador €
do
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apenas registros por escrito. Vocé também pode solicitar que ela nao inclua

as suas informagdes nos dados que serao analisados.

DESCONFORTOS E RISCOS E BENEFICIOS:

Desconfortos e riscos e beneficios: As perguntas de carater pessoal ou profissional
podem gerar desconforto implicito com a exposi¢do do(a) participante. Para evitar
situacdes dessa natureza, a pesquisadora assistente se compromete a assumir
postura flexivel, respeitando o seu desejo de n&o responder a quaisquer das
perguntas.

Os beneficios da participacao serao as diversas possibilidades apresentadas a partir
da abordagem da Aprendizagem Criativa e da conexdo com o curriculo nas
experiéncias para a sua pratica pedagdgica de forma criativa, relevante e

significativa.

FORMA DE ACOMPANHAMENTO E ASSISTENCIA: Nos, pesquisadoras,
asseguramos a vocé assisténcia durante toda a pesquisa, nos colocando a

disposi¢ao para o que for necessario.

GARANTIA DE ESCLARECIMENTO, LIBERDADE DE RECUSA E GARANTIA DE
SIGILO:

Vocé sera esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer aspecto que desejar. Vocé é
livre para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou interromper a
participacdo a qualquer momento. A sua participacdo € voluntaria e a recusa em

participar ndo ira acarretar qualquer penalidade ou perda de beneficios.

As pesquisadoras irdo tratar a sua identidade com padrdes profissionais de garantia
de sigilo e anonimato. Todos os materiais coletados que contenham seus dados e
informacgoes, etc., assim como as respostas dos questionarios para fins da pesquisa,
permanecerao confidenciais. Seu nome ou qualquer material que indique a sua
participagao sera utilizado apenas para elucidar os objetivos descritos na pesquisa e
nao sera liberado em nenhuma circunsténcia sem a sua permiss&o. Vocé tem garantia
de manutengao do sigilo e da sua privacidade durante todas as fases da pesquisa,
exceto quando houver sua manifestagao explicita em sentido contrario. Ou seja, seu

nome nunca sera citado, a ndo ser que vocé manifeste que abre mao do direito ao

ubricas do

pesquisador e
do
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sigilo

Os dados obtidos para este estudo serao utilizados unicamente para esta pesquisa e
armazenados pelo periodo de cinco anos apdés o término do mesmo, sob
responsabilidade das pesquisadoras: responsavel e assistente. (Res. 466/212).
Forma de armazenamento dos dados: os dados obtidos serdo armazenados em
arquivo digital, no Google Drive, ao qual somente as pesquisadoras responsaveis e
assistentes terdo acesso.

Vocé também nao sera identificado(a) em nenhuma publicagao que possa resultar

ubricas do

pesquisador
do

deste estudo.

Vocé tem o direito de conhecer os resultados desta pesquisa que serao divulgados na
defesa da dissertacao e vinculados a sua publicacao final.

E importante guardar em seus arquivos uma copia de todos os documentos
eletrdnicos.

Uma via deste consentimento informado sera arquivada com a Coordenagado do
Programa de Pds-Graduagédo Educagao: Teoria e Pratica de Ensino (PPGE: TPEnN)

da Universidade Federal do Parana e outra sera fornecida a vocé.

CUSTOS DA PARTICIPAGAO, RESSARCIMENTO E INDENIZAGAO POR
EVENTUAIS DANOS:

A sua participagado no estudo ndo acarretara custos para vocé e vocé também nao
tera nenhuma compensacéo financeira adicional. O seu deslocamento sera custeado
pela pesquisadora mediante depdsito PIX. Para cada deslocamento realizado, sera
depositado na conta indicada o valor correspondente ao prec¢o do transporte coletivo
em vigéncia. Eventuais custos adicionais serdo absorvidos pelo orgamento da
pesquisa. Diante de eventuais danos decorrentes da pesquisa, vocé tera a garantia

do direito a indenizagao.

CAMPO DE PREENCHIMENTO DO(A) PARTICIPANTE:

() Permito a gravagcao de imagem, som de voz e/ou depoimentos unicamente para

esta pesquisa e tenho ciéncia de que a guarda dos dados é de responsabilidade
do(s) pesquisador(es), que se compromete(m) em garantir o sigilo e privacidade ¢ )

ubricas do

dadOS. pesquisador e
do

( ) Nao permito a gravagcdo de imagem, som de voz e/ou depoimentos para es
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pesquisa.
Obs.: Se ndo houver permisséo de gravacado de imagem e som, isso impossibilitara a

participagao na pesquisa.

CONTATO

As pesquisadoras envolvidas neste projeto de pesquisa sao: Marily Chaves
Orsolon, telefone: (41) 991132726. Professora orientadora: Ettiene Cordeiro Guérios
da Universidade Federal do Parana. Vocé podera entrar em contato com elas pelo
telefone (41) 9972-2140

O Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos (CEP) é composto por um grupo
de pessoas que estado trabalhando para garantir que seus direitos como participante
de pesquisa sejam respeitados. Ele tem a obrigacdo de avaliar se a pesquisa foi
planejada e se esta sendo executada de forma ética. Se vocé achar que a pesquisa
nao esta sendo realizada da forma como vocé imaginou ou que esta sendo
prejudicado de alguma forma, vocé pode entrar em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Secretaria Municipal da Saude de Curitiba, por meio do enderecgo: Av.
Marechal Floriano Peixoto, 5221, térreo, Hauer, Curitiba. CEP: 81.610.000 Telefone:
(41) 3360:4961, de segunda e sexta-feira das 13:30h as 17h30 ou pelo e-mail:

etica@smes.curitiba.pr.gov.br

O Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais (CEP/CHS) da
Universidade Federal do Parana é um érgéo que avalia e acompanha os aspectos
éticos de pesquisas envolvendo seres humanos. Em caso de denuncias ou
reclamacdes sobre sua participagdo e sobre questdes éticas deste estudo, vocé
podera entrar em contato com a secretaria do CEP/CHS. Nossos contatos: Rua
General Carneiro, 460 — Edificio D. Pedro | — 11° andar, sala 1121, Curitiba — Paran3,
telefone: (41) 3360 — 5094, e-mail: cep_chs@ufpr.br.

Eu, , fui informado(a) dos objetivos

da pesquisa de maneira clara e detalhada e tive a oportunidade de esclarecer minhas
duvidas. A explicagao que recebi mencionou os riscos e beneficios do estudo. Eu

entendi também que sou livre para interromper a investigagao e para encerrar a minha
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prépria participagdo no estudo a qualquer momento, sem precisar justificar minha
decisdo. Receberei uma via assinada e datada deste documento e outra via assinada

e datada sera arquivada pelo(a) pesquisador(a) responsavel pelo estudo.

Nome do Data

). 4

Participante

Participante

X

Pesuisador

Nome do Data
Pesquisador
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APENDICE D - ROTEIRO DE OFICINA PRESENCIAL PARA PROFESSORES
RESPONSAVEIS POR ESPAGOS MAKER

Titulo: Criar, Conectar e Transformar: a Aprendizagem Criativa como caminho para a
Transdisciplinaridade

Duragéo: 4h

Publico-alvo: Professores responsaveis por Espacos Maker da Rede Municipal de
Ensino

Modalidade: Presencial

Pesquisadora: Marily Chaves Orsolon

Orientadora: Prof? Dr? Ettiéne Cordeiro Guérios

Pesquisa de Mestrado: INOVACAO PEDAGOGICA NOS ESPACOS MAKER:
CONECTANDO APRENDIZAGEM CRIATIVA E CURRICULO ESCOLAR

Universidade Federal do Parana

1. Introducéo e Acolhimento

Duragao: 15 minutos

Objetivos da Etapa:

- Apresentar os propésitos da oficina e sua relevancia para o fortalecimento das
praticas pedagdgicas nos Espagos Maker.

- Introduzir os principios da Aprendizagem Criativa e sua relagdo com o Pensamento
Complexo de Edgar Morin, destacando a importéncia da transdisciplinaridade.
- Explicar os procedimentos de coleta de dados, assegurando confidencialidade e uso

exclusivo para fins académicos.

Descrigao

A pesquisadora acolhera os participantes, convidando-os a uma breve apresentacao
e propondo uma reflexdo inicial sobre o papel do educador como mediador de
experiéncias criativas.

"Citagcao de Edgar Morin: O conhecimento ndo é uma colegao de fragmentos isolados,

mas uma teia viva de relagdes."
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2. Atividade 1 — Reflexao Inicial com Curta-Metragem

Duracao: 30 minutos

Materiais: Projetor, sistema de som, curtas “The Maker” e “Julieta de Bicicleta” (Liana

Ledo).

Descrigdo da Atividade:
1. Exibicdo dos Curtas: Inspiragcdo e reflexdo sobre criatividade e imaginagéao.
2. Roda de Conversa Dialdgica: Conexao com os pilares da Aprendizagem Criativa

(paixao, proposito, projeto e pares) e com a pratica nos Espacos Maker.

3. Atividade 2 — Vivéncia da Espiral da Aprendizagem Criativa

Duragao: 45 minutos

Objetivo: Vivenciar a espiral da Aprendizagem Criativa (imaginar, criar, brincar,
compartilhar e refletir).

Descricdo da Atividade

1. Desafios Praticos de Criatividade

- Exercicio com a mao nao dominante.

- Modelagem simbdlica com massa de modelar inspirada no curta.

2. Compartilhamento e Feedback Coletivo: Diversidade de perspectivas e reflexdo

sobre o processo criativo.

4. Atividade 3 — Planejamento Coletivo e Transdisciplinaridade Criativa

Duracéo: 1 hora

Objetivo: Construir colaborativamente um planejamento de oficina Maker
interdisciplinar e transdisciplinar.

Descricdo da Atividade

1. Exploragéo de Estratégias para Integragéo Curricular.

2. Planejamento Colaborativo com materiais reciclaveis, kits de robdtica, impressora
3D e cortadora a laser.

3. Compartilhamento e analise coletiva sobre inovagéao e relevancia social.

5. Atividade 4 — Desenvolvimento Guiado de Projetos

Duracéo: 1 hora
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Objetivo: Experimentar a materializagao de ideias, autonomia e reflexao.
Descricado da Atividade
- Desenvolvimento de protétipos e reflexdes coletivas.

- Registros fotograficos e escritos para analise da pesquisa.

6. Atividade Final — Dindmica Socioemocional e Encerramento

Duragao: 30 minutos

Descricdo da Atividade

1. Reflexao Individual sobre desafios e conquistas.

2. Troca Afetiva: Mensagens de incentivo e entrega simbodlica de chocolate.

3. Sintese Final: Discussao sobre aprendizados e proximos passos da pesquisa.
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