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RESUMO

Violéncias do Artificial € um Trabalho de Conclusao de Curso que analisa, por meio
de uma abordagem exploratéria e bibliografica, o regime de visualidade que sustenta
a inteligéncia artificial (IA) e as violéncias que séo produzidas e invisibilizadas por
esse aparato tecnologico. A pesquisa busca identificar as narrativas que estruturam
o discurso dominante sobre a |A, analisar as estratégias discursivas que contribuem
para a consolidagdo de um novo regime visual e evidenciar as dinamicas de poder
presentes nessas construgées em vinculo, também, com seu impacto ao Design.

A fundamentagao tedrica articula uma compreensao geral do funcionamento da

IA com perspectivas criticas sobre suas infraestruturas materiais e sociais, com
destaque para as contribuigdes de Kate Crawford, além de autores como Jonathan
Crary, Daniel B. Portugal, Giselle Beiguelman e Nicholas Mirzoeff que, alinhados a
uma abordagem foucaultiana, dialogam sobre visualidade e poder. Como resultado,
o estudo identifica uma narrativa hegemodnica que legitima a expansao da IA

ao enfatizar seus beneficios enquanto encobre impactos sociais, ambientais e
humanos. Molda, dessa maneira, as realidades possiveis e recorta, narrativamente,

determinados modos de existéncia em detrimento de outros.

PALAVRAS-CHAVE

Inteligéncia artificial generativa; regimes de
visualidade; violéncia; narrativa hegemonica.



ABSTRACT

Violences of the Artificial is an undergraduate thesis that analyzes, through an
exploratory and bibliographic approach, the regime of visuality that sustains artificial
intelligence (Al) and the forms of violence produced and rendered invisible by this
technological apparatus. The research seeks to identify the narratives that structure
the dominant discourse on Al, analyze the discursive strategies that contribute to the
consolidation of a new visual regime, and highlight the dynamics of power present

in these constructions, also considering their impact on Design. The theoretical
framework articulates a general understanding of how Al operates with critical
perspectives on its material and social infrastructures, with particular emphasis on
the contributions of Kate Crawford, as well as authors such as Jonathan Crary, Daniel
B. Portugal, Giselle Beiguelman, and Nicholas Mirzoeff, who—aligned with a Foucauldian
approach—engage in discussions on visuality and power. As a result, the study
identifies a hegemonic narrative that legitimizes the expansion of Al by emphasizing
its benefits while obscuring its social, environmental, and human impacts. In doing so,
it shapes the range of possible realities and narratively privileges certain modes of

existence over others.

KEYWORDS

Generative artificial intelligence; regimes of
visuality; violence; hegemonic narrative.
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Alucinagao pode ser definida como “interpretagao anormal das experiéncias
ideativas como percepgdes reais” (MICHAELIS, 2025, verbete alucinagdo). Este é
um termo que esta sendo constantemente usado para indicar momentos em que
a Inteligéncia Artificial (IA) generativa, em chatbots, fornece respostas desviantes
do contexto da interagdo. Como denunciado por Naomi Klein (2023), tal definigao
pode ser melhor aplicada aos seus criadores, pois, através das inUmeras solugdes
de problemas globais associadas a tecnologia, a IA tem como impacto sistémico a

intensificagao dos problemas que prometeu enfrentar.

A |A generativa acabara com a pobreza, dizem-nos. Curara todas as

doengas. Resolvera as mudangas climaticas. Tornara os nossos empregos

mais significativos e estimulantes. Libertara vidas de lazer e contemplacéo,
ajudando-nos a recuperar a humanidade que perdemos para a mecanizagao
capitalista tardia. Acabara com a solidao. Tornara os nossos governos racionais
e responsivos. Receio que estas sejam as verdadeiras alucinagdes da |A, e
todos nds as ouvimos sem parar desde o langamento do Chat GPT no final do

ano passado. (Kelin, 2023, para. 5, tradugao nossa)

Talvez seja pela forga discursiva desse tipo de alucinagao que atualmente
apresenta-se grande dificuldade reflexiva ao lidar com casos de uso, ‘coautoria’,
criagao, produgao artistica e atuagao em vinculo com essa tecnologia. Confusao
demonstrada apés o prémio jabuti ser dado — e depois retirado — a uma releitura
ilustrada de Frankenstein feita com o software de geragao de imagem Mid
Journey. Enquanto a Camara Brasileira do Livro, organizadora da premiagao jabuti,
demonstrava-se despreparada para lidar com o caso e, em defesa ao trabalho
humano, preferiu desqualificar a obra (Kaufman, 2023), sendo indicado por um
dos jurados a criagao da categoria ‘ilustragao com auxilio de IA” na préxima edigao

(Moura, 2023).

Vicente PessOa, ilustrador da obra, ironizou o episédio afirmando: “Se eles
inventarem uma categoria de ilustragdo com IA, eu sugiro que eles nomeiem o
prémio de Frankenstein, para lembrar do que aconteceu esse ano.” Em continuidade,
o ilustrador defende o uso da tecnologia como recurso de trabalho. Conforme
reportagem intitulada “Livro ilustrado por IA é retirado da lista do Prémio Jabuti”

(Moura, 2023), Pessda afirma:
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Eu estou utilizando praticamente todos os dias, € um outro Photoshop em
varias etapas do processo de formagao de imagem. Quem nao usar vai ficar
para tras, ndo tem como. E uma ferramenta boa, se estiver na mao boa. Ela

estéa al, as pessoas véao utilizar. (Pessda apud Moura, 2023).

Independente de se definir uma (des)qualificagdo de um projeto editorial
ilustrado com IA, algo que pode ser observado é a facilidade discursiva presente na
aceitagao da ferramenta, em contraste com os argumentos no direito a receosidade.
Isso porque solucionar problemas e facilitar o trabalho parece ser algo que nao
admite brechas para a relutancia. O lema é este: “Acreditamos que nossa pesquisa
um dia resultara na inteligéncia artificial geral, um sistema que poderia resolver
problemas no nivel humano. Nossa missao é criar uma AGI segura e benéfica”

(OpenAl, 2025). A busca por solugdes é familiar a nds, designers.

Herbert Simon, em 1969, publicou a primeira edigao de seu livro intitulado
“The Sciences of the Artificial” (As Ciéncias do Artificial), no qual define uma
nova categoria da Ciéncia. As entdo chamadas ciéncias do artificial, diferente das
ciéncias naturais, nao estudam fendmenos, objetos e questoes da natureza. Elas
direcionam seus esforgos a identificagao de formas de ampliar as possibilidades
de caminhos futuros, partindo de uma sociedade ja mais artificial do que natural.
Dentre suas areas de conhecimento, estao incluidas Economia, Administragao,
Engenharia, Medicina, Psicologia e Design, que tém em comum a projecao. Elas “nao
se preocupam com O necessario, mas com o contingente; nao com o modo como as

coisas s&o, mas com o modo como poderiam ser” (Simon, 1996, p. 7).

A validagao do trabalho de projetar, dentro do modelo cientifico, esta nesse
ato metodolégico de valorizar os artificios da sociedade, verificando problemas e
encontrando formas de contorna-los na busca por realidades melhores. “O design,
como a ciéncia, € uma ferramenta tanto para a compreensao quanto para a agao.”

(Simon, 1996, p. 164).

A esse respeito, € identificado outra forma de encarar os artificios e produtos
criados ao nosso beneficio. Tomasz Hollanek (2020), a partir da obra The shape
of things, de Vilém Flusser, aponta que tudo aquilo que é criado pelo homem

restringe-se a um certo tipo de malandragem. Da tecnologia, a arte e a cultura, o
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homem conforta-se atras de artificios, sendo “uma forma de auto-engano que nos
faz acreditar que podemos libertar-nos das restricoes naturais através da produgao

de um mundo de artificios” (Hollanek, 2020, p. 2073).

Assim, o Design, como atividade de projetar solugdes para circunstancias da
natureza, encaminha-nos a um processo ciclico de superar obstaculos com novos

obstaculos, o autor destrincha:

[..] o novo design depende do design anterior; um novo objeto se aglutina a
partir de uma agregacao de solugdes antigas. A cultura € um amalgama de
tais objetos que, ironicamente, tornam-se obstaculos porque se destinam a
permitir a nossa eficiéncia cognitiva. Uma ferramenta torna-se um obstaculo
porque os resultados da nossa resolugao de problemas e do nosso trabalho
j& estdo armazenados nela; uma ferramenta nunca deve ser vista como

uma ferramenta, pois a sua utilizagéo deve ser intuitiva — deve permanecer
imperceptivel; qualquer nova ferramenta destinada a avangar o processo &
feita com ferramentas existentes e, portanto, as camadas emergentes de
design no Antropoceno tornam mais dificil distinguir entre ferramenta e tecido.
(Hollanek, 2020, p. 2074)

A partir dessa nogao, podemos verificar uma semelhanca entre a narrativa
presente na Inteligéncia Artificial e nas Ciéncias do Artificial: a solugao de problemas
por meio do acimulo de solugdes e problemas anteriores. Em discordancia com a
busca tradicional da transparéncia tecnolégica, Hollanek (2020, p. 2076) defende
que, para obter-se certo tipo de compreensao das estruturas tecnologicas, é
necessario recorrer a metodologias criticas que contemplem sua poténcia no
processo de destrinchar os artificios e “revelar como camadas ocultas e imateriais
de design refletem estruturas sociais e econdmicas — e como as relagdes de poder
que essas estruturas geram se tornam fontes de injustica, opressao e exploragao.”
As violéncias circunscritas na composigao desses objetos podem funcionar como
pontos materiais que indicam as configuragdes da narrativa e das sobreposicoes
de obstaculos; violéncias que podem estar na estrutura para além da engenharia de

softwares, da programacgao, das interfaces e das imagens geradas.

Nesse sentido, consolida-se a existéncia de diversas formas de violéncia
presentes no invblucro da IA. Para compreender este conceito, recorro aos
descritivos de Slavoj Zizek (2014) presentes em sua obra intitulada Violéncia: seis

reflexées laterais. De modo simplificado, como foco restrito na classificagao das
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violéncias — sem, contudo, considerar os enlaces revolucionarios a elas vinculados
—, seleciona-se o seguinte trecho, presente no inicio da introdugao da sua obra, que

define brevemente as categorias:

violéncia subjetiva € somente a parte mais visivel de um triunvirato que inclui
também dois tipos objetivos de violéncia. Em primeiro lugar, ha uma violéncia
“simbélica” encarnada na linguagem e em suas formas, [...] essa violéncia ndo
estd em agao apenas nos casos evidentes — e largamente estudados — de
provocacgao e de relagdes de dominagao social que nossas formas de discurso
habituais reproduzem: ha uma forma ainda mais fundamental de violéncia

que pertence a linguagem enquanto tal, @ imposigéao de um certo universo de
sentido. Em segundo lugar, ha aquilo a que eu chamo violéncia “sistémica”, que
consiste nas consequéncias muitas vezes catastréficas do funcionamento
regular de nossos sistemas econdmico e politico. (Zizek, 2014, secao

Introdugéo — O manto sangrento do tirano, para. 3)

Zizek aponta que a violéncia subjetiva é aquela que se destaca, pois € percebida
em contraste com o considerado ponto de ‘normalidade’, estados pacifico de nao
violéncia. Em contrapartida, e de grande relevancia a este trabalho, esta a violéncia
objetiva, definida como: “aquela inerente a esse estado ‘'normal’ de coisas. A violéncia
objetiva € uma violéncia invisivel, uma vez que é precisamente ela que sustenta a
normalidade do nivel zero contra a qual percebemos algo como subjetivamente

violento.” (Zizek, 2014, para. 4).

Assim, é por meio da identificagao de sinais de violéncia simbdlica e sistémica —
invisibilizadas por um sistema artificial de normalidade — que sera possivel desmantelar
a |A e sua poténcia discursiva. A violéncia, neste recorte, converge para a alucinagao
denunciada por Naomi Klein (2023) e, portanto, justifica-se o titulo Violéncias do Artificial
deste Trabalho de Conclusao de Curso, pois: “o objetivo final da critica & descobrir e
desafiar o(s) sistema(s) que os objetos de design geram; a revelagao & concebida como

a condicédo necessaria para a resisténcia.” (Hollanek, 2020).

E nesse emaranhado de alucinagodes, forcas discursivas, solugoes, artificios,
obstaculos, invisibilizagdes e violéncias que se encontra uma brecha para levantar o

seguinte problema:
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PROBLEMA

De que modo as narrativas que sustentam a inteligéncia artificial sdo arranjadas

para conquistar o espaco discursivo e estabelecer-se no imaginario coletivo,

enquanto, na mesma medida, encobrem as violéncias que Ihe dao forma?

Com isso, o foco deste trabalho esteve na complexidade discursiva da
tecnologia, ndo apenas pelos limites diretos de seu conceito e funcionamento, mas
principalmente pela sobreposicao de solugdes e, ao mesmo tempo, violéncias que
configuram o recorte daquilo que concebemos, vemos e aceitamos ao abordar o

tema. Para responder a essa problematica, foram formulados os seguintes objetivos:

Objetivo Geral:

Analisar como as narrativas que estruturam a inteligéncia artificial se organizam
para conquistar legitimidade no espaco discursivo e consolidar-se no imaginario
coletivo, com o intuito de desvelar as dinamicas de poder e violéncias que a

atravessam.

Objetivos especificos:

1. Identificar as principais narrativas que estruturam o discurso sobre a
inteligéncia artificial.
2. Analisar as estratégias discursivas utilizadas nessas narrativas para a

consolidagao de um novo regime visual.

3. Investigar as dinamicas de poder e violéncia presentes nas narrativas,
evidenciando como certas praticas, decisdes ou concepgodes acerca da |A
sao naturalizadas ou encobertas.

4. Relacionar os achados a construgao social e cultural da inteligéncia artificial,
refletindo sobre as contradigoes presentes em seu invélucro e sobre o
impacto de sua poténcia discursiva ao Design Grafico.

O presente trabalho teve seu percurso teérico-metodologico pautado em
uma pesquisa de carater bibliografico e exploratério. A fundamentagao tedrica
apresentou, como ponto de partida, a compreensao geral e simplificada do
funcionamento da inteligéncia artificial (subcapitulo intitulado Simulagédo da
Neutralidade Tecnolégica) e, em sequéncia, como estratégia de contraste, a

descrigao das violéncias intrinsecas a ferramenta, tendo como fonte norteadora Kate
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Crawford (no subcapitulo IA como registro de poder, dividido entre as sessoes IA é:

extragdo de recursos naturais, economia de dados e precariado fantasma).

Como aparato tedrico e posicionamento interpretativo do campo discursivo,
foram elencados autores como Jonathan Crary, Daniel B. Portugal e Nicholas Mirzoeff
que, alinhados a abordagem foucaultiana, convergem com a tradigao teérica de
Giselle Beiguelman, norteadora do Gltimo subcapitulo da fundamentacao: Eugenia

Maquinica do Olhar.

No percurso tragado entre esses autores, foi a partir dos conceitos-chave e das
exemplificagdes levantadas que a perspectiva critica deste trabalho se desenvolveu:
uma busca por pontos discursivos que se relacionam entre si e expressam uma
forma hegemonica de invisibilizar aspectos da IA que passam despercebidos pela
grande midia, pelos entusiastas da tecnologia e por aqueles que tentam conciliar

progresso e impactos.

Com isso, o desenvolvimento foi dividido em trés partes: a primeira, para propor
uma sintese acerca do arranjo discursivo; a segunda, retomando os descritivos
da fundamentagao, com o objetivo de reforgar, de modo ensaistico, a sintese do
trabalho; e a terceira, para refletir, com base no que foi adquirido, sobre o impacto da

IA — principalmente a generativa — no Design Gréafico.

Figura 01 - Percurso

do trabalho
Fonte: autora
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Inteligéncia artificial (IA) pode ser compreendida de inlmeras formas, e 0 uso

desse termo esta cada vez mais presente em nosso cotidiano. Caso o objetivo deste
TCC fosse apenas falar sobre o que é IA, como funciona e qual sua importancia para
o Design, certamente seriam elencadas apenas autores classicos como Alan Turing,
John McCarthy, Peter Norvig e Stuart Russell’. No entanto, para dar continuidade

ao presente trabalho e encaminhar da melhor forma seus objetivos, € a partir

da perspectiva proposta por Kate Crawford (2021, p. 8, tradugéo minha) que se

contempla a nogao de inteligéncia artificial como um registro de poder:

Ao conectar a |A a essas estruturas e sistemas sociais mais amplos, podemos
escapar da ideia de que a inteligéncia artificial € um dominio puramente
técnico. Em um nivel fundamental, a IA é formada por praticas técnicas e
sociais, instituicoes e infraestruturas, politica e cultura. A razdo computacional
e o trabalho incorporado estao profundamente interligados: os sistemas de IA

tanto refletem quanto produzem relagdes sociais e entendimentos do mundo.

H4, entao, um recorte de interesse naquilo que sera aprofundado sobre a IA.
Sobrepdem-se, assim, aspectos técnicos e discursivos, encarados como inerentes
um ao outro. Para destrincha-los, serao descritas, a seguir, primeiramente, as
defini¢des relacionadas ao funcionamento da IA como tecnologia e ferramenta —
de forma simplificada — e, posteriormente, serao apresentados os elementos que
justificam seu enquadramento como registro do poder hegemdnico e instrumento

indissociavel de violéncias.

1 Para aprofundamento nas abordagens classicas da inteligéncia artificial, ver:
NORVIG, Peter; RUSSELL, Stuart J. Inteligéncia artificial. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013. 988 p.
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02. FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1.1 Simulagao da neutralidade tecnolégica

Para esclarecer a narrativa presente no préprio ambiente em que a lA é
desenvolvida, sera apresentada, aqui, a estruturagao de sua tradicdo técnica a partir
de autores da ciéncia da computagao. Nao cabe a este trabalho evidenciar aspectos
matematicos da programacgao, seus sistemas légicos destrinchados em fungdes, nem
os problemas utilizados como base dos algoritmos. No entanto, para construir o eixo
principal deste TCC, exige-se a compreensao de termos e jargoes préprios do campo
de estudo da IA, bem como de seus procedimentos e das construgoes histéricas que

definiram o alastramento dessa tecnologia em sistemas de geragao de imagens.

Peter Norvig e Stuart Russell (2013), referéncias-chave quando se trata de IA,
apresentam quatro abordagens para definir aquilo que seria Inteligéncia Artificial e
seu campo de estudo. Estas abordagens diferenciam-se pela combinagao entre as
nogdes de pensamento, agado, humano e racional. Sdo elas: pensar como um humano,
pensar racionalmente, agir como um humano e, por fim, agir racionalmente. Para os
autores, a Ultima definigao é mais Gtil, pois, ao encarar a IA como agente racional,
permite-se uma abordagem mais abrangente, distanciando-se do comportamento
humano bioldgico, potencialmente limitante. Como comparagéao, Norvig e Russell
(2013) destacam que apenas quando os irmaos Wright se afastaram da tentativa
de imitar o voo dos passaros e passaram a estudar a dinamica do vento que
foi possivel compreender a aerodinamica. Além disso, afirmam: “O padrao de
racionalidade € matematicamente bem definido e completamente geral, podendo ser
‘desempacotado’ para gerar modelos de agente que comprovadamente irdao atingi-lo”

(Norvig; Russell, 2013).

Aqui, a racionalidade é definida como a capacidade de pensar ou agir
corretamente, de acordo com um objetivo previamente estabelecido. A qualidade
de um agente s6 pode ser identificada por meio do percurso das agdes que realiza.
Assim, um agente racional & aquele que, a cada agao, maximiza a possibilidade de
atingir o cenario ideal definido pela tarefa. E com base no estado final do ambiente
— e nao no estado do agente — que se pode avaliar a assertividade e o desempenho

das agoes.?

2 Os trechos grifados serao retomados posteriormente no trabalho.
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Além disso, para que um agente racional seja também considerado inteligente,
ele deve apresentar outras duas caracteristicas apontadas por Norvig e Russell

(2013) e sintetizadas por Ruy Flavio de Oliveira (2018, p. 54), que destaca:

Autonomia — O agente inteligente & capaz de tomar decisdes quanto as agoes

a tomar sem necessidade de agao externa do programador.

Aprendizado — O agente inteligente é capaz de acumular conhecimento que
seja Gtil em determinar suas agdes, tornando-as cada vez mais eficientes,

segundo a medida de desempenho adotada.

Fundamentado nessas nogdes, materializa-se o objetivo de busca e
desenvolvimento da area de pesquisa sobre IA. A titulo de exemplo, George F. Luger
(2005) apresenta o famoso Teste de Turing (figura 02), elaborado em 1950 por Alan
Turing, considerado pai da computacao. O teste define uma forma de avaliar se
um computador pode ser considerado inteligente. Nele, um intermediador humano
estabelece contato anénimo com dois agentes — um humano e um computador. A
partir da interagao e das respostas fornecidas por ambos a perguntas genéricas, o
intermediador é desafiado a identificar qual deles € o humano. Caso o intermediador
nao detecte diferengas significativas de resultados entre os agentes, o computador

tera passado no teste.

Figura 02 - Teste de Turing.

THE
INTERROGATOR

)

Fonte: Luger, 2005

Para que essa conquista seja possivel, Norvig e Russell (2013, sem pagina) listam

alguns aspectos que o computador deve apresentar de forma consolidada. Sao eles:
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Processamento de linguagem natural para permitir que ele se comunique com

sucesso em um idioma natural;
Representagao de conhecimento para armazenar o que sabe ou ouve;

Raciocinio automatizado para usar as informagoes armazenadas com a

finalidade de responder a perguntas e tirar novas conclusoes;

Aprendizado de maquina para se adaptar a novas circunstancias e para

detectar e extrapolar padroes.

Um exemplo de software de |IA presente no cotidiano que atuaria de forma
aproximada aos requisitos citados, sdo os atuais chatbots generativos — em
destaque, o ChatGPT (ferramenta desenvolvida e ofertada pela OpenAl) — que
simula, de maneira proxima, o processo de conversacao humana e demonstra

avancos no tempo de processamento para a gerac;éo de respostas.

Outro exemplo relevante & o uso da IA para aperfeigoar o comportamento de
personagens nao jogaveis (Non-Player Character - NPC) em jogos de videogame.
Técnicas de programagao como “Arvores de Comportamento, Maquinas de Estado
Finito, Pathfinding e Redes Neurais” (Premoli et al, 2024) vém sendo utilizadas para
dinamizar suas rotas de movimento em resposta ao jogador, ampliando a gama de
possibilidades e a efetividade desses personagens em momentos de confronto.

Além dos quatro tépicos indicados pelos autores, ao aplicar o chamado “teste

de Turing total”, incluem-se a visao computacional e a robética. Neste modelo de
testagem, a interagao entre o agente e o avaliador ocorre por meio de uma interface
visual — como uma videochamada — exigindo do agente habilidades de identificacao e

manipulagao de objetos, bem como a realizagdo de movimentos (Norvig; Russell, 2013).

Mesmo que a intengéao inicial seja aproximar-se ao maximo do comportamento
humano, é por meio do enfoque matematico-computacional do raciocinio que a
tecnologia se promove. Para tanto, as proposi¢coes de Turing sao Uteis ao estabelecer
subcampos de pesquisa que tornaram-se essenciais quando o assunto é a busca

por automagao e aprendizado algoritmico generalizado.

O uso de agentes de IA é determinado pela necessidade de solugdes variadas,
a partir das demandas impostas pelo ambiente. Portanto, problemas nos quais nao
é possivel programar um algoritmo como solugao exata exige que o programador
trabalhe com dados suficientes sobre o ambiente, os quais auxiliam no treinamento

de algoritmos de aprendizagem (Ludermir, 2021, p. 86). Algoritmos, por sua vez, séo
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sequéncias finitas de comandos escritos por meio de cédigos, com o objetivo de

alcangar determinado resultado (Sichman, 2021).

Diante do exposto, essa abordagem define o computador (sistema de IA) como o
agente a ser projetado para buscar, de forma racionalizada, a solugao dos problemas
objetivados e/ou propostos, sejam estes complexos ou ndo-complexos. Para projetar
um algoritmo inserido nessa légica, o desenvolvedor utiliza como ponto de partida
diversos aspectos, entre os quais se destacam: o ambiente da tarefa, o problema (e a
natureza do sistema, se aberto ou fechado), os recursos disponiveis, a abrangéncia e
as especialidades envolvidas. Levantadas tais informagdes, cabe selecionar o agente
mais adequado, com base no tipo de fungao®, sua percepgao e na sequéncia de

execucgao das agdes que este apresenta ou é capaz de realizar (Norvig; Russell, 2013).

Um dos conceitos mais conhecidos e aplicados nos algoritmos de IA € o
aprendizado de maquina (machine learning). Presente entre os requisitos para que
um computador seja considerado inteligente no Teste de Turing, € determinado que o
agente tenha a capacidade de desenvolver hipbteses a partir dos dados disponiveis
e utilizar o retorno do ambiente as suas agdes para ajustar seu comportamento. A
cada resposta, certa ou errada, o agente redireciona suas proximas movimentagoes,
melhorando seu desempenho (Ludermir, 2021). Teresa B. Ludermir, professora titular
do Centro de Informéatica da Universidade Federal de Pernambuco e diretora da
Rede Nordeste de Inteligéncia Artificial (lane), apresenta, em seu artigo*, trés tipos de

aprendizado de maquina:

* Supervisionado;
* Nao supervisionado;
* Por reforgo.

Ainda referenciando a autora, o aprendizado supervisionado é aquele em que,
para o algoritmo atuar, ele necessita de exemplos ja respondidos corretamente;
portanto, os dados devem vir rotulados em categorias. Um exemplo disso é a
classificagao de imagens e a diferenciagao de contelddos diversos. O objetivo é
dispor de um grande volume de dados categorizados previamente para que o

algoritmo consiga replicar essa categorizagao em outros dados.

3 E apontado alguns modelos de fungao implementadas pelos agentes “tais como sistemas de pro-
dugao, agentes reativos, planejadores condicionais em tempo real, redes neurais e sistemas de teoria de
decisao”. (Norvig; Russell, 2013)

4 LUDERMIR, Teresa B. Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina: estado atual e tendéncias. Estu-
dos Avangados, S0 Paulo, v. 35, n. 101, p. 85-100, 2021.
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No aprendizado nao supervisionado, ao contrario do supervisionado, o algoritmo,
com base nos em exemplos fornecidos, deve agrupar os dados a partir da hipotese
de atributos possiveis, que serao contextualizados conforme o ambiente proposto.
Uma representacao desse processo € a segmentagao dos tipos de clientes de um

e-commerce, baseada nas semelhancgas e diferengas entre as atividades de compra.

Por Gltimo, no aprendizado por reforgo, Ludermir (2021) aponta que “o algoritmo
nao recebe a resposta correta, mas recebe um sinal de reforgo, de recompensa
ou punicao.” Neste tipo de aprendizado de maquina, o algoritmo & exposto a um
ambiente onde, a cada agao, ele recebe um feedback; através de tentativas e erros,
descobre os melhores caminhos, maximizando seu desempenho. Esse modelo é

utilizado em ambientes com limites bem definidos, como no caso do jogo de xadrez.

Assim, cada tipo de aprendizagem é aplicado de acordo com as necessidades do
problema a ser resolvido. Nesse contexto, vinculado ao desempenho e a automagéao

das fungdes do programa, sdo concebidos trés tipos de |A:

« Focada — Fraca;
* Generalizada — Forte;

* Superinteligente.
Norvig e Russell (2013, sem péagina) definem as duas primeiras categorias como:

[..] a assergao de que as maquinas talvez possam agir de maneira inteligente
(ou, quem sabe, agir como se fossem inteligentes) é chamada hipdtese de

IA fraca pelos fildsofos, e a assergao de que as maquinas que o fazem estao
realmente pensando (em vez de simularem o pensamento) é chamada

hipbtese de IA forte.

Ludermir (2021) compreende que a IA fraca (denominada pela autora também
como IA focada) é aquela em que o programa consegue solucionar apenas situagdes
na area em que foi especializado e nutrido com seus dados. Nessa logica, a IA
forte (generalizada) é aquela que desempenha fungbes com qualidade préxima a
humana, caso a tarefa fosse realizada por ele. Atualmente, de acordo com a autora,
os sistemas de visao computacional enquadram-se nessa categoria. Por fim, a IA
superinteligente seria aquela que supera as capacidades humanas de resolugao de
problemas — e, em 2021 (ano de publicagéao do artigo), Ludermir considerava que

ainda nao existia nenhum sistema de IA nessa categoria.
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Na busca por um desenvolvimento mais aprofundado de sistemas de IA,

implementou-se o uso de redes neurais artificiais, atualmente uma das técnicas mais

utilizadas no campo do aprendizado de maquina. Charu C. Aggarwal (2018, p. 2, tradugéo

nossa), analisa que essa técnica simula o aprendizado biolégico humano® e destaca:

Uma rede neural artificial calcula uma fungéo das entradas propagando os

valores computados dos neurdnios de entrada até os neurdnios de saida,

utilizando os pesos como parametros intermediarios. O aprendizado ocorre

por meio da modificagdo dos pesos que conectam os neurdnios. Assim como

0s organismos bioldgicos precisam de estimulos externos para aprender,

o estimulo externo nas redes neurais artificiais é fornecido pelos dados de

treinamento, que contém exemplos de pares de entrada e saida da fungéo a

ser aprendida.

Com o aprimoramento das capacidades computacionais e com o aumento

exponencial da disponibilidade de dados, tornou-se possivel construir extensas redes

neurais. Devido a complexidade desses sistemas esse tipo de estrutura passou a ser

denominada deep learning (aprendizado profundo). No grafico a seguir, é ilustrada

a precisao desse tipo de algoritmo em comparagao com sistemas basicos de

aprendizado de maquina.

Precisao

Figura 03 - precisao deep learning

Deep Learning

Aprendizado
de Maquina
convencional

do conceito.

Quantidade de dados

Fonte: adaptado de Aggarwal, 2018

5 Na pratica matematica atual a semelhanga é vaga, sendo utilizada apenas para facilitar a abstragao
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Nas chamadas redes neurais profundas, o objetivo € solucionar problemas de
maior complexidade, o que exige uma quantidade maior de redes Perceptron (redes
neurais simples)®. Pela impossibilidade de ativar todas as redes simultaneamente,
elas sdo separadas e organizadas em camadas MLP (Multi-Layer Perceptrons). A
depender da tarefa a ser realizada, o caminho seletivo das conexdes é percorrido

sem a necessidade de ativar todos os perceptrons.

Em um prisma histérico da IA, cada tipo de técnica e fungao teve seu proprio
processo de desenvolvimento e aplicagao. E o caso das redes neurais, cujos
precursores foram Warren McCulloch e Walter Pitts (1943), ao formularem o modelo
de neurdnios artificiais inspirado no processo humano de ativagao neural por
estimulos. Esta proposigéo, como indicam Norvig e Russell (2013), é considerada o

primeiro trabalho cientifico reconhecido como pertencente ao campo da IA.

Mesmo sendo associadas ao estudo de |A antes mesmo do nascimento da area,
em 1956, e retomadas de maneira simplificada na década de 1960, o modelo de
redes neurais s6 foi intensificado como subcampo de pesquisa a partir da década de
1980 (Norvig e Russell, 2013), consolidando-se de maneira “onipresente” a partir de
2012, ao ser aplicado em um sistema de reconhecimento de objetos que venceu a

competicao ImageNet (Kaufman, 2022).

O ImageNet Challenge € uma competi¢ao voltada ao campo de pesquisa de
visdo computacional, area que cresce exponencialmente desde o inicio do século
XXI, com o advento da internet de forma globalizada e sua produgao volumosa
de dados. A percepgao maquinica exige multiplas camadas de redes neurais. “Em
um reconhecimento de imagem, por exemplo, a primeira camada procura bordas
ou cantos; as camadas intermediarias interpretam as caracteristicas basicas
para procurar formas ou componentes gerais; € as Ultimas camadas envolvem
interpretagdes completas” (Kaufman; Santaella, 2020, p. 5). Deve-se lembrar que
cada neuronio artificial que compde tais redes necessita de um volume significativo
de dados de treinamento para ser eficaz e contribuir para o desempenho do sistema.
A visao computacional em IA esta presente em diversas ferramentas incorporadas
ao cotidiano, entre elas: reconhecimento facial, biometria, cameras de vigilancia,

maquinas de inspecao e produgoes cinematograficas com intervengao digital.

6 Para aprofundamento ver:AGGARWAL, C.C. Neural Networks and Deep Learning. New York: Springer,
2018, p. 5-7.
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Por fim, entre as ferramentas em destaque nos Ultimos anos— e sendo,
finalmente, o foco do presente trabalho —, estd o modelo generativo de IA. Conforme
enunciado por Charu C. Aggarwal (2018), esse modelo consiste na utilizagéo de
aprendizado de maquina vinculado a redes neurais profundas para, a partir da
categorizagao massiva de dados transformados em codigo, gerar novos dados por
meio da repeticao ordenada de padrdes. O autor apresenta esse modelo submetido
a uma das formas mais eficientes de aprimoramento de algoritmos: as Generative
Adversarial Networks (redes generativas adversarias — GANs). As GANs sado
constituidas pela atividade simultanea de duas redes neurais: uma generativa e outra
discriminatéria. Ambas buscam superar a rede adversaria em um processo ciclico de
treinamento. Aggarwal (2018, p. 438-439, tradugao nossa) explica este processo de

forma didatica:

O primeiro € um modelo generativo que produz exemplos sintéticos de objetos
semelhantes a um repositério real de exemplos. O objetivo é criar objetos
sintéticos tao realistas que se torne impossivel, mesmo para um observador
treinado, distinguir se um determinado objeto pertence ao conjunto de

dados original ou se foi gerado sinteticamente. Por exemplo, se tivermos um
repositério de imagens de carros, a rede generativa usard o modelo generativo
para criar exemplos sintéticos de imagens de carros. Como resultado, teremos

agora tanto exemplos reais quanto falsos de imagens de carros.

A segunda rede é uma rede discriminativa que foi treinada em um conjunto de
dados rotulados com a informacgao de se as imagens sao sintéticas ou reais.
O modelo discriminativo recebe como entrada exemplos reais do conjunto
base ou objetos sintéticos criados pela rede geradora e tenta discernir se os
objetos sao reais ou falsos. Em certo sentido, podemos ver a rede geradora
como um “falsificador” tentando produzir notas falsas, e a rede discriminativa
como a “policia” tentando capturar o falsificador. Portanto, as duas redes séao
adversarias, e o treinamento faz com que ambas melhorem até que se atinja

um equilibrio entre elas.

Esse processo € ilustrado graficamente pelo autor da seguinte maneira:
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Figura 04 - GANs
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Fonte: adaptado de Aggarwal, 2018

O equilibrio apontado pelo autor é atingido quando a rede generativa é atualizada
a tal ponto que a rede discriminativa deixa de identificar um contraste entre a

amostra sintetizada (falsa) e as amostras originais (reais).

Constitui-se, assim, o escopo técnico introdutdrio deste trabalho,
propositalmente desvinculado da abordagem critica. Nessa segao, foram definidos
alguns aspectos que compdem as principais vertentes de pesquisa no campo de
|A, destacando-se sua complexidade, as possiveis classificagdes de desempenho
e uma breve explicagao sobre a correlagao entre aprendizado de maquina, redes
neurais, deep learning, visao computacional e GANs. Para dar continuidade ao objeto
de estudo deste TCC, € importante pontuar que, independentemente do sistema de
aprendizagem utilizado — seja qual for a técnica ou o software —, todos dependem,

primeiramente, de um suporte material: o hardware.

Sua necessidade de estrutura fisica pode ser o ponto inicial para extrair o tema
do imaginario cibernético, que o distancia do mundo real. Em consonancia, Crawford
(2021, p. 8, tradugao nossa) defende que: “a IA ndo é artificial nem inteligente. Em
vez disso, a inteligéncia artificial € tanto corporificada quanto material, feita de
recursos naturais, combustivel, trabalho humano, infraestrutura, logistica, histérias e

classificagdes.”
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Nesta secao, foram mapeados, a partir de alguns casos, os processos que viabilizam

a Inteligéncia Artificial (IA). Estabelece-se, portanto, um contraste discursivo entre

a forma como essa tecnologia € comumente apresentada pelas ciéncias exatas e

a abordagem aqui adotada, que tem como base norteadora o livro Atalas of IA, de
Crawford (2021). A autora esclarece aspectos técnicos da IA mas, indo além disso,
contextualiza-a em acontecimentos, rastros de materialidade e disputas que compdéem
sua configuragao social. Conforme enunciado anteriormente, esses aspectos sao

encarados como duas faces de uma mesma moeda, mutuamente implicadas.

2.2.1. IA é extragdo de Recursos Naturais

Inicia-se esta se¢ao abordando a dimensao mais material no escopo da IA: sua
estrutura fisica — uma caixa composta por metais como cobre, ouro, prata, litio e
silicio — que, para funcionar, exige grande consumo de energia. O desenvolvimento
dos hardwares s6 é possivel devido a uma logistica complexa de extragao, destrui¢ao,
exploracao, precificagao e descarte. A magnitude de seu impacto ambiental ainda
é dificil de mensurar com precisao, mas alguns de seus danos ja se manifestam na

superficie terrestre.

Crawford (2021), na tentativa de evidenciar as estruturas de extragao de alguns
dos recursos presentes na produgao dos supercomputadores, apresenta a Unica
mina de litio ativa em territério estadunidense, Silver Peak. Disputada pelos magnatas

da tecnologia, essa mina é responsavel pela extragao de um dos minerais mais
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importantes para a composigao de baterias recarregaveis, utilizadas em laptops,
fontes de energia para backup de data centers, smartphones e carros elétricos.
Como afirma Crawford (2021, p. 30, traducéao nossa): “Elas sustentam a internet e
todas as plataformas de comércio que operam nela, do setor bancario ao varejo e as

negociagcdes do mercado de agdes”.

Nas imagens abaixo, & possivel dimensionar minimamente a extensao dos lagos
de litio de Silver Peak — nao renovaveis e parte integrante de tecnologias destinadas
a obsolescéncia. No entanto, sua vastidao torna-se quase insignificante diante da

I6gica de extragao continua e intensificada que rege esse modelo.

Figura 05 - Silver Peak: Lago de litio

Fonte: Google Maps, 2025

A légica que sustenta a economia dos minérios se estrutura a partir de uma
inversao de valores: os minérios preciosos extraidos sao supervalorizados, enquanto
o processo de mineragao ocasiona prejuizos irreversiveis ainda nao precificados.
Crawford (2021, p. 26, tradugéo nossa), referenciando Georgius Agricola, discorre

sobre esse cenario:

Em 1555, Georgius Agricola, conhecido como o pai da mineralogia, observou
que “é claro para todos que ha mais prejuizo na mineragao do que o valor dos
metais que ela produz.” Em outras palavras, quem lucra com a mineragao o
faz apenas porque os custos devem ser suportados por outros — os que vivem

e os que ainda nao nasceram. E facil atribuir um preco a metais preciosos, mas
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qual é o valor exato de uma area selvagem, de um riacho limpo, do ar respiravel,
da salde das comunidades locais? Nunca foi estimado e, assim, surgiu um

célculo simples: extrair tudo o mais rapido possivel.

A lista de danos é extensa e espalha-se pelo globo terrestre. Localizadas
preferencialmente no Sul Global’” — e distantes da visdo de quem se beneficia
de seus resultados. As atividades de mineragao estao diretamente ligadas a
conflitos geopoliticos. A Replblica Democratica do Congo (RDC) é um exemplo
emblematico: sendo um dos maiores fornecedores de cobalto do mundo, o pais
enfrentou um histérico de intervengdes politicas do Norte Global, que prejudicaram
e desestabilizaram sua economia e a seguranga de sua populagao (Instituto

Tricontinental de Pesquisa Social, 2024).

No dossié “Os congoleses lutam por sua prépria riqueza”, o Instituto Tricontinental
de Pesquisa Social (2024) descreve a brutalidade presente na conjuntura sistémica
da mineragao. O texto aborda desde manipulagdes governamentais envolvendo EUA,
paises europeus e a China, até a auséncia de beneficios ao pais, passando ainda
pela violéncia extrema presente nas minas. E apontado que o discurso do progresso

tecnolégico estd manchado pelo exterminio de mais de meio milhao de congoleses:

Sejam funcionarios diretos de corporagdes ou mineradores “artesanais”, eles
trabalham em minas a céu aberto e em pogos perigosos que tém pelo menos
15 metros de profundidade e estao altamente sujeitos a desmoronamentos,
deslizamentos de terra e a perda repentina de oxigénio causada pelo fogo que
os trabalhadores usam para aquecer o minério. (Instituto Tricontinental de
Pesquisa Social, 2024, p. 22)

7 O Sul Global pode ser melhor compreendido a partir da composigao econémica definida por Yanis
Varoufakis (2025), o tecno-feudalismo. Em uma dinamica globalizada e organizada por plataformas
digitais, quem domina os atuais meios de produgao sao as grandes corporagodes de tecnologia.

Seus proprietarios, nesse sistema, ndo sdo mais os capitalistas classicos, mas sim senhorios digitais,
governantes de seus feudos globais e virtuais. Nesse contexto, o territério mundial se reorganiza em uma
nova Guerra Fria entre as Big Techs dos Estados Unidos e da China, que disputam espagos econdmicos
e vinculos governamentais. O Sul Global — “paises deficitarios na Asia, na Africa e na América Latina,
com economias frageis” (Varoufakis, 2025, sem péagina) — constitui parte histérica da formagéo desse
novo enquadramento. Endividados, esses paises integram a malha estratégica de poder hegemdnico
dessas duas poténcias. Embora o Sul e o Norte Globais ainda mantenham uma separagéo geopolitica
demarcada, suas disparidades podem se manifestar dentro de um mesmo continente, pais ou cidade,
numa sobreposi¢ao local da globalizagao. Como observa Varoufakis: “Na China, os trabalhadores sofriam
com uma exploragao desvairada associada ao sobreinvestimento — era como se partes do Norte
Global, cevadas pelos investimentos excessivos, estivessem migrando para os centros urbanos chineses,
onde trabalhadores locais lutavam para sobreviver com salarios e beneficios sociais do Sul Global.”
(Varoufakis, 2025, sem péagina)
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O Instituto (2024) indica ainda que esses trabalhadores recebem o equivalente
de 1 a 2 ddblares por dia, sem suporte ou ferramentas. O esforco bragal de alto
risco estende-se a desmedida exploragao infantil, que, sem remuneragao, recebe
no maximo comida e um canto para dormir. A agressividade desses locais é
escancarada no depoimento apresentado no dossié, extraido do texto de James
Gordon, Cobalt: The Dark Side of a Clean Future (2019). Esta brutalidade faz parte

das memoérias vividas:

Como disse Yanick Kalumbu Tshiwengu, que comegou a trabalhar nas minas
aos 11 anos de idade: “Era um inferno vivo. Vimos coisas que nenhuma
crianga deveria ver. Havia uma cultura de estupro e violéncia. As meninas
frequentemente eram vitimas de estupro, o que, como criangas, nao tinhamos
poder para evitar. As vezes, vidas eram perdidas por alguns francos”. (Instituto

Tricontinental de Pesquisa Social, 2024, p. 24)

A violéncia continua quando o cobalto é extraido e levado a superficie. Nela, o
minério passa por um processo de limpeza e tratamento, realizados normalmente
por mulheres e criangas. Em meio a agua suja, esses congoleses sao afetados por
diversas doengas respiratorias causadas pelo pé do cobalto. Além disso, ha registros de
criangas nascidas com deficiéncia ou deformidades, pois suas méaes foram expostas a

toxinas durante a gestacéao (Instituto Tricontinental de Pesquisa Social, 2024).

A justificativa para essa violéncia, do ponto de vista do Norte Global, &€ simples:
reduzir ao maximo os custos de extragao de um dos principais minérios utilizados na
producao de tecnologias atuais. Assim como o litio, o cobalto € uma das principais
matérias-primas presentes nas baterias recarregaveis. O Instituto indica que sua
valorizagao estéa relacionada ao fato de que, quanto maior sua quantidade em relagao

ao litio, menores sao as chances de explosdes ou incéndios nos equipamentos.

Mesmo que o cobalto nao esteja presente em circuitos computacionais, ele é
essencial para o treinamento de maquina. Modelos complexos de IA exigem grande
capacidade computacional, demandando muita energia elétrica. Nesse contexto,
baterias contendo cobalto sao usadas como fontes de backup de energia em data
centers, garantindo a estabilidade do sistema em caso de falhas de energia. Dessa
forma, o cobalto participa indiretamente da infraestrutura cibernética, permitindo o
funcionamento continuo de grandes modelos de IA, como é o caso de redes neurais

profundas utilizadas para a geragao de imagens.
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O caso do cobalto, infelizmente, explicita o procedimento majoritario para a
obtengao de qualquer minério em escala industrial, variando em sua localidade e na
nacionalidade a ser explorada. O hardware sé existe a partir desses recursos, e a lA,
por sua vez, s é possivel a partir da existéncia do hardware. O impacto ambiental
se estende também ao consumo de energia exigido pelos data centers, e este
consumo “ja se aproxima de 2% do total global e, segundo projecdes da Agéncia
Internacional de Energia, pode atingir entre 3% e 4% até o final da década” (Santos,
2024). Mas a constante busca por alto desempenho maquinico, e os objetivos cada
vez maiores almejados pelos pesquisadores e empresarios do ramo, fazem com que

o gasto energético seja ofuscado pelos desbravadores de horizontes tecnologicos.

Em paralelo, retornando ao que Crawford (2021) aponta, os data centers
pertencentes as big techs do Vale do Silicio estdo entre os maiores consumidores
de eletricidade do mundo — e, em grande parte, utilizam fontes nao renovaveis.

Nao obstante, e frequentemente resgatado em debates ambientais sobre IA, esses
mesmos data centers apresentam um consumo exorbitante de agua para resfriar
seus servidores. E, “assim como o trabalho sujo do setor de mineragao estava
distante das empresas e dos moradores urbanos que mais lucravam com ele, a
maioria dos data centers também esta distante dos grandes centros populacionais”

(Crawford, 2021, p. 45, tradugao nossa).

Voltado a isso, € interessante pontuar que, entre os locais utilizados para
abrigar data centers, esta o Brasil, escolhido por apresentar, em sua maioria, uma
matriz energética provinda de fontes renovaveis e com baixo indice de desastres
ambientais. O pais representa 40% do mercado de data centers da América Latina
(Furtado; Cunha, 2024). Essa presenca significativa, por sua vez, pode intensificar
os problemas de escassez hidrica e energética que ja afetam a vida cotidiana de
milhares de brasileiros. Os beneficios dessa crescente empreitada brasileira no
mercado, portanto, ndo se destinam a populagao ou a economia nacional. Sua
expansao — em Ultima instancia, assim como na extragao de matéria-prima —, &
em prol do progresso tecnolégico lucrativo apenas a um grupo restrito de pessoas

localizadas no Hemisfério Norte do planeta.
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2.2.2. IA é economia de dados

As principais técnicas de IA utilizadas hoje em dia, incluindo aquelas presentes
em softwares generativos, sdo pautadas no aprendizado de maquina. Antes mesmo
de serem aplicados, esses sistemas exigem uma quantidade massiva de dados de
treinamento para que os algoritmos possam executar suas fungdes com eficacia.
Esse conglomerado de dados, coletado ao longo de décadas e direcionado ao
processamento rapido e numeroso, & chamado de Big Data. O interessante desse
cenario é que esse enorme volume de dados — extraidos de registros estatais,
plataformas ja descontinuadas, midias sociais, arquivos privados, produgoes televisivas,
composigoes artisticas, visuais e literarias, além de backups pessoais — ainda nao é

suficiente para que se mantenha o constante movimento de sofisticagao algoritmica.

Tal limitagao & anexada a estrutura légica fundamental da Inteligéncia Artificial,
idealizada desde meados do século XX, quando algoritmos de IA eram efetivos
apenas como “jogadores de xadrez”. Crawford (2021) descreve a construgao narrativa
para que, hoje, esses limites nao sejam questionados e funcionem como commodiities
da nova estrutura econdmica. A autora utiliza um trecho do livro A Histéria da Inteligéncia

Artificial, de Nils Nilsson, para ilustrar o discurso presente no ramo:

O grande volume de dados brutos exige técnicas eficientes de ‘mineragao de
dados’ para classificar, quantificar e extrair informagdes Uteis. Os métodos

de aprendizado de maquina estdao desempenhando um papel cada vez mais
importante na anéalise de dados porque conseguem lidar com quantidades
massivas de informacgao. Na verdade, quanto mais dados, melhor. (Nilsson apud
Crawford, 2021, p. 111-113, tradugdo nossa)

Nessa estrutura, ha o bergo de uma nova urgéncia: a composi¢cao de uma
necessidade. Destaco aqui o termo “mineragéao de dados”, formulado originalmente
no inglés data mining, que tem como referéncia o trabalho de extracao e refinamento
de minérios, matéria-prima que, nessa terminologia, € substituida pela atual
preciosidade. Essa reducao dos contelddos colecionados pelo Big Data a ideia de
minério — objeto utilitario a ser extraido, lapidado, derretido, modelado, usufruido,
aproveitado — esvazia qualquer subjetividade histérica, cultural ou informacional que
sustente sua singularidade e significado narrativo. Reduzir sua importancia por meio
da quantificagado permitiu que tudo pudesse ser considerado um proveitoso material

destinado a suprir a necessidade humana e de seus aparatos tecnologicos. Crawford



Inteligéncia Artificial como registro de poder

W
»

02. FUNDAMENTAGAO TEORICA

(2021) pontua que “dado” funciona como uma palavra asséptica, pois, assim como no

uso do minério cobalto, centraliza-la & ignorar todos os conflitos nela engendrados.

Para exemplificar esse conflito, a autora faz o caminho inverso da logica de
esvaziamento. Ao iniciar o capitulo Data de seu livro (uma das principais fontes para
esta se¢éo), ela constrdi uma narrativa discursiva que evoca, de forma implicita,

a problematica. Por meio de descri¢des sensiveis de fotografias de uma mesma
mulher, busca potencializar seu significado e gerar uma perspectiva humanizada da
situagao. Ao apresentar essas imagens, edifica-se a contextualizagéo da violéncia:
sdo fotos de fichas criminais que, mais do que uma catalogagao governamental,
fazem parte do banco de imagens de fichamento chamado NIST Special Database 32
— Multiple Encounter Dataset, o qual &€ usado por pesquisadores para a testagem de
softwares de reconhecimento facial. O National Institute of Standards and Technology
(NIST) é um laboratério de ciéncias fisicas dos EUA, cujo objetivo é tornar sistemas

interoperaveis por meio da padronizagao, incluindo, assim, o desenvolvimento de IA.

Figura 06 - Imagens do NIST Special Database 32-Multiple Encounter Dataset (MEDS).
National Institute of Standards and Technology, U.S. Department of Commerce.

Fonte: Crawford, 2021
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A subversao da imagem fica clara. A autora aponta que, mesmo com sinais de
violéncia e o agravamento de um estado de vulnerabilidade ao longo das fotografias, ao
serem colocadas em um aspecto estritamente funcional ao aprendizado de maquina,
tudo aquilo que poderia representar histoérias, subjetividades e contextos sociais
é revertido a uma palavra: dados. Para desenvolvedores, estes sdo dados/imagens
com boa iluminagao, alta resolugao e, o melhor de tudo, em grande quantidade. Para
além do que Crawford (2021) constrdi nesta abertura de capitulo, cabe pontuar que
o individuo aqui humanizado foi uma mulher branca, provavelmente estadunidense,
que, em contexto social e estatistico, ndo faz parte da grande porcentagem dos mais
afetados pelo sistema criminal e, em consequéncia, daqueles que estao sujeitos a ter

suas imagens expostas e transgredidas como material de treinamento.

Somada a légica apresentada por Nills Nilsson, ao dizer “quanto mais dados,
melhor”, temos o direcionamento discursivo da area, pois nao importa o que as
imagens representam, mas sim sua quantidade. “Tudo é tratado como dado a ser
processado por fungdes, material a ser ingerido para melhorar o desempenho
técnico” (Crawford, 2021, p. 93, tradugéo nossa). Extingue-se, assim, o significado
presente nas fotos, textos e conteldos datificados e, na permanéncia deste processo

sem restrigcdes impostas, normaliza-se a extragao e seu uso desenfreado.

A autora conclui que, entre pesquisadores de tecnologia, nao importa o que esta
sendo utilizado — se sao fotos de pessoas fragilizadas no banco de dados do NIST ou
qualquer outra situacao de peso ético —, ao encara-lo em massa, por meio do poder,
sua carga de importancia é neutralizada. Assim, “os significados pessoais, sociais
e politicos [das imagens] sdo concebidos como neutralizados” (Crawford, 2021, p.

93, tradugao nossa). Aqui ha duas faces de uma mesma moeda, a0 mesmo tempo
que os dados sao tidos como neutros por estarem agrupados em grandes massas
e perderem seu aspecto subjetivo, os resultados algoritmicos replicam justamente
aquilo anteriormente ignorado: as narrativas que trazem consigo perspectivas e
existéncias, categorias e esteredtipos. Nao ha como inferir neutralidade em seus

resultados.

Essa auséncia de neutralidade também pode ser esclarecida por meio da
necessidade de categorizagao das imagens. Voltemos ao concurso anual de
visdo computacional ImageNet Challenge, citado rapidamente na segaol.l

da fundamentacgao tedrica. A competicao tinha como proposta reunir os
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desenvolvedores de modelos algoritmicos de visao computacional da época,

para identificarem os conjuntos de paradigmas, percursos légicos e softwares

que apresentavam a melhor performance. Com acesso a mais de 1,5 milhao de
imagens organizadas em mil categorias, a disputa era composta por duas tarefas: a
classificagéo de imagens e a identificagao de objetos (Denton et al., 2021). Criado
em 2010, o concurso tinha como base o conjunto de dados ImageNet, formulado
por uma equipe de pesquisadores das universidades de Stanford e de Princeton.
Seu principal diferencial — e, também motivo de sucesso — estava na vinculagao da

categorizagcdo com o WordNet.

A estrutura categdrica do conjunto de dados [do ImageNet] é derivada do
WordNet, um vasto banco de dados de palavras em inglés organizado em uma
hierarquia baseada em relagdes semanticas, desenvolvido pelo psicélogo
cognitivo George A. Miller na década de 1980. As palavras-chave de cada
conceito foram utilizadas para vasculhar motores de busca da web em busca de

imagens associadas a esses conceitos. (Denton et al,, 2021, p. 5, tradugao nossa)

Logo, as imagens sao separadas e classificadas a partir de conceitos textuais.
Além de limitar a subjetividade imagética as barreiras da linguagem, Denton et al.
(2021) indicam mais uma camada critica a respeito dessa relagédo entre o ImageNet e
o WordNet: a linguagem hierarquizada foi elaborada com base em palavras em inglés,
pautadas em formas bem especificas de visualizar e nomear as coisas — “Nosso
imaginario precisa ser traduzido para a lingua oficial do Silicon Valley (e o sistema de

valores anglo-americano)” (Foscolo; Nacif, 2024, p. 81). E, analisam:

Ao deixar de levar em conta as particularidades dessa perspectiva —
particularidades que refletem, em grande parte, um olhar branco, ocidental e
masculino —, e ao empregar uma retérica naturalizante no discurso cientifico
popular, a natureza subjetiva da formagao de significado e a presenca de

atos de interpretacao irrefletida sédo ofuscadas e ocultadas. Nesse sentido,
entendemos o ImageNet, assim como a infinidade de conjuntos de dados de
imagens que o seguiram, como uma instauragao técnica do “truque de Deus”
descrito por Haraway em 1988 — a visdo que “vé tudo de lugar nenhum” (1988,

581). (Denton et al, 2021, p. 9, tradugéo nossa)

Ao referenciar Donna Haraway, os autores expandem ainda mais o trabalho
minucioso de identificar os vieses presentes no ImageNet e, em paralelo, no Big Data.

Haraway (1995, ed. traduzida), em Saberes Localizados, defende que as ciéncias
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ocidentais, de modo geral, tém como estrutura légica uma forma equivocada de olhar
a verdade cientifica; uma verdade que pretende definir o mundo com objetividade
antes mesmo de determinar sua posi¢ao e existéncia nele. Um olhar visto de cima,
superior e, portanto, tao visivel e normativo que se torna consolidado e invisivel. Um

conhecimento que instaura a narrativa dominante — um instrumento de poder.

Este olhar significa as posigoes ndo marcadas de Homem e Branco, uma das
vérias tonalidades desagradaveis que a palavra objetividade tem para os
ouvidos feministas nas sociedades cientificas e tecnolégicas, pés-industriais,
militarizadas, racistas e dominadas pelos homens, isto &, aqui, na barriga do

monstro, nos Estados Unidos no final dos anos 80. (Haraway, 1995, p. 18)

Estes que Haraway menciona sao os mesmos que definiram as categorias,
extrairam as imagens da internet, exploraram o Sul Global, estabeleceram as
estruturas légicas da |IA e sdo o 1% da populagao que detém dois tergos da
riqgueza do mundo (Lucena, 2023)8. Para este trabalho, &€ importante ressaltar que
Crawford (2021) e Denton et al. (2021) revelam os subtextos presentes nos dados
e na mineragao de dados que, por consequéncia, dao abertura a estratificagao e a
acumulagao destes no atual cenario econdmico global. Deivison Faustino (sociélogo
contemporaneo e tedrico fanoniano) e o historiador Walter Lippold apresentam
o conceito de acumulagao primitiva de dados em seu livro Colonialismo Digital®.
Em vinculo com a forma de funcionamento dos softwares de IA generativos, e sua
dependéncia do big data, uma das principais contribuigdes de Faustino e Lippold
(2023) a este trabalho é a formulagao a respeito do extrativismo e da expropriagéo

dos dados.

Acumulagéao primitiva de dados &, de acordo com os autores, a subversao da
vida ao universo digital objetivada a finalidade mercantil da principal matéria-prima
do colonialismo contemporaneo: os dados. Trata-se da manifestagao utilitaria do
capitalismo sobre a totalidade da experiéncia humana: “estamos diante de uma

verdadeira expropriagao extrativista de elementos que antes escapavam ao dominio

8 Disponivel em: https://www.cartacapital.com.br/mundo/dois-tercos-da-riqueza-do-mundo-sao-a-
cumulados-por-1-da-populacao-mundial-diz-oxfam/

9 No livro é expresso Colonialismo Digital como o mais novo aprimoramento das ferramentas
subjetivas de exploracao e estruturagao capitalista. Os autores compreendem que, equivalente

ao modelo do colonialismo classico — possibilitado pelo imperialismo, extrativismo e racismo —, a
sua versao digital depende dos mesmo pilares, sé que agora, em vez de paises europeus, 0S NOVOS
monopdlios hegemdnicos sdo comandados por Big Techs e seu discurso civilizatério esta pautado na
filantropia de disponibilizar tecnologia aos chamados “povos offline”.(Faustino; Lippold, 2023)
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do capital: o 6cio, a criatividade, a cognicéo e a subjetividade” (Faustino; Lippold,
2023). Pautada em uma abordagem marxista, a acumulagéo do capital &, atualmente,
a acumulagao de dados e, em relagao ao que foi apontado anteriormente — de que
tudo pode ser considerado dado —, o enriquecimento daqueles que manipulam esse

setor torna-se exponencialmente estratosférico.

Calcada em uma abordagem foucaultiana, Beiguelman (2021), ao descrever os
processos de naturalizagao da nova forma de vigilancia, vincula a estrutura social
mergulhada no digital a datificagao da vida. De forma semelhante a Faustino e
Lippold (2023), demonstra-se como essa constante busca por dados é pautada na
automatizada estratificagao capitalista mediada pela légica algoritmica. Os dados, por

sua vez, sao analisados para que seja possivel prever as agoes dos usuéarios em rede.

Beiguelman (2021, p. 71-72) destrincha a importancia dos dados no capitalismo

ao explicar o funcionamento dos algoritmos preditivos no mercado de anlncios:

Um complexo e sofisticado sistema de inteligéncia artificial € mobilizado, a
fim de que seja possivel via oferecimento de recursos de tradugéo, servigos
de armazenamento, comando de voz, mapas e buscas de imagens — inferir,
presumir e deduzir o potencial de consumo, enderegando os produtos de
forma personalizada aos usuarios, de modo a remunerar seus verdadeiros
clientes: os anunciantes. Esse processo remete ao que os pesquisadores Nick
Couldry e Ulises Mejias denominaram datacolonialismo, no qual a acumulagao

de capital & decorrente do extrativismo de dados, e ndo da produgao.

Mediante as novas formas que o capitalismo encontrou para ampliar seu império
mercantil; aos vieses invisibilizados pela légica discursiva da neutralidade presente
no setor tecnolégico, na ciéncia e no Big Data; aos moldes narrativos em constante
retomada de conceitos “assépticos”; e ao esvaziamento da subjetividade por meio da
estratificagcao, nos é permitido vislumbrar a magnitude dos dados e o modo como a
IA, com sua interface fria, viabiliza a agressao colonialista sem indicar seu remetente,
pois “a violéncia social ganha ai contornos datificados nos pressupostos de sua

arquitetura” (Beiguelman, 2021, p. 131).
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2.2.3. IA é precariado fantasma

Dentro do sistema capitalista atual, que dispde de mecanismos tecnolbgicos
invisibilizantes, cabe desenvolver brevemente algumas das estruturas trabalhistas
contemporaneas que viabilizam o que Crawford (2021) denominou “IA de Potemkin”.
Neste topico, sera descrito, portanto, o trabalho humano terceirizado que permanece
em segundo plano — distante da midia, das regulamentacdes trabalhistas e da folha de
pagamento das corporagoes detentoras da IA — cuja falta de visibilidade tem como

fungao manter a fantasia méagica de uma IA autdnoma e tecnologicamente abstrata.

Para compreender essa conjuntura, voltemos a 1770. Em Viena, inaugura-se
uma nova atragao voltada a elite, inventada pelo hiingaro Wolfgang von Kempelen:
um autdmato de vestes orientais e com a aparéncia estereotipada de um turco,
magicamente capaz de vencer qualquer humano em uma partida de xadrez. O entao
chamado Turco Mecénico encantou seus espectadores e adversarios, pois validava o
temor compartilhado da superagao das maquinas sobre a capacidade l6gica humana.
Entretanto, ndo era divulgado ao publico que, dentro daquela estrutura deslumbrante,
havia um eficaz enxadrista que controlava os movimentos da marionete, dando vida e

maestria as suas agdes (Crawford, 2021; Foscolo e Nacif, 2024).

Esse caso foi a inspiragao para a nomenclatura de uma das plataformas de Jeff
Bezos: a Amazon Mechanical Turk (MTurk). Esta € composta por uma multidéo de
trabalhadores designados a realizar microtarefas necessarias ao funcionamento dos
sistemas de |IA — tarefas que, caso fossem realizadas por um computador, seriam
mais onerosas as Big Techs. Nesse sentido, “em muitas situagdes, os humanos
simplesmente custam mais barato” (Rocha, 2019). A relacéo entre a atragédo de 1770
e os servigos discursivos prestados pelo MTurk & efetivamente expressa por Foscolo

e Nacif (2024, p. 87-88):

Assim como o turco mecanico nao era de fato um automato, a plataforma da
Amazon produz a ilusdo de inteligéncia artificial com o que o préprio Bezos
denominou “inteligéncia artificial artificial”: trabalhadores humanos sao, por
um lado, inseridos no loop dos processos das IAs (dai o termo HITL — human
in the loop) — em que realizam um montante colossal de atividades simples,
discretas e repetitivas; por outro, permanecem, como o operador humano do
turco enxadrista, ocultos e a servigo da ilusédo de que as IAs sdo autdnomas e,

de fato, inteligentes.
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Os autores prosseguem seu argumento indicando que esse modo de trabalho
nao é novidade. Na realidade, ele se assemelha a modelos antigos de linhas de
producao. Ditados pelo tempo da maquina, os operarios de uma fabrica fordista eram
direcionados a realizar tarefas mecanicas e repetitivas; estas, tao pontuais dentro da
complexidade industrial, que, ao se depararem com o produto final, tornava-se dificil
identificar sua contribuicao e, portanto, o valor de seu trabalho. O resultado desse
distanciamento é a alienagao da classe trabalhadora e a manutengao da conjuntura
exploratéria. Em complemento, no fordismo, o aprimoramento do maquinario
nao significava a melhora nas condi¢des de trabalho dentro da fabrica, mas sim
o contrario, pois “os trabalhadores, assim, nao somente tornam-se apéndices da
maquinaria, mas passam a concorrer com os custos e o tempo de producao ditados
por ela” (Foscolo; Nacif, 2024, p. 89). Pode-se perceber, diante do exposto, que o
microtrabalho & — assim como o método de produgéao criado por Henry Ford — uma
ocupacao alienante, vinculada ao barateamento da mao de obra e a precarizagao,
inversamente proporcional a eficiéncia da maquina. A forga de trabalho humana

torna-se apéndice, tapa-buraco, da IA.

No prisma factual, a conexao intrinseca (e contemporanea) entre esse formato
de trabalho e a logistica presente na automacgao inicia-se juntamente com o
sucesso do ImageNet. Como foi dito anteriormente, a proposta desse banco de
dados era classificar imagens a partir de conceitos estabelecidos pelo WordNet.
Esse processo de categorizagao e rotulagem era uma das principais dificuldades
para a concretizagao do projeto ambicioso de Fei-Fei-Li', e foi nessa lacuna que a
idealizadora do ImageNet contemplou a terceirizagao do problema ao proletariado.
Conforme apontam Denton et al.: “Li descreve as novas possibilidades oferecidas
pelos trabalhadores do MTurk como uma ‘béncéao divina’ ‘Godsend”” (Fei-Fei, 2019
apud Denton et al, 2021, p. 8, tradugéo nossa). A solugao, entao, foi destinar a funcéo
de rotulagem a essa massa de trabalhadores, sem que o valor de sua importancia

“divina” fosse remunerado e/ou divulgado.

E nesse contexto que Beiguelman (2021, p. 133) pontua que esses
“teletrabalhadores que prestam servigos em plataformas como Amazon Mechanical

In

Turk” compdem o que ela chama de “precariado global”. O termo precariado € definido

por Ruy Braga (2012) como o estado em que a precarizagdo do proletariado torna-se

10 Principal referéncia no processo de criagdo do ImageNet. (Denton et al, 2021)
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permanente e regularizada. A autora ainda o qualifica como global porque esse tipo de
acordo de trabalho espalha-se demografica e geopoliticamente pelo globo, mantendo

a dinamica de poder entre hemisférios politicos (Foscolo; Nacif, 2024).

Em acréscimo, esse proletariado — por meio da plataformizagao e da vinculagao
empregaticia informal — é fragmentado espacial e digitalmente, corroborando com
o aprimoramento da alienacao, da precariedade e da invisibilidade da categoria
(Moreschi; Pereira; Cozman, 2020). A atividade descrita neste tépico é denominada por
Gray e Suri (2019) como “trabalho fantasma”. Sobrepdem-se, nesse sentido, algumas

caracteristicas que demarcam uma “nova” forma de organizagao do trabalho.

E importante pontuar que o sistema precursor de microtrabalho oferecido
pela Amazon atualmente soma-se a uma variedade de empresas que atuam
nesse mercado, como Appen, Lionbridge, MightyAl, Pactera, Clixsense, Clickworker,
iSoftStone e Streetbees (Foscolo; Nacif, 2024). Ndo importa qual plataforma sera
utilizada, a remuneragao pelas horas trabalhadas na rotulagao de dados seréa infima,
sendo uma quantia menor do que o salario minimo regulamentado no local onde se
aloca o turker'! (Crawford, 2021). Determinada pelo valor da méo de obra atribuida
a certos grupos — a depender do pais, cidade, regiao e segregagao —, novamente,
o contraste entre os hemisférios geopoliticos pode ser facilmente identificado. Esta

questao é reforgada por Beiguelman (2021, p. 133):

Em 2020, a MTurk contava com cerca de 500 mil trabalhadores nessas
verdadeiras galés do mundo digital. Enquanto o salario minimo por hora nos
Estados Unidos é de cerca de 7,25 dblares, os turkers recebem em geral

cerca de dois délares por hora trabalhada e sao induzidos a uma carga
horaria abusiva na tentativa de compor a renda mensal. No caso dos turkers
brasileiros, a situagéo se agrava, pois a Amazon nao faz depdsitos em contas
estrangeiras e os trabalhadores sdo remunerados com gift cards que s6 valem

para compras na prépria Amazon estadunidense.

No Brasil, formas de pagamento prejudiciais também sao encontradas em outras
plataformas, como expdem Grohmann e Aradjo (2021), ao levantarem uma série de
relatos de funcionarios terceirizados da Appen e da Lionbridge, a partir de entrevistas
ou de coletas realizadas em grupos do Facebook e WhatsApp. O estudo mostra que

ha certo consenso entre os trabalhadores brasileiros sobre a instabilidade presente

11  Turker: apelido dado aos trabalhadores da plataforma MTurk.
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nas plataformas, além da complexidade e onerosidade dos processos de pagamento.
Isso faz com que esses trabalhadores virtuais busquem auxilio entre si para
identificar os melhores caminhos para a remuneragao. Alguns relatos apresentados

no artigo de Grohmann e AraGjo (2021, p. 17) demonstram essa movimentagao:

[Diana] na Appen, vocé é pago por meio de outra plataforma chamada
Payoneer, que cobra trés dblares por saque. Se ndo tenho contas a pagar, junto
uma grande quantia de dinheiro e diminuo o nUmero de saques. Na Lionbridge,
posso economizar usando a plataforma Husky [..]. Os bancos brasileiros
tradicionais cobram altos impostos para receber dinheiro estrangeiro. Esta
plataforma cobra apenas 3,5% do valor que vocé recebera. Entdo, para mim,
isso &€ bom porque os bancos podem cobrar até 25 dblares, uma quantia

significativa considerando o valor do meu salario.

A ma remuneragao é ainda reforgada pela incerteza de que o total de horas
trabalhadas sera, de fato, contabilizado no momento do pagamento. Isso se da porque
a contagem e o controle das horas trabalhadas sao responsabilidades do préprio
individuo, e, nessa situagao, &€ comum que as plataformas o acusem de ser fraudulento

e/ou desonesto. Uma mulher comenta sobre isso em um grupo do Facebook:

[Pessoa andnima] Parece bobo, mas fago de tudo para cumprir a cota de cinco
a sete dias Uteis por semana. E, por alguma razao, o sistema louco parece estar
implicando comigo. Nao é exagero dizer que recebo pelo menos dois [avisos do
sistema] por més, e NUNCA séo verdadeiros. E duro ser acusada o tempo todo.
(Grohmann e Aradjo, 2021, p. 15).

Isso demonstra que a automatizagao das estruturas trabalhistas nao &
generalizada: ha uma auséncia de algoritmos de monitoramento quando o assunto &
remunerar o proletariado. Ao mesmo tempo, é justamente essa auséncia que permite
a eficiéncia estrutural e discursiva do algoritmo. Esses trabalhadores do “chao de
fabrica” da IA corporificam aquilo que Crawford (2021) considera ao definir IA como
trabalho humano. Em certos casos, além das atividades repetitivas inseridas no
aprimoramento dos dados, as pessoas sao, em sua completude, os enxadristas do

Turco Mecanico contemporaneo.

Referenciada em uma investigacao feita pela jornalista Ellen Huet e publicada
na Bloomberg, a autora descreve o caso da agente de IA Amy, destinada a ser uma

assistente pessoal: ela opera questdes organizacionais do cotidiano ao realizar,
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autonomamente, o agendamento de reunides. O que, a principio, seria realizado
através de um cruzamento de dados e revertido a um e-mail com linguagem

natural era, na verdade, resultado do trabalho fantasma, pois “Amy’ estava sendo
cuidadosamente verificada e reescrita por uma equipe de trabalhadores contratados,

fazendo longos turnos.” (Crawford, 2021, p. 65, tradugao nossa)

Logo, Amy era uma fachada enganosa. Sua qualidade dependia diretamente
da precarizagao invisibilizada de um grupo de pessoas. Por esse motivo, e pela
repeticdo dessa formatacéo invisibilizadora, Crawford (2021) solidifica o termo “IA
de Potemkin”, em referéncia as “Potemkin villages” — atualmente consideradas uma
lenda —, vilas elaboradas pelo russo Grigory Alexandrovich Potemkin, compostas
apenas por fachadas, com o objetivo de impressionar sua suposta amante, a
Imperatriz Catarina Il da RUssia, e esconder a realidade indesejada (Murtoff, 2024).
No cenério atual da |A, a partir das questoes apresentadas até aqui, € aceitavel
considerar que ha realidades que permanecem abafadas por tras dos servigos de

automagao, das interfaces, dos chatbots e das imagens geradas.

Essa presenca massiva de trabalhadores em atividades como “classificagao de
andncios, corregao de respostas de assistentes virtuais, corregao de informagdes de
mapas, producao de dados pessoais, analise de paginas do Facebook, categorizagao
de imagens, respostas a pesquisas, transcrigao, tradugao, legendagem e gravagao
de audio ou video” (Grohmann; Aradjo, 2021, p. 11) confirma a auséncia de
neutralidade no Big Data, pois todas essas interferéncias na qualidade dos dados de
treinamento passam por critérios e percepgdes humanas. “Os turkers [..] refletem nas
classificagdes todos os seus preconceitos e as condi¢gdes abusivas de trabalho a que

sé&o submetidos” (Beiguelman, 2021, p. 133).

Por fim, & através da extragao agressiva de recursos naturais e da amplitude de
um precariado fantasma que se sustentam a acumulagéo e a expansao da economia
de dados. Isso demonstra a extensa conjuntura de fatores que viabilizam a A, para
além do progresso tecnologico e da expertise de alguns pesquisadores das ciéncias
exatas. Na magnitude do modus operandi dos sistemas de |IA e de seus agentes,
limitar-se ao que foi apresentado na segao “Simulagao da neutralidade tecnolégica”
seria ignorar — e até mesmo reforgar — as multiplas formas de violéncia implicadas
na automatizagao superficial da vida humana. Verificar discursivamente esse

conjunto de aspectos é um percurso necessario para contemplar a |A como um novo
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aparelho de visualizagao e compreender sua influéncia sobre os modos dominantes
imagéticos, presentes também no resultado generativo de imagem. No proximo
capitulo, recorro aos autores da teoria da visualidade, como Jonathan Crary e Daniel

B. Portugal, para orientar a analise e a vinculagao dos contetdos discutidos até aqui.



Violéncias do Artificial
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Para fundamentar a IA no campo discursivo imagético contemporaneo — e

sua poténcia como estrutura enxertada nos percursos de produgao dos nossos
horizontes narrativos observaveis (embora nao Gnicos na superficie existente) —,
recorro a filosofos que, a partir dos pressupostos da visualidade, compreendem
as tecnologias e os aparelhos de visualizagao como partes resultantes de uma

arquitetura social.

Assim, neste capitulo, demonstrarei como Portugal (2011), a partir de Crary,
propde um modo de analisar a historicidade da visdo e dos artefatos que nela
interferem, sem cair em determinismo tecnoldgico ou indiferenga. Em seguida, sera
contemplada a construgao desse modo de anélise nos pressupostos de Beiguelman
(2021), que indica como a |IA nos direciona a um processo de eugenia maquinica do
olhar. Por Gltimo, serao estabelecidas as conexdes necessarias para identificar os

subsidios critico-tedricos que fundamentam o desenvolvimento deste TCC.
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2.3.1 Um aparato teérico

Sustenta-se aqui uma forma particular de analisar uma realidade discursiva.
A partir da critica a um realismo entendido como inerente a existéncia humana
evolucionista, Daniel B. Portugal (2011), no artigo O realismo entre as tecnologias
da imagem e os regimes de visualidade, apresenta um contraponto argumentativo
as limitagoes interpretativas de Gombrich sobre a arte, a realidade e a percepgao
humana: “Por que diferentes idades e diferentes paises representaram o mundo
visivel de maneira téao distinta?” (Gombrich apud Portugal, 2011, p. 35). O furo
reflexivo do que é levantado vem em seguida, com a importancia dada a aspectos
desvinculados de contexto: “As pinturas [e fotografias] que hoje consideramos fiéis &
realidade parecerao tao pouco convincentes para futuras geragées como a pintura

egipcia para n6s?”

Na necessidade de contornar o que Gombrich buscava questionar, Portugal (2011)
defende um primeiro substrato de sua critica: o olhar € construido, apreendido a partir
de experiéncias e regras socioculturais; tais regras sao entendidas como regimes de
visualidade. E, segundo, ndo devemos encarar os aparelhos técnicos de cada época
como imposigoes assertivas sobre o que esta sendo representado; esperar que a
tecnologia amplie a qualidade do real é sucumbir ao determinismo tecnolégico'?. Essa
€ a abertura para contemplar a profundidade interpretativa que se exige ao tentar

analisar qualquer expressao e registro representativo de uma dada realidade.

Entao, para compreender as representacdes da realidade — assim como na
tentativa de Gombrich —, devemos ter em mente que esta € pontual: localizada no
espacgo e no tempo, construida e especifica, contornada pelas formas de percepgao.

Aquilo que se pode enxergar nao necessariamente sera percebido pelo observador,

|Il

pois “a visdo é um atributo biolégico. Mas o olhar é cultural.” (Beiguelman, 2023, sem

pagina). Nesse sentido, ha uma busca pelo estudo da cultura visual que, para alguns

12 De acordo com David Edgerton (1999), o determinismo tecnolégico é um estudo voltado &
sociedade, e nao a tecnologia. Ao problematiza-lo, o foco deve estar na atribuicao de sentido e no
destaque conferido a inovagao tecnolégica. O determinismo tecnolégico € comumente definido

como “a ideia intuitivamente convincente de que a inovagao tecnologica € uma importante forga
motriz da histéria contemporanea, ou a crenga de que o progresso social &€ impulsionado pela
inovagao tecnoldgica, que, por sua vez, segue um curso ‘inevitavel” (Edgerton, 1999, p. 13). No entanto,
algo frequentemente ignorado € que a inovagéao faz parte de uma dinamica especifica do modo
contemporaneo de formagao tecnolédgica. O autor ressalta que o determinismo tecnolégico difere

da inovagao, pois ndo esta centrado na mudanga em si, mas no impacto das tecnologias em uso.

Para este trabalho, &€ importante retirar da tecnologia o papel soberano de definir e resumir toda a
composigao social de uma época. Ao mesmo tempo, € necessario encarar com seriedade os impactos e
desdobramentos de sua presencga.
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autores, sera calcado na perspectiva arqueogenealdgica foucaultiana (Beccari,
2020). Esse é o modo encontrado para conceber os regimes de visualidade através
de registros discursivos paralelos — pertencentes a mesma superficie narrativa

—, presentes nao s6 na imagem como midia, mas também situados nos aparelhos
opticos, nas organizagdes governamentais, nos estudos cientificos, nos preceitos

filos6ficos e nos modos de reagir do observador.

Visualidade, por sua vez, é apresentada por Beiguelman (2023, sem pagina) como

|Il

“modos de ver, que implicam suas formas de fabricagao social.” Ela realoca, entéao,
o posicionamento légico: “Se a visao € uma atribui¢ao biologica e a visualidade

um fato social, o olhar & a interagao de ambos, e que define o que & ou nao visivel
no espago comum.” A esse respeito, a visualidade pode ser considerada um fato
social na mesma instancia que o poder. Beccari (2020) vai indicar que, assim como
o poder nao existe na percepgao de Foucault e, portanto, ndo pode ser definido por
si mesmo, mas por praticas, regimes, disputas e registros, a visualidade &€ intangivel
em si. Assim sendo, a visualidade é identificada em/por relagdes de forgas. O autor
ainda complementa que o regime, nessa instancia, configura-se como “organizagao
hegemonica do visivel que, de diferentes maneiras a cada época, trata de coagir,

recortar as experiéncias possiveis e converter os olhares em perspectivas morais”

(Beccari, 2020, p. 52).

Neste prisma, nos descritivos de Portugal, &€ identificado o uso de aparatos
Opticos e das conjunturas midiaticas como registros de uma forma dominante de
visualizagao. Jonathan Crary (2012, p. 17), em Técnicas do observador, demonstra
essa forma de verificar o que ele descreve como “natureza da visualidade” do século
XVIII (pela camara escura) e do inicio do século XIX (por meio de alguns aparelhos
6pticos), destacando a importancia das tecnologias de visualizagdo como “lugares
de saber e de poder que operam diretamente no corpo do individuo”. Ele justifica
essa escolha — quase metodologica — de estudar a visualidade ao apontar esses
aparelhos como a sintese de um complexo enquadramento politico: “tais dispositivos
opticos, de maneira significativa, sdo pontos de intersegao nos quais os discursos
filosoficos, cientificos e estéticos imbricam-se a técnicas mecanicas, exigéncias

institucionais e forgas socioecondmicas” (Crary, 2012, p. 17).

Para demonstrar brevemente esse percurso légico, apresento aqui apenas

um dos aparatos descrito por Portugal (2011). O estereoscopio, popularizado
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por volta de 1820, tinha como proposta a divisao do olhar: cada olho dispunha

de uma imagem, e, a partir de uma leve distor¢cao, transmitia-se a sensagao de
tridimensionalidade. Esse engano, pautado em mecanismos biolégicos da visao,
demonstra uma nova forma de encarar o observador e seu olhar: “o corpo, agora,
considerado em suas particularidades: dois olhos separados por uma distancia

mais ou menos homogénea e, cognitivamente, uma forma mais ou menos comum

de agrupar os estimulos dos dois olhos em uma (nica imagem coerente” (Portugal,
2011, p. 49). O olhar corporificado sugere uma virada na percepgao do observador
do século XIX. Crary (2012, p. 28) aponta que ha um “desenraizamento da viséao”, uma
separaGao entre a sensacgao e a razao, se “evidencia de maneira singular essa ruptura

entre o que é palpavel e o que é visivel.”

Figura O7 - Estereoscépio

Fonte: Portugal, 2011

Este caminho arqueogenealdgico exemplificado acima — como aparato tedrico
— é o que solidifica o percurso interpretativo da IA como um possivel ponto de
intersecao e materializagao técnico-mecanica dos “discursos estéticos, filoséficos
e cientificos”, em fungdo dos modelos dominantes de visualizagao e das poténcias
socioecondmicas que lhes sao inerentes. Com o advento das atuais tecnologias
da visualizagao, observa-se uma reconfiguragao das relagdes entre os agentes da
visdo. Nesse cenario, Crary (2012, p. 12) alerta que “cada vez mais a visualidade
situar-se-a em um terreno cibernético e eletromagnético em que elementos
abstratos, linguisticos e visuais coincidem, circulam, sdo consumidos e trocados em
escala global”, e complementa que & preciso “evitar mistifica-la com explicagoes
tecnolégicas”. Evidencia-se, assim, a importancia de uma analise discursiva da

IA e de seu contexto, buscando identificar seu impacto como novo mecanismo de

13 Como feito de forma intencional no tépico 2.1.1. da fundamentagao tedrica para ilustrar rapida-
mente esse abstracionismo.
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articulagao de determinado regime de visualidade. Como direcionamento construtivo,

Portugal (2011, p. 43) contribui para o esclarecimento desta abordagem:

Assim, nao devemos cometer o erro de tratar o cinema ou a fotografia — ou,
de resto, qualquer nova midia — como uma invengao sem precedentes que,
aparecendo como que por geragao espontanea, vem determinar (numa viséo

determinista) novos regimes sensoriais e simbdlicos.[..]

Por outro lado, ndo convém cometer o erro oposto e ndo considerar novidade
alguma. As novas midias ndo apenas possuem suas especificidades técnicas

como também ganharao um status especifico na pratica e no imaginario social.

3.2. Eugenia Maquinica do olhar

A partir desse encaminhamento teérico, identifica-se, em Politicas das Imagens,
no ensaio Eugenia Maquinica, a forma como Giselle Beiguelman (2021) interpreta
a |A e a visao computacional como aparatos da narrativa hegemonica, por meio
da automatizagao de violéncias estruturais que agora apresentam formatagoes
datificadas. Para indicar essa corporificagao de violéncias historicamente
consolidadas no real, a autora apresenta casos de racismo algoritmico, nos quais
funcionalidades de visdo computacional em softwares de |IA ampliaram o alcance da
violéncia racializada e patriarcal que, historicamente, sustentou o privilégio daqueles

que detém os mecanismos da nova economia global.

Para aprofundar o entendimento de racismo algoritmico, torna-se interessante
utilizar a obra de Tarcizio Silva, Racismo algoritmico, inteligéncia artificial e
discriminagéo nas redes digitais. O autor define racismo algoritmico como: “o modo
pelo qual a disposigao de tecnologias e imaginarios sociotécnicos em um mundo
moldado pela supremacia branca realiza a ordenagao algoritmica racializada de
classificagao social, recursos e violéncia em detrimento de grupos minorizados”

(Silva, 2022, p. 67).

Como acréscimo, pode-se identificar, no texto de Giselle Beiguelman (2021),
exemplificagdes de algumas das microagressdes descritas por Silva (2022). Sao elas:
microinvalidagdes, tanto pela falha na identificagao facial de rostos negros — como

no caso de Joy Buolamwini'* —, quanto nos episédios em que, no Google Cloud

14 “Buolamwini queria criar um espelho que colocasse outros rostos na sua face. Mas o software

de reconhecimento facial ndo conseguia detectar o seu. Até que ela decidiu colocar uma méascara
branca. Isso se tornou o estopim de uma investigacao ativista que pds a artista no lugar de centralidade
nos movimentos de pressao por uma legislagao nos Estados Unidos contra o preconceito nos
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Vision, imagens de mulheres negras sao rotuladas com a tag “peruca”. Outra forma de
agressao exemplificada sao os microinsultos presentes nos resultados de busca, com
a recorréncia de imagens hipersexualizadas apds pesquisas com o termo “garotas
negras”, ou em aplicativos de “embelezamento” de selfies que aplicam filtros de

branqueamento as imagens trabalhadas.

Silva utiliza a definicao de microagressodes proposta por Derald Wing Sue,
entendidas como “ofensas verbais, comportamentais e ambientais comuns, sejam
intencionais ou nao intencionais, que comunicam desrespeito e insultos hostis,
depreciativos ou negativos” (Sue apud Silva, 2022, p. 27). O autor complementa
que essas praticas se estendem por toda a estrutura computacional e “manifestam
hierarquias racistas que controlam representagoes, entre o sutil e o explicito, de

forma extensiva” (Silva, 2022, p. 15).

Em complemento, referenciado por Deivison Faustino e Walter Lippold (2023),
Tarcizio Silva aponta cinco pilares*® do racismo algoritmico, dos quais dois —
observaveis pela visualidade — podem ser vinculados aos casos descritos por
Beiguelman (2021). O primeiro é o da humanidade diferencial, que é “o modo como
o racismo acaba promovendo o grupo hegemodnico em detrimento de minorias,
consolidando uma espécie de distribui¢do racial do sistema tecnologico” (Faustino;
Lippold, 2023, sem pagina). Esse aspecto é evidente, por exemplo, no caso da
escolha do préximo James Bond — em que a IA promoveu a branquitude em
detrimento da possibilidade de a primeira atriz negra assumir o papel —, fendmeno
também reconhecido por Beiguelman (2021, p. 131) ao afirmar: “Eles [os algoritmos]
podem, por isso, influenciar a admissao de uma pessoa em um emprego e o valor
do seu seguro de vida; também podem ser usados para métricas de adequacao a
um sistema de governo para a liberagao de crédito social, como ocorre na China.”

O segundo pilar é o paradoxo entre invisibilidade e hipervisibilidade, no qual “o
racismo pode se manifestar, de um lado, no ndo reconhecimento correto dos tragos
de mulheres negras nos aplicativos e reconhecimento lidico ou funcional e, do outro
lado, na hipervisibilidade negra nas formas de dominagéo e controle” (Faustino;
Lippold, 2023, sem pagina). E justamente nesse pilar que se insere a falha na

identificacéo facial — uma forma datificada da exclusdo e do controle racializado.

algoritmos”(Beiguelman, 2021, p. 132).

15 Para aprofundamento dos cinco pilares, ver capitulo 9: Racismo algoritmico ou racializagdo digital?
Na obra: FAUSTING, D.; LIPPOLD, W. Colonialismo digital: por uma critica hacker-fanoniana. 1. ed. Sdo
Paulo: Boitempo, 2023.
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A partir da elucidagao breve da reprodutibilidade que potencializa as agressoes
da hegemonia, € importante destacar a definicdo de visdo computacional indicada
por Beiguelman (2021, p. 126), compreendida como “métodos de processamento
de informacdes contidas nas imagens digitais que sdo interpretadas por um
software.” Com essa descrigao, a autora, em um ensaio para a revista Zum, descreve
de que forma essa nao-visao do computador molda o nosso horizonte visivel. A
interpretacao feita pelos softwares de |A influencia diretamente nossa percepgao
da realidade, pois “os sistemas de visdo computacional funcionam como filtros e
lentes do nosso cotidiano, implicando relagdes de poder e de saber”(2023, sem
pagina). Eles, longe de serem analistas contextuais de significado e subjetividade,
operam sobre a imagem como “uma matriz de pontos e blocos na qual uma IA pode

identificar padrdes, como arestas, formas, texturas, curvas e cores.”

O importante € compreender o caminho que nos é direcionado ao considerar que
a légica de interpretagao maquinica parte da busca por padrdes preestabelecidos,
pautados nos limites expostos no topico sobre economia de dados — longe de serem
neutros — e que tém como alicerce vieses e perspectivas pautadas no “sistema
de valores anglo-americano” (Foscolo; Nacif, 2024, p. 81). Como resultado da
influéncia desse modelo de ferramenta na atualidade, dispomos do que Beiguelman
(2021) nomeia como “eugenia maquinica do olhar”, na qual a IA, por meio da viséo
computacional, influencia de forma automatizada, nao humana, nossa forma de olhar
o mundo. Ao trabalhar através de padrées numéricos e classificagdes, os algoritmos
de geragao e distribuicao uniformizam aquilo que nossa visdo capta — o que e como

olhamos — e, assim, moldam a subjetivagao do campo imagético sécio-visual.

Paralelo a nogao de que as imagens transformadas em dados perdem seu
sentido subjetivo por ndo serem contextualizadas e por ndo serem vistas pelo
computador (pois computadores ndo enxergam), a uniformizagao daquilo que pode
ser visto é efeito relacional a forma como o algoritmo é alimentado: na potencialidade
discursiva do conceito de mineragao de dados, na falta de qualidade desses dados,
na autorreproducgao ciclica de conteddo em IA e na presenga generalizada da visao

computacional na realidade possivel.

Em sintese, temos um mundo visivel limitado a dados acumulados pelo Big
Data, analisados pelo aprendizado de maquina e modelados pelos softwares de
edicao, corretores de imagem, filtros e definicdes de IA embutidas na lente, além da

geragao de deepfakes. Diferentemente das midias de visualizagdo anteriores (como
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a fotografia e o cinema), é preciso ter em mente que agora o poder de manipulagao

do imaginario ocorre pelo controle monopolizado da midia, do registro, da rotulagao,
da tecnologia e da geragao — um processo algoritmico de padronizagao excludente dos
modos de ver, enxergar e imaginar a realidade. Isso fica nitido quando Beiguelman (2021,

p. 139) destaca o que ha de realmente novo nessa configuragao politico-imagética:

Imagens digitais nao sao versdes de imagens quimicas feitas com novos
materiais. S&o imagens computacionais e vale insistir: carregam informagoes
que vao das coordenadas geograficas de onde foram capturadas até a
identidade de quem as fez, seu equipamento e como e quando foram
compartilhadas. A reboque, a imagem se converte no pressuposto de qualquer
sistema inteligente de vigilancia. E verdade que essa é uma trajetéria que remete
a invencao da fotografia, mas, como ressaltou o pesquisador Jake Goldenfein,

nenhuma empresa fotografica foi uma das maiores corporagdes do mundo.

Neste gancho relacional, quando Portugal (2011) destaca que novas midias
trazem consigo outras formas de organizar o imaginario social, no contexto da IA o
terreno discursivo inverte-se por completo, pois ha aqui a abstragao do humano no
registro imagético. Enquanto o estereoscépio firmava a existéncia corporificada de um
observador definido pela relagado humano-mente e, na imagem digital pela fotografia,
uma troca olho-maquina, Beiguelman vai indicar que a |A subverte essa légica, compondo
a dindmica maquina-olho — e, como ja indicado repetidas vezes, uma maquina em posse

de poucos, mas observada e incorporada globalmente.

Com a potencialidade de tal conceito, voltemos ao trato da visualidade. Pode-se
considerar construtivo apresentar uma outra forma de compreendé-la. Deslocado
daquilo que Portugal e Crary propdem, Mirzoeff (2016) entende a visualidade
como o préprio regime que se dispoe a autoridade e ao olhar hegemdnico — uma
pratica discursiva contensiva, disciplinar, visual, estética, imaginaria, classificatéria e
segregacionista daqueles que nela estao inseridos. Ele sugere que a visualidade surge
da necessidade discursiva de manter uma dinamica de poder em que a fundagao da
autoridade se apoia em si mesma e, portanto, dispde de uma “falta de clareza relativa
a quem ou o que autoriza a autoridade” (Mirzoeff, 2016, p. 747). Nesse contexto, a
visualidade, nos contornos do imaginério, controla por meio de figuragao estética quem
ocupa a posicao de poder. Mirzoeff reivindica, como ponto de conflito, o direito de olhar
— olhar que ja existe no complexo da visualidade, mas que é constantemente policiado

pela propria imaginagao e, em resposta a autoridade, da origem a contravisualidade.
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De forma sintetizada — e talvez até simplista do que propoe Mirzoeff —, apds a
Guerra Fria, no dominio imperialista estadunidense, ergue-se uma persistente fachada
discursiva em torno da guerra. Ao dispor de aparatos tecno-militares de visualizagao,
estabelece-se a intensa luta contra o terrorismo, edificada na contrainsurgéncia.

O objetivo da nagao tornou-se combater os modos de existéncia e as respostas
conflitantes a autoridade instaurada pela entao vitéria e posi¢cao de poder dos Estados
Unidos. Longe de buscar solugdes para o fim da insurgéncia, a contrainsurgéncia

atual é dirigida a nagoes, populagdes, continentes e hemisférios. Sua amplitude, na
guerra através do imperialismo global, pauta-se em necropoliticas. Paremos aqui
quanto a profundidade de tal obra. O que é (til a este trabalho & organizar a relagao
contemporanea entre visualidade e tecnologia, entre violéncias e modelos hegemonicos
de visualizagao, entre imagens e disputas de verdades. Esse salto nos permite dizer

que a lA, pela eugenia maquinica do olhar, sustenta a autoridade insustentavel e define,
de forma automatizada, a estética. Na visualidade apresentada por Mirzoeff, ha um
registro de poder que determina: quem tem o direito de olhar e de ser visto; quais sao as

realidades possiveis; até onde se pode observar; e, 0 que pode ser tomado por verdade.

O que cabe reparar neste conglomerado de informagdes e conceitos € a
semelhanga de preceitos e valores que podem ser assimilados para identificar
as congruéncias ou as contradicdes presentes no terreno de disputa narrativa
da IA generativa. Entre a légica de funcionamento da IA, as intengdes de seus
desenvolvedores, o progresso tecnoldgico, as necessidades e formas de obtencao
de matéria-prima, o consumo de energia, a formatagao mitolégica da mineragao de
dados, seus vieses, sua economia extrativista, a subversao da vida, a precarizagado do
proletariado, os trabalhos fantasmas, os modelos que a sustentam, as falacias e as

partes posicionadas no (in)visivel.
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Inicio o desenvolvimento sugerindo uma possivel sintese. Como material de
discussao, utilizam-se dois casos — um midiatico e o outro académico — que
apresentam uma busca pela conciliagao entre os diversos impactos gerados pela IA
e o seu progresso. Trata-se de uma posicao equilibrista, geralmente sustentada pela
esperanga de que, um dia, a tecnologia alcance tal nivel de qualidade que todos os
problemas serao resolvidos e o sofrimento que a acompanha deixara de existir. Com
isso, objetiva-se evidenciar aqui a premissa presente no invélucro narrativo da |IA de

que os fins justificam os meios?®.

Avangando nessa diregao, no més de abril de 2025, a internet foi tomada por
uma uniformizagao estética através da trend'” do estilo Ghibli. Apds a atualizagao
em geragao de imagem do ChatGPT para a sua versao GPT-40, usuéarios de midias
sociais passaram a enviar suas fotos ao Chat e — com prompts do tipo: “A partir
dessa foto, crie uma arte digital com as caracteristicas das animagoées do Studio
Ghibli"(Martins, 2025) — inseriram-se de forma participativa no mar de imagens

produzidas por esse modelo de linguagem.

Esse caso explicita a poténcia presente no conceito de eugenia maquinica do

olhar, no qual, através da automatizagéo da produgao imagética e a necessidade

16 Frase atribuida a ideia proposta por Nicolau Maquiavel em sua obra O Principe (1532), onde é de-
fendido que o sucesso e a permanéncia do poder valida os atos necessarios para isso.

17 Trend significa tendéncia, em um ambito digital, seu sentido tem relagao ao que estd na moda, tem
alta reprodutibilidade, contetdo que é compartilhado e comentado de maneira exorbitante em um curto
periodo de tempo.
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de integracgao social, os horizontes digitais torna-se uniformizados. Tragos orientais
moldados e higienizados ao Ocidente: o trabalho de Hayao Miyazaki, que denuncia
constantemente a guerra'®, a cisdo entre humano e natureza® e a violéncia encenada
pela fantasia?’, & asfixiado e passa a representar um “estilo Ghibli” de ilustragao

que serve, a grosso modo, para deixar nossa memoria (fotos de familia, momentos

e locais) com a estética ‘fofinha’ de uma animacéao japonesa que ficou famosa na

internet.

O sucesso trouxe consigo as polémicas envolvendo a geragcao de imagens, nas
quais sites de noticias, blogs de tecnologia e perfis midiaticos precisaram dissertar
sobre o assunto apds terem indicado o “caminho das pedras” da Inteligéncia Artificial
generativa a seus pUblicos (figura 7). O que foi apresentado como pontos negativos
e positivos desse modelo de produgao visual € interessante aqui, pois sintetiza o que

comumente é abordado ao se refletir sobre o tema.
Figura 08 - Manchetes da CNNpop sobre a trend

Eroe B o
Studio Ghibli ho ChatGPT: saiba como fazer
ilustracoes com suas fotos

Gerag&o de imagens pelo chatbot de inteligéncia artificial da OpenlA viralizou na internet na titima semana

Entenda a polémica envolvendo IA e o Studio Ghibli

Nova ferramenta permite gue usudrios recriem imagens no estilo cldssico do estudio de cinema japonés

Oscar Holland, da CNN
Giovana Christ, da CNN 7

Dick Clark
productions

Fonte: CNN Brasil

18 Ver: O menino e a Garga, Vidas ao Vento, Nausicaa do Vale do Vento e Castelo Animado.

19 Demonstrado de forma explicita na narrativa de Princesa Mononoke (1997) onde o enfrentamento
narrativo & justamente o conflito entre Lady Eboshi com sua produgéo bélica industrial e os espiritos da
natureza. Ha na trama efeitos contrastantes com outros modos de existéncia humana que demonstram
locais de agao possivel, representados por San e Ashitaka, a negagao do humano e a simbiose do
humano com a natureza, respectivamente.

20 Ver os artigos War Memory, War Responsibility, and Anti-War Pacifism in Director Miyazaki’s The Wind
Rises (Akimoto, 2014), disponivel em: https://wwwstorage.soka.ac.jp/4117/1334/1591/20170513_055728.
pdf. Confronting Coming of Age and War in Hayao Miyazaki's Howl’s Moving Castle (Ejaz, 2022), disponivel
em: https://iafor.org/archives/journals/iafor-journal-of-literature-and-librarianship/10.22492.ijl.11.1.01.
pdf. Purveyed Ambivalence: Analysis of Varied Aesthetics and Themes of War and Technology in Hayao
Miyazaki's Nausicaé of the Valley of the Wind and The Wind Rises (Hue, 2023), disponivel em: https://www.
nicholls.edu/cheniere/2023/10/26/purveyed-ambivalence-analysis-of-varied-aesthetics-and-themes-
of-war-and-technology-in-hayao-miyazakis-nausicaa-of-the-valley-of-the-wind-and-the-wind-rises/
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Para tanto, entre os contras da IA generativa, os mais citados neste caso referem-
se a direitos autorais — em referéncia a apropriagao da arte de Hayao Miyazaki —,
a falta de capacidade computacional em fluxos altissimos de geragao de imagem,
a auséncia de qualidade nos dados quando ha necessidade de representar grupos
minoritarios e ao desemprego encadeado pela tecnologia préspera (Gustati, 2025;
Kin & Zeitchik, 2025; Holland, 2025; Mejia & Patifio, 2025). Em contrapartida, esses
aspectos problematizados vém acompanhados de uma série de elogios e possiveis
beneficios oriundos da tecnologia. E entdo que se estabelece estrategicamente a
possibilidade de dois posicionamentos perante o tema: conciliatérios e radicais.
O primeiro busca neutralizar, compondo um equilibrio entre os beneficios e as
limitagbes éticas da tecnologia; o segundo, adotado neste trabalho, reconhece que
nao ha perspectiva neutra nem contribuicao resolutamente ética ao tentar abster-se

do enfrentamento agonistico?*(Mouffe, 2013).

Para ilustrar o discurso presente tanto na midia quanto nas ciéncias exatas, e
que, como resultado, permanece no imaginario popular ao abordar os limites éticos
da IA, utilizarei o posicionamento conciliatério de Teresa Bernarda Ludermir (2021),
encontrado durante a pesquisa sobre IA, contemplada no tépico que simula a
neutralidade tecnolégica. A autora, apds apresentar de forma acessivel conceitos
técnicos como aprendizado de maquina, redes neurais e deep learning, respalda-se
em consideragdes sobre os pros e contras dos impactos da IA no cotidiano. Ludermir

(2021, p. 90) inicia seu posicionamento da seguinte forma:

O uso da |A estd mudando o cotidiano das pessoas e para um uso responsavel
dessas técnicas, fazem-se necessarios estudos sobre impactos sociais e
éticos da IA, assim como estudos sobre seus riscos, seus impactos, seus

beneficios evitando receios infundados e problemas reais.

A |A pode gerar impactos bons e ruins. A IA pode evitar que o ser humano
se exponha a tarefas perigosas, tarefas que ja podem ser realizadas por
maquinas. A |A pode eliminar a necessidade de tarefas automaticas serem
executadas por humanos e, com isso, sobrar tempo para que os humanos

lidem com tarefas mais instigantes e prazerosas.

21 “Neologismo cunhado a partir da palavra grega dgon, que designa o mituo enfrentamento de forgas

numa relacdo de permanente reversibilidade.” (Beccari, 2020, p. 52)
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Apos a conjuntura de fatores apresentada anteriormente, as afirmagoes da
autora tornam-se conflitantes. Destrinchemos. Ludermir demonstra-se, a principio,
atenta as problematicas que envolvem o uso desenfreado da tecnologia em questao,
confirmando assim a necessidade de encarar com seriedade tal cenario. Entretanto,
ao posicionar-se ao centro, indica possiveis beneficios do desenvolvimento
tecnolégico, os quais, na realidade sistémica atual, sdo solugdes para “problemas
reais” gerados pela prépria logica fabril da IA. Problemas ja exemplificados, que
contrastam diretamente com aquilo enunciado pela autora: extragao de cobalto na
RDC em nome da seguranca humana; precarizacao e modelos de trabalho moldados

ao estilo AMTurk em nome da otimizagao do trabalho e ampliagao do 6cio.

Por essa perspectiva, pode-se considerar que o ser humano esta presente
em duas esferas da realidade, nas quais modos de existéncia e de sobrevivéncia
se contrastam dentro do mesmo setor, dependendo de locais privilegiados e das
possibilidades tecnolbgicas. Ludermir (2021, p. 90-91) apresenta, em seguida, os

pontos negativos da IA:

A A também tem impactos negativos. Perda de vagas de trabalho € um desses
impactos negativos. Vagas de empregos menos qualificados que aumentam

as desigualdades sociais. Serdao necessarios planejamento e acoes de

governo para minimizar os impactos negativos da IA. Além das preocupagodes
sociais, o uso de IA envolve inUmeras questdes éticas e morais, entre elas: a
possibilidade de uso de armas poderosas e automaticas, a invasao da nossa
privacidade, a falta de transparéncia de como as nossas informacoes estao
sendo utilizadas, a falta de explicagdes de como os sistemas de IA chegam as

suas conclusoes.

De forma breve, é factivel identificar neste paragrafo algumas convergéncias
com a criticidade deste trabalho. Destaco, entretanto, os modos de hierarquizar tais
impactos, canalizando-os, em grande parte, para problemas individuais, mantendo
falhas estruturais e alimentando o temor do imaginario cibernético abstrato. A
construgao narrativa permanece no substrato da interface, do resultado e do fim,
recaindo, sem grandes desvios, sobre os pressupostos do determinismo tecnolégico
denunciados por Crary (2012). De maneira similar, estdo os argumentos levantados
pelas plataformas midiaticas que, ao apontarem dificuldades da tecnologia,
gesticulam a auséncia de critica: reconhecem a existéncia de problemas, mas, como

potencializadoras da narrativa dominante, abstém-se da responsabilidade e do
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enfrentamento. Esta linha afirmativa sustenta, assim, a estabilidade da l6gica de

estratificagao na qual os fins justificam os meios.

Ainda de forma nao resoluta, formula-se a seguinte hipotese: os meios — neste
caso, 0S processos e consequéncias invisibilizados pela narrativa hegemonica e
pelo regime de visualidade dominante — sao ocultados. Em paralelo, os fins — os
resultados visiveis, 0 ambiente gerado pela maquina inteligente, o progresso e a
imagem — funcionam como cortina de fumacga e panos quentes. Metaforicamente,
sao cortina de fumaca porque funcionam como manobras de distragao, desviando a
atengao de algo importante, geralmente com o objetivo de confundir ou manipular a
percepgao do publico; e panos quentes porque abafam e acalmam temporariamente
as criticas, repercussoes negativas e crises, sem enfrentar a raiz do problema. Os
fins, portanto, assumem o papel de verdadeiras fachadas de Potemkin. Propde-se
aqui que esse sistema discursivo talvez nao esteja presente s6 na superficie do
didlogo sobre IA, mas possa ser identificado como eixo dominante no funcionamento,
desenvolvimento e sucesso da tecnologia. E a sua constancia concatenada que o

torna um agente efetivo.



Violéncias do Artificial

(¢
N

Para elucidar essa dinamica discursiva, retoma-se aqui trechos escritos na

fundamentagao tedrica que indicam a presencga dessa dualidade visivel-invisivel
(fins-meios). A proposicéao de que os fins funcionam como cortina de fumaga
converge com algumas explicagdes conceituais, exemplos de violéncia e momentos
de sintese descritos ao longo de todo o texto. Assim, a identificagao de uma
constancia légica nos arredores da IA foi — mesmo que de forma nao intencional
— um resultado do acimulo de bagagem tedrica composta pela exploragao do
tema. A estratégia de desenvolvimento tedrico pela retomada da propria produgao
do documento é baseada no processo iterativo realizado por Mauricio Perin (2020)
em sua dissertagao de mestrado. Os trechos grifados, parte da propria escrita da
fundamentagao tedrica, cumprem papel fundamental na consolidagao do que se

busca defender e serao trabalhados por meio de proposi¢goes ensaisticas.

Logo no inicio da segao Simulacéo da Neutralidade Tecnolégica — que se propoe
a compreender os termos-chaves e processos de funcionamento da IA de forma
simplificada — nos deparamos com a seguinte descrigao, realizada a partir de Norvig

e Russell (2013), da légica de desenvolvimento e validagao algoritmica:

Assim, um agente racional & aquele que, a cada agao, maximiza a possibilidade de
atingir o cenario ideal definido pela tarefa. E com base no estado final do ambiente
— e nao no estado do agente — que se pode avaliar a assertividade e o desempenho

das acoes.

Esse trecho nos permite realizar algumas reflexdes. Primeiro, compreendendo o

agente racional como o algoritmo programado, € interessante notar que a avaliagao
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de sua efetividade e a decisao de permanéncia pautam-se quase que de forma
exclusiva no resultado da agao, e nao no caminho realizado. Sera esse, talvez, o
inicio de uma construcao possivel das tao citadas lacunas éticas vinculadas a
imprevisibilidade? Nao saber os percursos feitos pelo algoritmo no espago latente?
da IA é efeito direto de uma ordem de valores. Em complemento, o cenério ideal (o
fim) é estabelecido e valorizado a partir de quem detém a tecnologia; a existéncia
futura idealizada e potencializada pela automatizagao corrobora também com a

potencial inexisténcia e realidade enfraquecida.

O foco do algoritmo é resolver um problema, este pode ser: ganhar uma partida
de xadrez, encontrar o percurso mais rapido para chegar no local desejado, identificar
aqueles que tém maior tendéncia a comprar seu produto, ranquear os motoristas de
aplicativo que apresentam maior desempenho, selecionar os cidadaos que merecem
receber um auxilio, realizar de forma rapida a produgao imagética em determinado
estilo grafico ou até verificar, através do reconhecimento facial, se determinado
individuo representa uma ameacga a seguranga da comunidade. O perigo esta ai: as
solugdes de problemas escondem as subjetividades de cada situagao, pois ha uma

generalizagao e antecipagao do que poderia comprometer o cenario ideal.
Dando sequéncia, no capitulo da IA como registro de poder, dividido entre as sessoes:

* |A é extragao de recursos naturais;

* |A é economia de dados;

* |A é precariado fantasma.

Percebe-se nelas um aspecto central em laténcia (oculto, mas operante)
que sustenta de forma sistémica a permanéncia e o agravamento das violéncias
denunciadas em cada parte. Em detalhes, esses aspectos latentes podem ser
analisados sob a légica de que os fins ndo apenas justificam, mas também inviabilizam
os meios. No eixo mais bruto da estrutura de produgao da tecnologia esta o mercado

de extragao de minérios, onde se torna perceptivel o cerne de sua economia:

A légica que sustenta a economia dos minérios se estrutura a partir de uma inversao
de valores: os minérios preciosos extraidos sdo supervalorizados, enquanto o

processo de mineragao ocasiona prejuizos irreversiveis ainda néo precificados.

22 Presente no Deep Learning o espago latente &€ uma representagdo comprimida e abstrata dos da-
dos, uma mapa interno dos caminhos e variaveis possiveis que o modelo adquiriu durante o treinamento.
(Saire Pilco, 2022)
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Diante desse cenario, considerando a materializagao nos casos da Republica
Democratica do Congo e da escassez hidrica no Brasil, potencializada pelo mercado

de datacenters, pode-se propor a seguinte sintese:

a constante busca por alto desempenho maquinico, e os objetivos cada vez maiores
almejados pelos pesquisadores e empresarios do ramo, fazem com que o gasto

energético seja ofuscado pelos desbravadores de horizontes tecnolbgicos.

Em reflexao, a brutalidade das violéncias presentes na légica extrativista
encontra como resposta a sobreposigao de estratégias de invisibilizagao e
hipervalorizagao. Quantos elementos discursivos encadeados foram necessarios
para camuflar o exterminio de milhares de Congoleses? Que elementos sao esses?
Quais deles remontam a séculos atras e quais foram agregados recentemente a
malha discursiva? Para quais realidades essa camuflagem é destinada? Perguntas
como essas nos auxiliam a direcionar o olhar para além do que a propria IA pode
nos responder. Fomenta-se aqui nao apenas a busca por descobrir as violéncias
e realidades indesejadas invisibilizadas pelos fins, mas também a exploragao das

relagoes de poder e das construgdes discursivas que moldam nosso horizonte visivel.

Em IA &€ economia de dados, é possivel identificar nao uma, mas varias
composicdes do discurso que, sobrepostas, nutrem a atual corrida do mercado
global e possibilitam a capitalizagao de todas as instancias do cotidiano. O paragrafo

final da secao sintetiza esse esquema.

Mediante as novas formas que o capitalismo encontrou para ampliar seu império
mercantil; aos vieses invisibilizados pela légica discursiva da neutralidade presente
no setor tecnolégico, na ciéncia e no Big Data; aos moldes narrativos em constante
retomada de conceitos ‘assépticos’; e ao esvaziamento da subjetividade por meio da
estratificagao, nos é permitido vislumbrar a magnitude dos dados e o modo como a
IA, com sua interface fria, viabiliza a agressao colonialista sem indicar seu remetente,
pois “a violéncia social ganha ai contornos datificados nos pressupostos de sua

arquitetura” (Beiguelman, 2021, p. 131).

Para facilitar a compreensao deste trecho sera realizada uma analise

fragmentada em topicos:

+ “Mediante as novas formas que o capitalismo encontrou para ampliar

seu império mercantil”: aqui se indica que h, nos preceitos capitalistas,
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um aperfeicoamento das estratégias de expansao, controle, vigilancia e
subjetivagao. Obviamente, seria inviavel apontar todos os meandros da
complexa trajetéria de sua amplificagcao; entretanto, reconhecer que ha
mutagoes vinculadas a tecnologia em questao permite localizar criticamente

a IA e compreender de onde partem seu sucesso e financiamento.

“Aos vieses invisibilizados pela l6gica discursiva da neutralidade presente

no setor tecnologico, na ciéncia e no Big Data”: a construgao de fachadas
neutras € uma das caracteristicas do discurso que perpassa o invélucro do
Big Data, do setor tecnoldgico e da ciéncia, denunciada por Haraway (1995).
Ao instaurar a objetividade como principio, a presencga de vieses € amputada
do imaginario.

“Aos moldes narrativos em constante retomada de conceitos ‘assépticos™:
conceitos assépticos sao justamente palavras que trazem consigo uma
limpeza de significado; termos que alimentam o imaginario cibernético.
Conceitos como dados, mineracao de dados, big data, aprendizado de
maquina, visao computacional, deep learning, redes neurais, prompt e até
mesmo Inteligéncia Artificial. Tais palavras propiciam o afastamento entre a
realidade material e a tecnolégica-digital e, aos poucos, essas terminologias
comegam a fazer parte do cotidiano, sendo incorporadas a nossa bagagem.
Estando familiarizados ou nao com esses termos, a légica de distanciamento

permanece, dificultando extrair dos processos tecnolégicos seus contornos.

“Ao esvaziamento da subjetividade por meio da estratificagao”: ao categorizar
e significar o que é visivel através do tratamento de dados e da classificagao
algoritmica, o regime de visualidade hegemodnico é integralizado em estratos.
Das palavras dicionarizadas do WordNet ao funcionamento em escala a

partir do ImageNet, a riqueza informacional da imagem passa a enfrentar as
barreiras linguisticas e culturais da lingua inglesa, as quais dificultam a fuga
da padronizagao e da uniformizagao do que vemos, geramos e criamos. E
nesse enquadramento que ocorre o esvaziamento do subjetivo, do singular.
Antes de chegar aos nossos olhos, aquilo que vemos passa por um filtro

majoritariamente anglo-americano.

“Nos é permitido vislumbrar a magnitude dos dados e o modo como a IA, com

sua interface fria, viabiliza a agressao colonialista sem indicar seu remetente,
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pois ‘a violéncia social ganha ai contornos datificados nos pressupostos de
sua arquitetura’.” (Beiguelman, 2021, p. 131).”: mediante o descrito nos tépicos
anteriores, a IA, como interface, possui um involucro imagético cibernético,
neutro e objetivo, que, por meio de disputas discursivas, desvincula de sua
propria imagem as violéncias sociais nela anexadas e protege os beneficiarios

desse regime de poder.

Portanto, podem ser destacados alguns fragmentos da malha discursiva que

estruturam o regime de visualidade hegemonico:
+ valorizagao dos dados na economia atual;
* expansao daquilo que pode ser aproveitado pelo capitalismo;

* neutralidade como tapete que esconde principios, valores e vieses presentes
na Ciéncia, no setor tecnoldgico, no Big Data e, dessa forma, na Inteligéncia

Artificial;

* termos que potencializam a mistificagao cibernética e camuflam a

materialidade da tecnologia;

* horizonte visivel organizado em estratos e categorias definidas

majoritariamente pela cultura anglo-americana.

Ha neste sistema econdmico aquilo que é valorizado, aquilo que é escondido e os
aparatos que compodem essa separagao. Dentro dessa organizagao, ha uma massa
de trabalhadores que compdem a linha de funcionamento da IA. Como exposto no
proprio titulo o ‘Precariado Fantasma’ € justamente uma categoria do proletariado
invisibilizada pela narrativa construida em torno de uma ferramenta completamente
auténoma, com algoritmos capazes de suprir todas as fungdes exigidas para obter
seus resultados na qualidade almejada. Sua falta de reconhecimento permite
a amplificacao das frentes de precarizagao, necessarias para o funcionamento
economicamente viavel dos softwares de |A. Por uma certa simplicidade presente
nessa Ultima afirmagao, talvez seja proveitoso refletir sobre a viabilidade econémica
da IA: o que a torna viavel? Perante toda a magnitude e complexidade de sua
estrutura, na extensao de um sistema setorizado por todo o globo, como as
dinamicas trabalhistas e ambientais estao sendo administradas? A invisibilizagao

de certas realidades tem, de fato, uma contribuigao na administragéo dos eixos
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trabalhistas, sociais, ambientais e, assim, éticos deste setor? Sem o objetivo de
respondé-las diretamente, o que busco é reafirmar sua profundidade. Torna-se dificil

ignorar suas manobras.

Por esse motivo, e pela repeticao dessa formatagao invisibilizadora, Crawford
(2021) solidifica o termo “IA de Potemkin”, em referéncia as “Potemkin villages”

— atualmente consideradas uma lenda —, vilas elaboradas pelo russo Grigory
Alexandrovich Potemkin, compostas apenas por fachadas, com o objetivo de
impressionar sua suposta amante, a Imperatriz Catarina Il da Rissia, e esconder a
realidade indesejada (Murtoff, 2024). No cenéario atual da IA, a partir das questdes
apresentadas até aqui, é aceitavel considerar que ha realidades que permanecem
abafadas por tras dos servigos de automagao, das interfaces, dos chatbots e das

imagens geradas.

Nesta diversidade de formas em que o regime de visualidade presente se
manifesta, obtém-se um conjunto de pistas discursivas que permite vislumbrar,
mesmo que de forma fragmentada, uma superficie palpavel para analise,
comparagao, discussao, apresentacgao e critica. Como indicado em “Um Aparato
tedrico”, é através dessas relagdes de forgas que se propicia o esbogo dos contornos

discursivos da IA.

Assim sendo, a visualidade é identificada em/por relagbes de forgas. O autor ainda
complementa que o regime, nessa instancia, configura-se como “organizagéao
hegemonica do visivel que, de diferentes maneiras a cada época, trata de coagir,
recortar as experiéncias possiveis e converter os olhares em perspectivas morais”
(Beccari, 2020, p. 52).

Quebra-se aqui uma possivel falha interpretativa no que se objetiva refletir.
A invisibilizagao e o recorte daquilo que vemos nao sao inéditos nem exclusivos
do presente ou do algoritmo. Pelo contrario, a materializagédo da composigao
hegemdnica atual esta situada em um histérico de conceitos eugénicos,
hipervalorizagdes e politicas do esquecimento. O conflito de existéncias, verdades
e realidades é sempre o mesmo; contudo, os regimes sao localizados, situados
e possuem em algum aspecto de sua configuracao algo singular, subjetivo ao
resultado do embate de forgas. Com isso, se fosse necessario simplificar, mesmo
ao risco de equivoco, o conflito entre as realidades que se encontram nos meios

e aquelas que se beneficiam dos fins representa existéncias inconciliaveis. A
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justificativa dos fins pelos meios € justamente o registro do conflito e daquele que
se autoproclama hegemodnico. Desse modo, ao empenhar-se na compreensao
do invélucro visual e imagético da |IA, obtém-se acesso ao recorte realizado pela

hegemonia que a detém, pois:

apontar esses aparelhos como a sintese de um complexo enquadramento politico:
“tais dispositivos 6pticos, de maneira significativa, sdo pontos de intersegcao nos
quais os discursos filoséficos, cientificos e estéticos imbricam-se a técnicas

mecanicas, exigéncias institucionais e forgas socioeconémicas” (Crary, 2012, p. 17).

Interessante pensar que a IA nao funciona apenas como um dispositivo 6ptico
tradicional, pois nela & articulado diversas variagdes e fungdes algoritmicas, onde
algumas delas passam longe de terem conexao com aquilo que considerariamos
relevante ao mundo visivel, e outras — como aponta Beiguelman — compdem quase

que por completo a atual malha visual.

Dispomos do que Beiguelman (2021) nomeia como “eugenia maquinica do olhar”, na
qual a IA, por meio da visao computacional, influencia de forma automatizada, nao
humana, nossa forma de olhar o mundo. Ao trabalhar através de padrdoes numéricos
e classificagdes, os algoritmos de geracao e distribuicao uniformizam aquilo que
nossa visao capta — o que e como olhamos — e, assim, moldam a subjetivagcéao do

campo imagético sécio-visual.

E, assim como os dispositivos 6pticos sao pontos de interagéo de diversas
camadas da esfera politica, a IA também possui esse atributo. Nesse sentido, o ato
de atrelar o processo de eugenia maquinica do olhar proposto por Beiguelman as
atribuicdées que Crary contempla no trecho selecionado demonstra-se um proveitoso
caminho de reverberacao. De que forma a uniformizagao estética, potencializada
pelo algoritmo, evidencia o funcionamento das entao técnicas mecanicas de sua
estrutura? Os padrdes de respostas das |As generativas referenciam quais forgas
socioecondomicas? Como discursos filosoficos, cientificos e estéticos estao sendo
calcificados pelo algoritmo? A problematizagao ética que concilia o progresso e a
violéncia perpassa quais exigéncias e valores institucionais? Essas perguntas servem
como ferramenta argumentativa para encerrar esse ensaio, declarando de forma
redundante, as possiveis minlcias e brechas do que proponho sem objetivamente

estabelecer respostas claras ou solugdes breves.
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Nesta légica argumentativa, voltemos ao caso do Studio Ghibli. Apds a trend ser

problematizada, muitos veiculos de informagao reproduziram a nogao de que Hayao
Miyazaki, ao se referir a IA como um “insulto a prépria vida"?®, estava pautando-

se apenas no roubo e no desperdicio de seu minucioso trabalho como ilustrador
(Holland, 2025). Aqui, busco, de forma enviesada, reinterpretar essa afirmacao,
pontuando que, assim como o proposto anteriormente, Miyazaki referia-se a toda a
gama estrutural de violéncias que estao sendo mascaradas e invisibilizadas, neste
caso, por meio de sua arte. A IA € um insulto a propria vida porque € um aparelho
que automatiza o modus operandi do capitalismo, registrando, de alguma forma, seus
regimes de poder e os embates contra a vida. Para tanto, o debate deve ir além dos
direitos autorais e dos problemas individuais; levantar questdes éticas exclusivamente
nesse sentido ou focar apenas no resultado imagético &, de certa forma, abster-se e,

ao mesmo tempo, reivindicar as tais cortinas de fumaca e panos quentes.

Levar a risca essa perspectiva é o que torna mais dificil inserir o Design Grafico
no debate. Um inicio possivel € compreender o perfil do designer dentro da
grande massa trabalhadora. Para isso, recorro a Ruben Pater e sua obra Caps Lock
(2021), em especifico o capitulo “Designer como trabalhador”. Dentre uma série
de construgoes e distribuigdes historicas do trabalho, o designer possui certas
peculiaridades que o localizam e podem nos ajudar a relaciona-lo com a Inteligéncia
Artificial. Entao, qual seria o perfil de um designer ideal? O préprio Departamento de

Design Grafico da UFPR responde a essa pergunta em seu site da Feira de Cursos

23 Falarealizada em 2016 em uma entrevista onde apresentavam softwares de |A ao Miyazaki e que,
portanto, antecede a trend ocorrida quase 10 anos depois.
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Virtual?s. Ao verificar qual é o perfil da area, deparamo-nos com a seguinte descrigao:
“O designer grafico no mercado de trabalho atual precisa ser um profissional
dinamico, articulado e criativo para propor solugdes inovadoras, sistémicas e
criticas, interagindo com profissionais de outras areas na elaboragao e execugao de

pesquisas e projetos.” (UFPR, 2025)

Entao é isso: s6 precisamos ser dinamicos, articulados e criativos. Bom, talvez
nao. Na mesma tela, ao clicar na frase “sobre o curso”, abre-se uma caixa de
informagdes que amplia um pouco essa lista: “[...], estas sdo algumas habilidades
pertinentes a um designer grafico: curiosidade; imaginacao; criatividade; observagao;
empatia; convivéncia; reflexao; transformacao; organizagao; experimentagao e
inovagao.” Uma nuvem de palavras que representaria uma persona bem agradavel,
ndo acha? Pater (2021, p. 254, tradugdo nossa) vai dizer que sim, o autor o descreve:
“A paixao € o que torna os designers os trabalhadores ideais nesta fase do
capitalismo. Os designers sao flexiveis, sempre disponiveis, se vestem bem, ndao fazem

greve, nao se sindicalizam e sao inspirados sob demanda.”

Essas caracteristicas, até entao consideradas positivas, se afunilam e recaem a
algo que, de acordo com o autor, potencializa a precarizagao da categoria. Resumindo
o capitulo do livro, em consequéncia do posicionamento discursivo imposto ao
designer, seu bem-estar passa a ser afetado pelas longas jornadas de trabalho, pela
falta de remuneracéo, pela dificuldade de precificagao, pela falta de valorizagao
de fungdes mais corriqueiras realizadas pela grande parte dos trabalhadores, pela
disputa e desmobilizagao, pela autopromogao e pela autovigilancia. Nesse contexto,
mesmo sendo um trabalho escrito antes das Ultimas grandes atualizagdes dos
principais softwares de IA generativa, Pater (2021, p. 254. tradugao minha) aponta um

futuro em potencial que preocupa a qualidade e a permanéncia da nossa atuagao:

Com o surgimento do design produzido algoritmicamente e das plataformas de
emprego online para servigos de design, como o Fiverr, e uma classe crescente
de designers, a questao nao é se o design continuara sendo uma profissao viavel

em sociedades pds-industriais sob o capitalismo, mas por quanto tempo.

Para tal, se fosse necessario responder de forma breve a pergunta: O que a
Inteligéncia Artificial Generativa oferece a atuagao do designer grafico? A resposta

seria: mais precarizagao. Junto a presenga dessa tecnologia, ha, mais do que o

24 Disponivel em: https://feiradecursos.ufpr.br/cursos/design-grafico-curitiba
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potencial de agilizar o nosso trabalho, um papel discursivo de banalizar e desvalorizar
o processo de trabalho vinculado ao designer — ja de dificil reconhecimento, pois,
diferente dele, a A é protegida pela aura magica da tecnologia. A IA precariza nossa
categoria por cercar nossas agoes; isso ocorre nao apenas pela prépria ferramenta
em si, mas também pela forga discursiva presente em seu invélucro. A |A tornou-se

uma influente chave argumentativa do capitalismo.

Tendo consciéncia da nossa maneira predominante de nos colocarmos no
mercado e da forma como as relagdes de poder entre empregado e empregador,
contratante e contratado, freelancer e cliente se estabelecem, ao inserir a |IA —
principalmente a generativa — nessa conta, o leque de possibilidades discursivas
que tomam forma na hora de explorar o trabalhador ganham novos horizontes. Antes,
como constréi Ruben Pater (2021), a l6gica poderia até ser: Vocé tem que produzir
mais e cobrar menos por que vocé trabalha com o que ama! Mas, atualmente o que
me parece mais provavel é: Vocé tem que produzir muito mais e cobrar muito menos

porque agora vocé pode usar a Inteligéncia Artificial!

Para ilustrar essa dinamica de precarizagao, lango aqui algumas frases simples
que uma persona/cliente poderia dizer a um designer no momento de requisitar ou

determinar o valor de seu trabalho:

* "Preciso urgentemente desse material para amanha de manha, mas tudo bem,
né?! Vocé agora consegue agilizar o processo com a Inteligéncia Artificial!”

+ “Como te encaminhei as ideias prontas que tirei do ChatGPT e vocé nao
precisa se preocupar com essa parte, o valor fica mais barato, né?”

* “Legal a arte que vocé fez.. mas estava mexendo na IA do Canva e, rapidinho, ela

fez uma logo no estilo que eu gosto. Como é de graga, acho que vou usar aquela.”

Mesmo que essas frases de clientes hipotéticos tenham sido escritas
especificamente para alimentar meu argumento, vamos imaginar uma possivel troca:
agora esse cliente esta direcionando suas questoes aquele querido designer de perfil
ideal que acabou de terminar a graduagao e precisa sobreviver. Sera que ele tera
recursos argumentativos para confrontar tais invalidagdes e sair ganhando? Bom, nao
da para afirmar com completa certeza. Contudo, como alguém que esta terminando
o curso de Design Grafico e sendo encaminhada ao mercado de trabalho, respondo:

eu nao teria.
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O presente trabalho se prop0s a enfrentar o arranjo narrativo que sustenta a
Inteligéncia Artificial, buscando analisar as estratégias discursivas que vém facilitando
a conquista de territorios de enfrentamento e disputa. Para isso, optou-se por uma
abordagem exploratéria e bibliografica do tema, com o intuito de compreender a
malha em que a IA esté inserida, bem como as violéncias que a perpassam e sao por

ela potencializadas.

Com base na perspectiva critico-discursiva presente entre os tebricos na
Fundamentagao, compos-se a selegao e analise de dois casos que permitiram
identificar, ainda que de forma recortada, sinais da narrativa hegemonica e
suas configuragdes discursivas; aquelas que operam para a aceitabilidade e
estabilidade da IA no imaginario popular. Esse processo constante e multifacetado
de consolidagao de um novo regime visual mostrou-se estrategicamente amparado
na légica segundo a qual os fins justificam os meios — justificativas que, pela sua
poténcia narrativa, acabam por invisibilizar as violéncias concatenadas ao préprio

aparato tecnolbgico: as violéncias do artificio humano, as violéncias do artificial.

Da brutalidade nas minas de cobalto a massa de trabalhadores fantasmas,
precarizados e espalhados pelo globo terrestre, ha uma série de realidades que,
em uma primeira aproximagao com as definicdes de Zizek (2014) apresentadas na
introducgao, poderiam ser categorizadas como violéncias objetivas — por estarem
ocultas e integrarem a estrutura de funcionamento da IA e do capitalismo. Contudo,
ao serem denunciadas, nosso horizonte visivel se expande, permitindo que, de alguma
forma, essas violéncias se revelem sinuosas, pois contrastam com um possivel estado
de nao violéncia. A real violéncia objetiva seria, entao, justamente a justificativa — a
asfixia — vinculada ao processo crescente de eugenia maquinica do olhar. Trata-se
de uma violéncia estrutural e simbdlica, relacionada a linguagem e a organizagao do
universo de sentido pela dominagao de nossas formas discursivas de visualizar o

mundo e suas realidades possiveis.

Ao obter indicios do arranjo narrativo, tragaram-se conexdes entre os topicos
abordados na fundamentagao tedrica, de modo a reverberar e aprofundar
criticamente as dinamicas discursivas de invisibilizagao e valorizagao que reafirmam
uma légica sistémica. Acumularam-se, assim, reflexdes que aperfeicoaram as sinteses

do trabalho e ampliaram seu entendimento.
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Apesar dos limites de uma abordagem exploratéria, este trabalho oferece pistas
significativas sobre as formas de legitimagao discursiva da |A e seus mecanismos
para viabilizar determinados modos de existéncia em detrimento de outros.
Pesquisas futuras poderao aprofundar esses aspectos e examinar outras dimensdes

culturais e politicas dessa maquinaria narrativa em expansao.

Por fim, a partir dos conhecimentos adquiridos ao longo da realizagado do TCC,
foi feita uma breve consideragao acerca do impacto da IA no Design Gréafico, em
especial sobre sua massa de trabalhadores. Assim, embora se possa considerar
que os caminhos escolhidos para compor o repertério tedrico e reflexivo tenham
contribuido para a compreensao da malha discursiva que molda a IA e para o
desvelamento das violéncias que a atravessam, o conhecimento adquirido ainda &,
argumentativamente, irrisério para confrontar a precarizagao da nossa profissao,

causada pelo atual regime de visualidade algoritmicamente modificado.
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