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RESUMO

Este trabalho aborda a limitagdo tecnoldgica presente nas atuais redes sociais, cuja
arquitetura e modelo de negdcio priorizam o engajamento continuo e o consumo
prolongado de conteudo, dificultando a promocéao de interagdes presenciais entre os
usuarios. Como solucdo, propde-se o0 desenvolvimento de uma aplicacdo mobile,
voltada para os sistemas Android, que integre recursos como criagao de
comunidades, organizagdo de eventos e comunicagado via chats. O backend sera
desenvolvido utilizando o framework Ktor, com PostgreSQL para gerenciamento de
dados e integragdo com a APl Google Geocoding para funcionalidades de
geolocalizagdo. A proposta busca oferecer uma alternativa técnica ao modelo
tradicional, focando na criagdo de oportunidades para a interagao presencial a partir
de um aplicativo moével.

Palavras-chave: Redes sociais. Dependéncia digital. Isolamento social. Problemas
de saude. Encontros presenciais.



ABSTRACT

This study addresses the technological limitations present in current social media
platforms, whose architecture and business model prioritize continuous user
engagement and prolonged content consumption, hindering the promotion of
in-person interactions among users. As a solution, the development of a mobile
application for Android systems is proposed, integrating features such as community
creation, event organization, and chat-based communication. The backend will be
developed using the Ktor framework, with PostgreSQL for data management and
integration with the Google Geocoding API for geolocation functionalities. The project
aims to offer a technical alternative to the traditional model, focusing on creating
opportunities for face-to-face interaction through a mobile application.

Keywords: Social networks. Digital dependency. Social isolation. Health issues.
In-person meetings.
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1 INTRODUGAO

O formato atual das plataformas digitais de redes sociais € orientado para
maximizar o engajamento por meio de interagdes virtuais, utilizando recursos como
curtidas, compartilhamentos e reagdes (CARNEIRO, 2019). Essa arquitetura de
software, sustentada por um modelo de negécios baseado na comercializagao de
anuncios, prioriza a retengao do usuario, mas carece de mecanismos que facilitem a
organizagao de interagdes presenciais ou a formagao de comunidades locais (SILVA;
RAMALHO; LAPORT, 2023).

Pesquisas indicam que os sistemas projetados para capturar a atencao dos
usuarios geram comportamentos viciantes e podem levar a dependéncia digital, com
efeitos como o isolamento social e o abandono de habitos saudaveis (GOLDSTEIN;
VOLKOW, 2002; SA, 2012). A forma como as plataformas apresentam os contetdos
falha em promover interagdes, contribuindo para o distanciamento social e a
deterioracdo da saude mental dos usuarios (SANTOS, 2022).

Aplicativos como Instagram, Facebook e X (antigo Twitter) utilizam o design
multimodal, um modelo multissemiético voltado a captura de atengao, visando
maximizar o tempo de permanéncia do usuario na plataforma (HISSA, 2023).
Embora eficaz em manter o engajamento, essa estratégia de design nao contribui
positivamente para a saude mental e o bem-estar dos usuarios, 0 que evidencia a
necessidade de alternativas digitais mais saudaveis. Neste contexto, & proposto o
desenvolvimento de uma ferramenta que, por meio do ambiente digital, seja capaz
de promover encontros presenciais, tornando-se um mediador para pessoas que
enfrentam dificuldades em estabelecer interacdes fora do ambiente virtual.

Este trabalho propde o desenvolvimento de uma nova plataforma mobile
voltada para o sistema Android, com foco em fornecer recursos que facilitem a
criagdo, divulgacdo e organizagdo de encontros presenciais. A solugdo busca
integrar funcionalidades de comunicagcado e criagcdo de comunidades, eventos e
passeios em um ambiente digital unico, oferecendo uma alternativa as limitagcoes
das redes sociais digitais atuais, que nao priorizam esse tipo de interagéo.

Para viabilizar a proposta, o sistema oferece recursos que permitem aos
usuarios criar e participar de comunidades baseadas em sua localidade e em temas
de interesse e propor passeios para outros membros. Também ¢é possivel

demonstrar interesse nos passeios por meio de comentarios, criar e participar de
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chats para combinar o local e o horario dos encontros, visualizar perfis de outros
participantes, adiciona-los como amigos e favoritar comunidades e eventos. Além
disso, empresas podem criar eventos, com funcionamento semelhante ao das
comunidades, com o diferencial de que possuem uma data para o acontecimento.
Este documento esta estruturado em quatro segdes. A secdo 2 € dedicada a
fundamentacdo tedrica, exibindo os conceitos e principios relacionados que
embasam a aplicagcao juntamente a analise de softwares que possuem um propdsito
semelhante ao do projeto proposto. A secdo 3 descreve o0 processo de
desenvolvimento do software, o cronograma de trabalho, as tecnologias e os
métodos empregados. A sec¢do 4 apresenta a arquitetura proposta para o sistema e
todas as suas funcionalidades. A seg¢do 5 aborda a conclusdo, as questdes
enfrentadas e as consideracbes finais a respeito de todo o processo de
desenvolvimento deste trabalho. Por fim, sdo apresentados os diagramas que

ilustram os artefatos de modelagem utilizados no desenvolvimento do software.



2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo sdo apresentados os fundamentos tedricos necessarios para
a compreensao do problema a ser solucionado, bem como as bases que sustentam
a solugdo desenvolvida pela equipe. A fundamentagdo abrange estudos
relacionados ao uso excessivo de redes sociais e aos efeitos do uso exagerado de
aparelhos celulares, buscando contextualizar e justificar as escolhas feitas ao longo

do projeto.

2.1 REDES SOCIAIS DIGITAIS E SAUDE MENTAL

As redes sociais digitais, definidas pelo dicionario Merriam-Webster como
“formas de comunicagao eletrénica (como sites de redes sociais e microblogs) por
meio das quais o0s usuarios criam comunidades on-line para compartilhar
informacdes, ideias, mensagens pessoais e outros conteudos (como videos)’
(MERRIAM-WEBSTER, 2024), tiveram seus primeiros formatos desenvolvidos ainda
na década de 1990. Conforme Edosomwan et al. (2011), plataformas como
SixDegrees, BlackPlanet e Asian Avenue surgiram nesse periodo, pavimentando o
caminho para as interagdes virtuais em rede.

A evolugdo das redes sociais pode ser dividida em marcos importantes,
segundo Sajithra e Patil (2013). A década de 1990 foi marcada pelo surgimento dos
primeiros websites pessoais e salas de bate-papo (chats), em 1991, a criagcdo do
classmate.com, em 1995, e a emergéncia de blogs e podcasts entre os anos 1998 e
2004. A partir de 2005, com o advento da chamada “Web 2.0”, consolidaram-se as
plataformas baseadas em conteudo gerado pelos proprios usuarios

De acordo com Auxier e Anderson (2021), o crescimento no uso de tais
redes € notério e constante. Atualmente, plataformas como YouTube, Facebook e
Instagram lideram em popularidade, enquanto redes emergentes, como o TikTok,
tém conquistado uma parcela significativa do publico, especialmente entre jovens
adultos.

Embora proporcionem novos meios de interagao, o uso intensivo das redes
sociais também levanta preocupacgdes. Em estudo, O'Day e Heimberg (2021)

apontam que, aproximadamente, metade dos americanos se sentem solitarios e que
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jovens adultos, entre 18 a 22 anos, s&o 0s que correm mais risco de se sentirem
solitarios.

As redes sociais digitais exercem cada vez mais influéncia no dia a dia dos
individuos, permitindo estar em constante contato com a comunidade on-line e
compartilhar aspectos da sua vida pessoal a qualquer momento. Devido a facilidade
de acesso, tais redes se tornam extremamente atrativas para os usuarios, o que
contribui para o risco que estas plataformas representam ao bem-estar e saude
mental dos individuos (LEMOS, 2019). O fato de a Internet estar aumentando ou
diminuindo o convivio social pode ter enormes consequéncias para a sociedade e 0
bem-estar das pessoas. (KRAUT et al. 1998). De acordo com Fidalgo (2018), “A
populacdo que depende das redes sociais é, sobretudo, caracterizada por
adolescentes, que preferem a interagdo social on-line em vez de encontros ‘face a
face™.

O uso excessivo dessas redes pode ocasionar em prejuizos significativos no
desenvolvimento afetivo e social dos usuarios assiduos, além de problemas
relacionados a identidade individual, também podem surgir efeitos tanto a saude
fisica, causando taquicardia e alteragcdes posturais, quanto a saude mental, trazendo
ao usuario disturbios de personalidade, fobia social, ansiedade e depressao.
Conforme o tempo nesses espagos on-line aumenta, atividades importantes para o
bem-estar, como uma noite de sono com qualidade, séo deixadas de lado e acabam
sendo prejudicadas (RUFINO et al., 2024; ARAB; DIAZ, 2015; SOUZA; CUNHA,
2019).

Outros efeitos notérios relacionados ao vicio em redes sociais sdo, como

afirmados por Moromizato et al. (2017):

Transtornos de humor, transtorno de déficit de atengédo e hiperatividade,
transtorno de uso de substancias, ansiedade, ansiedade social, solidao,
baixa autoestima, menores niveis de atividade fisica, hostilidade e
comportamento agressivo, comportamento compulsivo, impulsividade,
maiores taxas de transtornos de personalidade, menor felicidade e
vitalidade subjetivas, prejuizos na saide mental de forma geral e suicidio.
(MOROMIZATO et al. 2017, p. 498).

Tais efeitos sdo notados com maior frequéncia em adolescentes, pois,
durante este periodo da juventude, ainda ndo se tem o desenvolvimento e
maturidade cerebral, tampouco competéncias socioemocionais necessarias para se
lidar com o mundo virtual (BALBINO et al., 2022; BRAILOVSKAIA; MARGRAF,
2020).
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No momento em que o uso das redes sociais digitais se torna descontrolado
na vida dos jovens, configura-se a transicdo de um comportamento considerado
normal para um comportamento patoldgico, o qual deve ser controlado o quanto
antes (FIDALGO, 2018).

2.2 MODELO DE NEGOCIO DAS REDES SOCIAIS DIGITAIS

Modelo de negdcio € um termo utilizado para designar, segundo Sako (2012),
a maneira como uma empresa cria e entrega valor para seus clientes. Serve para
descrever como a estrutura da organizagao ird entregar o que seus consumidores
desejam. Sendo assim, trata-se de uma hipétese administrativa sobre quais sao os
desejos do cliente, como a empresa pode se organizar para melhor atendé-los, ser
remunerada por isso e obter lucro (SILVA, 2023).

Os modelos podem adquirir diferentes formatos, pois dependem da
criatividade da empresa em buscar formas de obter lucro. As tecnologias estao
diretamente relacionadas a esse processo, pois, ao criarem novas oportunidades,
acabam possibilitando o surgimento de novos modelos (SAKO, 2012).

As redes sociais digitais baseiam-se em oferecer aos usuarios finais uma
plataforma gratuita para compartilhamento de conteudo multimidia, enquanto geram
receita por meio de servigos pagos e publicidade segmentada. A principal fonte de
faturamento provém da publicidade digital, na qual empresas adquirem espagos em
feeds, stories e videos curtos, com segmentacgao refinada por interesses. De acordo
com relatorios da Meta, em 2023 houve um crescimento de 28% nas impressdes
publicitarias em seus aplicativos, demonstrando a predominancia desse mecanismo

como motor financeiro de suas redes sociais (META, 2024).

2.3 DESIGN MULTIMODAL NAS REDES SOCIAIS DIGITAIS

O design multimodal refere-se a combinagdo de multiplos modos semidticos
(texto, imagem, som e interatividade) na construcdo de interfaces e conteudos
digitais. Nas redes sociais digitais, essa abordagem busca alinhar recursos visuais,
auditivos e tateis para capturar a atengdo do usuario e maximizar seu engajamento
na plataforma, com o objetivo de criar uma experiéncia fluida e continua (HISSA,

2023). A rolagem infinita, elemento central dessa estratégia, elimina quaisquer
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pontos de parada perceptiveis ao usuario, permitindo que novos conteudos sejam
carregados automaticamente a medida que a tela é deslizada. Dessa forma, essas
plataformas digitais mantém o usuario em um estado de estimulo permanente,
reforcado por microinteragdes que servem para confirmar agdes e convidar a
engajamentos subsequentes (HISSA, 2023).

Além do aspecto visual, o algoritmo das redes torna a multimodalidade um
estado de personalizagao continua. Os algoritmos de recomendagao avaliam o
comportamento do usuario — como o tempo de visualizacdo de uma publicagao,
interagbes anteriores, padrées de geolocalizagdo e ritmo de deslize — para

selecionar, em tempo real, os conteudos que seréao apresentados (HISSA, 2023).

2.4 ANALISE DE SOFTWARES SEMELHANTES

Com a finalidade de identificar softwares relacionados ao tema proposto, foi
realizada uma pesquisa para avaliar suas funcionalidades, pontos fortes e fracos.

Trés aplicativos foram analisados: Whatsapp, Facebook e Eventbrite.

FIGURA 1 - APLICATIVO WHATSAPP
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FONTE: Captura de tela da aplicacdo Whatsapp (2024)




11

O WhatsApp (WHATSAPP, 2024), conforme mostra a FIGURA 1, tem o
objetivo de conectar pessoas por meio do envio de mensagens em um chat, sendo
uma alternativa ao SMS. Nele, os usuarios se adicionam pelo numero de celular e,
com isso, € possivel trocar uma variedade de midias, como textos, fotos, videos,
documentos e localizacdo, além de realizar chamadas de voz. Além da troca de
mensagens entre duas pessoas, € possivel criar grupos com um grande numero de
participantes que também se comunicam por meio de um chat compartilhado entre
todos. Outra funcionalidade é a criagdo de comunidades, que reunem varios grupos,
permitindo o envio de avisos com informacgdes importantes e facilitando a conexao
entre individuos pertencentes a diferentes grupos. Mesmo com tantas
funcionalidades que facilitam a comunicagao, o aplicativo ndo oferece recursos que
incentivem encontros presenciais ou a realizacao de atividades fora do ambiente

virtual.

FIGURA 2 - APLICATIVO FACEBOOK
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O segundo aplicativo analisado é o Facebook (FACEBOOK, 2024), conforme
mostrado na FIGURA 2. Sua plataforma é uma rede social digital que tem como
finalidade conectar pessoas e facilitar o compartilhamento de conteidos por meio de
postagens realizadas pelos usuarios. Essas publicagdes sédo exibidas em um feed,
que também apresenta as postagens de todos os amigos adicionados pelo usuario.
Outra funcionalidade importante € a criagéo de grupos tematicos que oferecem um
feed separado, contendo postagens exclusivas dos membros, os quais podem
interagir entre si. Além disso, ha a possibilidade de conversar com amigos por meio
de um chat, o que torna o contato direto, facil e acessivel. Entretanto, o feed de
rolagem infinita contribui para que os grupos sejam negligenciados, incentivando o
consumo continuo de conteudo e, dessa forma, prolongando o tempo de

permanéncia na plataforma.

FIGURA 3 - APLICATIVO EVENTBRITE
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FONTE: Captura de tela da aplicagao Eventbrite (2024)

Por fim, o ultimo aplicativo analisado € o Eventbrite (EVENTBRITE, 2024),
apresentado na FIGURA 3. Seu objetivo é permitir que qualquer pessoa crie,

compartilhe, encontre e participe de eventos. Conta com um feed principal para
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anuncia-los na localidade selecionada, facilitando a visualizacdo das opcgoes
préximas ao usuario. Para criar eventos, € necessario utilizar o aplicativo Eventbrite
Organizador (EVENTBRITE, 2024). Com ele, é possivel vender ingressos,
acompanhar as vendas por meio de graficos e editar as informagdes sobre o evento,
o que facilita a gestdo por parte dos organizadores e torna mais acessivel a
comercializagao da atividade promovida. Ao se concentrar na venda de ingressos e
na promog¢ao de eventos, o aplicativo ndo oferece recursos voltados a interagao
entre os participantes para que possam transformar o evento em um passeio em
grupo.

Com essa analise, embora os aplicativos estudados oferecam recursos
importantes para promover a comunicagao e facilitar interagdes sociais, nenhum
deles reune, de forma integrada, todas as funcionalidades necessarias para
incentivar, de maneira efetiva, a socializagdo presencial, como apresentado no
QUADRO 1. Cada plataforma contribui parcialmente para esse objetivo, seja por
meio da criacdo de eventos, da comunicagao entre usuarios ou da formacgao de
grupos com interesses em comum. Contudo, a auséncia de um ambiente que una
esses recursos de maneira exclusiva, em um unico espago digital, torna
insatisfatéria a efetividade dessas ferramentas para criar interacbes presenciais

entre os usuarios.

QUADRO 1 - COMPARATIVO ENTRE SOFTWARES SEMELHANTES

Modalidade Whatsapp Facebook Eventbrite
Rede social X X
Troca de mensagens X X

Criacao de chat com
mais de uma pessoa

Feed para promogao
de eventos

Criagao de grupos X
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Escolha de localidade

Filtragem por tema

Adicionar contatos X X

Promogao de passeios

FONTE: Os Autores (2024)

Nota-se que o WhatsApp, com seus chats e grupos, permite uma troca de
mensagens rapida e direta de maneira privada, favorecendo conversas pessoais e 0
estreitamento das relagdes. O Facebook possui as funcionalidades do WhatsApp e,
além disso, oferece a possibilidade de encontrar novas pessoas em grupos de facil
acesso a todos. No entanto, sua dindmica € alterada pela existéncia de um feed de
postagens, o que modifica a forma como o usuario se comunica e interage, pois o
foco passa a ser as publicacbes feitas por outras pessoas. Ja o Eventbrite é o
aplicativo que oferece menos funcionalidades, mas, por contar com um feed voltado
a promocgao de eventos, possibilita uma divulgacdo mais eficiente nesse aspecto do
que os demais aplicativos analisados.

O estudo dessas aplicagdes evidencia a importancia de integrar chats,
grupos por interesse e divulgagdo de eventos locais em uma unica plataforma,
capaz de facilitar encontros presenciais e fortalecer vinculos sociais. Para alcangar
esse objetivo, a proposta de desenvolvimento considera escolhas tecnoldgicas e

metodoldgicas especificas.

3 MATERIAIS E METODOS

Este capitulo detalha as técnicas, ferramentas e procedimentos utilizados no
desenvolvimento de um sistema para uma rede social focada em promover
encontros presenciais. O desenvolvimento contou com diferentes metodologias e
tecnologias, visando eficiéncia e efetividade.

A Secao 3.1 apresenta a metodologia adotada pela equipe para desenvolver
o sistema. A Secao 3.2 explica as tecnologias utilizadas, incluindo as linguagens de

programacgao que constituem o aplicativo mével. Por fim, a Se¢do 3.3 descreve o
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cronograma de trabalho e a divisdo de tarefas que a equipe empregou para planejar

e desenvolver a aplicacao.

3.1 METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

A necessidade de entregas rapidas na produgao do trabalho exigiu o uso de
metodologias inovadoras, capazes de lidar com a auséncia de um conjunto estavel
de requisitos no inicio do projeto. Modelos preditivos, como o linear sequencial,
incremental e espiral, baseiam-se na definicdo clara de etapas — especificagao,
projeto, construgcdo e testes — o0 que os torna inadequados para um
desenvolvimento agil (SOMMERVILLE, 2011).

Para que o sistema fosse construido com maior flexibilidade e
adaptabilidade, permitindo lidar com mudancas e evolugdes durante o
desenvolvimento, foi necessario utilizar processos ageis, que consistem em construir
sistemas de maneira incremental, com o processo de especificagdo, projeto e
implantagédo realizados de forma intercalada. Além disso, a interagdo entre
individuos, a entrega de funcionalidades e a resposta a mudangas do projeto
tornaram-se mais relevantes do que processos, ferramentas, documentacdes
extensas e a necessidade restritiva de seguir um plano (SOMMERVILLE, 2011).

O foco passou a ser a entrega continua e antecipada de partes do sistema
com valor agregado, tratando mudangas nos requisitos como bem-vindas e
priorizando entregas frequentes em intervalos curtos. Essa abordagem tornou-se a
principal medida para verificar o progresso do desenvolvimento.

O framework utilizado foi o Scrum, que segue o0s principios das
metodologias ageis. Assim, a equipe se auto-organizou para planejar e desenvolver
o trabalho nas sprints. O papel do Product Owner, responsavel por gerenciar o
backlog do produto (uma lista ordenada de itens a serem desenvolvidos), a entrada
de novos requisitos, o plano de releases e a aceitagdo ou rejeicdo do que sera
entregue no final da sprint (PHAM; PHAM, 2011), foi desempenhado pelo orientador.

A equipe de desenvolvimento, de acordo com o Scrum, é responsavel por
criar incrementos do produto, estipular as metas da sprint, definir como o trabalho
sera realizado, sua distribuicdo, qualidade e prazo (PHAM; PHAM, 2011). Esse papel
foi desempenhado pela equipe, que buscou entregar partes prontas ao fim de cada

iteragao.
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As sprints foram divididas em duas partes, para responder as perguntas
relacionadas ao que sera entregue no incremento e como sera feito para entrega-lo.
A sprint € um ciclo de desenvolvimento iterativo e incremental, no qual, ao final,
devem ser entregues partes finalizadas do produto. Embora sua duragdo padrao
seja de um més, ela permite feedbacks constantes do Product Owner e a
reorganizagdo do backlog (PHAM; PHAM, 2011). Neste trabalho, entretanto, as
sprints foram semanais, para adequar-se a rotina da equipe.

Durante a sprint, havia uma reunido diaria em que a equipe se reunia por, no
maximo, quinze minutos para responder o que fizeram, o que pretendem fazer e se
ha algo impedindo a realizagdo de alguma tarefa. Ao final da sprint, ocorriam uma
revisdo, para demonstrar o que foi produzido, e uma retrospectiva com todos os
membros da equipe Scrum, com o objetivo de avaliar e aprimorar a interacéo entre
os membros, as praticas e ferramentas utilizadas, o que funcionou e o que precisa
ser melhorado na proxima sprint (PHAM; PHAM, 2011).

Na UML (Unified Modeling Language), os Diagramas de Casos de Uso
(APENDICE A) s3o utilizados para descrever as funcionalidades do sistema a partir
da perspectiva do usuario. Neste trabalho, eles foram empregados para definir o
contexto e os requisitos necessarios ao desenvolvimento do sistema. Outra de suas
funcdes é representar as possiveis interagdes entre as funcionalidades e os atores
envolvidos (FOWLER, 2021).

As histérias de usuario (APENDICE B), que se popularizaram com os
métodos ageis, servem como instrumento de escrita para levantar requisitos e
descrever as especificacbes de uma funcionalidade do software (BECK; FOWLER,
2001). Neste trabalho, elas foram utilizadas para identificar requisitos e detalhar as
funcionalidades do sistema.

O Diagrama de Classes (APENDICE C) auxiia o desenvolvedor no
planejamento da estrutura de relacionamento entre as classes de um sistema
(FOWLER, 2021). Neste projeto, ele foi utilizado para descrever os tipos de objetos
presentes no sistema e os diversos tipos de relacionamentos estaticos existentes
entre eles.

O Diagrama de Sequéncia (APENDICE D) foi criado para modelar a
interacdo entre objetos, detalhando como eles colaboram para implementar um
cenario de caso de uso (FOWLER, 2021). Neste trabalho, ele foi utilizado para

auxiliar na identificacdo dos métodos que compdem as classes. Além disso, permitiu
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que a equipe determinasse a sequéncia em que um determinado processo ocorre
dentro do sistema.

O Diagrama Relacional de Banco de Dados (APENDICE E), introduzido por
Codd em 1970, possui uma estrutura composta por um conjunto de atributos que
descrevem os dados e um conjunto de linhas que correspondem a eles, formando
uma relacdo. Também inclui restricobes de dominio, chave primaria e chave
estrangeira, que servem para garantir a integridade referencial entre as relagoes
interligadas (NORMANDO, 2024). Sua finalidade € representar o modelo l6gico de
um banco de dados — fungao que cumpriu neste trabalho.

Foi realizado, também, um questionario utilizando a ferramenta Google
Forms, durante o més de novembro de 2024 (APENDICE G). Ao todo, foram
coletadas respostas de 56 pessoas, com idades, ocupacdes e perfis variados dentro
da sociedade.

Através do resultado da pesquisa (APENDICE H), péde-se observar que a
grande maioria, representando 50,0% dos participantes, esta na faixa dos 21 a 30
anos de idade, seguida pelo grupo dos 10 aos 21 anos, e, em terceiro lugar, pessoas
entre 51 e 60 anos, mostrando um publico majoritariamente jovem.

Outro dado relevante é que o tempo médio de uso de dispositivos méveis foi
de 5 a 6 horas diarias, correspondendo a aproximadamente 20% do tempo de um
dia, seja para uso profissional (66,1%) ou pessoal.

Dentre as redes sociais disponiveis para utilizacdo, o WhatsApp foi a mais
usada pelos entrevistados, tendo sido citada por 85,7% dos 56 respondentes. Nao
muito distante, em termos de quantidade de usuarios, o Instagram e o YouTube se
destacam, representando 62,5% e 46,4%, respectivamente, evidenciando a
dominancia de plataformas voltadas para comunicacdo e compartilhamento de

midia.

3.2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

O projeto consiste no desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos
moveis, criado utilizando diversas tecnologias modernas. A programacgao mobile foi
realizada em Kotlin, enquanto o banco de dados é gerenciado pelo PostgreSQL. O

backend foi desenvolvido com o framework Ktor para dar suporte as funcionalidades
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do sistema, e a integracdo com a Google Geocoding API foi utilizada para obter

informacdes de localizacido de forma eficiente e precisa.

3.2.1 Kotlin

Em 2016, a empresa JetBrains langou a versdo 1.0 da linguagem de
programacgao chamada Kotlin. Seu objetivo era criar uma alternativa ao Java e, para
isso, ofereceu uma sintaxe enxuta capaz de facilitar a curva de aprendizado. Isso a
tornou uma das linguagens oficiais para desenvolvimento na plataforma Android
SDK, até que, em 2019, a empresa Google deu um passo além e anunciou o
movimento “Kotlin-first”, que consistia em tornar o Kotlin a linguagem prioritaria para
o desenvolvimento de aplicagcdes na plataforma Android (KOTLIN, 2024).

Tendo como caracteristicas o cddigo aberto e o forte sistema de tipagem,
oferece suporte para programagao orientada a objetos e funcional, o que a torna
multiparadigma. Certas APIs do Android, como o Android KTX, sao especificas do
Kotlin. Sua compatibilidade com o Java também se destaca, pois permite que ele
rode sem dificuldades em uma Java Virtual Machine (KOTLIN, 2024).

Além disso, com o Kotlin é possivel utilizar o Kotlin Multiplatform Mobile,
uma solugao que permite aos desenvolvedores compartilhar o codigo do aplicativo
entre Android e iOS. Isso acelera o processo de desenvolvimento e garante a

consisténcia entre as diferentes plataformas (NAGY, 2022).

3.2.2 Banco de dados - PostgreSQL

PostgreSQL € um sistema gerenciador de banco de dados relacional de
cédigo aberto que utiliza a linguagem SQL. Com ele, € possivel armazenar e
dimensionar, de maneira segura, cargas complexas de dados. Foi criado em 1986
pela Universidade da Califérnia em Berkeley (POSTGRESQL, 2024).

Possui uma arquitetura que garante confiabilidade, integridade dos dados,
um conjunto robusto de recursos, extensibilidade e alto desempenho. E capaz de
rodar em todos os sistemas operacionais (POSTGRESQL, 2024).

Busca estar em conformidade com o padrao SQL, tendo atingido, a partir da

versao 16, conformidade com pelo menos 170 dos 177 recursos obrigatérios para o
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SQL:2023 Core. Além disso, suporta varios protocolos e APIs de conectividade,
incluindo JDBC e ODBC (POSTGRESQL, 2024).

3.2.3 Ktor framework

Ktor € um framework moderno e leve para desenvolvimento de aplicacdes
assincronas (cliente e servidor) em Kotlin, criado pela JetBrains. Totalmente
implementado desde a base com Kotlin e corrotinas (Coroutines), € uma ferramenta
concisa e multiplataforma, tornando o desenvolvimento rapido e intuitivo.

O framework disponibiliza uma arquitetura flexivel e modular, na qual o
desenvolvedor inclui apenas 0s recursos necessarios por meio de plugins — como
roteamento, autenticacao, serializagdao, WebSockets, entre outros — permitindo criar
aplicagdes customizadas e leves. Também oferece suporte a multiplos engines
(Netty, Jetty, CIO, Servlet), possibilitando hospedagem em contéiner ou em modo
standalone. No lado do cliente, o Ktor HTTP Client € multiplataforma e ajustavel com
diferentes engines (OkHttp, CIO, Apache, Curl), disponivel para JVM, Android,
JavaScript e Native.

Por ser inteiramente baseado em corrotinas, o Ktor oferece programagao
nao bloqueante de alto desempenho, com DSL (Domain-Specific Language) que
favorece um coédigo declarativo e facil de ler. Sua execugdo é assincrona por
natureza, suportando pipelines eficientes de 1/O (entrada e saida) e alta
escalabilidade. O framework também oferece suporte robusto a testes, com
ferramentas que permitem simulacdo de servidores e clientes sem rede, além de
integracao a servidores em memoria para testes de integragao.

Ktor € ideal para criar microservigos, APIs HTTP e aplicacbes web modernas
em Kotlin, oferecendo alto grau de personalizagédo, performance e um fluxo de
trabalho fluido com corrotinas. Desenvolvedores obtém controle completo sobre o
comportamento da aplicacdo e podem escalar conforme a necessidade, sendo uma
alternativa poderosa ao Spring Boot para quem busca leveza e flexibilidade. Sua
comunidade é ativa e estd em constante evolugdo, sendo mantido pela JetBrains

para garantir atualizagdes frequentes e confiabilidade para produgao.

3.2.4 Google Geocoding API
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O Google Geocoding APl é um servigo prestado pela empresa Google que
aceita solicitacbes HTTPS de pontos Wi-Fi que um cliente movel é capaz de
detectar. Retorna as coordenadas de latitude e longitude por meio de respostas
JSON, que possuem dois elementos basicos: results, que contém uma matriz de
informagdes de enderegos geocodificados e informagdes de geometria; e status, que
contém metadados sobre a solicitacado (GOOGLE, 2024).

Com ela, é possivel usar dados geoespaciais para obter a localizagdo de um
dispositivo movel que nao possui localizagdo ou GPS nativo, sendo, assim, capaz de

determinar a cidade em que vivem os usuarios (GOOGLE, 2024).

3.3 CRONOGRAMA DE TRABALHO

3.3.1 Etapa I: Concepgao e Modelagem

Para criar o sistema proposto, foi utilizada a metodologia Scrum para
planejar dois cronogramas de atividades, um para a modelagem e outro para o
desenvolvimento. Com a finalidade de tornar essa metodologia eficaz, foi acordado
entre os membros a realizacdo de reunides semanais que permitissem executar e
discutir o desenvolvimento da aplicagao.

Apds a modelagem do sistema e a definicdo das tecnologias necessarias
para seu desenvolvimento, foi elaborada uma divisdo de tarefas e responsabilidades
(QUADRO 3) para organizar e distribuir as atividades de maneira a néao

sobrecarregar nenhum dos membros da equipe.

QUADRO 3 - DISTRIBUICAO DE RESPONSABILIDADES

Parte do Projeto Membros ativos
Joao Guilherme Vinicius
Prototipagao de tela X
Detalhamento HU X X
Capitulo 1 X
Capitulo 2 X
Capitulo 3 X
Capitulo 4 X
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Parte do Projeto

Membros ativos

Joao Guilherme Vinicius
Prototipagao de tela X
Detalhamento HU X X
Capitulo 1 X
Capitulo 2 X
Capitulo 3 X
Capitulo 5 X
Diagramas de caso de uso X
Diagrama relacional X
Diagrama de classe X
Diagramas de sequéncia X X
Desenvolvimento do protétipo X X

FONTE: Os Autores (2024)
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4 APRESENTAGAO DO SISTEMA

Neste capitulo, sera apresentado o funcionamento do sistema Walk,
incluindo todas as suas funcionalidades, as interfaces correspondentes e as

orientacdes para a sua utilizacao.

4.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

O sistema apresentado utiliza como base o modelo de arquitetura monolitica
(FIGURA 4). Seu frontend € composto por uma interface grafica elaborada para
sistemas mobile, na qual o usuario pode interagir com a aplicagdo. Para seu
desenvolvimento, é usada a linguagem Kotlin, que contém suas funcionalidades. No
momento em que o aplicativo € iniciado, realiza-se uma consulta a Google
Geolocation API, que retorna as coordenadas geograficas do smartphone.
Posteriormente, quando alguma agao relacionada a busca ou atualizagado de dados
for realizada pelo cliente, o aplicativo envia uma requisigdo para a APl REST no
backend, desenvolvido utilizando o framework Ktor.

A APl REST processa a requisicdo com o objetivo de buscar ou atualizar as
informacdes necessarias para a realizagdo de uma determinada atividade. Esse
processo ocorre ao interagir com o banco de dados implementado com o sistema
gerenciador de banco de dados PostgreSQL, responsavel por persistir as
informacdes na aplicacao e retornar os dados requeridos a APIl. Apds processar a
requisicao e coletar os dados, € enviada uma resposta ao aplicativo mobile, que

entdo atualiza a interface com as novas informacgoes.
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FIGURA 4 - ARQUITETURA DO SISTEMA

—
>Qmm ) €
—
API REST
(Ktor) Banco de Dados
(PostgreSal)

v

[o]
Mobile
(Kotlin)

D
> (==
(- ]

Google Geolocation API

FONTE: Os Autores (2024)

4.2 SOFTWARE

Ao abrir o Walk pela primeira vez, o sistema apresenta uma tela de login
(FIGURA 5) na qual, caso o usuario ja possua um perfil cadastrado, pode
autenticar-se nos campos @user ou CNPJ e senha, e acessar seu proprio perfil.
Caso nao exista um perfil criado para o usuario, ao clicar no botdo Criar nova conta,
ele é direcionado para a tela de escolha do tipo de usuario (FIGURA 6), seja
empresa ou pessoa. Apos a selecdo, é apresentada a tela para preenchimento dos
dados referentes ao tipo de usuario selecionado (FIGURA 7 e FIGURA 8). Apés a
criacdo do usuario, este € direcionado a tela de login para que suas credenciais de

acesso sejam autenticadas.



FIGURA 5 - REALIZAR LOGIN
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FONTE: Os Autores (2025)

FIGURA 7 - AUTOCADASTRO DE EMPRESA
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FONTE: Os Autores (2025)
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FIGURA 6 - ESCOLHER TIPO DE USUARIO
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FONTE: Os Autores (2025)

FIGURA 8 - AUTOCADASTRO DE PESSOA
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FONTE: Os Autores (2025)
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A interface referente ao perfil de pessoa (FIGURA 9A) é apresentada assim
que as credenciais de acesso sido autenticadas. Nela, € possivel visualizar as
informacgdes pessoais do usuario, além de acessar informagdes como a listagem de

amizades (FIGURA 10), a listagem de empresas seguidas (FIGURA 11) e todas as
propostas de passeios (FIGURA 12).

FIGURA 9A - VISUALIZAR PERFIL PESSOAL FIGURA 10 - VISUALIZAR AMIZADES
SENDO PESSOA
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FIGURA 11 - VISUALIZAR EMPRESAS FIGURA 12 - VISUALIZAR PASSEIOS
SEGUIDAS PROPOSTOS
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FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025)

A partir da tela de perfil pessoal, pode-se navegar para a visualizagdo dos
chats de passeios dos quais o usuario participa (FIGURA 13), sendo possivel excluir
o chat e editar seus participantes (FIGURA 14). Ao clicar no chat desejado, a
conversa em grupo é aberta, permitindo a troca de mensagens entre os participantes
(FIGURA 15).



FIGURA 13 - VISUALIZAR
CHAT DO PASSEIO
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FIGURA 14 - EDITAR CHAT
DO PASSEIO
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FIGURA 15 - VISUALIZAR
CHAT DO PASSEIO
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FONTE: Os Autores (2025)

O usuario pode, estando na tela de perfil pessoal, ser direcionado para a

visualizagdo das comunidades criadas por ele (FIGURA 16A), na qual é possivel

favoritar a comunidade ao clicar no simbolo de estrela. Ao clicar no icone de

reticéncias vertical, abre-se um modal que permite visualizar a descricdo da

comunidade (FIGURA 16B), excluir a comunidade e também atualizar suas

informacgdes (FIGURA 16C).



FIGURA 16A - VISUALIZAR
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FIGURA 16B - VISUALIZAR
DESCRICAO DA
COMUNIDADE
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FIGURA 16C - EDITAR
COMUNIDADE
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FONTE: Os Autores (2025)

Estando na tela de perfil pessoal, o usuario pode acessar as comunidades
favoritas (FIGURA 17A), visualizar a descricdo da comunidade desejada (FIGURA

17B) e remover favoritos ao clicar no simbolo de estrela.
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FIGURA 17A - VISUALIZAR LISTAGEM DE FIGURA 17B - VISUALIZAR DESCRICAQO DA
COMUNIDADES FAVORITAS COMUNIDADE
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A tela de perfil pessoal permite, também, acessar a listagem de eventos
favoritos do usuario (FIGURA 18A). Ao clicar no icone de estrela, o evento é
removido da lista de favoritos. Ao selecionar a opgcao de descri¢ao, as informagdes
referentes ao evento sdo exibidas na tela (FIGURA 18B). O campo onde esta o
@user da empresa responsavel pelo evento € clicavel e, ao ser clicado, direciona o
usuario ao perfil da empresa (FIGURA 19), no qual é possivel seguir ou deixar de
seguir a empresa, visualizar a lista de eventos que ela criou e ver a descricdo de

cada evento.
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FIGURA 19 - VISUALIZAR
PERFIL DE EMPRESA
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Ainda na tela inicial do perfil da pessoa, na barra de feeds localizada na

parte inferior, € possivel navegar pelo feed de eventos (FIGURA 20A), acessado ao

clicar no icone mais a esquerda, onde s&o apresentados todos os eventos criados

pelas empresas na cidade selecionada. E possivel, por meio do menu superior de

cidades, filtrar a cidade desejada (FIGURA 20B), buscar pelo nome do evento

digitando na barra de pesquisa (FIGURA 20C) e filtrar por tag ao clicar no icone de

filtro ao lado da barra de pesquisa (FIGURA 20D). Também é possivel favoritar um

evento ao clicar no simbolo de estrela ao lado do nome do evento.



FIGURA 20A - VISUALIZAR EVENTOS
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FIGURA 20C - VISUALIZAR EVENTO
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FIGURA 20B - FILTRAR CIDADES DOS
EVENTOS
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FIGURA 20D - FILTRAR TAG DOS EVENTOS
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Ao clicar no icone central, visualiza-se o préprio perfil e, ao clicar no icone
mais a direita, € acessado o feed de comunidades (FIGURA 21A), que, semelhante
ao feed de eventos, apresenta todas as comunidades criadas pelas pessoas dentro
daquela cidade. E possivel, por meio do menu superior de cidades, filtrar a cidade
desejada (FIGURA 21B), buscar pelo nome da comunidade digitando na barra de
pesquisa (FIGURA 21C) e filtrar por tag ao clicar no icone de filtro ao lado da barra
de pesquisa (FIGURA 21D). Também ¢é possivel favoritar uma comunidade ao clicar

no simbolo de estrela ao lado do nome da comunidade.

FIGURA 21A - VISUALIZAR COMUNIDADES FIGURA 21B - FILTRAR CIDADES DOS
EVENTOS
1534 @A A BEN AL 1535@ A A gENRRAL
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FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025)



FIGURA 21C - VISUALIZAR COMUNIDADE
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Na tela de perfil pessoal, ao clicar no icone de sino, € possivel visualizar as

notificagdes de amizade (FIGURA 22), que possuem dois estados: aceito ou

recusado, e o estado em que nenhuma acgao foi tomada. Ao clicar no simbolo de

reticéncias verticais, também na tela de perfil pessoal, € apresentado um modal

(FIGURA 9B) com as opgdes: criar comunidade (FIGURA 23), na qual o usuario

escolhe uma foto da sua galeria para identificar a comunidade, acrescenta uma

descricdo, as regras e a tag relacionada ao intuito da comunidade; editar perfil

(FIGURA 24), tela em que o usuario pode alterar as informagbes pessoais da sua

conta; sair, que realiza o logout do perfil; e deletar perfil, que exclui a conta do

usuario.



FIGURA 22 - VISUALIZAR NOTIFICACOES
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FIGURA 23 - CRIAR COMUNIDADE
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FIGURA 9B - VISUALIZAR MODAL DE
OPCOES NO PERFIL
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FIGURA 24 - EDITAR PERFIL
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Estando na tela de visualizagdo de comunidades, ao clicar na imagem que
referencia a comunidade, o usuario é direcionado para a visualizagdo de passeios
relacionados aquela comunidade (FIGURA 25A). Nessa tela, ao clicar no simbolo de
mapa no passeio sugerido, visualiza-se o local do passeio proposto (FIGURA 25B).
Caso o0 usuario seja 0 mesmo que sugeriu 0 passeio, ao clicar no simbolo de
reticéncias verticais, pode-se excluir a proposta (FIGURA 25C). Para criar uma
proposta de passeio, basta indicar, no campo de texto destinado ao local, qual € o

local do passeio e, na caixa logo abaixo, descrever a proposta.

FIGURA 25A - VISUALIZAR FIGURA 25B - VISUALIZAR FIGURA 25C - EXCLUIR
PASSEIOS DA CIDADE DO PASSEIO PASSEIO DA
COMUNIDADE PROPOSTO COMUNIDADE
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. o m 0 m o
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FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025)

Ao clicar no icone de comentario, abaixo da foto do proponente, o usuario
tem acesso aos comentarios do passeio referido (FIGURA 26A). Para criar um
comentario, a pessoa acessa a caixa de texto na parte inferior, digita seu comentario
e clica em Comentar. Os chats com 0s usuarios que comentaram no passeio sao
criados a partir da selecdo dos comentarios: mantendo pressionado o comentario
até que fique destacado, clicando no icone de reticéncias verticais e, em seguida, no
botdo Criar chat passeio (FIGURA 26B).



FIGURA 26A - VISUALIZAR COMENTARIO
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FIGURA 26B - SELECIONAR
COMENTARIOS PARA CRIAGAO DE CHAT

8:01 \ 7 |

Comentario g
Criar Chat Passeio
AQ Vinicius
Kart sdbado

o

Amanda Virtual
Qual kartédromo

@ Vinicius
Pode ser no do shopping

4

FONTE: Os Autores (2025)

Estando no feed de eventos e, semelhante ao comportamento que ocorre

com as comunidades, ao clicar sobre um evento, o usuario €& direcionado a

visualizagdo dos passeios do evento selecionado (FIGURA 27A). Caso o usuario

que esteja visualizando os passeios seja 0 mesmo que sugeriu 0 passeio, ao clicar

no simbolo de reticéncias verticais, pode-se excluir a proposta (FIGURA 27B). Para

criar uma proposta de passeio, basta indicar, na caixa de texto, qual € a proposta de

passeio.



FIGURA 27A - VISUALIZAR PASSEIOS DO
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FIGURA 27B - EXCLUIR PASSEIO DO

EVENTO EVENTO
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FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025)

Clicando no icone de comentario, abaixo do usuario que propds o passeio, a
pessoa logada tem acesso aos comentarios do passeio referido (FIGURA 28A). Para
criar um comentario, a pessoa acessa a caixa de texto na parte inferior, digita seu
comentario e clica em Comentar. Os chats com 0s usuarios que comentaram no
passeio sao criados a partir da selecdo dos comentarios, mantendo pressionado o
comentario até que esteja destacado, clicando no icone de reticéncias verticais e no
botédo Criar chat passeio (FIGURA 28B).
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FIGURA 28A - VISUALIZAR COMENTARIO FIGURA 28B - SELECIONAR
NO PASSEIO DO EVENTO COMENTARIOS PARA CRIAGCAO DE CHAT
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FONTE: Os Autores (2025) FONTE: Os Autores (2025)

Sendo uma empresa a realizar login, apés a validagdo das credenciais de
entrada, é direcionada para a visualizagcdo do seu perfil (FIGURA 29A). Clicando no
simbolo de reticéncias verticais na parte superior direita, é aberto um modal
(FIGURA 29B) com as opg¢bes que levam para a criagdo de um novo evento
(FIGURA 30), na qual o usuario escolhe, no menu superior de cidades, em qual
cidade ocorrera o evento, uma foto, da sua galeria, para identificar o evento,
acrescenta um nome, a data em que o evento ira ocorrer, a descricdo e a tag
referente ao evento. Leva o usuario, também, para a tela de edigdo do préprio perfil
(FIGURA 31), tela na qual o usuario consegue alterar as informagdes pessoais da
sua conta. A partir do modal aberto, também consegue realizar o logout da sua
conta.



FIGURA 29A - VISUALIZAR PERFIL
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FIGURA 30 - CRIAR EVENTO
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FIGURA 29B - VISUALIZAR MODAL DE
OPCOES NO PERFIL
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FIGURA 31- EDITAR PERFIL EMPRESA
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FONTE: Os Autores (2025)

39



40

Ainda na tela de visualizac&o de perfil, 0 usuario logado como empresa pode
visualizar uma listagem de todos os seus eventos cadastrados e, clicando no icone
de reticéncias verticais referente ao evento, é exibido um modal (FIGURA 29C) com
as opgbes de visualizagdo da descricdo do evento (FIGURA 29D), excluséo do
evento e atualizacdo do evento, que direciona a empresa para a tela de edicdo de
informagdes do evento (FIGURA 32), sendo possivel alterar qualquer informacéao e
salvar. Acessando o menu Meus eventos, a tela de eventos realizados € aberta
(FIGURA 33), e o comportamento é igual ao que ocorre na tela principal, com a
diferenca de que ali s&do apresentados somente os eventos, sem mais informacdes

sobre a empresa.

FIGURA 29C - VISUALIZAR MODAL DE FIGURA 29D - VISUALIZAR DESCRIGAO DO

OPCOES DO EVENTO
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FONTE: Os Autores (2025)
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FIGURA 32 - EDITAR EVENTO FIGURA 33 - VISUALIZAR LISTAGEM DOS
MEUS EVENTOS
713 \Z4) 20030 @ = - 8N DL

Meus Eventos
Cidades -
BGES
E BGS 2023

Mecanicada

=
2N V2N
22/06/2025 * Evento de motocicletas

Curitiba

Descrigdo

Eventosobre mecanica automotiva aberto a
comunidade

Tags

« Esporte  Festa  Jogos de Tabuleiro

< I @)
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O feed inferior com as opg¢des de visualizagao de eventos e de visualizagao
de comunidades fica disponivel com o mesmo funcionamento do usuario cadastrado
como pessoa. O que difere € que o usuario cadastrado como empresa nao tem a
possibilidade de criar passeios, comentar em passeios, tampouco criar ou participar
de chats.

Existe, além dos perfis de pessoa e empresa, um unico perfil de
administrador do sistema, que n&o é disponibilizado ao publico, sendo acessivel
somente aos moderadores da plataforma. Ao realizar o login, sao apresentadas
quatro opgdes de acesso para realizar a moderacédo (FIGURA 34). A partir dessa
tela, o administrador pode acessar o gerenciamento de pessoas (FIGURA 35A), no
qual é possivel pesquisar pelo nome da pessoa na barra de pesquisa e, caso
necessario, excluir o usuario clicando no icone de lixeira ao lado do nome, o que

gera um pop-up para confirmacgéo (FIGURA 35B).
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FIGURA 34 - FIGURA 35A - FIGURA 35B -
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A partir da tela de gerenciamento de fungdes, o comportamento se repete
para o gerenciamento de empresas (FIGURA 36A e FIGURA 36B), apresentando
uma listagem com todas as empresas cadastradas, uma barra de pesquisa e a
possibilidade de exclusdo do perfil ao clicar no icone de lixeira, com exibicado de um

pop-up para confirmagao da exclusao.
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FIGURA 36A - ADMINISTRADOR FIGURA 36B - ADMINISTRADOR EXCLUI
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Ao acessar a opgao de gerenciamento de comunidades, o administrador é
direcionado a tela na qual é apresentada uma listagem com todas as comunidades
criadas (FIGURA 37A), sendo possivel pesquisar pelo nome da comunidade na
barra de pesquisa e, ao clicar na reticéncia vertical referente a comunidade, excluir a
comunidade em questdo, apds a confirmacido de exclusdo apresentada no pop-up
de confirmacéao (FIGURA 37B).
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FIGURA 37A - ADMINISTRADOR FIGURA 37B - ADMINISTRADOR EXCLUI
GERENCIA COMUNIDADES COMUNIDADE
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No gerenciamento de eventos, o comportamento ¢é semelhante,
apresentando também uma listagem contendo todos os eventos criados e uma barra
de pesquisa superior (FIGURA 38A). Clicando no icone de reticéncia vertical
referente ao evento, é possivel excluir o evento ao selecionar a opgao Excluir, o que

apresenta um pop-up para confirmagao da acao (FIGURA 38B).
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FIGURA 38A - ADMINISTRADOR GERENCIA FIGURA 38B - ADMINISTRADOR EXCLUI
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este projeto surge em decorréncia dos efeitos causados pelo uso de redes
sociais digitais por longos periodos e suas consequéncias nos habitos e na saude de
parte da populagcdo. O desenvolvimento do sistema teve como meta criar
oportunidades de encontros e buscar uma nova possibilidade de modelo de negdcio
que tornasse viavel o funcionamento de redes sociais sem a necessidade de reter o
usuario por longos periodos consumindo publicidade.

Para embasar o que foi dito sobre o problema, foi realizada uma pesquisa
visando descobrir quais redes sociais sdo mais utilizadas e qual o tempo médio de
uso por parte da populagdo. Notou-se que uma parcela consideravel do dia das
pessoas € despendida nessas aplicacbes, mesmo que elas exer¢cam outras
atividades, como trabalho ou estudo. Além disso, observou-se que o funcionamento
dos modelos de negdcio responsaveis por viabiliza-las possui uma tendéncia a reter
0s usuarios por cada vez mais tempo, o que gera isolamento social.

Tendo como base a pesquisa e as informagdes coletadas, foi possivel
elaborar os requisitos necessarios para solucionar os problemas encontrados, como:
permitir ao usuario criar, favoritar e participar de comunidades e eventos com base
em sua localidade e interesses; propor passeios; demonstrar interesse via
comentarios; agendar horario e local por meio de chats; visualizar perfis para
conhecer melhor os interessados no passeio e, por fim, adiciona-los como amigos
para manter o contato.

Durante a implementagdo, adotou-se uma arquitetura monolitica feita em
Kotlin no frontend, Ktor no backend e PostgreSQL para persisténcia de dados. A
integragdo com a Google Geocoding API viabilizou a localizagdo dos usuarios e a
visualizacdo de comunidades e eventos com base no municipio em que a pessoa se
encontra no momento da utilizagdo. O sistema também oferece perfis diferenciados
para empresas, que podem criar eventos com data marcada, os quais sdo exibidos
em um feed exclusivo para elas. Esse conjunto de funcionalidades, até entéo
fragmentado em diversas ferramentas, foi reunido neste projeto.

Embora o sistema atenda ao propdsito de incentivar encontros presenciais,
foram identificadas oportunidades de melhoria para evolugdes futuras. Para otimizar
a escalabilidade e a manutencdo, sugere-se a migracdo do backend para uma

arquitetura de microsservicos, o que permitiria maior resiliéncia do sistema. Além
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disso, recomenda-se a implementacéo de criptografia de ponta a ponta para garantir
a seguranca e a privacidade dos dados dos usuarios.

No que tange ao frontend, recomenda-se a incorporagcdo de recursos de
midia nas conversas, possibilitando o envio de fotos e videos para enriquecer as
interacdes. Por fim, € importante realizar testes de desempenho robustos para
verificar a capacidade do sistema sob alta demanda, garantindo que a plataforma
possa suportar um crescimento significativo de usuarios sem comprometer sua

estabilidade ou velocidade.
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APENDICE A - DIAGRAMA DE CASO DE USO
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APENDICE B - HISTORIAS DO USUARIO

HUO001 - Realizar Login

SENDO Uma pessoa ou empresa ou administrador
QUERO Entrar no sistema utilizando minha conta
PARA Poder utilizar o sistema

Entrar

Criar nova conta

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve, ao clicar no botdo entrar, caso a senha e o e-mail estejam corretos, levar a

pessoa ou empresa para a HU005 ou HU022.
2) Deve ao clicar no botdo “Criar nova conta” levar o usuario ou empresa para a

pagina HUO0O2.
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3) Deve mostrar uma mensagem de erro,”E-mail ou senha incorreto”, no caso de ao

clicar no botao “Entrar”, algum ou todos os campos estejam vazios ou incorretos.

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve, ao clicar no botao entrar, caso a senha e o e-mail estejam corretos, levar a

pessoa ou empresa para a HU005 ou HU022.

DADO QUE O usuario inseriu e-mail e senha corretos.
QUANDO Ele clica no botdo “Entrar”.
ENTAO O sistema deve redirecionar a pessoa ou empresa para a

HUO0O05 ou HU022, conforme o tipo de conta.

2) Deve ao clicar no botédo “Criar nova conta” levar o usuario ou empresa para a

pagina HUO0O02.

DADO QUE O usuario deseja criar uma nova conta.
QUANDO Ele clica no botéo “Criar nova conta”.
ENTAO O sistema deve redireciona-lo para a pagina HU002 para iniciar

0 processo de recuperacao de senha.

3) Deve mostrar uma mensagem de erro, “E-mail ou senha incorreto”, no caso de ao

clicar no botao “Entrar”, algum ou todos os campos estejam vazios ou incorretos.

DADO QUE O usuario esta na tela de login.

QUANDO Ele clica no botdo “Entrar” com o campo de e-mail ou senha
vazio ou com informacdes incorretas.

ENTAO O sistema deve exibir uma mensagem de erro “E-mail ou senha

incorreto” e impedir o login até que as informagdes corretas

sejam inseridas.
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HUO002 - Escolher Tipo de Usuario

SENDO Uma pessoa ou empresa
QUERO Identificar qual tipo de conta sera criada
PARA Direcionar o usuario para a pagina de cadastro adequada ao tipo

de conta

Quem é vocé?

Empresa

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve, ao clicar no botao “Pessoa”, direcionar o usuario para a HU0O0S3.

2) Deve, ao clicar no botdo “Empresa” direcionar o usuario para a HU004.
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve, ao clicar no botao “Pessoa”, direcionar o usuario para a HU003.

DADO QUE | O usuario deseja criar uma nova conta para pessoa.

QUANDO Ele clica no botao “Pessoa”.

ENTAO O sistema deve redireciona-lo para a pagina HU0OS3.

2) Deve, ao clicar no botao “Empresa” direcionar o usuario para a HU004.

DADO QUE [ O usuario deseja criar uma nova conta para empresa.

QUANDO Ele clica no botao “Empresa”.

ENTAO O sistema deve redireciona-lo para a pagina HU004.

HUO003 - Manter Pessoa

SENDO Uma pessoa

QUERO Cadastrar uma pessoa

PARA Permitir que o usuario possa realizar o login




57

©

Nome
E-mail
@user
Mascimento: 00/00/00

Descricdo do perfil

Salvar

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve aplicar uma mascara, dd/mm/aaaa, para datas no campo “Nascimento”.

2) Deve aplicar uma mascara, no campo “@user”, para que todos eles comecem
com ‘@”.

3) Deve permitir que o usuario escolha uma foto ao clicar no icone da camera.

4) Deve, ao clicar no botédo “Salvar”, direcionar o usuario para HU0O0S.

5) Deve habilitar o botdo “Salvar’” apenas no caso de todos os campos estarem
preenchidos.

6) Nao deve permitir que nenhum dos campos fique vazio.

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve aplicar uma mascara, dd/mm/aaaa, para datas no campo “Nascimento”.



58

DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Ele comeca a digitar uma data.
ENTAO O sistema deve aplicar uma mascara no formato dd/mm/aaaa para

orientar a insercao correta da data.

2) Deve aplicar uma mascara, no campo “@user”, para que todos eles comecem

com ‘@”.
DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Ele comega a digitar o identificador.
ENTAO O sistema deve aplicar uma mascara para que o valor inserido

sempre comece com ‘@”.

3) Deve permitir que o usuario escolha uma foto ao clicar no icone da camera.

DADO QUE [ O usuario deseja adicionar uma foto para o seu perfil.
QUANDO Ele clica no icone da camera.
ENTAO O sistema deve abrir a galeria de fotos ou a camera para que o

usuario selecione uma imagem.

4) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, direcionar o usuario para HU005.

DADO QUE | O usuario preencheu todos os campos obrigatérios e o botdo
“Salvar” esta habilitado.

QUANDO Ele clica no botao “Salvar”.

ENTAO O sistema deve salvar as informagbes e redireciona-lo para a

HUOOS.

5) Deve habilitar o botdo “Salvar” apenas no caso de todos os campos estarem

preenchidos.
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DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Todos os campos obrigatérios sdo preenchidos.
ENTAO O botdo “Salvar” deve ser habilitado, permitindo que o usuario

conclua a criagao do perfil.

6) Nao deve permitir que nenhum dos campos fique vazio.

DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Ele tenta prosseguir com um ou mais campos vazios.
ENTAO O sistema deve exibir uma mensagem de erro e impedir a criagao
do perfil até que todos os campos sejam preenchidos.
HUO004 - Manter Empresa
SENDO Uma empresa
QUERO Cadastrar uma empresa
PARA Permitir que o usuario possa realizar o login




60

(©]

Nome
E-mail
@user
CNP|

Descricao do perfil

Salvar

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve aplicar uma mascara, “00.000.000/0000-00", no campo “CNPJ”

2) Deve aplicar uma mascara, no campo “@user”, para que todos eles comecem
com“‘@”.

3) Deve permitir que o usuario escolha uma foto ao clicar no icone da camera.

4) Deve, ao clicar no botdo “Salvar”, direcionar o usuario para HU022.

5) Deve habilitar o botdo “Salvar” apenas no caso de todos os campos estarem

preenchidos.

6) Nao deve permitir que nenhum dos campos fique vazio.

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve aplicar uma mascara, “00.000.000/0000-00", no campo “CNPJ”
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DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.

QUANDO Ele comeca a digitar o CNPJ

ENTAO O sistema deve aplicar uma mascara no formato
“00.000.000/0000-00".

2) Deve aplicar uma mascara, no campo “@user”, para que todos eles comecem

com ‘@”.
DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Ele comega a digitar o identificador.
ENTAO O sistema deve aplicar uma mascara para que o valor inserido
sempre comece com ‘@”.

3) Deve permitir que o usuario escolha uma foto ao clicar no icone da camera.

DADO QUE [ O usuario deseja adicionar uma foto para o seu perfil.
QUANDO Ele clica no icone da camera.
ENTAO O sistema deve abrir a galeria de fotos ou a camera para que o

usuario selecione uma imagem.

4) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, direcionar o usuario para HU022.

DADO QUE | O usuario preencheu todos os campos obrigatérios e o botdo
“Salvar” esta habilitado.

QUANDO Ele clica no botao “Salvar”.

ENTAO O sistema deve salvar as informagbes e redireciona-lo para a

HUO022.

5) Deve habilitar o botdo “Salvar” apenas no caso de todos os campos estarem

preenchidos.
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DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Todos os campos obrigatérios sdo preenchidos.
ENTAO O botdo “Salvar” deve ser habilitado, permitindo que o usuario

conclua a criagao do perfil.

6) Nao deve permitir que nenhum dos campos fique vazio.

DADO QUE | O usuario esta preenchendo o formulario de criagao.
QUANDO Ele tenta prosseguir com um ou mais campos vazios.
ENTAO O sistema deve exibir uma mensagem de erro e impedir a criagao
do perfil até que todos os campos sejam preenchidos.
HUO0O05 - Visualizar Perfil Pessoal
SENDO Uma pessoa
QUERO Administrar minha conta
PARA Editar e ter acesso a minhas informagdes
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CRITERIOS DE ACEITACAO

Deve carregar o nome da cidade em que a pessoa se encontra

Deve carregar a foto de perfil da pessoa.

Deve carregar o nome e o0 “@user” da pessoa.

Deve carregar a descricdo do perfil da pessoa.

Deve carregar a quantidade de amigos que a pessoa possui.

Deve carregar a quantidade de empresas que a pessoa segue.

Deve carregar a quantidade de passeios que a pessoa ja participou.

Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de
comentarios.

Deve, no icone do sino, abrir um modal no qual mostra notificacdes de

pedidos de amizade.
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10)Deve, na reticéncia vertical no canto superior direito, abrir um modal que
mostre as seguintes opg¢des: “Sair”, “Criar grupo”, “Criar comunidade”, “Editar
perfil” e “Excluir perfil”.

11)Deve, ao clicar na opgao “Sair”, mostrar um pop-up de confirmagéo, com as
opgoes “Sair’ e “Cancelar”.

12)Deve, ao clicar na opgao “Criar grupo”, direcionar a pessoa para a HU019.

13)Deve, ao clicar na opg¢ao “Criar comunidade”, direcionar a pessoa para a
HUO020.

14)Deve, no botao “Editar perfil”, direcionar a pessoa para a HU003.

15)Deve, ao clicar na opgao “Excluir perfil’, mostrar um pop-up de confirmagéo,
com as opg¢des “Excluir mesmo assim” e “Cancelar”.

16)Deve, ao clicar no botao “Minhas comunidades”, direcionar a pessoa para
HUOO09.

17)Deve, ao clicar no botdo “Comunidades favoritas”, direcionar a pessoa para a
HUO10.

18)Deve, ao clicar no botdo “Eventos favoritos”, direcionar a pessoa para a
HUOO011.

19)Deve, ao clicar no botdo “Grupos”, direcionar a pessoa para a HU012.

20)Deve, ao clicar em “Amizades”, direcionar a pessoa para a HUO0OG.

21)Deve, ao clicar no botao “Postar”, direcionar o usuario para a HU013.

22)Deve, ao clicar na reticéncia vertical de postagens ja feitas, abrir um modal
com a opgao “Excluir postagem” e “Editar postagem”.

23)Deve, ao clicar na opgao “Excluir postagem", recarregar a pagina sem a
postagem deletada.

24)Deve, ao clicar na opgado “Editar postagem”, direcionar o usuario para a
HUO13.

25)Deve, ao clicar no icone de comentarios da postagem, direcionar a pessoa
para a pagina HU014.

26)Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da
tela, direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

27)Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU005).

28)Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).



1) Deve carregar o nome da cidade em que a pessoa se encontra.

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada,
ENTAO deve exibir o nome da cidade em que a pessoa se encontra.

2) Deve carregar a foto de perfil da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a foto de perfil da pessoa.

3) Deve carregar o nome e o “@user” da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir o nome e o “@user” da pessoa

4) Deve carregar a descri¢gao do perfil da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a descricdo do perfil da pessoa

5) Deve carregar a quantidade de amigos que a pessoa possuli.

DADO QUE

a pessoa esteja na pagina de perfil,

QUANDO

a pagina for carregada
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ENTAO

deve exibir a quantidade de amigos que a pessoa possui.

6) Deve carregar a quantidade de empresas que a pessoa segue.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a quantidade de empresas que a pessoa segue

7) Deve carregar a quantidade de passeios que a pessoa ja participou.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a quantidade de passeios que a pessoa ja

participou.

8) Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de

comentarios.
DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir as postagens feitas pela pessoa com a quantidade

de comentarios de cada postagem

9) Deve, no icone do sino, abrir um modal no qual mostra notificagdes de pedidos de

amizade.
DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar no icone do sino
ENTAO um modal deve abrir mostrando notificagdes de pedidos de

amizade
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10) Deve, na reticéncia vertical no canto superior direito, abrir um modal que mostre

as seguintes opgodes: “Sair”, “Criar grupo”, “Criar comunidade”, “Editar perfil” e

“Excluir perfil”.
DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na reticéncia vertical no canto superior direito
ENTAO deve abrir um modal com as opgdes: “Sair”, “Criar grupo”, “Criar

comunidade”, “Editar perfil” e “Excluir perfil”.

11) Deve, ao clicar na opgao “Sair”’, mostrar um pop-up de confirmagéo, com as

opgdes “Sair’ e “Cancelar”.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na opcéao "Sair"
ENTAO o sistema deve mostrar um pop-up com as opg¢des “Sair’ e

“Cancelar”

12) Deve, ao clicar na opgao “Criar grupo”, direcionar a pessoa para a HU019.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na opgao "Criar grupo”
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU019.

13) Deve, ao clicar na opgéao “Criar comunidade”, direcionar a pessoa para a HU020.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na opcéao "Criar comunidade"
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU020
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14)Deve, ao clicar na opgéo “Editar perfil”, direcionar a pessoa para a HUO0O3.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar na opgao "Editar perfil"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU0O03

15) Deve, ao clicar na opg¢ao “Excluir perfil”, mostrar um pop-up de confirmagao, com

as opgdes “Excluir mesmo assim” e “Cancelar”.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar na opgao "Excluir perfil"

ENTAO o sistema deve mostrar um pop-up com as opgdes “Excluir

mesmo assim” e “Cancelar”

16) Deve, ao clicar no botdo “Minhas comunidades”, direcionar a pessoa para
HUOO09.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar no botao "Minhas comunidades"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU0Q09

17) Deve, ao clicar no botdo “Comunidades favoritas”, direcionar a pessoa para a
HUO010.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar no botao "Comunidades favoritas"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU010

18) Deve, ao clicar no botao “Eventos favoritos”, direcionar a pessoa para a HUO11.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
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QUANDO

clicar no botao "Eventos favoritos"

ENTAO

o sistema deve redirecionar para a pagina HUO011

19) Deve, ao clicar no botdo “Grupos”, direcionar a pessoa para a HU0012.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar no botao "Grupos"
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU012

20) Deve, ao clicar em “Amizades”, direcionar a pessoa para a HU00G6.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar em “Amizades”
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU0O6

21) Deve, ao clicar no botao “Postar”, direcionar o usuario para a HU013.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar no botao "Postar"
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU013

22) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de postagens ja feitas, abrir um modal com

a opgao “Excluir postagem” e “Editar postagem”.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na reticéncia vertical de uma postagem especifica
ENTAO o sistema deve abrir um modal com as opcdes “Excluir

postagem” e “Editar postagem”
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23) Deve, ao clicar na opgédo “Excluir postagem", recarregar a pagina sem a

postagem deletada.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO a pessoa tenha clicado na opgao "Excluir postagem" de uma
postagem

ENTAO o sistema deve recarregar a pagina do perfil sem a postagem
deletada

24) Deve, ao clicar na opgao “Editar postagem”, direcionar o usuario para a HU013.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar na opgao “Editar postagem”

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU013

25) Deve, ao clicar no icone de comentarios da postagem, direcionar a pessoa para
a pagina HUO14.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar no icone de comentarios da postagem
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU014

26) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

27) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).
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DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S5).

28) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO0O06 - Visualizar Amizades

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar meus amigos

PARA Que eu possa visualizar, encontrar ou excluir amigos.
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Amizades

t>e

? JC 0c  Excluir amizade
. Bernardo @er
3

Charlinho @chari

Voltar
FS ® &

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todos 0s amigos que uma pessoa possuli.

2) Deve, ao clicar no perfil de algum dos amigos, direcionar a pessoa para a HU018.
3) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada perfil, abrir um modal com a opg¢éao
“Excluir amizade”.

4) Deve, ao clicar em “Excluir amizade”, a pagina é recarregada sem o perfil
excluido.

5) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar o usuario para a HU0O05.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos 0s amigos que uma pessoa possuli.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de amigos
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todos os amigos que a pessoa possui

2) Deve, ao clicar no perfil de algum dos amigos, direcionar a pessoa para a HU018.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de amigos
QUANDO clicar no perfil de algum dos amigos
ENTAO o sistema deve redirecionar a pessoa para a pagina HU018

3) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada perfil, abrir um modal com a opgéao

“Excluir amizade”.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de amigos
QUANDO clicar na reticéncia vertical de cada perfil de amigo
ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opc¢ao “Excluir amizade”

4) Deve, ao clicar em “Excluir amizade”, a pagina € recarregada sem o perfil

excluido.
DADO QUE a pessoa tenha clicado em “Excluir amizade” de um amigo,
QUANDO confirmar a agao
ENTAO a pagina deve ser recarregada sem o perfil do amigo excluido

5) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar o usuario para a HU0O5.
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DADO QUE a pessoa esteja na pagina de amigos
QUANDO clicar no botao “Voltar”
ENTAO o sistema deve redirecionar o usuario para a pagina HU005

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuério clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ05).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO0O07 - Visualizar Empresas Seguidas

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar empresas que estou seguindo
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PARA Que eu possa visualizar, encontrar ou deixar de seguir.

Empresas

@ Ferrari  Parar de seguir

/SEPT SEPT @septOfficial

Comic Con @ComicConOffic... E

e

Voltar
1’3 ® &
"gr

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve carregar todas as empresas que uma pessoa segue.

2) Deve, ao clicar no perfil de alguma das empresas, direcionar a pessoa para a
HUO028.

3) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada perfil, abrir um modal com a opgéao
“Parar de seguir”.

4) Deve, ao clicar em “Parar de seguir’, a pagina & recarregada sem o peffil
excluido.

5) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar o usuario para a HUQ0O05.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).
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7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).
8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todas as empresas que uma pessoa segue.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de empresas
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todas as empresas que a pessoa possui

2) Deve, ao clicar no perfil de alguma das empresas, direcionar a pessoa para a
HUO028.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de empresas

QUANDO clicar no perfil de alguma das empresas

ENTAO o sistema deve redirecionar a pessoa para o perfil especifico
dessa empresa (HU028)

3) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada perfil, abrir um modal com a opcgéao

“Parar de seguir”.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de empresas
QUANDO clicar na reticéncia vertical de cada perfil de empresa
ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opg¢ao “Parar de seguir”.

4) Deve, ao clicar em “Parar de seguir’, a pagina € recarregada sem o perfil

excluido.

DADO QUE a pessoa tenha clicado em “Parar de seguir’ de uma empresa
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QUANDO

confirmar a acéo

ENTAO

pagina deve ser recarregada sem o perfil da empresa excluido

5) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar o usuario para a HU0O05.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina da lista de empresas
QUANDO clicar no botao “Voltar”
ENTAO o sistema deve redirecionar o usuario para a pagina HU005

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O0S5).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S5).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
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HUOO08 - Visualizar Passeios Realizados

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar passeios que estou seguindo

PARA Que eu possa visualizar as datas de criagcdo e finalizacdo dos
passeios.

Passeios Realizados

CineHero
inicio: 12/10/2024 | fim: 13/10/2024

Pebolim

infcio: 12/10/2022 | fim: 13/10/2022

Voltar
P ® &
wyr

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar todos os passeios que a pessoa finalizou, junto de suas datas de
criacao e finalizagao.

2) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar o usuario para a HU005.
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3) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

4) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOOS).

5) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).
CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os passeios que a pessoa finalizou, junto de suas data de

criacao e finalizagao.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Passeios

QUANDO a pagina for carregada

ENTAO o sistema deve exibir todos os passeios que a pessoa finalizou,
incluindo as datas de criacao e finalizagao de cada passeio

2) Deve, ao clicar no botéao “Voltar”, direcionar o usuario para a HU0O0S.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Passeios
QUANDO clicar no botao “Voltar”
ENTAO o sistema deve redirecionar o usuario para a pagina HU005

3) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

4) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).
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DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S).

5) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUOQ009 - Visualizar Minhas Comunidades

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar comunidades que ele criou

PARA Que ele possa visualizar, encontrar ou excluir suas comunidades.




82

Minhas Comunidades

Editar comunidade

Excluir comunidade

Voltar
p% ® &

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todas as comunidades criadas pela pessoa.

2) Deve, ao clicar no icone de alguma comunidade, direcionar a pessoa HU016.

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar a comunidade a suas comunidades
favoritas.

4) Deve, ao clicar no botédo “Voltar”, direcionar a pessoa para a HU0O05.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todas as comunidades criadas pela pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Minhas Comunidades
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todas as comunidades que a pessoa criou

2) Deve, ao clicar no icone de alguma comunidade, direcionar a pessoa HU016.

DADO QUE a pessoa visualize a lista de comunidades
QUANDO clicar no icone de uma comunidade
ENTAO o sistema deve direciona-la para a pagina HU016

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar a comunidade a suas comunidades

favoritas.
DADO QUE a pessoa visualize uma comunidade que gostaria de favoritar
QUANDO clicar no icone de estrela associado a essa comunidade
ENTAO a comunidade deve ser adicionada as comunidades favoritas da
pessoa

4) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar a pessoa para a HU0O05.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Minhas Comunidades
QUANDO clicar no botao “Voltar”
ENTAO o sistema deve direciona-la para a pagina HU005

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).
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DADO QUE [ O usuério clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S5).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HU015).

HUO010 - Visualizar Comunidades Favoritas

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar comunidades favoritas

PARA Que ele possa visualizar, encontrar ou excluir suas comunidades
favoritas.
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Comunidades Favoritas

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todas as comunidades favoritadas pela pessoa.

2) Deve, ao clicar no icone de alguma comunidade, direcionar a pessoa HU016.

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, retirar a comunidade a suas comunidades
favoritas, recarregando a pagina sem a comunidade retirada.

4) Deve, ao clicar no botédo “Voltar”, direcionar a pessoa para a HU0O05.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todas as comunidades favoritadas pela pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Minhas Comunidades
Favoritas

QUANDO a pagina for carregada

ENTAO o sistema deve exibir todas as comunidades que a pessoa
favoritou

2) Deve, ao clicar no icone de alguma comunidade, direcionar a pessoa HU0O16.

DADO QUE a pessoa visualize a lista de comunidades favoritas
QUANDO clicar no icone de uma comunidade
ENTAO o sistema deve direciona-la para a pagina HU016

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, retirar a comunidade a suas comunidades

favoritas, recarregando a pagina sem a comunidade retirada

DADO QUE a pessoa visualize uma comunidade favoritada que gostaria de
remover

QUANDO clicar no icone de estrela associado a essa comunidade

ENTAO a comunidade deve ser removida dos favoritos e a pagina
recarregada sem a comunidade retirada

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).
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6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU005).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO011 - Visualizar Eventos Favoritos

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar comunidades favoritas

PARA Que ele possa visualizar, encontrar ou excluir suas comunidades
favoritas.
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Eventos Favoritos

27° BIENAL

INT OMNAL

DO

Bienal do Livro

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todos os eventos favoritados pela pessoa.

2) Deve, ao clicar no icone de algum evento, direcionar a pessoa HU026.

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, retirar o evento de seus eventos favoritos,
recarregando a pagina sem o evento retirado.

4) Deve, ao clicar no botédo “Voltar”, direcionar a pessoa para a HU0O05.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os eventos favoritados pela pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar Meus Eventos Favoritos
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todas os eventos que a pessoa favoritou

2) Deve, ao clicar no icone de algum evento, direcionar a pessoa HU026.

DADO QUE a pessoa visualize a lista de comunidades favoritas
QUANDO clicar no icone de um evento
ENTAO o sistema deve direciona-la para a pagina HU026

3) Deve, ao clicar no icone de estrela, retirar o evento de seus eventos favoritos,

recarregando a pagina sem o evento retirado.

DADO QUE a pessoa visualize um evento favoritado que gostaria de
remover

QUANDO clicar no icone de estrela associado ao evento

ENTAO o evento deve ser removido dos favoritos e a pagina
recarregada sem o evento retirado

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).
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6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO012 - Visualizar os chats que estou participando

SENDO Uma pessoa

QUERO Listar os grupos que estou participando

PARA Que ele possa visualizar e encontrar seus grupos
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Grupos

Grupo do Pebaolim

Sair

Grug Editar grupo

@S

Excluir grupo

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar todos o0s grupos que a pessoa participa.

2) Deve, ao clicar no icone de algum grupo, direcionar a pessoa HU020.

3) Deve, na reticéncia vertical de cada grupo, abrir um modal com as opg¢des “Sair”,
“Editar grupo” e “Excluir grupo”.

4) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

5) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU005).

6) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO
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1) Deve carregar todos 0s grupos que a pessoa participa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de Listar os grupos que estou
participando

QUANDO a pagina for carregada

ENTAO o sistema deve exibir todos os grupos em que a pessoa
participa

2) Deve, ao clicar no icone de algum grupo, direcionar a pessoa HU020.

DADO QUE a pessoa visualize a lista de grupos que participa
QUANDO clicar no icone de um grupo
ENTAO o sistema deve redireciona-la para a pagina do grupo especifico

3) Deve, na reticéncia vertical de cada grupo, abrir um modal com as opg¢des “Sair”,

“Editar grupo” e “Excluir grupo”.

DADO QUE a pessoa visualize um grupo que deseja gerenciar

QUANDO clicar na reticéncia vertical ao lado do grupo

ENTAO o sistema deve abrir um modal com as opc¢des “Sair”, “Editar
grupo” e “Excluir grupo”

4) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

5) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).
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DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S).

6) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO013 - Manter Postagem

SENDO Uma pessoa

QUERO Poder criar postagens

PARA Mostrar a outros usuarios fotos sobre meus passeios.
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Fol muita legal conhecer esse pessoalitit

Salvar

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, criar uma postagem e retornar para a HU005.

2) Deve, ao clicar na caixa de texto, permitir escrever comentarios.

3) Deve, ao clicar no icone de imagem do canto inferior esquerdo da caixa de texto,
permitir que o usuario adicione uma foto junto do comentario.

4) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

5) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU005).

6) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO
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1) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, criar uma postagem e retornar para a HU005.

DADO QUE 0 usuario tenha escrito uma postagem
QUANDO clicar no botao "Salvar"
ENTAO o sistema deve criar a postagem e redirecionar o usuario para a

HUO00S

2) Deve, ao clicar na caixa de texto, permitir escrever comentarios.

DADO QUE 0 usuario esteja na caixa de texto para a criagao da postagem
QUANDO ele digitar na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele escreva comentarios ou um

texto para a postagem

3) Deve, ao clicar no icone de foto do canto inferior esquerdo da caixa de texto,

permitir que o usuario adicione uma foto junto do comentario.

DADO QUE 0 usuario esteja criando uma postagem

QUANDO clicar no icone de foto no canto inferior esquerdo da caixa de
texto

ENTAO o sistema deve abrir uma opcéao para que ele adicione uma foto

junto com o comentario

4) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuério clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).
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5) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

6) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO014 - Comentar Postagens

SENDO Uma pessoa

QUERO Poder comentar as minhas postagens e a de outras pessoas

PARA Poder interagir com amigos
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F = -
Comentario :
Caroline @caroline12 -
E=se dia fal mu
o Excluir comentario
‘ 4 JC joaoCarlos E
A Pessoas muito bacanas
Maria @maryse :
& pizza estava atima

Legal

Comentar
e ® &

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todos os comentarios feitos na postagem.

2) Deve permitir escrever comentarios na caixa de texto.

3) Deve, ao clicar no botdo “Comentar”, recarregar a pagina com o comentario
criado.

4) Deve, na reticéncia vertical de cada comentario proprio, permitir que o usuario
delete o comentario que fez.

5) Deve, caso seja o administrador, ao clicar na reticéncia vertical de qualquer
comentario, poder os deletar de sua postagem.

6) Deve, ao clicar no perfil de algum dos amigos, direcionar a pessoa para a
(HUO018).

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).
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8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).
9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os comentarios feitos na postagem.

DADO QUE 0 usuario esteja visualizando uma postagem
QUANDO a pagina carregar
ENTAO o sistema deve exibir todos os comentarios feitos na postagem

2) Deve permitir escrever comentarios na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario esteja na caixa de texto para escrever um comentario,
QUANDO ele digitar na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele insira o texto do comentario

3) Deve, ao clicar no botdo “Comentar”, recarregar a pagina com o comentario

criado.
DADO QUE o usuario tenha escrito um comentario
QUANDO clicar no botdo "Comentar"
ENTAO o sistema deve recarregar a pagina com o0 novo comentario
exibido.

4) Deve, na reticéncia vertical de cada comentario proprio, permitir que o usuario

delete o comentario que fez.

DADO QUE 0 usuario tenha feito um comentario




99

QUANDO

ele clicar na reticéncia vertical do comentario

ENTAO

o sistema deve permitir que ele delete o comentario

5) Deve, caso seja o administrador, ao clicar na reticéncia vertical de qualquer

comentario poder os deletar de sua postagem.

DADO QUE 0 usuario seja o administrador da postagem
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de qualquer comentario
ENTAO o sistema deve permitir que o administrador delete o comentario

de qualquer usuario

6) Deve, ao clicar no perfil de algum dos amigos, direcionar a pessoa para HU018.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de amigos
QUANDO clicar no perfil de algum dos amigos
ENTAO o sistema deve redirecionar a pessoa para a pagina HU018

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).
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9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO015 - Visualizar Comunidades

SENDO Uma pessoa
QUERO Listar comunidades de um cidade
PARA Poder encontrar comunidades que me interessem
Comunidades
Curitiba - Curitiba -

Administrador X

Descrigao

Caroline @carolinet:

Descricao

Acomunidade BarRRRRRR & para aqueles
interessados em buscar alguém para ir ao bar

Regras

1-MNdo insultar outros usuarios
2 - Propor passeios ligados ao tema
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CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar todas as comunidades da cidade selecionada pela pessoa.

2) Deve, ao clicar na cidade, abrir uma “comboBox” para poder selecionar uma
cidade de interesse.

3) Deve, ao digitar um nome no campo de pesquisa, mostrar comunidades com
partes iguais ao que foi escrito.

4) Deve, ao clicar no icone de filtragem presente no campo de pesquisa, abrir uma
‘comboBox” para selecionar tags tematicas as quais comunidades possuem, dessa
forma, selecionando as que tenham a tag especificada.

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente na parte superior direita de cada
comunidade, abrir um modal com as informagdes “Administrador”’, “Descricdo” e
“‘Regras”.

6) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar a comunidade a suas comunidades
favoritas.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todas as comunidades da cidade selecionada pela pessoa.

DADO QUE 0 usuario tenha selecionado uma cidade
QUANDO acessar a lista de comunidades
ENTAO o sistema deve carregar todas as comunidades dessa cidade

2) Deve, ao clicar na cidade, abrir uma “comboBox” para poder selecionar uma

cidade de interesse.
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DADO QUE 0 usuario queira ver comunidades de uma cidade especifica
QUANDO ele abre a “comboBox” de cidades e escolhe uma cidade
ENTAO o sistema deve carregar comunidades daquela cidade

3) Deve, ao digitar um nome no campo de pesquisa, mostrar comunidades com
partes iguais ao que foi escrito.

DADO QUE 0 usuario queira encontrar uma comunidade especifica

QUANDO ele digitar no campo de pesquisa

ENTAO o sistema deve mostrar comunidades cujo nome contenha
partes iguais ao que foi digitado

4) Deve, ao clicar no icone de filtragem presente no campo de pesquisa, abrir uma

“‘comboBox” para selecionar tags tematicas as quais comunidades possuem, dessa

forma, selecionando as que tenham a tag especificada.

DADO QUE 0 usuario queira ver comunidades com tags especificas

QUANDO ele clicar no icone de filtragem e selecionar uma tag na
“‘comboBox”

ENTAO o sistema deve exibir apenas as comunidades que possuem a
tag selecionada

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente na parte superior direita de cada

comunidade, abrir um modal com as informagdes “Administrador”’, “Descricdo” e

“‘Regras”.
DADO QUE 0 usuario visualize uma comunidade
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical do icone
ENTAO

o sistema deve abrir um modal com as informacdes

tE 11

“Administrador”, “Descri¢ao” e “Regras”.
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6) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar a comunidade a suas comunidades

favoritas.
DADO QUE 0 usuario visualize uma comunidade
QUANDO ele clicar no icone de estrela
ENTAO o sistema deve adicionar a comunidade as suas comunidades
favoritas

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
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HUO16 - Criar Passeio Comunidade

SENDO Uma pessoa

QUERO Criar passeios

PARA Poder encontrar pessoas as quais queiram ir ao mesmo lugar que
eu

Comunidade ; Comunidade :
Caroline @caroline12 : Caroline @caroline12 :
Gastaria de ir . Gostaria de ir ao cinema assistir o filme do

¥  Deadpool fim Excluir passeln ™ Deadpool fim de semana no Palladium,

alguim interas algum interessado?

®: L ®: I 135

M] Rua Padre Augusto, 23, Centro

. -
Mateus @mat pe . Mateus @mat_pe .
Vou ir nessa sexta assistir o nove Gladiador Vou ir nessa sexta assistir o novo Gladiador
e depois jantar na praga de alimentagao, e depaois jantar na praga de alimentacao,

alguém quer ir junto? alguém quer ir junto?

’ 5 m 03:33 , 5 m 03:33

Banir

Criar Passeio Criar Passeio
8 Q) & 5 ® &

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todos os passeios postados na comunidade.
2) Deve permitir descrever o passeio na caixa de texto.
3) Deve permitir escrever o enderego do destino desejado para a realizagdo do

passeio ao lado do icone do mapa.
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4) Deve, ao clicar no botdo “Criar Passeio”, recarregar a pagina com o passeio
criado.

5) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18).

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente em cada passeio, abrir um modal
com as opgdes “Excluir passeio” e, caso seja administrador da comunidade, “Banir”.
7) Deve, ao clicar no icone de mapa presente nos passeios postados, abrir um
modal com o enderego escrito.

8) Deve, ao clicar no icone de comentario, direcionar a pessoa para a HU017.

9) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

10) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S).

11) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os passeios postados no evento.

DADO QUE 0 usuario esteja na segéo de passeios do evento
QUANDO ele acessar a pagina de criagéo de passeios
ENTAO o sistema deve carregar todos os passeios postados no evento

2) Deve ser capaz de descrever o passeio na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario esteja criando um passeio
QUANDO ele digitar uma descricdo na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele descreva o passeio

3) Deve, ao clicar no botdo “Criar Passeio”, recarregar a pagina com o passeio

criado.
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DADO QUE o usuario finalize a criacdo do passeio

QUANDO ele clicar no botédo “Criar Passeio”

ENTAO o sistema deve recarregar a pagina com 0O passeio
recéem-criado

5) Deve, ao clicar
(HUO18).

no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa

DADO QUE a pessoa esteja na lista de amigos
QUANDO clicar no perfil de algum dos amigos
ENTAO o sistema deve redirecionar a pessoa para a pagina HU018

6) Deve, ao clicar

na reticéncia vertical presente em cada passeio, abrir um modal

com as opgdes “Excluir passeio” e, caso seja administrador da comunidade, “Banir”.

DADO QUE 0 usuario visualize os passeios postados

QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um passeio especifico

ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opg¢ao “Excluir passeio” e,
caso seja administrador do evento, “Banir’

7) Deve, ao clicar no icone de mapa presente nos passeios postados, abrir um

modal com o enderego escrito.

DADO QUE 0 usuario visualize um passeio com localizacao
QUANDO ele clicar no icone de mapa em um passeio postado
ENTAO o sistema deve abrir um modal exibindo o enderecgo escrito

8) Deve, ao clicar no icone de comentario, direcionar a pessoa para a HU017.

DADO QUE

0 usuario queira ver ou adicionar comentarios a um passeio
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QUANDO

ele clicar no icone de comentario de um passeio,

ENTAO

o sistema deve direciona-lo para a HU017

9) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

10) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O0S5).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOO0S5).

11) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO017 - Comentar Passeio Comunidade

SENDO Uma pessoa

QUERO Criar passeios

PARA Poder encontrar pessoas as quais queiram ir a0 mesmo lugar que
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eu

Comentarios :

-
.

Caroline @carolinel .
Gastarla de ir a0 cinema assistir o filme do
*  Deadpool fim de semana no Palladium,

algum interessado?

®: [
13:45

L Fs Est . .
=k Excluir comentério
Maria @marysa .
Quero muito ver esse filme, vamaos juntas e
depois podemos ir jantar.

Oiazdd

Legal

Comentar

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve carregar os comentarios feitos no passeio.

2) Deve permitir escrever um comentario na caixa de texto.

3) Deve, ao clicar no icone de mapa presente na caixa de texto, abrir um modal com
o endereco do passeio.

4) Deve, ao clicar no botao “Comentar”, recarregar a pagina com o comentario feito.
5) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada comentario proprio, abrir um modal
com a opgao “Excluir comentario”.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).
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8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).
9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar os comentarios feitos no passeio.

DADO QUE 0 usuario esteja visualizando um passeio
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todos os comentarios feitos no passeio

2) Deve ser capaz de escrever um comentario na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario queira comentar em um passeio
QUANDO ele digitar na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele escreva o comentario

3) Deve, ao clicar no icone de mapa presente na caixa de texto, abrir um modal com

o enderego do passeio.

DADO QUE 0 usuario queira adicionar uma localizacdo ao comentario

QUANDO ele clicar no icone de mapa na caixa de texto

ENTAO o sistema deve abrir um modal mostrando o endere¢co do
passeio

4) Deve, ao clicar no botdo comentar, recarregar a pagina com o comentario feito.

DADO QUE 0 usuario finalize seu comentario

QUANDO ele clicar no botdo “Comentar”
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ENTAO o sistema deve recarregar a pagina exibindo o novo comentario.

5) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de comentarios do passeio
QUANDO ele clicar no icone de perfil
ENTAO o sistema deve direciona-lo ao seu perfil pessoal (HU018)

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada comentario préprio, abrir um modal

com a opcao “Excluir comentario”.

DADO QUE 0 usuario visualize um comentario especifico

QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um comentario

ENTAO “Excluir comentario” caso seja um comentario feito pelo préprio
usuario.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU005).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).
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9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO18 - Visualizar Perfil de Outra Pessoas

SENDO Uma pessoa
QUERO Visualizar o perfil de outras pessoas
PARA Poder visualizar suas informacdes

Curitiba

Cingfilo e estudante de direito da UFC

12 Amizade 2

Adicionar

-
(=]

Minhas Comunidades
Comunidades Favoritas

Eventos Favoritos

Postagem

Foi muita legal conhecer esse pessoalllll
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CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar o nome da cidade em que a pessoa se encontra.

2) Deve carregar a foto de perfil da pessoa.

3) Deve carregar o nome e o “@user” da pessoa.

4) Deve carregar a descri¢cao do perfil da pessoa.

5) Deve carregar a quantidade de amigos que a pessoa possuli.

6) Deve carregar a quantidade de empresas que a pessoa segue.

7) Deve carregar a quantidade de passeios que a pessoa ja participou.

9) Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de
comentarios.

10) Deve, ao clicar no botdo “Minhas comunidades”, direcionar a pessoa para
HUOQO09.

11) Deve, ao clicar no botdo “Comunidades favoritas”, direcionar a pessoa para a
HUO10.

12) Deve, ao clicar no botao “Eventos favoritos”, direcionar a pessoa para a HUO11.
13) Deve, ao clicar no botao “Grupos”, direcionar a pessoa para a HU012.

14) Deve, ao clicar em “Amizades”, direcionar a pessoa para a HUO0O6.

15) Deve, ao clicar na opgéo “Editar postagem”, direcionar o usuario para a HUO013.
16) Deve, ao clicar no icone de comentarios da postagem, direcionar a pessoa para
a pagina HUO014.

17) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

18) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU005).

19) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).
CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar o nome da cidade em que a pessoa se encontra.
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DADO QUE

a pessoa esteja na pagina de perfil,

QUANDO

a pagina for carregada,

ENTAO

deve exibir o nome da cidade em que a pessoa se encontra.

2) Deve carregar a foto de perfil da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a foto de perfil da pessoa.

3) Deve carregar o nome e o “@user” da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir o nome e o “@user” da pessoa

4) Deve carregar a descri¢cao do perfil da pessoa.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a descricdo do perfil da pessoa

5) Deve carregar a quantidade de amigos que a pessoa possuli.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a quantidade de amigos que a pessoa possui.
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6) Deve carregar a quantidade de empresas que a pessoa segue.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a quantidade de empresas que a pessoa segue

7) Deve carregar a quantidade de passeios que a pessoa ja participou.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir a quantidade de passeios que a pessoa ja

participou.

8) Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de

comentarios.
DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil,
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO deve exibir as postagens feitas pela pessoa com a quantidade

de comentarios de cada postagem

9) Deve, ao clicar no botao “Minhas comunidades”, direcionar a pessoa para HU0Q9.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar no botao "Minhas comunidades”
ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HUOQ7

10) Deve, ao clicar no botdo “Comunidades favoritas”, direcionar a pessoa para a

HUO10.

DADO QUE

a pessoa esteja na pagina de perfil
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QUANDO clicar no botao "Comunidades favoritas"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HUOO8

11) Deve, ao clicar no botao “Eventos favoritos”, direcionar a pessoa para a HU0010.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar no botao "Eventos favoritos"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU010

12) Deve, ao clicar no botao “Grupos”, direcionar a pessoa para a HU011.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar no botao "Grupos"

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU011

13) Deve, ao clicar em “Amizades”, direcionar a pessoa para a HUO0OG.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar em “Amizades”

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HUO06

14) Deve, ao clicar na opgao “Editar postagem”, direcionar o usuario para a HU013.

DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO clicar na opgao “Editar postagem”

ENTAO o sistema deve redirecionar para a pagina HU013

15) Deve, ao clicar no icone de comentarios da postagem, direcionar a pessoa para
a pagina HUO014.
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DADO QUE

a pessoa esteja na pagina de perfil

QUANDO

clicar no icone de comentarios da postagem

ENTAO

o sistema deve redirecionar para a pagina HU014

16) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

DADO QUE [ O usuério clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

17) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ05).

18) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO019 - Manter Chat

SENDO Uma pessoa

QUERO Criar grupo
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PARA Poder usar um chat

Criar Grupo ]
@ Nome do grupo

O Passeio? (ndao obrigatorio)

Contatos

(@

‘g JC @joaoCarlos
. Bernardo @sr
3

Criar
»% ® &

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve carregar os amigos da pessoa.

2) Deve permitir selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

3) Deve permitir marcar o grupo como sendo feito para um passeio.

4) Deve permitir pesquisar pelo nome de um amigo.

5) Deve, ao clicar em algum amigo, adiciona-la ao grupo.

6) Deve, ao clicar no botéo “Criar’, direcionar o usuario para a HU019.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).
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9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar os amigos da pessoa.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagéo de grupo
QUANDO a tela for carregada
ENTAO todos os amigos do usuario devem ser exibidos em uma lista

2) Deve poder selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagéo de grupo

QUANDO o usuario clicar no icone de foto

ENTAO deve abrir um explorador de arquivos permitindo ao usuario
selecionar uma imagem do celular

3) Deve poder marcar o grupo como sendo feito para um passeio.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagado de grupo

QUANDO houver uma opgéao ou checkbox para "Grupo para Passeio"

ENTAO 0 usuario deve ser capaz de marcar essa opg¢ao para indicar
que o grupo é destinado a um passeio

4) Deve permitir pesquisar pelo nome de um amigo.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagcado de grupo

QUANDO 0 usuario digitar um nome no campo de pesquisa

ENTAO o sistema deve filtrar e exibir apenas os amigos cujos nomes
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contém a sequéncia de caracteres digitada

5) Deve, ao clicar no em algum amigo, adiciona-la ao grupo.

DADO QUE 0 usuario tenha amigos exibidos na lista
QUANDO usuario clicar em um amigo especifico
ENTAO 0 amigo selecionado deve ser adicionado a lista de membros do

grupo

6) Deve, ao clicar no botao “Criar’, direcionar o usuario para a HU019.

DADO QUE 0 usuario tenha configurado o grupo
QUANDO o usuario clicar no botao "Criar"
ENTAO o sistema deve criar o grupo com os detalhes fornecidos e

redirecionar o usuario para a tela da HU019, onde o novo grupo

€ exibido

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE

O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO

O clique é realizado.
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ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HU020 - Comentar Chat

SENDO Uma pessoa

QUERO Comentar em um grupo

PARA Poder marcar o horario do passeio e seu local de encontro
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Finalizar passeio

‘ S\ |C @joaoCarlos :
& A gente poderia ir 1a pelas 14h, o
que acha?

13:45

+ Caraline @caroline12
1nNa
Excluir comentario - "

Legal

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar os comentarios feitos no grupo.

2) Deve ser capaz de escrever um comentario na caixa de texto.

3) Deve, ao clicar no bot&o enviar, recarregar a tela com o comentario feito.

4) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente no em cada comentario, abrir um
modal com a seguinte opgéo: “Excluir comentario”, caso seja o proprio comentario
da pessoa.

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente no canto superior direito, mostrar as
opc¢ao “Finalizar passeio”.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.
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8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O05).
9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar os comentarios feitos no grupo.

DADO QUE 0 usuario esteja visualizando o grupo
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todos os comentarios feitos no grupo

2) Deve ser capaz de escrever um comentario na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario queira comentar no grupo
QUANDO ele digitar na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele escreva o comentario

3) Deve, ao clicar no botéo enviar, recarregar a tela com o comentario feito.

DADO QUE o usuario finalize seu comentario
QUANDO ele clicar no botao “Enviar”
ENTAO o sistema deve recarregar a tela exibindo o novo comentario

4) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de comentarios do grupo

QUANDO ele clicar no icone de perfil

ENTAO o sistema deve direciona-lo ao seu perfil pessoal (HU018)
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5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente no em cada comentario, abrir um

modal com a seguinte opc¢ao: “Excluir comentario”, caso seja o proprio comentario

da pessoa.
DADO QUE 0 usuario esteja visualizando o grupo
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um comentario
ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opc¢éo:
“Excluir comentario” caso seja um comentario feito pelo préprio
usuario.

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente no canto superior direito, mostrar as

opc¢ao “Finalizar passeio”.

DADO QUE 0 usuario esteja visualizando o grupo
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um comentario
ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opcéao “Finalizar passeio”

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S5).
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9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO021 - Manter Comunidade

SENDO Uma pessoa

QUERO Excluir pessoas ao meu grupo ja criado

PARA Poder retirar pessoas que ndo me agradaram durante a conversa

Criar Comunidade : Criar Comunidade :

Curitiba Tags
Esporte
@ Jogos de Tabuleiro
Festa
MNome da comunidade
. Municipios
Descricao P
v Selecionar v
AC Todas
AL Ponta Grossa - PR
Regras AP Londrina - PR
AM Paranagua - PR

Criar
» ® &
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CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar a localizagdo do usuario para a localizagdo da comunidade.

2) Deve poder selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

3) Deve poder escrever na area de texto da descrigao.

4) Deve poder escrever na area de texto das regras.

5) Deve poder escolher as tags tematicas da comunidade.

6) Deve poder escolher as cidades que poderao postar passeios e comentar na
comunidade.

7) Deve habilitar o botéo “Criar” no caso do nome estar preenchido.

8) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

9) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

10) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar a localizagédo do usuario para a localizagdo da comunidade.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade

QUANDO o acessa a tela

ENTAO o sistema deve carregar a localizagdo do usuario que o criou
para a localizagao da comunidade

2) Deve poder selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade

QUANDO 0 usuario clicar no icone de foto

ENTAO o sistema deve permitir que o usuario escolha uma imagem do
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seu celular para ser usada como foto da comunidade

3) Deve poder escrever na area de texto da descrigao.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criacao de comunidade
QUANDO 0 usuario clicar na area de texto da descri¢cao
ENTAO 0 usuario deve ser capaz de escrever uma descricido para a

comunidade

4) Deve poder escrever na area de texto das regras.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade
QUANDO 0 usuario clicar na area de texto das regras
ENTAO 0 usuario deve ser capaz de escrever as regras da comunidade

5) Deve poder escolher as tags tematicas da comunidade.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criacdo de comunidade
QUANDO 0 usuario clicar na area para selecionar tags tematicas
ENTAO o sistema deve apresentar uma lista com opgdes de tags

disponiveis

6) Deve poder escolher as cidades que poderdo postar passeios e comentar na

comunidade.
DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade
QUANDO 0 usuario clicar na area de selegao de cidades
ENTAO o sistema deve exibir uma “comboBox” de cidades disponiveis

para selecao




7) Deve habilitar o botéo “Criar” no caso do nome estar preenchido.
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DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade
QUANDO clicar no botao “Criar”
ENTAO o sistema envia o usuario para a HU020

8) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

9) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU005).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

10) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO022 - Visualizar Perfil da Empresa

SENDO Uma empresa cadastrada
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QUERO Administrar minha conta

PARA Editar e ter acesso as minhas informagdes

1)
2)
3)
4)

5)

6)

sair
Criar Evento
Editar Perfil
!—l‘/
; e Excluir Perfil
Comic Con @camicContfficial
Eventos de guadrinhas e filmes Eventos de guadrinhos e filmes

Meus Eventos Meus Eventos
Postagem : Postagem

Terminando o dial! Terminands o dia!l

CRITERIOS DE ACEITAGAO

Deve carregar a foto de perfil da empresa.

Deve carregar o nome e o “@user’ da empresa.

Deve carregar a descri¢éo do perfil da empresa.

Deve carregar as postagens feitas pela empresa, junto da quantidade de
comentarios.

Deve, na reticéncia vertical no canto superior direito, abrir um modal que mostre
as seguintes opg¢des: “Sair”, “Criar Evento”, “Editar perfil” e “Excluir perfil”.

Deve, ao clicar na opgao “Sair’, mostrar um pop-up de confirmagdo, com as

opgdes “Sair” e “Cancelar”.
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7) Deve, ao clicar no botdo “Postar”, direcionar o usuario para a HU013.

8) Deve, ao clicar na opgao “Criar Evento”, direcionar a pessoa para a HU025.

9) Deve, ao clicar na opgao “Editar perfil”, direcionar a pessoa para a HU004.

10) Deve, ao clicar no botao “Meus Eventos”, direcionar a pessoa para HU023.

11) Deve, ao clicar na opgao “Excluir perfil”, mostrar um pop-up de confirmagao, com
as opgodes “Confirmar” e “Cancelar”.

12) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

13) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU022).

14) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).
CRITERIOS DE ACEITACAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar a foto de perfil da empresa.

DADO QUE [ O perfil da empresa é acessado.

QUANDO A pagina carrega.

ENTAO A foto de perfil da empresa deve ser exibida corretamente.

2) Deve carregar o nome e o “@user” da empresa.

DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.

QUANDO A pagina carrega.

ENTAO O nome da empresa e o identificador “@user’ devem ser exibidos.

3) Deve carregar a descrigao do perfil da empresa.

DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.

QUANDO A pagina carrega.
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ENTAO

Carrega a descri¢ao do perfil da empresa.

4) Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de

comentarios.
DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.
QUANDO A pagina carrega.
ENTAO As postagens da empresa devem ser exibidas com a contagem de

comentarios associados a cada postagem.

5) Deve, na reticéncia vertical no canto superior direito, abrir um modal que mostre

as seguintes

opgdes “Sair”, “Criar Evento”, “Editar perfil” e “Excluir perfil”.

DADO QUE | O usuario clica na reticéncia vertical no canto superior direito.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Um modal deve abrir exibindo as opgdes “Sair”, “Criar Evento”,
“Editar perfil” e “Excluir perfil”.

6) Deve, ao clicar na opg¢ao “Sair”, mostrar um pop-up de confirmagdo, com as

opgodes “Sair’ e “Cancelar”.
DADO QUE a pessoa esteja na pagina de perfil
QUANDO clicar na opcéao "Sair"
ENTAO o sistema deve mostrar um pop-up com as opg¢des “Sair’ e
“Cancelar”

7) Deve, ao clicar no botédo “Postar”, direcionar o usuario para a HU013.

DADO QUE

O usuario clica no botao “Postar”.

QUANDO

O clique é realizado.
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ENTAO

O usuario deve ser direcionado para a HU013.

8) Deve, ao clicar na opgao “Criar Evento”, direcionar a pessoa para a HU025.

DADO QUE [ O usuario clica no botao “Criar Evento” no perfil da empresa.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO O usuario deve ser direcionado para a HU025.

9) Deve, ao clicar no botao “Editar perfil”, direcionar a empresa para a HU004.

DADO QUE [ O usuario clica no botao “Editar perfil” no perfil da empresa.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO O usuario deve ser direcionado para a HU004.

10) Deve, ao clicar no botao “Meus Eventos”, direcionar a pessoa para HU023.

DADO QUE [ O usuario clica no botao “Meus Eventos”.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO O usuario deve ser direcionado para a HU023.

11) Deve, ao clicar na opgao “Excluir perfil”, mostrar um pop-up de confirmagao,

com as opgdes “Confirmar” e “Cancelar”.

DADO QUE | O modal com as opg¢des esta aberto.
QUANDO O usuario clicar em “Excluir perfil”.
ENTAO Mostrar um pop-up de confirmagao, com as opgdes “Confirmar’ e

“Cancelar”.

12) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da

tela, direcionar a empresa para a HU024.
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DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU024.

13) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para a HU022.

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU022.

14) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a HUO15.

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU015.
HUO023 - Visualizar Eventos da Empresa
SENDO Uma empresa cadastrada
QUERO Visualizar os eventos criados por mim

PARA

Editar e ter acesso aos meus eventos




1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

8)
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Meus Eventos

m s

Cominc Con 2024

Editar evento

Excluir evento

o @ &

CRITERIOS DE ACEITAGAO

Deve carregar todos os eventos criados pela empresa.

Deve, ao clicar na reticéncia vertical do evento, abrir um modal mostrando as
seguintes opgodes: “Editar evento” e “Excluir evento”.

Deve, ao clicar na opgao “Editar evento”, direcionar a pessoa para a HU025.
Deve, ao clicar na opgao “Excluir evento”, recarregar a pagina sem o evento
excluido.

Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar a empresa para a HU022.

Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU022).

Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU16).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os eventos criados pela empresa.

DADO QUE [ a pessoa esteja na pagina de visualizar eventos
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todos os eventos que a pessoa possui

2) Deve, ao clicar na reticéncia vertical do evento, abrir um modal mostrando as

seguintes opgodes: “Editar evento” e “Excluir evento”.

DADO QUE | O usuario acessa a lista de eventos.
QUANDO Ele clica na reticéncia vertical presenta na imagem do evento
ENTAO Um modal deve abrir com as opg¢des “Editar evento” e “Finalizar

evento”.

3) Deve, ao clicar na opg¢ao “Editar evento”, direcionar a pessoa para a HU025.

DADO QUE | O modal com as opgdes esta aberto
QUANDO O usuario clica em “Editar evento”.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU025.

4) Deve, ao clicar na opgao “Excluir evento”, recarregar a pagina sem o evento

excluido.
DADO QUE | O modal com as opg¢des esta aberto.
QUANDO O usuario clica em “Excluir evento”.
ENTAO Deve ser exibido um pop-up de confirmagao perguntando se ele

realmente deseja excluir o evento, com as opg¢des “Confirmar” e

“Cancelar”.
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5) Deve, ao clicar no botao “Voltar”, direcionar a empresa para a HU022.

DADO QUE | O modal com as opgdes esta aberto.
QUANDO O usuario clica em “Voltar”.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU022.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a HU024.

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU022).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU022).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU16).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HU015).

HUO024 - Visualizar Eventos
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SENDO Um usuario cadastrado
QUERO Visualizar os eventos
PARA Escolher em qual vou me inscrever
Sao Paulo~ Sdo Paulo~

p « D

Empresa X

Anime Friends @animeFriendsOfficia

Descrigao

Evento de quadrinhos e cultura pop.

27° BIENAL
BOINRG

Bienal do Livro

Data do Evento

03/11/2024

@ e
(11}
wwr

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve carregar todos os eventos da cidade selecionada pelo usuario.

2) Deve, ao clicar na cidade, abrir uma “comboBox” para poder selecionar uma
cidade de interesse.

3) Deve, ao digitar um nome no campo de pesquisa, mostrar eventos com partes
iguais ao que foi escrito.

4) Deve, ao clicar no icone de filtragem presente no campo de pesquisa, abrir uma
‘comboBox” para selecionar tags tematicas as quais os eventos possuem, dessa

forma, selecionando as que tenham a tag especificada.
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5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente na parte superior direita de cada
evento, abrir um modal com as informagdes “Empresa”, “Descricdo” e “Data do
Evento”.

6) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar o evento a seus eventos favoritos.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU005).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os eventos da cidade selecionada pelo usuario.

DADO QUE 0 usuario tenha selecionado uma cidade

QUANDO acessar a lista de eventos

ENTAO o0 sistema deve carregar todos os eventos da cidade
selecionada pelo usuario.

2) Deve, ao clicar na cidade, abrir uma “comboBox” para poder selecionar uma

cidade de interesse.

DADO QUE 0 usuario queira ver comunidades de uma cidade especifica
QUANDO ele abre a “comboBox” de cidades e escolhe uma cidade
ENTAO o sistema deve carregar eventos daquela cidade

3) Deve, ao digitar um nome no campo de pesquisa, mostrar eventos com partes

iguais ao que foi escrito.

DADO QUE 0 usuario queira encontrar um evento especifico

QUANDO ele digitar no campo de pesquisa
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ENTAO

o sistema deve mostrar eventos cujo nome contenha partes

iguais ao que foi digitado

4) Deve, ao clicar no icone de filtragem presente no campo de pesquisa, abrir uma

‘comboBox” para selecionar tags tematicas as quais os eventos possuem, dessa

forma, selecionando as que tenham a tag especificada.

DADO QUE 0 usuario queira ver eventos com tags especificas

QUANDO ele clicar no icone de filtragem e selecionar uma tag na
“‘comboBox”

ENTAO o sistema deve exibir apenas os eventos que possuem a tag

selecionada

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente na parte superior direita de cada

evento, abrir um modal com as informagdes “Empresa”, “Descricdo” e “Data do

Evento”.
DADO QUE o0 usuario visualize um evento
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical do icone
ENTAO o sistema deve abrir um modal com as informacdes “Empresa”,

“Descricao” e “Data do Evento”.

6) Deve, ao clicar no icone de estrela, adicionar o evento a seus eventos favoritos.

DADO QUE 0 usuario visualize um evento
QUANDO ele clicar no icone de estrela
ENTAO o sistema deve adicionar o evento a seus eventos favoritos.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).
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DADO QUE [ O usuério clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQ0S5).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HU015).
HUO025 - Manter Evento

SENDO Uma empresa cadastrada

QUERO Criar um novo evento

PARA Divulgar o evento para os usuarios
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Tempo Disponivel

@ Infcio: 0070070000  Fim: 00/00/0000

Tags
Nome do evento Esporte
Descricdo
Jogos de Tabuleiro
Festa
I Municipios
Data do Evento - Selecionar v
00/00/0000 AC Todos

AL Ponta Grossa - PR
» ® &

CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve poder selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

2) Deve poder escrever na area de texto da descrigao.

3) Deve poder escolher a data de inicio e fim que um evento ficara disponivel.

4) Deve poder escolher as tags tematicas do evento.

5) Deve permitir escolher as cidades que poderdo postar passeios e comentar no
evento.

6) Deve habilitar o botao “Criar” no caso do nome estar preenchido.

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU022).

9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve poder selecionar uma foto do celular ao clicar no icone de foto.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade
QUANDO 0 usuario clicar no icone de foto
ENTAO o sistema deve abrir um didlogo de selegdo de arquivo,

permitindo que o usuario escolha uma imagem do seu celular

para ser usada como foto da comunidade

2) Deve poder escrever na area de texto da descrigao.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade

QUANDO 0 usuario clicar na area de texto da descri¢cao

ENTAO 0 usuario deve ser capaz de escrever uma descricido para a
comunidade, com limite de caracteres se aplicavel

3) Deve aplicar uma mascara, “00/00/0000” nos campos que determinam as datas

de “Inicio” e “Fim”.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de comunidade
QUANDO preencher as datas de “Inicio” e “Fim”
ENTAO sera aplicada uma mascara “00/00/0000” nas datas que

determinam o tempo de disponibilidade do evento na tela
HUO024

4) Deve poder escolher as tags tematicas do evento.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de manter evento

QUANDO 0 usuario clicar na area para selecionar tags tematicas
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ENTAO

o sistema deve apresentar uma lista ou “comboBox” com

opgdes de tags disponiveis

5) Deve permitir escolher as cidades que poderédo postar passeios e comentar no

evento.
DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de evento
QUANDO 0 usuario clicar na area de selecao de cidades
ENTAO o sistema deve exibir uma “comboBox” de cidades disponiveis

para selecao

6) Deve habilitar o botdo “Criar” no caso do nome estar preenchido.

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de criagdo de evento
QUANDO clicar no botao “Criar”
ENTAO o sistema envia o usuario para a HU026

7) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos HU024.

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

8) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU022).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HU022).
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9) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HUO026 - Criar Passeio em Eventos

SENDO Um usuario cadastrado
QUERO Criar visualizar a lista de passeios
PARA Entrar em um passeio ou criar um novo passeio

Local do Evento: [I]]

w Rua Tremembé, 49, Vila Nova

== .
y Quem val estar |3 no dia 2, vamos Ir juntos?
T

, 20 13:45
. Estou
quer ir Excluir passeio
®: -
Banir

Criar Passeio
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CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar todos os passeios postados no evento.

2) Deve permitir descrever o passeio na caixa de texto.

3) Deve, ao clicar no botdo “Criar Passeio”, recarregar a pagina com o passeio
criado.

4) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18).

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente em cada passeio, abrir um modal
com as opg¢des “Excluir passeio” e, caso seja administrador da comunidade, “Banir”.
6) Deve abrir um modal ao clicar no icone de mapa presente no topo da pagina, com
0 enderecgo escrito.

8) Deve, ao clicar no icone de comentario, direcionar a pessoa para a HU017.

9) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

10) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOOS).

11) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar todos os passeios postados na comunidade.

DADO QUE 0 usuario esteja na segéo de passeios da comunidade

QUANDO ele acessar a pagina de criagdo de passeios

ENTAO o sistema deve carregar todos o0s passeios postados na
comunidade

2) Deve ser capaz de descrever o passeio na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario esteja criando um passeio
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QUANDO

ele digitar uma descric&o na caixa de texto

ENTAO

o sistema deve permitir que ele descreva o passeio

3) Deve permitir escrever o enderego do destino desejado para a realizagdo do

passeio ao lado do icone do mapa.

DADO QUE 0 usuario queira adicionar uma localizacdo ao passeio
QUANDO ele clicar no campo de texto ao lado do mapa
ENTAO a pessoa deve inserir a localizagao onde o passeio ocorrera

4) Deve, ao clicar no botdo “Criar Passeio”, recarregar a pagina com o passeio

criado.
DADO QUE o usuario finalize a criagdo do passeio
QUANDO ele clicar no botdo “Criar Passeio”
ENTAO o sistema deve recarregar a pagina com O passeio

recém-criado

5) Deve, ao clicar no perfil de algum dos amigos, direcionar a pessoa para HU018.

DADO QUE a pessoa esteja na lista de amigos
QUANDO clicar no perfil de algum dos amigos
ENTAO o sistema deve redirecionar a pessoa para a pagina HU018

6) Deve, ao clicar na reticéncia vertical presente em cada passeio, abrir um modal

com as opgdes “Excluir passeio” e, caso seja administrador da comunidade, “Banir”.

DADO QUE 0 usuario visualize os passeios postados
QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um passeio especifico
ENTAO o sistema deve abrir um modal com a opg¢ao “Excluir passeio” e,
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caso seja administrador da comunidade, “Banir”

7) Deve, ao clicar no icone de mapa presente nos passeios postados, abrir um

modal com o enderego escrito.

DADO QUE 0 usuario visualize um passeio com localizagao
QUANDO ele clicar no icone de mapa em um passeio postado
ENTAO o sistema deve abrir um modal exibindo o enderecgo escrito

8) Deve, ao clicar no icone de comentario, direcionar a pessoa para a HU017.

DADO QUE 0 usuario queira ver ou adicionar comentarios a um passeio
QUANDO ele clicar no icone de comentario de um passeio,
ENTAO o sistema deve direciona-lo para a HU017

9) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

10) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS5).
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11) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO15).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).

HU027 - Comentar Passeio Evento

SENDO Um usuario cadastrado
QUERO Visualizar a lista de passeios
PARA Comentar, entrar ou criar um novo passeio

L4 - L
Comentarios :
Mateus at_pe
Estow indo com meu carro no dia 4,
alguérn quer ir junto e dividir 3 conta?

13:45

‘ - JC @oaolCarlos
W A Vol esl
Juntos. Excluir comentdrio
Maria @maryse :
Me adiciona para poder marcar o horario

06244

Legal

Comentar
S ® &
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CRITERIOS DE ACEITAGAO

1) Deve carregar os comentarios feitos no passeio.

2) Deve permitir escrever um comentario na caixa de texto.

3) Deve, ao clicar no botdo “Comentar”, recarregar a pagina com o comentario feito.
4) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada comentario préprio, abrir um modal
com a opgao “Excluir comentario”.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HU0O0S5).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar os comentarios feitos no passeio.

DADO QUE 0 usuario esteja visualizando um passeio
QUANDO a pagina for carregada
ENTAO o sistema deve exibir todos os comentarios feitos no passeio

2) Deve ser capaz de escrever um comentario na caixa de texto.

DADO QUE 0 usuario queira comentar em um passeio
QUANDO ele digitar na caixa de texto
ENTAO o sistema deve permitir que ele escreva o comentario

3) Deve, ao clicar no botdo comentar, recarregar a pagina com o comentario feito.
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DADO QUE o usuario finalize seu comentario
QUANDO ele clicar no botao “Comentar”
ENTAO o sistema deve recarregar a pagina exibindo o novo comentario.

4) Deve, ao clicar no icone de perfil, ser direcionado ao perfil pessoal da pessoa
(HUO18)

DADO QUE 0 usuario esteja na tela de comentarios do passeio
QUANDO ele clicar no icone de perfil
ENTAO o sistema deve direciona-lo ao seu perfil pessoal (HU018)

5) Deve, ao clicar na reticéncia vertical de cada comentario proprio, abrir um modal

com a opcao “Excluir comentario”.

DADO QUE 0 usuario visualize um comentario especifico

QUANDO ele clicar na reticéncia vertical de um comentario

ENTAO “Excluir comentario” caso seja um comentario feito pelo proprio
usuario.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE | O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HUOO0S5).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
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QUANDO

O clique é realizado.

ENTAO

Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HU015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO028 - Visualizar Empresa

SENDO Um usuario cadastrado

QUERO Visualizar as empresas que eu sigo

PARA Visualizar os eventos e postagens criados pela empresa




1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)
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={H1),

Comic Con @comicContfficia

Eventos de guadrinhos e filmes

Meus Eventos

Postagem

Terminando o diat!

CRITERIOS DE ACEITACAO

Deve carregar a foto de perfil da empresa.

Deve carregar o nome e o “@user” da empresa.

Deve carregar a descricao do perfil da empresa.

Deve carregar as postagens feitas pela empresa, junto da quantidade de
comentarios.

Deve apresentar o botédo “Seguir”.

Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a
empresa para o seu perfil (HUOO0S).

Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO015).
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CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve carregar a foto de perfil da empresa.

DADO QUE [ O perfil da empresa é acessado.
QUANDO A pagina carrega.
ENTAO A foto de perfil da empresa deve ser exibida corretamente.

2) Deve carregar o nome e o “@user” da empresa.

DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.
QUANDO A pagina carrega.
ENTAO O nome da empresa e o identificador “@user’ devem ser exibidos.

3) Deve carregar a descricao do perfil da empresa.

DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.
QUANDO A pagina carrega.
ENTAO Carrega a descri¢ao do perfil da empresa.

4) Deve carregar as postagens feitas pela pessoa, junto da quantidade de

comentarios.
DADO QUE | O perfil da empresa é acessado.
QUANDO A pagina carrega.
ENTAO

As postagens da empresa devem ser exibidas com a contagem de
comentarios associados a cada postagem.

5) Deve apresentar o botédo “Seguir”.

DADO QUE

O perfil da empresa é acessado.
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QUANDO

clicar no botao “Seguir”

ENTAO

Ao clicar no botdo “Seguir’, a empresa é somada as empresas

seguidas pelo usuario.

6) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar a pessoa para a tela de eventos (HU024).

DADO QUE [ O usuario clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de eventos (HU024).

7) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar a

empresa para o seu perfil (HU0O05).

DADO QUE | O usuario clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para o seu perfil (HUOQS).

8) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar a pessoa para a tela de comunidades (HUO015).

DADO QUE | O usuario clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela de comunidades (HUO015).
HUO029 - Administrar fungoes

SENDO Um administrador do sistema.

QUERO Acessar as funcionalidades de gerenciamento.
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PARA

Facilitar o controle e supervisdo dos componentes.

ADM

Administrador

Usuario

Comunidade

Eventos

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve apresentar os botdes “Usuario”, “Comunidade” e “Eventos”.

2) Deve, ao clicar no botao “Usuario”, levar para HU030.

3) Deve, ao clicar no botao “Comunidade”, levar para HU031.

4) Deve, ao clicar no botado “Eventos”, levar para HU032.

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

L 1

1) Deve apresentar os botdes “Usuario”, “Comunidade” e “Eventos”.

DADO QUE

O usuario acessa a interface de administrador.
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QUANDO

A tela carrega.

ENTAO

Os botdes “Usuario”, “Comunidade” e “Eventos” devem ser

exibidos na tela, cada um representando uma segao especifica de

gerenciamento.

2) Deve, ao clicar no botao “Usuario”, levar para HU030.

DADO QUE | O usuario acessa a interface de administrador.
QUANDO Clica no botao “Usuario”.
ENTAO O usuario deve ser redirecionado para a HU030, onde podera

gerenciar os usuarios da plataforma.

3) Deve, ao clicar no botao “Comunidade”, levar para HU031.

DADO QUE | O usuario acessa a interface de administrador.
QUANDO Clica no botao “Comunidade”.
ENTAO O usuario deve ser redirecionado para a HU031, onde podera

gerenciar as comunidades da plataforma.

4) Deve, ao clicar no botao “Eventos”, levar para HU032.

DADO QUE | O usuario acessa a interface de administrador.
QUANDO Clica no botao “Eventos”.
ENTAO O usuario deve ser redirecionado para a HU032, onde podera
gerenciar os eventos da plataforma.
HUO030 - Excluir Usuario
SENDO Um administrador do sistema.
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QUERO

Acessar as funcionalidades de gerenciamento de usuario.

PARA

Buscar e excluir um usuario da plataforma.

ADM
Usuarios
@
. Bernardo @& -i-

Salvar

CRITERIOS DE ACEITACAO

1) Deve permitir buscar os usuarios por nome no campo de busca.

2) Deve apresentar uma listagem com todos os usuarios contendo foto, nome e

@user, conforme busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome do usuario, alterar o icone do

usuario para uma cor escura a fim de aguardar confirmacgao de exclusao.

4) Deve, ao clicar no botédo “Salvar”, confirmar a exclusédo dos perfis.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).
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6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o
administrador para a tela Excluir usuario (HU030).
7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve permitir buscar os usuarios por nome no campo de busca.

DADO QUE | O usuario esta na tela de gerenciamento de usuarios.

QUANDO Ele insere um nome no campo de busca.

ENTAO A lista de usuarios deve ser filtrada para exibir apenas os usuarios

correspondentes ao termo inserido.

2) Deve apresentar uma listagem com todos os usuarios contendo foto, nome e
@user, conforme busca.

DADO QUE [ O usuario esta na tela de gerenciamento de usuarios.

QUANDO A pagina carrega ou uma busca é realizada.

ENTAO Deve ser exibida uma listagem contendo a foto, 0 nome e o

identificador “@user” de cada usuario que corresponde aos
critérios de busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome do usuario, alterar o icone do

usuario para uma cor escura a fim de aguardar confirmacgao de exclusao.

DADO QUE | O usuario esta visualizando a lista de usuarios.

QUANDO Ele clica no icone de lixeira ao lado de um usuario.

ENTAO alterar o icone do usuario para uma cor escura.

4) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, confirmar a exclusao dos perfis.
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DADO QUE [ O usuario esta na tela de gerenciamento de usuarios.
QUANDO Clicar no botao “Salvar”
ENTAO Confirmar a exclusdo dos perfis

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).

DADO QUE | O administrador clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir eventos (HU032).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o

administrador para a tela Excluir usuario (HU030).

DADO QUE | O administrador clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir usuario (HU030).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

DADO QUE [ O administrador clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir comunidades (HUO31).
HUO031 - Excluir Comunidade

SENDO Um administrador do sistema.

QUERO Acessar as funcionalidades de gerenciamento de comunidades.
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PARA Buscar e excluir uma comunidade da plataforma.

ADM

Comunidades

. Bike 'i'
@

Salvar
g ® &

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve permitir buscar as comunidades por nome no campo de busca.

2) Deve apresentar uma listagem com todas as comunidades, contendo foto e
nome, conforme busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome da comunidade, alterar o
icone da comunidade para uma cor escura a fim de aguardar confirmagéo de
exclusao.

4) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, confirmar a exclusao das comunidades.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).
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6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o
administrador para a tela Excluir usuario (HU030).
7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve permitir buscar as comunidades por nome no campo de busca.

DADO QUE | O usuario esta na tela de gerenciamento de comunidades.

QUANDO Ele insere um nome no campo de busca.

ENTAO A lista de comunidades deve ser filtrada para exibir apenas as

comunidades correspondentes ao termo inserido.

2) Deve apresentar uma listagem com todas as comunidades, contendo foto e

nome, conforme busca.

DADO QUE [ O usuario esta na tela de gerenciamento de usuarios.

QUANDO A pagina carrega ou uma busca é realizada.

ENTAO Deve ser exibida uma listagem contendo a foto e 0 nome de cada

comunidade que corresponde aos critérios de busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome da comunidade, alterar o

icone da comunidade para uma cor escura a fim de aguardar confirmagéo de
exclusao.

DADO QUE | O usuario esta visualizando a lista de comunidades.

QUANDO Ele clica no icone de lixeira ao lado de uma comunidade.

ENTAO alterar o icone da comunidade para uma cor escura.

4) Deve, ao clicar no botao “Salvar”, confirmar a exclusdo das comunidades.
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DADO QUE [ O usuario esta na tela de gerenciamento de comunidades.
QUANDO Clicar no botao “Salvar”.
ENTAO Confirmar a exclusao das comunidades.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).

DADO QUE | O administrador clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir eventos (HU032).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o

administrador para a tela Excluir usuario (HU030).

DADO QUE | O administrador clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir usuario (HU030).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

DADO QUE [ O administrador clica no icone de comunidades na barra inferior.

QUANDO O clique é realizado.

ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir comunidades (HUO31).
HUO032 - Excluir Evento

SENDO Um administrador do sistema.

QUERO Acessar as funcionalidades de gerenciamento de eventos.
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PARA Buscar e excluir um evento da plataforma.
ADM
Eventos
@

Bienal do Livro

Salvar
»% ® &

CRITERIOS DE ACEITAGCAO

1) Deve permitir buscar os eventos por nome no campo de busca.

2) Deve apresentar uma listagem com todos os eventos, contendo foto e nome,
conforme busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome do evento, alterar o icone da
do evento para uma cor escura a fim de aguardar confirmagao de exclusao.

4) Deve, ao clicar no botdo “Salvar”, confirmar a exclusao dos eventos.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,
direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o

administrador para a tela Excluir usuario (HU030).



163

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

CRITERIOS DE ACEITAGAO - DETALHAMENTO

1) Deve permitir buscar os eventos por nome no campo de busca.

DADO QUE [ O usuario esta na tela de gerenciamento de eventos.

QUANDO Ele insere um nome no campo de busca.

ENTAO A lista de eventos deve ser filtrada para exibir apenas os eventos
correspondentes ao termo inserido.

2) Deve apresentar uma listagem com todas os eventos, contendo foto e nome,

conforme busca.
DADO QUE | O usuario esta na tela de gerenciamento de eventos.
QUANDO A pagina carrega ou uma busca é realizada.
ENTAO Deve ser exibida uma listagem contendo a foto e 0 nome de cada
evento que corresponde aos critérios de busca.

3) Deve, ao clicar no icone de lixeira ao lado do nome do evento, alterar o icone da

do evento para uma cor escura a fim de aguardar confirmagao de exclusao.
DADO QUE | O usuario esta visualizando a lista de eventos.
QUANDO Ele clica no icone de lixeira ao lado de um evento .
ENTAO

alterar o icone do evento para uma cor escura.

4) Deve,aoc

licar no botdo “Salvar”, confirmar a exclusdo dos eventos.

DADO QUE

O usuario esta na tela de gerenciamento de eventos.

QUANDO

Clicar no botao “Salvar’.
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ENTAO

Confirmar a exclusao dos eventos.

5) Deve, ao clicar no icone de eventos presente na parte inferior esquerda da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir eventos (HU032).

DADO QUE | O administrador clica no icone de eventos na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir eventos (HU032).

6) Deve, ao clicar no icone de perfil na parte inferior central da tela, direcionar o

administrador para a tela Excluir usuario (HU030).

DADO QUE | O administrador clica no icone de perfil na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir usuario (HU030).

7) Deve, ao clicar no icone de comunidades na parte inferior direita da tela,

direcionar o administrador para a tela Excluir comunidades (HU031).

DADO QUE [ O administrador clica no icone de comunidades na barra inferior.
QUANDO O clique é realizado.
ENTAO Ele deve ser direcionado para a tela Excluir comunidades (HU031).
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APENDICE C - DIAGRAMA DE CLASSES

Usuario

- nome : String

-e-mall: Sting
- desciicao - String

~fato Stin

- municipio " Sting

+ cnierPeril() - void

+ aditarPeri(user - Usuario) - void

+ excluirPerfiluser - Usuario) - void

+ login{user : String, senha : Sting)  void

+logoutf)  void

Empresa Pessoa

- cnpj String - nascimento . Date

- listaMeusEventos : Aray<Everto> - quantidadeAmigos - int

- aidEmpresasSeguidas - int
- atdPasselos : it

+IstarEventa() . Array<Evento>

v iR yoKd - istaChat | Array<Chat>

+ editarEvento(idEvento  int) - void  istsAmizades  Amay<Pessos NotificacaoAmizade
SERHSTE ST L - IslaEmpresasSequidas . Array<Empresa>

) / _ istalvinhasComunidades - Array<Comunidade>

- userDesfino - Sting
userRemetents - String

- listaComuridadesFavorias - Artay<Comunidade>
listaEventosFavontos  Array<Evento> ~horario Dte
Evento + puscarPerfiPessoaluser - Smng) veid lido  boolean

idEverto int + buscarl ocalidads() - void = Sting) aoAmizad
“neme - Sting + criarComunidadef) - Comunidade
~adminstratorUser Sting + editarComuni dadsidComunidade - Sinng)
~aominiswtor: Sing Comunidade

_ioto - Sting + exclurComunidade(idComunidade - int) - void
descricao: Sting + cnarchat): Chat

= ISIIED + ediarCratidChat.: ing : Chat ComentarioPasseioComunidade
- municipio : String + exclurChat{idChat - int) void

~tags : Aray<TAG> + listarChat{user - Sting) : Array<Chat> idComertarioPasssio : in:

- endereco: Sting + sequiEmpresalid. in) . void -foto String

-listaPasssios . Array<Passeio> + pedirAmizade(user - String) void | -romePessoa - Sting

+ aceitarAmizade() void user Siring

+ favertaEvento(dEvnelo - int)  void ~horario : Date

+ favortarComunicadelidC omunidad - int) - void - destricaoComentaiioString

+ listarEmpresaSeguidal) : Array<Empresa>
+ listarAmizad() - Array<Pessoa> 1
+ listarklinhasComunidedes(user - Siring)
‘Array<Comunidade>

+ listar Comuni dadesE avoritas{user  Sting)
Amay<Comunidade>

+ listarPasseioEvanto() - Array<PasseioEvento>
+ exibirLocalizaceo() - void

+ criarPassei PassaioEvento

+ excluiPasseioEvento(idPasssioEvento  int) - void

user ! Sting) : Artay Comunidade

- idComunidade : int
1 1 -foto : Sting
- nome St

- adminiratorUser - String
- administrator - String

- desciicao - Sting

-ragras String

- municipio: Sting

-tags - Array<TAG>

-IstaPasseios  Aray<PasseioComunidade>

idPasseloEverto int
- foto : String
nomePessoa - String

descricaoPasselo  Sting

- istaComentarios . Array<ComentarioPasseioEvenio> = +listarPasseioComunidads() - Array<PasseioComunidade>
= - +exbitLacalizacas(): void
Sl ! RATEE idTag int . +cnaasssioComunidads() | PasseioComunidade
t;’x‘T‘Lﬁg";;":[’m;;ehs'e‘LQEV‘gm:[‘d;gg‘gginC‘:Fej:‘d FlazEs| vl _gescricao  int + exclirPasseioComunidade(idPasseicComunidads - nt) - void
1
! 1
. 1
P: ioC

GPasssioComunidads int
~foto: Sting

~nomePessoa’ Siring
~usuario: Sting

-horario Date

- descricaoPasseio  String
-localizacaoSiring

ComentarioPasseloEvento

- idComenlarioPesseioEvento  inl
~foto - String

. + exibirLocalizacan() void
- nomePessoa - Sirin
- usuario. String ¢ + listarC Comunidade() : Array<C omunidade>
horario: Date Chat + criarC P: Comunidadef) : C omunidade
 gescricaoComentaio” String e 1 T | + exclurComentarioPasseioComunidadefid int) vaid

- userAdministrator . Sring

- nome : Stiing
listalViembros - Array<Pessoa>
- istaComertarios : Aray<ComentarioChat>

+listarComentario() : Array<ComentarioChat>

+lstarAmigol): Aray<Pessoa> ComentarioChat
+sditarCha(idChat - inf)  void -idComentancChat - it
+cnarComentarioChat() : ComentarioChat - usuario ; Sting

- String

-horarioDate

- descracicaoComentario : Sting
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APENDICE D - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

HUOO1 - Realizar login
sdRealizar Login J

Usuario : Actor0 ReahzarLogﬁm . Screen

Api : api AlterarSenha: Screen  EscolherTipoUsuério : Screen VisualizarPerfilPessoal . Screen

O O 10 O

| ‘. preencherDados() g ‘

AE— g |

|
|
|
= !
at J | 2: clicarBotaoEntrar() |
[Sucdshal 2.1 login() - [
gl 2.1.1: buscarUsuario() g |
jj | |
K== === 2.1.2: allrirTela() | g
\ | |
\ | |
| \ | | |
L | | | | |
= 1 | 1 | | |
| ! | ! | | |
[Fracpsso] 3. clicarBotaoEntrar() L‘ | | | | |
3.1 login{) .| \ | | |
¥ 3.1.1: buscarUsuario() %\ | | |
< MN&o encontrado i’_‘ | | |
N&oencontrado | [~ | | |
Usuario/Senha incorreto K———————————- | ‘ | | |
| |g-———————————d L : \ | | |
L 4 clicarBotaoEsquiciASenha() o | i | | | |
41" abrirTelaAlterarSenha() [ o | |
i \ T_J | |
| \ | |
L | \ | | |
L \ | \ | | |
| 5. clicarBotaoCriarMovaConta() [ | ‘ | | |
' 5.1 abrirTeIaCr\arNovaCoHta() | n | :
|
' |
|
|




HUOQO2 - Escolher tipo de usuario

sd Escolher Tipo de Usuario J

| 1. ClicarPessoa()

K)

Usuario : Actor EscolherTipolUsuario . Screen

2. ClicarEmpresal()

PJ-

Usuario |-O

ManterPessoa : Screen

!

| |

| |
1.1: criarPerfil() | |

———

>

1.1.1: abrirTela()

2.1 criarPerfil() |

211 aprirTela()

KD

ManterEmpresa ;. Screen

"
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HUOO3 - Manter pessoa

sdManter Pessoa J

| 1. preencher campos()
g

r2
o
=
o
=
o
o
=1
(1]
&
(=]
=1
=

-

3. clicarBotacSalvar() ’

[— — 1

KO

Pessoa : Actor0 Manter Pessoa: Screen  SistemaOperacional : S.0O.

2.1 abrirGaleria() |
Foto selecionada m

Pessoa

|_O

|
|
|
31 crial‘PerﬁI()
[
|
|
|
|
|
|
|

g

Api | api
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

3.1.1: criarPerfil()

<_

3.1.2: abnirTela()

KO

VisualizarPerfilPessoal . Screen
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HUOQOO04 - Manter empresa
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sd Manter Empresa)

| 1. preencher campos()
>

[
o
[
iy
=
[
o
=
]
T
o
=]
=

- |

3. clicarBotaoSalvar() b

[— — 1

KO

Empresa : Actor( Manter Pessoa: Screen  SistemaCperacional : S.0.

2.1: abrirGaleria() |
Foto selecionada jj

Empresa

|
|
|
31 criarémpresa()
|
|
|
|
|
|
|
|

4 3.1.1: criarEmpresal)

<____

3.1.2: abrirTela()

|_O

VisualizarPerfilEmpresa . Screen




HUOQOQS - Visualizar perfil pessoal
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Pessoa : Actor

sd Visualizar Perfil Pessoal J

®
VisualizarPerfilDeOutrasPessoas : Screen

1. acionarTela()

1.1: buscarDados()

PRy

1.2 listarPostagem()

e ——

3: clicarCriarComunidade()

4: clicarEditarPerfil()

5: clicarExcluirPerfilf)

Api i api

3.1.1: criarComupidade()

ManterComunidade : Screen

».

4.1: abrirTela()

O

RealizarLogin

N

LY

|
}
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
I
|
|
I
|

Screen




HUOQOOG - Visualizar amizades

Pesscal Actor0

1: AcessarTela()

VisualizarAmizades : Screen

2: clicarExcluirAmizade() o

1.1: listarAmizades()

3. clicaFotoAmigo()

2.1 excluirAmizade()

2.2 listarAmizades()

< 7777777777777

4: clicarFotoEmpresaSeguida( >

5 clicarlconePerfilPessoal()

3.1: abrirTela()

VisualizarPerfilDeOutraPessoa - Screen

KO

P — — —1

g

KO

VisualizarPerfilPessoal : Screen

y

6 clicarlconeComunidade()

5.1: abrirTela()

VisualizarComunidades : Screen

-———

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

KO

VisualizarEventos : Screen

|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
4.1 bbrirTelaf)
T
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
}
|

6,1: abrirTela()
T
I

v

e S T -
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HUOOQ7 - Visualizar empresas seguidas

sd Visu resas Seguidas J

Pessoal' Actor0 v\suahzarEmpresas‘Seguldas : Screen

HO KO KO KO KO

Api - api VisualizarEmpresa - Screen VlsuahzarPemlP‘essoaI Screen VisualizarComunidades : Screen  VisualizarEventos - Screen
|

1 AcessarTela()

| 5. clicarlcone Comunidade()

5.1; abrirTela()

6 clicarlconeEvento()

6.1 abrirTela()

| |
| | | |
L »
L4B | | | | |
1.1: listarEmpresasSeguidas() » | | | |
11 1.1 listarEmpresasSeguidas| | | | |
e | \ | |
| | | | |
oo B ‘ | | | | |
T | | | | | |
T | | | | | | |
| 2 clicarBotaoPararDeSeguir| | | : } } } :
|
| | | | |
2.1.1: pararDeSequir() | | | |
I I I |
__________ I [ I |
| I | I |
| | | | |
| | | | |
77777777777777 | | | | |
L] | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
3. clicarFotoEmpresaSeqguidal
© 0y, | | \ | |
31 abr‘rTe\aV\sua\lzarEmpresa() | »l | | |
! | 1 | | |
| [ [ |
| | | |
L | | | | |
4 rfilPessoal() : } } :
4.1 abrirTela)) » L | |
(l | |
i [ \ |
| | | |
T | | | [
| | I |
| »! |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
f f p
\ \ I
| I |
| | |

\
|
|
|
|
!

| |

| |
| |
| |
| |
| |

[ \

[ |

| |

| |
| |
| |
| |
| |
| |

| P

| |

| |
| |

|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
I
+
|
I
I
|
|
|
|
|
|
[
|
|
I
i
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HUOQO8 - Visualizar passeios realizados

sdVisualizar Passeios Reahzados)

Q10 Q 0

Apl‘ap\ VisualizarPerfilPessoal - Screen VisualizarComunidades : Screen  VisualizarEventos : Screen

1.1: listarPasseiosRealizados() ‘l
Ld

Pessoa‘ ActorQ VisuahzarpasSe\os‘Reahzados Screen

1: AcessarTela()

1.1.1: listarPasseiosRealizados()

| 2: clicarlconePerfilPessoal()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
N

2.1: abrirTela()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
» |

I
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
| |
\ I
|
| I
N ! !
i \ ! \ \
|
| I | I I
| I I I
| 2: clicarlconeComunidade() | [ | |
! 3.1 abrirTela() | g
| I I
| I I
T | ‘ | !
L | | | | |
I I | I I |
| 4: clicarlconeEvento() | | | | |
| | 4.1 abrirTela() | |
| | | | 'D
| I I |
| | | | |




HUOQ9 - Visualizar minhas comunidades

sdVisual zar Minhas Comunidades )

Pessoa Actord

N 1: AcessarTela() >

2 clicarExeluirComunidade()

Tela Visualizar Minhas Comunidades * Screen

1. listarMinhasComunidades()

3 clicarEditarComunidade »

4: clicarlconeComunidade() »

5: clicariconePerfilPessoal()

2.1 excluirComunidade()

_________________ [
|

_
[1.1.1: listarMinhas Comunidade s

Api

api

2.1.1 excluirComunidade() !

3.1: abirTelaMarterComunidade()

f———- =1

abnrlelaVanterComunidadet

Te\aMamerCumu‘m dade : Screen

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
»!

4 1 abrirTelaPa:

8ioC

"

HO

Tela Criar Passeio Comunidade : Screen

& cicariconeComunidade() ),

T clicarlconeEvento()

5.1: abrirTela()

KO

VisuglizarPerfi \P‘e

| — — ——

(

ssoal | Screen

V\sual\zarCGmuvi\dades Screen

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

L

———1

7.1: abrirTela()

O

VisualizarEvertos : Screen

———1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
6l1: abrirTela()
T
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
[
|
|
|
|
|
1
I
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
T
[
|
[
|
|

'
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HUO10 - Visualizar comunidades favoritas

175

sdVisualizar Comunidades Favoritas)

1: AcessarTela()

% 1O '
Pessoal. Actor0 VisualizarComunidadesFavoritas : Screen Api : api

1.1: listarComunidadesFavoritas() o
Ld

2.1 abrirTelaCriarPasseioComunidade()

KO

CriarPasseioComunidade : Screen

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

y

KO

VisualizarPerfilPesscal : Screen

3.1 abrirfela)
T

4 1: abrirTela()

HO

Vlsua\izarCUmunlidades - Screen
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|

».

|
|
|
|
f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

KO

VisualizarEventos : Screen

v

€ |
o |
! 2; clicariconeComunidade() !

T
T |
| 3: clicarlconePerfilPessoal() l
L |
| |
! 4: clicarlconeComunidade() !

Ll

T
T |
| 5: clicarlconeEvento() » |

|

5.1. abritTela)
T

|
|
|
I
I
|
I
E
|
I
|
I
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HUO11 - Visualizar eventos favoritos

sdVisualizar Eventos Favoritos )

KO KO KO HO

Pessca : Actor0 VisualizarEventosFavoritos : Screen Api - api CriarPasseioEvento - Screen VisualizarPerfilPessoal - Screen VisualizarComunidades - Screen  VisualizarEventos : Screen
| | I
I 1. AcessarTela() ! | :
1.1 listarVisualizarEventosFavaritos() ~| |
1.1.1: listarVisualizarEventosFavoritos() o |
L
e — =
SRRy Sy Ry 0y iy
Q 777777777777 T
T |
! 2: clicarlconeEvento() !
2 1- abrirTelaCriarPasseioEvento() n
>
i
T |
| |
[ |
1 3. clicariconePerfilPessoal() L

3.1: abrirTela()

}— —

4: clicarlconeComunidads(, '

4.1 abrirTela()

—_—

5: clicarlconeEvento()

5.1: abrirTela()

”

L
!

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
»
L
I
I
I
I
T
I
I
I
I
I
|
I
I
I




HUO012 - Visualizar chats que estou participando

sdVisualizar os chats que estou participando )

Pessoa

KO HO

Pessoa‘ Actor0 \/\suaHzavOana&sGueEsltouPanclpando Screen o ap MamerChTt Screen
|
! 1: AcessarTela() ! | : }
1.1: istarChats() | | |
1.1.1: listarChats( |
|
o] N T \
'I' I |
S T | I I
T 2: clicarBotaoSair() | | : }
2.1 sairChat() | | |
»>
2.1.1: sairChat() |
|
B [Commmmmo oo ID [
,,,,,,,,,,,,,,,,,, Ll |
22 listarChats() | | }
2.2.1:listerChats() |
e — — — — j] |
kmmmm e T : }
€-———-————————————- = |
] | | | |
| | | | |
all 3. clicarBotaoEditarChat() T | T T
| 1Chador) 3.1: bbriTelaAbrirChat() ! !
T +
| |
U | I
i I | I
I | | I
| 4 clicarBotaoExcluirChat() | | I
4.1 excluirChat() L I
4.1.1: exclurChat( !
e
G et e . !
4.2 listarChats() I !
4 4.21: listarChats() I
< ___________ t
( __________________
LT Ll

F——

5. clicariconePerfilPessoal()

5.1 abrirTela()

VisualizarPerfilP e

O

y

— I
———1

| 6 clicariconeComunidade()

6.1 abrirTela()

ssoal : Screen

VisualizarComunidades - Screen

»

| 7. clicarlconeEverto()

7.1 abrirTela()

KO

VisualizarEventos : Screen

B

|
:
|
|
|
:
:
|
|
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
:
:
:
|
:
:
|
|
|
N
!
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Usuario

2.1 abrirGaleridrotos()

Sistema operacional : S.0

|
|
|
|
|
|
3.1.1: criarPogtagem()

HUO13 - Manter postagem
sdHUOM-ManterPostagem)
Usuério|: ActorD Tela Manter Pos|tagem - Screen

| |

| 1 EscreverComentariof) |
STt TT T |

T |

| 2: clicarlconeFoto()
i

=8 |

! 3: clicarSalvar() b_!_

3.1 criarPostagem()
e o o o e  — — ————

E————————— - T

T |

| |
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HUO14 - Comentar Postagem

84HUO15 - Comentar Postagens )

Usuaria - Actor) Tela Comentar Postagem - Screen

| 1 AcessarTelal) !

=] e i® e} e lo) j®

Api api TelaPerfil de Outra Pessoa Scraen Tela Visualizar Empresa: Screen  VisualizarPerfiPessoal: Screen  VisualzarComunidades  Screen  VisualizarEvetos - Screen

T
|
|

11l ostagem) o | I

111 hstaanmJynlarmvam om( »

| 3: clicarComentar]) . |
»
3.1 criarComentdhioPostagem() »

T4 cicaropgaoEscuirComentara |
»

)

|
|
:
:
|
:
:
:
|
:
|
:
|
:
|
:
:
L
b
:
:
|
|
:
:
:
:
:

| 9 ento) |

0.1 abrTea)
¥

!

"

77777777777777 I [ |
1 ! | !
| 5 clicerimegemPeriPessoa | } } !
I 51 abriTelaPerfiDeutraPessoal) 1
| |
|
| |
L |
, ‘ : : ‘
| | | | !
| | | | ‘
| & clicarmagemPerfilEmpresa() | | | |
I .1: abrirTelaVisualiz: resaf) | »
i i } iy
. | | ! ‘
L | | | | |
| | | | | |
| TcicarconsPeriPessoal) I | [ 7.0 abriTsid] !
| I T T
\ | ‘ !
| I ! |
U | | | | |
| | | | | |
| 8 ciicariconeComunidade(] | | |
! ! | 81 abriTeia) I
; ! | |
I I ! |
1 \ | ! \
T | | | I |
| ‘ | |
| | L L
| | T t
| | | |

L




HUO15 - Visualizar comunidade

sdHU016 - Visualizar Comunidades )

Pessoa : Actor

1. acionarTela()

Pessoa

| Comunidade |

VisualizarComunidade : Screen T
1.1: listarComubidades()

T Api-api VisualizarEventos : Screen
[

.

A

3: selecionarCidadeCombo()

b

N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

.
|
|
|
|
|
|
|
|

A=

S clicarlconeEstrela()

6: clicarlconeEvento()

7: clicarlconePerfil()

< __________

v

8: clicarlconeComunidade()

VisualizarComunidades : Screen

8.1 abrirTela()

—_——_——— -t —_——_ g —_—_—_—_—_—_——_—_ e — =

\

\

\

\

\

\

\

\

| 7.1 abr‘rTeIa()
‘ [
\

\

\

\

\

\

\

I

VisualizarPerfilPessoal : Screen

L
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HUO16 - Criar passeios

sd HUO17 - Criar Passeio Comunidade )

Pessoa : Actor

1. acionarTela()

R —— L

2 clicarBotacCriarPasseio()

3 cicarlconePerfilOutro()

Y

Comunidade | |

Usuario |

CriarPasseio: Screen T

1.1 listarPasseiof

2.2 listarPasseiol

111 listatPasseio()

|
2.1 criarPasseioComynidade ()

T Api-api  VisualizarPerfildeOltrasPessoas - Scraen

f
at 4 clicarModalExcluirPasseiof) o | 4.1 exclirPassdio))
L do passeio]
- |
! \
alt ; |
[usuériofé|adm da | }
|
5 clicarModalBanir() | - bamusuaﬁLU
|
S I
P S — L

|
|
|
& clcariconeComentario) g, 1

6.1 abrirTela()

ComentarPasseios - Screen VisualizarEvento - Screen

7. clicarlconeEvento )

T{1: abrirTelal

I—- T+ —

8 clicariconeComunidade() »

81 abrirTela

VisualizarComunidades - Screen  VisualizarPerfilPessoal : Screen

y

& cicarconePerfiPessoal] i

9.1 abrirTela()

-

e —— ]

=|_U
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HUO17 - Comentar passeios

sd HUO18 - Comentar Passeios )

| ComentarioPasseioComunidade | Q Q Q Q

Api - api VisualizarPerfildeOQutrasPessoas - Screen  ComentarPasseios - Screen  VisualizarEvento : Screen  VisualizarComunidades @ Screen  VisualizarPerfilPessoal - Screen

Pessoa : Actor TelaComentarPasseio - Screen

I
1: acionarTela() |
1.1: listarComentariof() |

e 2 dicarBotaoCamentar() . g |

2.2 listarComentario

3. clicarlconePerfilQutro(}

3.1 abrirTelaf)

=|-ij

alt

=
i
=

ro que fez o comentario]
4. clicarModalExcluirComentario()

F———d

4.1: excluirComentariof

4.1.1: excluirComentario() o

4.2.1: listarComentario() o

<_ _________

5. clicarlconeEvento()

5.1: abrirTela()

6. clicarlconeComunidade() |

6.1 abnr,lTe\a()

y

T: clicarlconePerfilPessoal()

7.1: abrirTela()

Y

I
I
|
I
I
f
I
I
I
I
|
1
I
I
I
|
T
|
|
I
I

t
|
|
|
|
T
|
|
|
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HUO18 - Visualizar perfil de outras pessoas

sdH1UOTY - Visuaizar Par de Dubac Fessoas )

Pessna Acar

1: acienz-l elai)

2 chcerBolaohnhasComunicades()

3 el carBoraeComunicadeskavortas()

£ dizerBotaoEventosFavoritesi)

5 clicarBomodrupos()

7 cleaiBolaok d lPoslagem|)

& cicaronaComartariol)

. chearlonglve o)

VisualizsPerf DeimssPesscas

f cicarAmzedes)

Pessoa

@]

Q.

4.1: abnr

clal)

o

Screen

VisuslzaEvinia - Screen

101

aurirTeal)

VisualzerCoruniades

Sareen

183

WsualzaPeriPessonl - Screen

111 abriTelai)

Sersen Ao b VisualzainhasComuridaces Scresn VisuslzarCoTundadieF mrontss” Screen - Eventosavorias: Scrcen Vil zsr0sGruposOusE souPatcpen : Sarcen Screen ManterPosiagem Screen P
I ! ! | X |
I ! ! | i |

buseaDados(i 111 bscasdos) I | | | ! !

l ' ' | ' |
T 1 | I ! |
i 1 | | ! |
i ! ! | | ‘
1 ! [ ! |
| ! [ ! ‘
I ! ! | | ‘
I | ! | | |
N . | | ! | ! |
2.1: srirTala() ; » | | | | |
| 'L | | | ! |
| | | | ! !
I i | i i I
31 :Il.lJ\ Talai) LI ! | I |
T T ! ! i |
I i ! ! | ‘
I | ! | | |
I | ! | | |
I aiTea) | N I l I
| : .U | I I
I ! | | ‘
1 ] I I ! !
| 51 aborTeal ! ! > | ‘
t T g} i |
I ! 1 | ‘
I ! | ‘
I ! | |
| 61 abrirTalal) | ! !
I ! | |
I ! | ‘
I ! | ‘
I ! i I |
! abiTelat] »! !
>
I i |
I | |
I | |
I I ‘
I 81 abrirTslaf) L ol
‘ ]
| |
| |
| |
| T
‘ |
| |
| 1
| 1
‘ |
| |
| |
| |
! \
‘ |
| |
| |
! |

gl
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HUO19 - Manter chat

sd HUD20 - Manter Grupo J
7 @) Q @) Q O @) @)
Pessoa : Actor ManterGruplo Screen Api:api SistemaOperacional : S.0. ComentarMNoGrupo : Screen  VisualizarEvento : Screen VisuahzarComUHidades.Screeﬂ V\sua\izarPerﬁlPlessoa\ Screen

[ 1: acionarTela() |

\
1.1 listarAmizades() o | 1.1.1: listarAmizades()

[
| I
I
1 777777777777 ‘
K-——————= i ! !
____________ T | I |
2: clicarl F ot
clicariconeFoto() l | 2.1 abrirGaleriaFotos() 1 !
| ‘ gl
Foto selecionad
e f———— — _ _ Foselecionad b

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
-l

1

4 clicarBotaoCriar() T 4.1 abrirTelal)
|
L
S: clicarlconeEvento() |
L

6. clicarlconePerfilPessoal() |

6.1: abrirTela() »
Ll

L
7. clicarlconeComunidade() |

1.1: abrirTela()

i

|

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
5.1 abrirTela()
\
\
\
\
|
\
\
\
\
|
\
\
\
\




HUO020 - Comentar no grupo

Pessoa : Actor

sdHUO2 omentar no Grupo

‘1 acionarTela()

Comentargrupo : Screen

2: clicarBotaoEnviar()

1.1: listarComentario()

3: clicarlconePerfilOutro()

2.1: criarComentario()

2.1.1: criarComentario()

»

alt
[C

entario proprio]
4 clicarModalExcluirComentariof)

4.1 excluirComentario()

4.1.1: excluirComentario()

5 clicarlconeEvento()

6: clicarlconePerfil()

5.1: abrirTeld

]

Api: api VisualizarPerfilDeOutraPessoa: Screen VisualizarEvento : Screen

T: clicarlconeComunidade()

brirTela()

=m

VisualizarComunidades : Screen

VisualizarPerfilPessoal : Screen

7.1: abrirTela()

|
|
|
|
f
|
0
|
|
|
|
f
|
|
|
|
|
t
|
|
|
|

I
I
I
I
I
I
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I
I
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I
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I
I
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|
I
|
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HUO21 - Manter comunidade

186

sd HUO22 - Manter Comunidade )

3: clicarBotaoCriar()

3.1 criarComunitiade()

4 clicarlconeEvento() L

Comunidade | | Pessoa
Pessoal Actor MamarComunl‘dade: Screen T T Api | api :
I |
| 1: acionarTela() | 11 istarTagl) ‘ » 1[ s | :
|
6 7777777 :7 777777777 |
N o ettt A S riri g N I |
1.2 listarEstadoMunicipio |
pio() 121 I\starl%stadoMumcmm() | |
i gl !
€ ——m prmmmm e |
< ___________ T | ‘ |
1.3: buscarlocaligade() i } :
|
677777777777\ ******* T I |
R i \ | | :
2
2 clicariconefotof) > ‘ 2.1 abana\enLFo\os() | |
1 .
e L___ Fooselecignada } ______ 1l
e ——_— I | |
I
I

SistemaOperacional : S.O0. ComentarNoGrupo : Screen

|3.1.2 abrirTela()
T

I

I

I

I
4.1 abrirTeld()

VisualizarEvento : Screen

|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
»l

5. clicarlconePerfilPessoall) o |

1: abrirTela()

VisualizarComunidades : Screen VlsualizarPerﬂ\Pfssoa\ Screen

[
[
\
[
[
[
[
[
\
[
[
[
\
\
\
[
[
\
[
\
[
[
\
\
[
[
[
\
\
\
[
[
>

-

6: clicarlconeComunidade() o

6.1: abrirTela()

\
I
I
I
I
I
\
I
i
T
I
I
I
I
|
\
\
|
I
I
I
I

I
I
[
|
I
I
I
I
I
[
I
I
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HUO022 - Visualizar perfil da empresa

sdHUO023 - Visualizar Perfil da Empresa )

Empresa : Actor VisualizarPerfilEmpresa - Scraen _ Api:api ManterPostagem : Screen  ManterEvento : Screen  ManterEmpresa - Screen  VisualizarEventosDaEmpresa : Screen  VisualizarEventos : Screen  VisualizarComunidades : Screen  VisualizarPerfilDaEmpresa : Screen
| 1 acionarTsla() 1.1 buscarDados() | | | |

K-————m——=—= T :

2.1 logout() l
< _________ t

3: clhcarBotdoPostar() l

3.1: abrirTela()

4: clicarModalCriarEvento() g T

4.1 abrirTela() I
»

-

"

|
|
|
1
|
|
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|

g

:

—_———————_—_ e —_ T ——

5 clicarBotaoE ditarPerfil() ,T
5.1: abrirTela() N
T T
L] |
- | |
clicarBotacMeusEventos! > 5.1 abrirTela() . -
aprirTelal, } Pt
| | | |
| ] | | | |
7. clicarModalExcluirPerfil() I . I I ! !
11 exclirPerfi] _y, 7.1.1: excluirPeil | [ | ‘
! | | |
< | | |
,,,,,,,,, | | | |
G L] | [ | | I
| | | | | |
| | | | | |
8 clicarlconeEvento() | | | | 8.1 abrirTela() | | »
! I I I \ "
|
| | | [ \
9. clicarlconePerfi i | I I I ‘
clicarlconePe >l i | | 9.1 abhrirTela() I »
| I I T I gl
| | | [ !
L] | [ [ | I
10: clicarlconeComunidade() o | | | | 10.1: abrirTela() | |
| T T T T I
| | | | |
| | | | \ |
T | | | | | |
T | | | | | | |
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HUO023 - Visualizar eventos da empresa

sd HU024 - Visualizar Eventos da Empresa )

X @) [ EoE= ] Q @) O @) Q
Empres?.Actor VisualizarEventosDaEmpresa . Screen — Api:api  ManterEvento : Screen VisualizarEventos : Screen  VisualizarComunidades : Screen  VisualizarPerfilDaEmpresa . Screen

1: acionarTela) ’l 1.1; listarEventos() 1.1.1; listarEventos() g | ‘ |

4 clicarBotaoVoltar() ’l

411 abrirTela()

5: clicarlconeEvento() |

|
| [
| \
R | | \
| ! ! !
| ! ! !
| ! ! |
| | | !
K——————————- o | | | !
2. clicarModalEditarEvento() | b1 abrirTela() | L| \
- Il Il ‘
| T T
| ! !
L | | \
3. clicarModalExcluirEvento() | 2t LirEvent | | |
- excluirEvento() 3.1.1: excluirEvento() | |
- \
K———————= \
e ————— I \
3.2 listarEventos() 321 listarEventos() x| |
I_ \
K——————- \
CTTT T T |
\
I
[
\
\
|
T

S.1: abrirTela()

6,1 abrirTela()

6: clicalconePerfil() >I

7. clicarlconeComunidade()

|1 abrirTela()

LY Y

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
|
|
|
|
|
i
I
g
|
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HUO24 - Visualizar eventos

sd HUO25 - Visualizar Eventos )

| Pessoa | | Evento | Q Q Q

Pessoal Actor VisualizarEventos : Screen T T Api | api V|sua|\zarEve‘ntos Screen  VisualizarComunidades : Screen  VisualizarPerfilPessoal - Screen
‘1 acionarTela() |
1 I\starE\Jlentos() Pp— 1.1.1: listarEventos()p |
N
| <
Ke———— =

[
< ____________ T | ‘
\

o
o
=
Z
[n)
]
T
=
o
L,

y

3. selecionarCidade Combo()

|

I

|

I

1]

I

I

i
44\

31 I\starE\Jentos() »
|

[
4. selecionarTag() 1 l |
4.1 buscarEpentos() |

5 clicarlconsEstrela() | 51 favoritar()

6: clicarlconeEvento()

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

P

\
\
\
8.1: abrirTelal() ‘
‘ I

\

[

1. clicarlconePerfil()

3: clicarlconeComunidade() g |

8.1 abrirTela()

"

\
\
| 7 H abrirTela()
‘ I
\
\
| \
| |
‘ I
| \
| \
| \
| \




HUO25 - Manter evento
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sd HUO26 - Manter Evento J

O

Empresa : Actor ManterEvento : Screen Api:api CriarPasseioEventos : Screen SistemaOperacional : S.O. VisualizarEventos : Screen VisualizarComunidades : Screen  VisualizarPerfilDaEmpresa : Screen

[ 1: acionarTela() | I | | I | |
1.1 listarTag() 111 listarTag() [ : : } : :

——————————— j] | | ! | |

___________ L [ | | [ | |

1.2 listarEstadoMunicipio() . | | | | | | |

1.2.1: listarEstadoMunicipio() w | | | ‘ | |

,,,,,,,,,,, | | [ | |

——————————— - | | | | | |

K== —== T } ! | | ! | |
2 clicarNolconeFoto() | | 2.1; abrirGaleria() | | | | | |
R R Fooseeciomadal : ,,,,,,,,, 1‘ } : :

K—————————- ax } \ | | [ | |
3 clicarBotaoCriar() | | | | | | |

3.1: criarEvento() -.‘ 3.1.1 criarEvento() | | | | | |

| | [ | |

| | [ | |

*********** | | [ | |

3.1.2 abrirTela() | | | | |

\ ’U | ! | |

[ | [ | |

i ! ! ! ! ! !

T | [ | | [ | |

4 clicarlcaneEvento() [ | 4.1‘. abrirTelal) I I . 1 : :

P

} | | | I | |

| \ | | [ | |

5: clicarlconePerfil() T | | | | | | |

| | | 51 abrirTela) | \ | »!

T Ladl
‘ \ | | \ | m

‘ ! ! ! ! !

T | \ | | [ | |

6 clicarternComunidade() g | | | 5.1 abrirhela() | | L| |
| I I I I ’LU |

‘ ! ! ! !

‘ ! ! ! !

' ! ! ! !

| | | |




HUO026 - Criar passeio em eventos

sdHUO027 - Criar Passeio em Eventos )

Pessnal

Evento

Usuario

Actor CriarPasseioEmEventos : Screen T

1: acionarTela() 1

2: clicarBotaoCriarPasseiof) g |

1.1 listarPasseiol

31 aprirTela)

@)

O

Api ; api VisualizarPerfilDeOutrasP:

|
|
|
|
»

6.1 abiirTela()

»
P

i

Screen

Comi

T clicarlceneEverto(

alt] ] 4: clicaMiodalExcluirPasseio(y. | 4.1 exchirPasgsiof) 411 oxchirPesseio
[usbigrio criador do passeio] |
| - __
|
ST T | !
42 listarPasseio) ) 421 listarPasseiol) ‘\
‘ il
14 7777777 FeTTTTTTTr \
__________ | |
K——mm === T | | |
| |
alt : | | }
[uspdrio é adm da comunidade] | | | |
| |
5: clicarModalBanir() | 5.1: banirUsuefio() N |
| gl ‘
K-—————————- Tt }
K mm e = ‘
|
|
T
|
|

7.1: abrirTela()

Screen

1o : Screen

8: clicariconePerfilOutro()

@

1. abrirTela()

[
:
:
}
}
:
:
|
|
|
}
|
I
:
|
}
}
|
}
;
|
:
|
|
3
>UJ

VisualizarComunidades : Screen

Visualizar Perfil Pessoal | Screen

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
N

9 ciicarlconeComunidads()

9.1 abrirTela()
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\
|
|
\
|
|
|
\
|
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\
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|
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\
\
|
\
|
\
\
|
\
|
\
\
|
|
|
\
\
\
|
T
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|
|
|
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T
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|
|
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|
|
T
|
|
|
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|
|
|
I
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HUO027 - Comentar passeio evento

sd HUD28 - Comentar Passeio Evento )

Pessoa : Actor

1: acionarTela()

ComentarPasseio | Screen

1.1: listarComentariof) |

1.1.1: listarComentariof)

Api : api

VisualizarPerfilDeOutrasPessoas - Screen

4.2; listarComentario()

4.2.1: listarComentariof)

I
I
I
< 77777777777 ‘
S I | |
_____________ L |
< \ \ \
2: clicarBotaoComentar() | ! | |
2.1: criarComentariof) ‘ 2.1.1: criarComentariof) |
I
< 77777777777 ‘
5 23 isarcorenaiod ol ‘ !
2.2.1: listarComentario() |
I
[ I
B D 1 \ !
. T | I I
3: clicarlconePerfilCutro() | | | |
‘ 3.1 abrirTela() | Bl
‘ | g
| I
T | |
I
alt | I
b I
[usy&rio que fez o comentario] I | |
4: clicarModalExcluirCementario() ! | !
4.1 excluirComentario) @ | 4.1.1 excluirComentario() ‘
e ————
ke — - — — — I

5: clicarlconeEvento()

6 clicariconeComunidade()

5.1 abrirTel

)

VisualizarEvento : Sereen

y

S

T: clicarlconePerfilPessoal()

6.1: abrirTela()

y

7.1. abilTela)

VisualizarComunidades : Screen VisualizarPerfilPessoal - Screen

I
I
I
f
|
El)
I
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
I
|
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HUO028 - Visualizar empresa
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sd HUO29 - Visualizar Empresa )

Pessoa

Actor VisualizarEmpresasSequidas - Screen

1 acionarTela()

Empresa | | Pessoa |

1.1 buscarDados()

T Api:api VisualizarMeusEventos : Screen  VisualizarEvento : Screen

1.1.1: buscarDados() |
}
I gl
<

3 chcarBotaoMeusEventost&J_

|
|
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
»!

4. clicarlconeEvento()

1 abrirTela()

b

5 clicarlconePerfil() ’I

5.1 abrirTela(,

VisualizarComunidades : Screen  VisualizarPerfil Pessoal : Screen

|
|
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
|
|
|
|
|
|
|
.l
I

8. clicarlconeComunidade()

6.1: abrilTela()

—_—— | ——— 1 —

"




HUO029 - Administrar fun

coes
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sd HUD30 - Administrar fungdes )

Administrador : Actor

AdministrarFuncdes . Screen

1 acionarTela()

2 cl

icarBotaolJsuariof)

< ____________

2. clicarBotaoComunidade() >

4 cl

icarBotaoEventos()

4

’._

L

|
|
_ |
2.1 abrirTela() ’m

0

—

4 1 abrirTela()

ExcluirJsuario : Screen ExcluirComunidades : Screen ExcluirEvento . Screen

|
|
3.1 abrifTela
|
|
|
|
|
|
|
|
|

T
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HUO30 - Excluir usuario

sd HUO31 - Excluir Usuario )

Usuario

Administrador : Actor ExcluirUsuario : Screen

T Apl: apl ExcluirUsuario . Screen  ExclurComunidades : Screen  ExcluirEvento : Screen
1: acionarTela() > | | |

5.1 abrifTelaExcluirEventos()

. | |

‘ = 1.1. listarlsuario() 1.1.1: listarUsuario() | |

| |

_________ | |

S i | | |

K——————————= T | | | |

2: digitarNomePesquisa() bl 2 1 buscarUsuario) | | |

| | |

e jj ! ! !

Em—mmm . | ! | |

3. clicarlconeLixeira() b‘l“ 3.1 excliirUsuariof) | : : :

< j] | | |

___________ | | | | |

< | | | |
4 clicarBotaoSalvar() n |

b 4.1: confirmarExclusao() 411 confirmaExclusao() | | |

= | |

_________ gl | |

- ! !

___________ a | | |

< | | |

[ |

|

|

|

|

|
|
_ | l
S: clicarlconeEvento() ’L |
|
|
|
|

[
6.1: abrirTelaExcluirlJsuarjo() !
T
| gl
|
|

6: clicarlconePerfil() > |

T. clicarlconeComunidade() ’i

|
|
|
|
| T
| [

i | ! |

| | | |

| 7.1 abrirTeIaéchuirComumdadeg() |
| | | ’m
| [ [
| ! ! |
| | | \
| [ [ \




HUO31 - Excluir comunidade

sd HUO32 - Excluir Comunidade )

Administrador . Actor
1 acionarTela()

< ___________
2. digitarNomePesquisa() h
e
3. clicarlconsLixeiral) >
PR —
4. clicarBotaoSalvar() >

< - —————————
S: clicarlconeEvento() >

6: clicarlconePerfil() '

T clicarlconeComunidade() h“‘

[
4

ExcluirComunidade : Screen

e

1.1: listarComunidads()

\

1.1.1: listarComunidade()

Api |. api
|

fffffffff dl

4.1. confirmarExclusao()

5.1 abyirTela()

| 4.1.1 confirmarEchusao()j-l_r|

ExcluirtUsuario . Screen

ExcluirComunidades : Screen

ExcluirEvento : Screen

- —

6.1j abrirTela()

7.1 abrirTelal)

:

L
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HUO32 - Excluir evento

sd HUO33 - Excluir Evento )

X Q Q Q @) @)
Admlmstraldor Actor ExcluirEvento : Screen — Ap\‘ap\ Exclqusuérl\o Screen ExclurComunidades : Screen  ExcluirEvento : Screen

1 acionarTela() . 11 listarEvento() |

1.1.1: listarEvento{) o |

)
=3
a
g
=
5]
3
@
o
@©
]
I=}
=
o
2

4 clicarBotaoSalvar() - l

s
o
o
El
=
3
o
2
=
X
(=}
I
@
©

2

5. clicarlconeEventa() 5.1

brirTela()

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
2
\

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

411 conﬁrmarEchusao()m |
|

********* |
|

|

|

|

|

|

licarl Perfil T l
& clicarlconePerfil() bJ‘ Ll

61 abrirTela()

[
[
|
I
|
|
|
|
[
[
[
[
|
T
|
|
|
[

7. clicarlconeComunidade()
| 7.1 abrirTela()

\
\
\
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\
\
\
\
\
\
\
\
|
\
\
\
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APENDICE E - DIAGRAMA RELACIONAL DO BANCO DE DADOS

(0,n)
ComentarioChat
¥ idComentarioChat: integer
¥ idChat: integer
¥ usuario: varchar(s0)

horaria: varchar(g)

descricacComertario: varchar(255)

-~ E s U

ChatPasseio

§ idchat: integer

ComentarioPasseioEvento

¥ idComentarioPasseinEverto: integer

¥ idPasseicEvento: integer
idEvento: integer
¥ usuario: varchar(50)

horario: varchar(g]

descricanComentario: varchar(355)

HE U

Empresa

¥ usuario: varchar(50)
senha: varchar(20]
name: varchar(50)
description: varchar(255]
imageURL: texta[255)

LI email: varchar(50)

L)l cnpj: varchar(14)

o= U

1,1

0.n)

1,1 . o Pessoa_Chat PessoaAmigo
(1,1 idPasseio: integer
i — (0,n) (1,1y 11 usuario: varchar(50) 1 usuario: varchar(s0)
ipo: varcharl —_
idChat: integer har(50'
#¥ usuaricAdministrader: varchar(50) L (1) EmEE e
=T u o.n) - @ o criado_em: timestamp
>
=]
(1,1)
o.n
(0,n) Notificacao
1% usuarioDestinado: varchar(50)
11 usuarioRe metente: varchar(50)
harario: varchar(255)
descrican: text
lido: boolean
balli=]
on ] 1 o.n)
e
o Pessoa ComentarioPasseio
N
1 Tl ) § idComentarioPasseio: inteiro
Sl T ] ¥ idPasssioComunidade: integer
= e i o) jdComunidade: integer
description: varchar(255) ¥ usuario: varohar(50)
1,1 1,1
11 imageURL: texto(255) horaria: varchar(§]
PasseioEvento Pl LI O || descricasComentario:text L
Y idPasseicEvento: integer qtPasseios: integer P @ . @
>
11 idEverto: integer municipio: varchar(50)
{1 usuario: varohar(50) 0.0 N U emait:irteger
horario: varchar(8] nascimenta: varchar(10) (1,1)
descrican: varchar(255) atEmpresas: inteiro
(0.n)
TS -Eu
(0.n) (0.n) 1.1)
©.1)
ComunidadeFavorita
0.4 1) 1% usuario: varchar(50) {0,n)
— . 11 idComunidade: integer o FEC=r Em R
oFavorito ,
.1 (@.n) -3 % }§ idPasseioComunidade: integer
— 1Y usuario: varchar(50) "
0 idComunidade: integer
idEvento: integer
1 1
idEvento: integer usuario: varchar(50)
P
imageURL: varchar(255) > = harario: varchar(g)
name: varchar(50) descricaoPasseio: varchar(255)
4§ administratorUser: varchar(50) localicao: varchar(50)
administrador: varchar(50) § nomeMunicipio: varchar(50) &= @ f-3%
descricao: varchar(255) (0,n) 1,1) § estado: varshar(50] 1,1
g 0,n
dstaEverto: varchar(10) § pai=: varchar(sn) ©m | on | o @n)
local: varchar(50) 5
L) = Comunidade
o=
E o @ EI ¥ idComunidade: integer
imagelr: varchar(255)
.n)
name: varchar(50)
¥ administraterUser: varchar(50)
EventoTag Tag ComunidadeTag descricao: varchar(255) 1,1
1.1 idEvento: integer ¥ idTag: integer idCamunidade: imeger regras: varchar(2s5)

@id‘rag integer
i =] =

L) neme: varchar(s0)

= U

.1 (o)

o.n)

(4]
-

1,1

idTag: integer

==

¥ municipio: varchar(50)
=T EU
[T S

L
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APENDICE F - CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Sprint Data Temas Abordados
Sprint 1 18/03/2025 | Entregar Tela Escolher Tipo, Cadastro Pessoa e
Perfil
Sprint 2 25/03/2025 Entregar Tela Manter Comunidade e Listar
Comunidade
Sprint 3 01/04/2025 Entregar Tela Manter Passeio
Sprint 4 08/04/2025 | Entregar Tela Comentario Passeio Comunidade
Sprint 5 15/04/2025 Entregar Tela Chat
Sprint 6 22/04/2025 Revisao Introdugéo e Problema
Entregar Tela Login e Listar Chats
Sprint 7 29/04/2025 | Revisao Objetivo Geral, Objetivos Especificos e
Justificativa
Entregar Minhas Comunidades e Comunidades
Favoritas
Sprint 8 06/05/2025 Revisao Fundamentagao Tedrica
Entregar Perfil de Outro Usuario, Listar Amizades
e Listar Passeios
Sprint 9 13/05/2025 Revisdo Fundamentagao Teodrica
Entregar Editar Chat, Cadastrar Empresa e Perfil
Empresa
Sprint 10 20/05/2025 | Revisao Arquitetura do Sistema e Consideragdes
Parciais
Entregar Manter Eventos, Listar Eventos e Listar
Eventos Favoritos
Sprint 11 27/05/2025 Revisao Diagrama Caso de Uso e Relacional
Entregar Perfil de Outra Empresa, Manter
Passeio Evento e Comentario Passeio Evento
Sprint 12 03/06/2025 Revisédo Diagramas Sequenciais
Entregar Tela Administrar Fungdes e Excluir
Usuario
Sprint 13 10/06/2025 Revis&do Diagramas Sequenciais
Entregar Tela Administrar Comunidade e Eventos
Sprint 14 17/06/2025 Revisao geral do projeto
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Sprint 15

24/06/2025

Entrega do TCC
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APENDICE G - QUESTIONARIO SOBRE USO DE SMARTPHONE

1. Qual a sua idade?
[J Entre 10 e 20 anos
[J Entre 21 e 30 anos
[J Entre 31 e 40 anos
[J Entre 41 e 50 anos
[J Entre 51 e 60 anos
[0 Acima de 60 anos

2. Vocé trabalha e/ou estuda?
[J Trabalho
[J Estudo
[0 Trabalho e estudo

3. Qual sua carga horaria de trabalho e/ou estudo diaria?
R:

4. Vocé tem, em média, de 7 a 9 horas de sono diarias?
[J Sim
[J Nao

5. Com qual frequéncia vocé interage socialmente? Ex: sair com amigos/familia,
ir para festas/bares/viagens/shows

[J Sempre

[J Frequentemente
[0 Raramente

[J Nunca

6. Vocé utiliza o seu smartphone para trabalho?
J Sim
[J Nao

7. Tempo gasto no domingo
R:

8. Tempo gasto na segunda-feira
R:

9. Tempo gasto na terga-feira
R:



202

10. Tempo gasto na quarta-feira
R:

11. Tempo gasto na quinta-feira
R:

12. Tempo gasto na sexta-feira
R:

13. Tempo gasto no sabado
R:

14.Quais sédo os apps mais utilizados?
[J WhatsApp
[J Instagram
[J Facebook
[J YouTube
[J TikTok
[J X (antigo Twitter)
[J Threads
[J Telegram
[J Banco
[J Jogos

[J Outro
R:
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APENDICE H - GRAFICO DAS RESPOSTAS DO QUESTIONARIO

IDADE DOS ENTREVISTADOS

Acima de 60 anos

1.8%
Entre 51 e 60 anos

Entre 21 e 30 anos

Entre 10 e 20 anos

OCUPAGAO DOS ENTREVISTADOS

Estudo

Trabalho

TEMPO, EM HORAS, DE OCUPACAO DOS
ENTREVISTADOS

14 horas 7 horas

TEMPO, EM HORAS, DE SONO DOS
ENTREVISTADOS

FREQUENCIA DE CONVIiVIO SOCIAL DOS
ENTREVISTADOS

Raramente

TIPO DE UTILIZAGAO DO SMARTPHONE
DOS ENTREVISTADOS




TEMPO DE USO DO SMARTPHONE, NO
DOMINGO, DOS ENTREVISTADOS

Até 6 horas

27%
Até 9 horas

54%
Até 10 horas

Até 8 horas
10.8%
Acima de 10 horas

Até 1 hora
5.4%

Até 5 horas
Até 7 horas

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE NA,
TERCA-FEIRA, DOS ENTREVISTADOS

Até 9 horas Até 2 horas
27% 81%
Acima de 10 horas

A% Até 6 horas
Até 1 hora

Até 3 horas

Até 8 horas
10,8%

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE, NA
QUINTA-FEIRA, DOS ENTREVISTADOS

Até 4 horas Até 2 horas
5,4% 5,4%

Até 3 horas

Até 8 horas

10,8%

Até 7 horas
Até 1 hora

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE, NO
SABADO, DOS ENTREVISTADOS

Até 7 horas
8.1%

Até 8 horas Até 3 horas
5,4%

Até 5 horas

10,8%
Até 2 horas

204

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE NA,
SEGUNDA-FEIRA, DOS ENTREVISTADOS

Até 1 hora

2,7%
Acima de 10 horas

Até 3 horas
Até 7 horas

Até 5 horas
Até 6 horas
16,2%

Até 8 horas

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE, NA
QUARTA-FEIRA, DOS ENTREVISTADOS

Acima de 10 horas Até 1 hora
8.1% 5,4%

Até 8 horas Até 9 horas

8,1%

Até 7 horas
Até 6 horas

Até 4 horas

Até 5 horas

Até 2 horas

Até 3 horas

TEMPO DE USO DO SMARTPHONE, NA
SEXTA-FEIRA, DOS ENTREVISTADOS

Até 9 horas
2,7%

Até 10 horas
2,7%

Até 3 horas
10,8%

Até 7 horas

Até 8 horas
10,8%

8,1%

Até 1 hora
5,4%

Até 2 horas Até 5 horas

APPS MAIS UTILIZADOS DOS
ENTREVISTADOS

50
40
30
20
10
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