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RESUMO

Esta pesquisa explora a intersecdo da pratica docente na mediacdo da literatura
infantojuvenil: estratégias de leitura a partir de Malvina, de André Neves, para
professores de Ensino Fundamental anos iniciais que atuam nos espagos maker dos
Fardis do Saber e Inovagdo em Curitiba. Com abordagem qualitativa e delineada
como uma pesquisa agao, conforme Tripp (2005), o objetivo principal da pesquisa é
identificar os desafios e as possibilidades de integrar a literatura infantojuvenil as
estratégias de leitura, com elementos da gamificagdo no contexto da pratica docente,
em consonancia aos objetivos secundarios: promover o uso de estratégias de leitura,
conforme proposto por Souza (2020), como recurso metodolégico para o
desenvolvimento da competéncia literaria; mobilizar recursos educacionais
associados a gamificagao associados a Hoffmann (2022), de modo a estimular que as
estratégias de leitura sejam inseridas nas praticas pedagdgicas; explorar o acervo
literario disponivel nos espacgos de atuagdo profissional contribuindo para o
fortalecimento da competéncia leitora e a ampliagdo do repertério metodoldgico
docente. Fundamenta-se teoricamente nas estratégias de leitura de Renata Junqueira
de Souza (2019), Teresa Colomer (2007), Isabel Solé (1998), nos recursos
gamificados de Sam Adam Hoffmann (2022), na formagao docente, Endlich (2022),
Noévoa (2022), Kenski (2006), no campo da didatica da leitura, Munita (2024). O
percurso metodolégico estrutura-se em trés etapas: | - encontro online — experiéncias,
desafios e percepcoes; etapa Il — percurso formativo — estratégias de leitura
gamificadas com Malvina; na etapa lll — narrativas reflexivas, realizada a partir de
reflexbes escritas dos participantes em relacdo ao percurso formativo durante a
pesquisa. A coleta de dados abrange gravac¢des audiovisuais e materiais produzidos
pelos participantes, analisados por meio da técnica de analise de conteudo, a partir
da abordagem de Bardin (2016). Os resultados evidenciaram que a articulagdo entre
literatura, elementos da gamificacdo e praticas criativas contribui significativamente
para o desenvolvimento da competéncia literaria e para o fortalecimento da mediacao
de leitura no contexto da formagao docente. O uso intencional das estratégias de
leitura fortalece praticas pedagodgicas mais reflexivas, contextualizadas, colaborativas
ampliando as possibilidades de ressignificagao. Conclui-se que a proposta formativa
contribui para a construgcdo de praticas pedagogicas significativas, estimulando o
processo de construgcéo para a formacéao de leitores literarios e docentes ao integrar
literatura, leitura e elementos da gamificagdo em contextos educacionais.

Palavras-chave: Professores; Espacos maker, competéncia literaria; praticas
pedagdgicas; acervo literario.



ABSTRACT

This research explores the intersection of teaching practice in the mediation of
children’s and young adult literature, focusing on reading strategies based on the work
Malvina, by André Neves, for early years elementary school teachers working in maker
spaces of the Fardis do Saber e Inovacéao (Lighthouses of Knowledge and Innovation)
in Curitiba, Brazil. Adopting a qualitative approach and designed as action research,
according to Tripp (2005), the main objective of the study is to identify the challenges
and possibilities of integrating children’s and young adult literature with reading
strategies and elements of gamification within the context of teaching practice. In
alignment with this objective, the secondary objectives include promoting the use of
reading strategies, as proposed by Souza (2020), as a methodological resource for the
development of literary competence; mobilizing educational resources associated with
gamification, based on Hoffmann (2022), in order to encourage the integration of
reading strategies into pedagogical practices; and exploring the literary collections
available in professional contexts, contributing to the strengthening of reading
competence and to the expansion of teachers’ methodological repertoires. The study
is theoretically grounded in the reading strategies proposed by Renata Junqueira de
Souza (2019), Teresa Colomer (2007), and Isabel Solé (1998); in gamified educational
resources discussed by Sam Adam Hoffmann (2022); in teacher education studies by
Endlich (2022), Névoa (2022), and Kenski (2006); and in the field of reading didactics,
as addressed by Munita (2024). The methodological pathway is structured into three
stages: Stage | — an online meeting focused on participants’ experiences, challenges,
and perceptions; Stage Il — a formative pathway centered on gamified reading
strategies based on Malvina; and Stage Il — reflective narratives developed through
participants’ written reflections on the formative process experienced during the
research. Data collection includes audiovisual recordings and materials produced by
the participants, which are analyzed using content analysis, following the approach
proposed by Bardin (2016). The results indicate that the articulation between literature,
elements of gamification, and creative practices contributes significantly to the
development of literary competence and to the strengthening of reading mediation
within the context of teacher education. The intentional use of reading strategies
enhances more reflective, contextualized, and collaborative pedagogical practices,
expanding possibilities for the resignification of teaching practices. It is concluded that
the formative proposal contributes to the construction of meaningful pedagogical
practices, fostering the education of literary readers and teachers by integrating
literature, reading, and elements of gamification in educational contexts.

Keywords: Teachers; Maker spaces; Literary competence; Pedagogical practices;
Literary collections.
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1 LITERATURA, FORMAGAO DOCENTE E PRATICAS PEDAGOGICAS: UMA
INTRODUGAO A PESQUISA

Nao haveria criatividade sem a curiosidade que
nos move e que nos pbe pacientemente
impacientes diante do mundo que nao fizemos,
acrescentando a ele algo que fazemos.

(Freire, 1996, p. 18).

Ao refletir sobre minha trajetéria, percebo que as raizes remontam a infancia,
nao necessariamente vinculadas ao habito de leitura, mas marcadas por momentos
de intensa curiosidade, que despertaram em mim o desejo de me tornar professora.
Essas experiéncias foram fundamentais para moldar meus caminhos e aspiracdes,
conduzindo-me a realizagao desse sonho. Hoje, posso afirmar que estou construindo
uma relacéao significativa com a literatura, integrando-a tanto a minha vida pessoal
quanto profissional.

Ainda sem compreender os géneros literarios, meu fascinio estava em
“folhear” as colegdes de livros que tinhamos em casa, especialmente uma colegao
conhecida por mim como “livros azuis”. Também guardo memdérias carinhosas de
classicos infantis com capas cujos personagens apareciam em relevo — Peter Pan,
Cinderela, Patinho Feio e Dumbo. Em alguns momentos, a mae contava essas
historias, mas nao tinhamos o habito de leitura.

Cresci no mesmo bairro onde vivo até hoje, cercada por familiares, avés, tios
e primos. Lembro-me dos “causos” que meu avl ja falecido contava durante os
encontros familiares, histérias que prendiam a atencao e, muitas vezes, causavam
medo. Esses momentos se fixaram na minha memdria como um elo com minha
formacéo afetiva e cultural.

Ao ingressar na escola, o contato com a leitura ganhou novos contornos.
Inspirada por professoras dedicadas, que me ensinaram com afeto e carinho, nasceu
o sonho de me tornar também professora. Durante as aulas de leitura, tinhamos a
liberdade de escolher alguns livros. Foi assim que conheci e me encantei por uma
obra em particular, que marcou essa época: Namorinho de portdo, de Elias José.
Suas rimas e poesias despertaram em mim o prazer de brincar com as palavras,
tornando a leitura uma experiéncia divertida e significativa. No decorrer dos anos
escolares, mantive um repertério variado de leituras, incluindo livros sobre ciéncias

e tecnologia, mas poucos superaram o encanto daquela obra. Nenhum livro me



18

encantava como ela, que era divertida e significativa para mim, entdo eu repetia
varias vezes a mesma leitura e renovava o empréstimo na biblioteca da escola.

Durante a juventude, também desenvolvi uma paix&o pelo voleibol, mas ao
definir minha trajetéria profissional, optei por me dedicar integralmente ao Magistério.
Completei minha formacao em 1999, com o Magistério e a Graduagdo em 2003,
acreditando no poder transformador da educacdo. No entanto, percebo que
experiéncias literarias significativas durante a minha formagao inicial foram limitadas.
Um dos poucos momentos marcantes aconteceu durante um estagio, quando
realizei atividades inspiradas na obra Bumburlei, de Tatiana Belinky, para promover
a criatividade e a interacao entre os estudantes.

Durante a Graduacao, as aulas de literatura brasileira trouxeram novos
encantos, especialmente por meio de um professor que declamava poemas com
grande entusiasmo. Suas aulas, iniciadas com versos como os de Cangéo do Exilio,
de Goncgalves Dias, reacenderam em mim o prazer pela literatura. No entanto, as
demandas académicas e profissionais acabaram por distanciar-me da leitura como
atividade prazerosa, transformando-a, muitas vezes, em uma obrigagao. Foi nesse
contexto que dei inicio a realizacdo de um sonho de infancia: tornar-me professora.

Estudei, acreditei e consegui. Passei em concursos, iniciando minhas
primeiras experiéncias profissionais no ano 2000, atuando em diversas escolas,
multiplas disciplinas e vivéncias, perpassando pela Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental, anos iniciais e finais, Ensino Médio e Educacéo de Jovens e Adultos.
Essas experiéncias proporcionaram uma visdo ampla e maior adaptabilidade nas
praticas pedagogicas, contribuindo para a ampliagdo do meu repertério como
professora.

Como professora, durante minhas experiéncias em diferentes niveis de
ensino, percebi a necessidade de engajar os estudantes. Assim, comecei a integrar
a literatura em minhas praticas pedagdgicas de modo ludico e acessivel, inicialmente
com poemas e histérias de vida, e mais tarde com projetos criativos que envolviam
leitura e interpretagao. Foi na Rede Municipal de Ensino de Curitiba, a partir de 2006,
atuando na Educacdo Integral, que encontrei possibilidades para desenvolver
praticas efetivamente inovadoras.

Foi nesse contexto que foram implementadas praticas literarias
significativas, utilizando classicos infantis, gibis, poemas e outros materiais voltados

para o publico infantil. Esses recursos visavam despertar o interesse dos estudantes
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pela leitura. Paralelamente, foram organizados espagos de leitura acolhedores,
equipados com tapetes, pufes e livros permanentemente disponiveis, criando um
ambiente propicio para o engajamento literario.

Entre os projetos realizados, destacam-se O caminho da Literatura, que
transformava contos classicos em jogos de percurso interativo, e Hoje estou..., que
utilizava os personagens dos Sete Andes para explorar as emogdes das criangas.
Além disso, projetos voltados para temas como paz, direitos humanos e
sustentabilidade evidenciaram a capacidade da literatura de conectar o aprendizado
a realidade dos estudantes. Essa abordagem ludica promoveu a participagao ativa e
colaborativa, consolidando a pratica da leitura como uma experiéncia engajadora.

Durante as atividades e conteudos desenvolvidos no ambito da educagao
integral, a literatura atuou como ponto de partida. A partir do contexto das histoérias,
eram realizadas praticas pedagogicas que abordavam conteudos, realidades,
interesses e necessidades dos estudantes. Tais agdes eram construidas com eles e
muitas delas foram apresentadas para as familias, em mostras na escola e eventos
externos.

Em continuidade a essa trajetdria, foi possivel ampliar o acesso da
comunidade escolar por meio de agées criativas no Farol do Saber e Inovagao® (FSI).
Reinaugurado e reformulado como um espago maker?, o local contou com uma
equipe de profissionais selecionados por seu perfil adequado para desenvolver
projetos inovadores. Fui selecionada e assim iniciei as atividades no ano de 2019,
ao implementar projetos embasados em aprendizagem criativa e cultura maker,
integrando robodtica e metodologias ativas® as Diretrizes Curriculares de Ensino de
Curitiba. Essa experiéncia contribuiu com o meu repertério pedagdégico e fortaleceu

minha pratica de ensino, explorando possibilidades interdisciplinares com o acervo

' Os atuais Fardis do Saber e Inovagéo séo uma reconfiguragédo dos Fardis do Saber. Agregam um
espago maker que trabalha ofertando diferentes experiéncias de aprendizagem a estudantes e
comunidade, aliando diversos materiais e tecnologias disponiveis para o desenvolvimento de projetos.
(Disponivel em: https://www.curitiba.pr.gov.br/servicos/farois-do-saber-e-inovacao/370. Acesso em:
25 out. 2025).

2 Um espago maker ou makerspace é um ambiente de aprendizagem que oferece acesso a
ferramentas, materiais e tecnologias que permitem criar, experimentar, construir e solucionar
problemas de maneira colaborativa e criativa (Halverson; Sheridan, 2014).

3 Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacéo efetiva dos estudantes na
construgéo do processo de aprendizagem, de modo flexivel, interligado e hibrido. As metodologias
ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de modelos de ensino hibridos, com
muitas possiveis combinag¢des (Bacich; Moran, 2018, p. 41).
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literario disponivel na Biblioteca do FSI, ampliando as conexdes no desenvolvimento
de atividades que ultrapassam os muros da escola, fomentando a criatividade e o
pensamento critico dos alunos.

Com base no processo de formagao continuada para atuagcao no espaco
maker, considero essa experiéncia fundamental, pois possibilitou novas
oportunidades de crescimento pessoal e profissional. Essa formacao fortaleceu tanto
0s conceitos tedricos quanto as praticas pedagdgicas, permitindo a adaptacdo das
acdes educacionais aos interesses, necessidades e realidades dos estudantes. Além
disso, proporcionou o dominio de diversos recursos, desde materiais de baixo, médio
e alto custo, até a manipulagdo de ferramentas gerais, materiais didaticos,
artesanais, elétricos e eletronicos, entre outros.

A partir dessas formacgbes, fui construindo acbes com estudantes,
professores, comunidade e encontrando caminhos que trouxeram a literatura de fato
para as minhas praticas pedagodgicas. Aqui, ressalto novamente a fundamental
importancia do acervo literario da Biblioteca do FSI.

No trabalho diario na Biblioteca, muitas vezes me vi imersa nas lembrancas
de minha infancia, recordando os momentos em que “folheava” os livros. Contudo,
agora, essa pratica tinha sido revista com um novo proposito: como recorrer a
literatura para construir experiéncias significativas, criativas, relevantes e
prazerosas, que possam ser compartilhadas com os participantes das oficinas que
ministro nesse espaco? Além disso, como adapta-las aos conteudos curriculares?
Foi nesse contexto que surgiu o projeto “Construindo com a Literatura”.

No ambito desse projeto, desenvolvi agdes que estabeleceram conexdes
entre a literatura e diversos conteudos pedagogicos. Por exemplo, utilizei a obra A
menina que ndo gostava de frutas, de Cidalia Fernandes, para abordar a tematica
da alimentagao saudavel, e Misturichos, de Renata Bueno e Beatriz Carvalho, para
trabalhar a biodiversidade. No contexto da consciéncia negra, explorei o livro OBAX,
de André Neves. Além disso, obras como A menina das estrelas, de Tulipa Ruiz e
Laurent Cardon, e O menino e o foguete, de Marcelo Rubens Paiva, foram centrais
no desenvolvimento de oficinas tematicas sobre Astronomia e Astronautica com os
estudantes. Ademais, Lino, também de André Neves, foi integrado em oficinas
praticas com foco em circuitos elétricos, enquanto O Natal de Emanuel, de Ana Maria

Machado, enriqueceu outras dinamicas pedagdgicas. Por fim, a obra Alice no Pais
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das Maravilhas, de Lewis Carroll, inspirou atividades relacionadas ao uso de
tecnologias no projeto “Construindo Caminhos com Alice nas Tecnologias”.

Essas e outras obras literarias tém sido fundamentais para a construgao de
minha trajetéria educacional, articulando a literatura com diferentes areas do
conhecimento.

Entre as obras literarias mencionadas, duas se destacaram por sua
relevancia e impacto: Meu amigo robd, de Giselda Laporta, e Malvina, de André
Neves. Meu amigo robd, um livro digital com narrativa inovadora, proporcionou
reflexdes profundas sobre as relacbes entre seres humanos e tecnologia,
destacando a influéncia da era digital nas interagbes sociais. Ja a segunda, ao
abordar a criatividade e a inovagao, trouxe a tona discussdes sobre identidade,
pertencimento e a importancia dos vinculos afetivos. Ambas as obras ampliaram
minha compreensao sobre como a literatura pode ser importante para explorar temas
contemporaneos e complexos, contribuindo para a formagao critica dos estudantes.

A partir dessas narrativas, desenvolvi um projeto de integracdo com a
literatura, no qual vivenciei a histéria e materializei um robé amigavel, inspirado no
contexto das obras. Surgiu, entdo, o Amiguinho Robé (Figura 1) — nome escolhido
pelos estudantes —, um tétem de midias construido com materiais ressignificados,
como um aspirador de p6é e um tablet para representar a face e utilizar aplicativos de

VOZ.

Figura 1— Amiguinho Robé

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Esse recurso foi empregado para a producao de conteudos educacionais,
tornando-se unico e especial que acompanha minhas praticas pedagodgicas. A
criacdo do Amiguinho Robdé n&o apenas concretizou elementos das narrativas
literarias, mas também demonstrou como a integracao entre literatura, tecnologia e
educacao pode promover abordagens inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem.

Vale ressaltar nessa pesquisa, uma compreensao no que se refere ao termo
inovagao pedagodgica, que se constitui em experiéncias de aprendizagens
significativas ja existentes, adaptando ao contexto educacional, e ndo considerada
apenas como insergdo de recursos tecnoldgicos, nesse contexto considera-se a
construgdo de novas possibilidades de aprendizagem, praticas, conhecimento, e
aprendizagem significativa, transformando o ambiente educativo em um movimento
formativo.

Camargo e Daros, (2018) corroboram afirmando que ao

Criar condi¢cbes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos, implica,
absolutamente, a mudancga da pratica e o desenvolvimento de estratégias
que garantam a organizagdo de um aprendizado mais interativo e
intimamente ligado com as situagdes reais. Por isso, a inovagdo na
educagéao é essencialmente necessaria. A inovagao € uma das formas de
transformar a educacgao. (Camargo, Daros, 2018, p.28)

Nesse contexto, Levy (2010 apud Andrade e Sartori 2018, p.176) afirmam
que “inovar é mudar agdes, comportamentos, ou seja, assimilar, na vivéncia dos
gestos, das narrativas, dos percursos cotidianos no contexto de cada sala de aula,
novas experiéncias significativas do aprender e do ensinar. Sendo assim, conectar
criatividade, conhecimento e inovagdo na educacgao é acreditar na transformacgao
das praticas pedagogicas inovadoras, significativas e transformadoras.

Dando continuidade a essas praticas, agora com os aportes teoricos e
metodoldgicos oferecidos pelo Programa de Pds-Graduagao em Educacgao: Teoria e
Pratica de Ensino, da Universidade Federal do Parana, optei por trabalhar com a
obra Malvina, de André Neves. A narrativa apresenta uma menina imaginativa e
criativa, que utiliza suas invengdes para solucionar problemas e preocupagdes de
sua mae, até que ambas precisam se reinventar diante de novos desafios,
explorando juntas novas descobertas.

O que torna a histéria particularmente relevante para esta pesquisa € o

sentimento que impulsiona Malvina: a preocupagao com o bem-estar de sua mae e
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o desejo de transformar suas criagdes em algo significativo. Esse impulso criativo,
alimentado pela conexao familiar e pelo cuidado com o outro, ndo apenas encanta,
mas também oferece um rico potencial para discutir temas como afetividade,
resiliéncia e inovacao no contexto educacional. A escolha dessa obra justifica-se por
sua capacidade de integrar literatura, criatividade e valores, aspectos essenciais
para a reflexdo sobre praticas pedagogicas inovadoras.

Portanto, identifico-me profundamente com os conceitos apresentados na
obra Malvina. Nao se trata de reproduzir as invengdes da personagem, mas de
utilizar a literatura como ponto de partida fundamental para a formagao do leitor,
estimulando a imaginagédo, a aprendizagem, a criagdo, a conexao, 0 senso de
responsabilidade e a diversdo. Esses conceitos, desenvolvidos e aplicados durante
as praticas pedagdgicas a partir da obra, reforcam a relevancia de Malvina como um
“recurso” valioso para a educagao. A narrativa, ao integrar criatividade, afetividade e
resiliéncia, oferece um caminho para reflexdes e acdes que transcendem o texto
literario, contribuindo para a constru¢cdo de um ambiente educacional mais
engajador.

Além disso, acredito que desenvolver uma pesquisa de mestrado com base
na literatura infantojuvenil, tomando como referéncia a obra Malvina, pode trazer
contribuicdes significativas ndo apenas para a formagao de leitores, mas também
para a formacao de professores.

O processo de formacao docente é de fundamental importancia no ambito
educacional, pois promove o0 acesso ao conhecimento, o compartilhamento, o
didlogo para possiveis transformagdes da pratica docente que se constroi e
reconstroi constantemente, portanto ha necessidade em construir caminhos que
promovam tais agdes.

Ao articular a narrativa de Malvina com estratégias de leitura e gamificagao,
esta pesquisa apresenta uma proposta que visa ao desenvolvimento da competéncia
literaria e a formagéo do leitor literario. Essa abordagem evidencia o potencial da
literatura aliada a metodologias ativas, capazes de estimular a criatividade, o
pensamento critico e a participacao dos estudantes. Dessa forma, o estudo buscou
identificar os desafios e as possibilidades de integracéo entre literatura, estratégias
de leitura e elementos da gamificagdo, contribuindo para a construgdo de praticas

educacionais mais significativas.
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Ao refletir sobre minha trajetéria, reconheci a importancia da literatura tanto em
minha formacgdo pessoal quanto profissional. Os momentos de curiosidade e
encantamento vividos na infancia, que despertaram em mim o prazer pela leitura,
agora se refletem em praticas pedagdgicas que buscam inspirar estudantes e
professores. Essa conexdo entre minha histéria e minha atuacao atual reforca a
relevancia de investigar, em minha pesquisa de mestrado, — a pratica docente na
mediagao da literatura infantojuvenil: estratégias de leitura a partir de Malvina, de
André Neves — pode fomentar o gosto pela leitura e contribuir para a formagao de
leitores literarios. Dessa forma, a pesquisa ndo apenas retoma a importancia da
literatura em minha vida, mas busca transformar essa experiéncia em um recurso
significativo para alimentar a minha pratica profissional como professora e
investigadora.

Apds essas reflexdes iniciais, de natureza mais subjetiva, apresento, de
modo formal, o tema, o problema, os objetivos e a metodologia dessa pesquisa.

Quanto ao tema, a pesquisa esta centrada na intersec¢ao entre a pratica
docente na mediagado da literatura infantojuvenil: estratégias de leitura a partir de
Malvina, de André Neves, visando contribuir com o processo de formacao de
professores de Ensino Fundamental que atuam nos espacos maker dos Fardis do
Saber e Inovagao. A partir desse tema, sugere-se o seguinte problema de pesquisa:
Quais sdo os desafios e as possibilidades de integrar estratégias de leitura,
elementos da gamificagdo e literatura infantojuvenil no contexto da pratica docente?

Diante disso, o objetivo principal dessa pesquisa foi identificar os desafios e
as possibilidades de integrar a literatura infantojuvenil as estratégias de leitura, com
elementos da gamificagdo no contexto da pratica docente.

Em consonancia com o objetivo principal, estabelecem-se os seguintes
objetivos secundarios: promover o uso de estratégias de leitura, conforme proposto
por Junqueira de Souza (2020), como recurso metodoldgico para o desenvolvimento
da competéncia literaria; mobilizar recursos educacionais associados a gamificagéao,
de modo a estimular que as estratégias de leitura sejam inseridas nas praticas
pedagdgicas; explorar o acervo literario disponivel nos espacos de atuacgao
profissional

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, a pesquisa configurou-se como
uma pesquisa agao, conforme proposto por Tripp (2005), uma vez que visa

diagnosticar, intervir e avaliar um processo formativo para, entao, reorientar a pratica
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docente. Parte de um diagndstico inicial realizado pela professora-pesquisadora em
espacos maker, onde identificou a subutilizacdo de textos literarios e o uso
predominantemente utilitario desses materiais, sem foco no desenvolvimento da
competéncia literaria. A abordagem adotada é dedutiva, fundamentada em
concepcgdes e dados ja conhecidos Tripp (2005), e tem como pilares tedricos e
metodoldgicos as contribuigcdes de Junqueira de Souza (2020) sobre estratégias de
leitura e de Hoffmann (2022) sobre gamificagao.

Trata-se de um estudo de natureza qualitativa, que buscou compreender, de
maneira critica e interpretativa, a percep¢ao dos participantes em relagcédo as
atividades propostas (Rodrigues; Oliveira; Santos, 2021). O foco da analise foi a
compreensao em relacdo aos desafios e as possibilidades de integracdo entre
literatura infantojuvenil e estratégias de leitura gamificadas no contexto formativo
das praticas pedagogicas de professores que atuam nos espagos maker dos Farois
do Saber e Inovagao de Curitiba.

Como estratégia metodoldgica, foram realizados percursos formativos no
modelo de Estagdes Interativas, adaptado da Rotagéo por Estagdes (Bacich; Tanzi
Neto; Trevisani, 2019, p. 106). Essa abordagem consiste na criagéo de circuitos de
aprendizagem com atividades diversificadas, mas inter-relacionadas, que permitem
aos participantes explorar diferentes ferramentas e estratégias de maneira autbnoma
e colaborativa. Os percursos formativos foram organizados para integrar estratégias
de leitura e elementos de gamificagdo, visando ndo apenas o desenvolvimento da
competéncia literaria, mas a troca de experiéncias e reflexdes com base nas praticas
pedagdgicas.

E importante ressaltar que a pesquisa teve inicio somente apds a assinatura
do Registro de Consentimento Livre e Informado (RCLI). Para apresentar o projeto,
a professora-pesquisadora utilizou um encontro formativo online, organizado por ela
mesma, dirigido aos professores de Ensino Fundamental | que atuam nos espacgos
maker.

O percurso formativo apresentou trés momentos da pesquisa de campo:
Etapa | — Encontro online — experiéncias, desafios e percepcdes. Nesse encontro,
foram apresentados o tema, os objetivos, as propostas de atividades e o cronograma
da pesquisa, além de propiciar momentos de aproximacgao entre a pesquisadora e
os professores participantes, com trocas de experiéncia, compartiihamento de

personagens e/ou obras literarias inspiradoras, construgao coletiva e reflexiva do
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papel da literatura na formacao do leitor, conceito e definicdo das estratégias de
leitura proposto por Souza (2019).

Para a Etapa Il — Percurso formativo — Malvina em: estratégias de leitura
gamificadas, os professores foram convidados para um encontro formativo
presencial, realizado no periodo da manha, no (FSI) Emiliano Perneta, anexo a
Escola Municipal Irati, e no periodo da tarde no (FSI) Fernando Amaro de Miranda,
anexo a Escola Municipal CEIl Heitor de Alencar Furtado. O encontro teve como foco
principal a constru¢gao de um percurso formativo, sendo os participantes coautores
na construgcao e reflexdo relacionando estratégias de leitura e elementos da
gamificacdo com referéncia a obra Malvina, de André Neves.

Por fim, para a Etapa lll, foi proposto um grupo focal, no entanto , em fungéo
dos compromissos previamente assumidos pelos participantes, ndo foi possivel
cumprir com essa etapa de coleta de dados que estava prevista no cronograma,
sendo proposta como substituigdo a Etapa Ill — Narrativas reflexivas, realizada a
partir de reflexbes escritas dos participantes em relagdo ao percurso formativo
durante a pesquisa. As discussbes foram guiadas por um roteiro de questdes
norteadoras, visando explorar as percepcoes dos professores sobre o processo
formativo.

Para a coleta de dados durante as etapas da pesquisa, foram realizadas
gravagdes em audio e video e anotagdes de campo para registrar as interagdes, as
dindmicas e os comportamentos observados. Além disso, os materiais produzidos
pelos professores durante as atividades, como respostas escritas e reflexdes sobre
a obra Malvina, foram coletados para analise.

Para a analise dos dados, em consonancia com a abordagem qualitativa, a
pesquisadora recorreu a analise de conteudo, proposta por Laurence Bardin (2016,
p. 44), configurada como um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes
que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens. Considerou-se relevante e adequada por ser pertinente ao carater
qualitativo e interpretativo da pesquisa, por identificar categorias tematicas que
expressaram percepcgdes, desafios e praticas docentes no contexto investigado.

Os materiais coletados, com base nas etapas de pesquisa, foram
organizados em categorias, buscando identificar padrbes relacionados as

estratégias de leitura, a gamificagao e as percepgdes dos participantes sobre a obra
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Malvina. Os materiais produzidos pelos professores e as respostas aos questionarios
foram cruzados com os dados das transcri¢des para aprofundar as interpretacoes.

E conveniente ressaltar que esse desenho de pesquisa foi apresentado e
formalmente aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do Setor de Ciéncias
Humanas e Sociais da Universidade Federal do Parana em 18 de outubro de 2024
(Parecer n° 7.168.803) e pelo Comité de Etica em Pesquisa da Secretaria Municipal
da Saude de Curitiba em 17 de dezembro de 2024 (Parecer n° 7.303.328).

Para uma organizacao légica do conteudo, a pesquisa foi estruturada da
seguinte forma. No proximo capitulo, apresentamos o campo de pesquisa € a
caracterizacao dos participantes.

Em uma revisao integrativa, foi apresentado um panorama das pesquisas
que exploram a intersecado entre literatura infantojuvenil, estratégias de leitura e
gamificagao.

Como os Farodis do Saber e Inovacido sdo espacos voltados para praticas
educacionais inovadoras, essas praticas foram relacionadas a discussdo sobre
estratégias de leitura e gamificagdo no capitulo seguinte.

Com base na analise da arquitetura literaria de Malvina, foram apresentados
o percurso formativo, estruturado em trés etapas em torno das estratégias de leitura
e recursos educacionais gamificados, destinado aos professores de Ensino
Fundamental que atuam nos espagos maker, a metodologia utilizada para a analise
dos dados obtidos, bem como a analise de cada etapa e as contribuicbes para a

pesquisa.
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2 FAROIS DO SABER E INOVAGAO E A FORMAGAO DOCENTE NOS ESPAGOS
MAKER

Os Fardis do Saber e Inovagao constituem espacos publicos dedicados ao
acesso a educacéo, cultura e tecnologias, desempenhando um papel relevante na
democratizagdo do conhecimento em Curitiba. Segundo dados da Prefeitura
Municipal de Curitiba (PMC), a cidade conta com quarenta e cinco (45) unidades
desses espacgos, originalmente idealizados como bibliotecas publicas de acesso
comunitario. Inspirados no modelo arquiteténico do Farol de Alexandria, os Fardis
simbolizam a orientagdo e o acesso ao saber, e essas caracteristicas singulares os
tornam um objeto de interesse particular no contexto dessa pesquisa, que
problematiza o papel desses espagos na promocao da leitura e na formacao de
leitores literarios.

Além dos Farois do Saber e Inovacao, a Secretaria Municipal de Educagao
(SME) também gerencia trés bibliotecas tematicas que complementam o
ecossistema de acesso ao conhecimento na cidade: a Casa Encantada, do Bosque
Alem3o, o Memorial Arabe e a Biblioteca Hideo Handa, localizada na Praca do
Japado. Esses espacgos, assim como os Farois, sao voltados para a promogao da
cultura e da educacgao, mas diferenciam-se por abordar temas histéricos e culturais
especificos, refletindo a peculiar visao de diversidade e de pluralidade que orienta a
administragcao publica curitibana. De qualquer maneira, essa variedade de espacgos
publicos — sejam os Farois, sejam as bibliotecas tematicas — representa uma
resposta a demanda por politicas publicas que valorizem a articulacédo entre
educacao, cultura e inovagéo, eixo central dessa pesquisa.

A distribuicao dos Fardis do Saber e Inovacéao (FSI) pela cidade de Curitiba
foi planejada com base no principio da equidade, a fim de garantir que diferentes
bairros tenham acesso aos recursos oferecidos por esses espagos. Segundo dados
da Prefeitura Municipal de Curitiba (PMC), dos 45 Faréis existentes, 44 estao sob
gestdo da Secretaria Municipal de Educacao (SME), sendo 32 deles vinculados a

escolas municipais.



Figura 2 — Localizagao dos Faroéis do Saber e Inovagéo de Curitiba

Mapa: cidade (mais) iuminada
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Essas unidades, que integram os FSI, combinam a fung&o das bibliotecas

com os espacgos maker — dos quais 23 estdo ativos atualmente.
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Quadro 1 — Relagao dos 32 FSI

FSI

ESCOLA VINCULADA

ENDERECO

Albert Einstein

EM Castro

R. Ayrton Pizzatto Gusi, 241 — Boqueirao

Antonio Callado

EM Jaguariaiva

AV. Luiza Gulin, 237 — Bacacheri

Castro Alves

EM Padre José de
Anchieta

R. Daniel Mikovski, 191 — Fazendinha

Cecilia Meireles

EM Dona Lulu

R. Milton Miramir Visinoni, 45 — Sitio
Cercado

César Pernetta

EM CEl Issa Nacli

R. Cap. Lednidas Marques, 6480 — Uberaba

Clarice Lispector

EM CEI Nair de Macedo

R. Luiz Leopoldo Landal, 1609 — Novo
Mundo

Dante Alighieri

EM Dos Vinhedos

R. Zem Bertapelle, 55 — Santa Felicidade

Dona Pompilia

EM Dona Pompilia

R. Ernesto Germano Francisco Hannemann,
592 — Tatuquara

Emiliano Perneta

EM Irati

AV. Jorn. Aderbal Gaertner Stresser, 651 —
Cajuru.

Fernando Amaro de
Miranda

EM CEIl Heitor de Alencar
Furtado

R. Robert Redzimski, 150 — Cidade Industrial

Fernando Pessoa

EM Prof. Guilherme
Butler

R. Prof. José Nogueira dos Santos, 1272 —
Boqueirao

Gilberto Freire

EM CEIl Bela Vista do
Paraiso

R. Ayrton Luciano Franco, 121 — Santa
Candida

Goncalves Dias

EM CEIl Julio Moreira

R. Alexandre Marcoski, 190 — S0 Braz

Herbert José de
Souza

EM Marumbi

R. Atilio Pioto, 60 — Uberaba

Heitor Stockler de
Franga

EM Araucaria

R. Rio Iriri, 504 — Bairro Alto

Jodo Guimaraes
Rosa

EM CEI Curitiba Ano 300

R. Jorn. Alceu Chichorro, 180 — Bairro Alto

Joaquim Nabuco

EM Pro-Morar Barigui

R. Arthur Martins Franco, 577 — Cidade
Industrial

José de Alencar

EM Sao Mateus do Sul

R. Valentin Nichele, 486 — Pinheirinho

Luis de Camoes

EM Prof. Francisco
Hubert

R. Ulisses Gerardo Moro, 94 — Pinheirinho

Mario Quintana

EM Wenceslau Braz

R. O Brasil Para Cristo, 588 — Boqueirao

Pablo Neruda

EM CEIl Eva da Silva

R. Clavio Molinari, 1513 — Cajuru
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Padre Antonio Vieira | EM Sidénio Muralha R. Hilda Cadilhe de Oliveira, 247 — Cidade
Industrial

Roberto Barrozo EM Maria Clara Brandao R. Jodo Ribeiro Lemos, 361 — Pinheirinho

Tesserolli

Rocha Pombo EM Papa Joao XXIlI R. Itacolomi, 700 — Portéao

Rubem Braga EM Rio Negro R. Celeste Tortato Gabardo, 1090 — Sitio
Cercado

Samuel Chamecki EM Elza Lerner R. Paulo de Frontin, 780 — Cajuru

Senador Accioly Filho | EM Prof.2 Augusta Gluck | R. Izaac Ferreira da Cruz, 3560 — Sitio

Ribas Cercado
Sérgio Mercer EM. Anita Merhy Gaertner | R. Pe. Estanislau Piasecki, 1037 — Cidade
Industrial
Tasso da Silveira EM Maringa R. Brasilio Pery Moreira, 17 — Pinheirinho
Vinicius de Moraes EM Prof.? América da R. Emilio Romani,2480 — Cidade Industrial

Costa Sabodia

Telémaco Borba EM Anisio Teixeira R. Joado Batista Scucato, 80 — Atuba
Fonte: SME Curitiba (2025).

Para fins de contextualizacdo, segundo informag¢des do Departamento de
Planejamento, Estrutura e Informagdes, da Secretaria Municipal de Educacgao, a
Rede Municipal de Ensino (RME) de Curitiba compde 10 Nucleos Regionais de
Educacao (NRE); cento e oitenta e sete (187) Escolas Municipais, destas, (trés) 3
referem-se a educacgao especial; duzentos e trinta e sete (237) Centros Municipais
de Educacéo Infantil (CMEIls); trinta e dois (32) Fardis do Saber e Inovagédo em
escolas; nove (9) Farois do Saber em Pragas; um (1) Laboratério Pedagogico de
Inovacao (LAPI), entre outros centros de atendimentos educacionais especializados.

A histéria dos Fardis do Saber, segundo o discurso oficial, pode ser dividida
em trés fases, cada uma refletindo as prioridades e estratégias das politicas publicas
de sua época. A primeira fase, iniciada na década de 1990, marcou a criagdo dos
Fardis como espagos de acesso ao conhecimento e a cultura. O primeiro deles,
inaugurado em 1994, homenageou o escritor Machado de Assis, seguido pelo Farol
das Cidades em 1995, que introduziu o acesso gratuito a internet para a comunidade

— uma iniciativa pioneira na época.
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Figura 3 - Farol do Saber Machado de Assis

Fonte: Curitiba (2025).

Figura 4 - Farol das Cidades

Fonte: Curitiba (2025).

Ao longo dos anos, novos Farois foram inaugurados, ampliando ndo apenas
0 acesso ao acervo literario, mas também oferecendo servicos como empréstimos
de livros e atividades culturais no mezanino, como contacao de histérias. O Farol do
Saber Vinicius de Moraes foi inaugurado em 24 de junho de 1995, seguindo os

padrdes estruturais de referéncia da época.
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Figura 5 - Farol do Saber Vinicius de Moraes — 1995
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Fonte: EM Prof.2 América da Costa Sabodia (2025).

No entanto, é importante questionar até que ponto essas iniciativas foram
acompanhadas de investimentos continuos e estratégias eficazes para garantir sua
sustentabilidade e impacto real na comunidade, especialmente considerando as
mudancas tecnoldgicas e sociais das ultimas décadas.

A segunda fase dos Farois do Saber, iniciada no ano 2000, foi marcada pela
implementagédo do programa Digitando o Futuro, uma iniciativa governamental que
visava fortalecer a inclusao digital por meio do acesso gratuito a internet. Essa fase
reflete uma mudancga nas prioridades da gestado municipal, que passou a enfatizar a
importancia das tecnologias da informagado como ferramenta de democratizagao do
conhecimento. Em 2013, os Fardis passaram por um processo de revitalizagao, que
incluiu melhorias na estrutura fisica, na organizagcéo dos espacos e na atualizagao
do acervo literario. Até 2016, o mezanino continuou sendo utilizado para atividades
culturais e acesso a internet, consolidando-se como um espag¢o multifuncional.

A terceira fase dos Farois do Saber, iniciada em 2017, trouxe mudancgas

significativas com a transformacao desses espacos em Fardis do Saber e Inovacao
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(FSI), conforme documentado em Farois do Saber e Inovagéo (Curitiba, 2018). Essa
renomeacgao representou uma tentativa de modernizagdo, com a introducéo de
espaco maker no mezanino, destinado a atividades praticas e inovadoras, como
robotica, programagao e outras iniciativas relacionadas a criatividade e ao
pensamento critico.

Paralelamente, a biblioteca manteve sua estrutura tradicional, com a
ampliagdo do acervo literario e a atuagado de agentes de leitura responsaveis por
mediar 0 acesso ao conhecimento. No entanto, € importante questionar se essa
transformagado foi acompanhada de investimentos adequados em formacédo de
profissionais e engajamento comunitario para garantir que os espagos maker fossem

efetivamente utilizados e acessiveis.

Figura 6 - Farol do Saber e Inovagéo Vinicius de Moraes — Anexo a Escola Municipal
Professora América da Costa Saboia

Fonte: Costa/SMCS (2025).

A estrutura fisica dos Fardis do Saber e Inovacao (FSI) reflete a viséo oficial
de como integrar cultura, educagao e tecnologia. Cada unidade € composta por dois
ambientes principais: no piso térreo, uma biblioteca com capacidade para até sete
mil livros, priorizando o conhecimento literario e cientifico; e, no mezanino, um
espaco maker voltado para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas classificadas

como “inovadoras”, como programagao, robética e outras atividades que pretendem
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estimular a criatividade e o pensamento critico. A seguir sdo apresentadas algumas

imagens da organizagao do FSI.

Figura 7 - Biblioteca do Farol do Saber e Inovacgéao Vinicius de Moraes

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 8 - Espago Maker do Farol do Saber e Inovagao Vinicius de Moraes

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Essa dualidade de espagos — uma combinagao entre o tradicional e o

contemporaneo — pretende reforgar o papel dos FSI como ambientes dindmicos e
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inclusivos, alinhados as demandas da sociedade atual e complementares as
bibliotecas tematicas geridas pela SME.

Segundo o Projeto Politico-Pedagodgico da Unidade Educacional (2023) em
que a pesquisadora atua, quanto ao diagndstico do contexto econémico e histoérico-
cultural da comunidade, descreve as familias em sua maior parte com renda familiar
entre um e trés salarios-minimos, a maioria com residéncia propria, seguida por
aqueles que moram em casas alugadas (Curitiba, 2023, p. 83).

No que se refere ao FSI Vinicius de Moraes, o PPP (2023) afirma que:

A maioria dos estudantes que frequentam a escola e as Unidades de
Educacao Integral participam de projetos em parceria com o Farol do Saber
e Inovacao, realizando atividades dentro e fora da escola, que ampliam suas

possibilidades de conhecer, experimentar e interagir com as tecnologias.
(PPP, 2023, p. 84).

Considerando as informagdes com base no Projeto Politico-Pedagogico
(2023), é relevante considerar o atendimento a comunidade do entorno, CMEls,
Escolas Estatuais, atendimento a familias, profissionais fora do contexto
educacional, enquanto empréstimo de livros, atividades no espago maker, com foco
literario.
Diante das demandas recorrentes, ha uma lacuna indicativa em relacdo ao
periodo pandémico, onde estes espagos permaneceram fechados, sem acesso a
literatura e outras atividades significativas, sendo os profissionais remanejados
para outras fungcbdes pedagdgicas: atendimento aos estudantes de Educacéo de
Jovens e Adultos, atividades para areas especificas — como ensino religioso.
Algumas propostas relacionadas a literatura foram gravadas em video e
compartilhadas nos grupos de WhatsApp da escola, como exemplo Lilas, uma
menina diferente, de Mary E. Whitcomb (2009), em atividade complementar aos
conteudos que se referem as Diretrizes Curriculares de Ensino Religioso de
Curitiba.
De modo néo tao significativo, em razao da falta de acesso pelas familias e
por escassez de recursos proprios muitas vezes, as Videoaulas Curitiba: Curriculo
em Acgao!* contribuiram para uma aproximagéo visual em relagdo as praticas leitoras

e materiais complementares.

4 Disponivel em: https://mid-educacao.curitiba.pr.gov.br/2024/6/pdf/00486253.pdf. Acesso em: 25 out.
2025.
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Apos o periodo pandémico, as atividades desenvolvidas na biblioteca e no

espaco maker do FSI retornaram gradativamente, com atendimentos reduzidos. O
que chamou a atencdo, e foi uma das reflexbes durante a pesquisa com os
professores de outros fardis e conversas informais com agentes de leitura, foi a
reducao de atendimento a comunidade externa, familias, publico em geral, ja que se
verificou que no periodo anterior a pandemia o acervo literario da biblioteca tinha
rotatividade de empréstimos, mas isso reduziu apos esse periodo.
Diante dessas informacgbes, o problema de pesquisa investigou os desafios e as
possibilidades em articular o eixo central da pesquisa — a pratica docente na
mediagao da literatura infantojuvenil: estratégias de leitura a partir de Malvina, de
André Neves, contribuindo para a ampliagao da educacéo literaria e a formacao do
leitor literario por meio de praticas leitoras significativas.

O documento Fardis do Saber e Inovagdo (Curitiba, 2018) caracteriza o
papel dos professores formadores que passaram a atuar nos espagos maker,
reforcando a importancia desses profissionais como mediadores entre a tecnologia,
a inovagao e a comunidade:

Como designer educacional e facilitador da aprendizagem, seu papel é criar
espagos e oportunidades para um aprendizado significativo. Para isso, &
necessario planejar oficinas que incentivem os estudantes e demais
participantes a explorar sua curiosidade, estimular a vontade de aprender e
motivar a formulagdo de perguntas. Seu papel também é equilibrar a
resolugéo de problemas e o trabalho de projetos com a exploragao ludica,

possibilitando aos estudantes a oportunidade de explorar diferentes
caminhos por conta prépria. (Curitiba, 2018, p. 53).

A citagao evidenciou uma concepgao de educacao alicergcada em principios
que privilegiam a “aprendizagem significativa”, articulando novos saberes as
experiéncias prévias dos estudantes, as quais valorizam a curiosidade como
elemento propulsor da descoberta e da construgao do conhecimento. Ao fomentar a
vontade de aprender e a capacidade de questionar, o processo educativo assume
um carater dindmico e participativo, estimulando o aluno como protagonista de sua
prépria formacao. A combinacao entre a resolucao de problemas, o trabalho por
projetos e a exploragdo ludica possibilita uma vivéncia pratica e criativa do
conhecimento, promovendo o desenvolvimento de habilidades como autonomia,
colaboracao e pensamento critico.

Essa concepcado de educacgado, por sua vez, implica uma transformacgao

significativa no papel do docente, que deixa de ser um transmissor de conhecimentos
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para assumir a funcdo de mediador da aprendizagem. O planejamento das
atividades deve ser flexivel e contextualizado, adaptando-se as necessidades e aos
interesses dos estudantes. O docente precisa criar ambientes de aprendizagem
colaborativos, nos quais os alunos possam interagir e construir conhecimento
coletivamente. Além disso, a avaliacdo formativa ganha destaque, focando no
processo de aprendizagem e nao apenas nos resultados. O incentivo a autonomia
requer que o docente elabore propostas pedagdgicas que favorecam o
desenvolvimento da autogestdo e o pensamento critico. Por fim, a integragao de
metodologias ativas, como a aprendizagem embasada em problemas e o trabalho
por projetos, implica o dominio de estratégias pedagdgicas diversificadas, capazes
de articular de maneira equilibrada a estrutura e a liberdade do processo educativo,
de modo a promover uma aprendizagem significativa, participativa e engajada.

Em relagédo a formagao continuada desses profissionais, Endlich (2022)
descreve que:

A formagéao continuada foi um aspecto contextual que interferiu nas praticas
na medida em que proporcionou novos aprendizados as professoras e a
ampliagao do repertorio didatico que as mesmas tinham antes de atuar no
projeto dos FSI. A formag&o continuada colaborativa apontou uma pratica
mais autbnoma e de liberdade no desenvolvimento profissional das
professoras. [...] A formacdo continuada colaborativa que se deu na troca
entre as professoras, de maneira autbnoma, foi um fator que interferiu
positivamente na realizagdo das praticas pedagdgicas criativas. (Endlich,
2022, p. 183).

Observa-se que a citagao situou a formagao continuada como um fator
central para a transformagdo das praticas pedagdgicas e, nesse sentido,
caracterizou a formacado continuada como um processo que amplia o repertdrio
didatico das professoras, proporcionando novos aprendizados e ferramentas para
atuacao em sala de aula. Além disso, destaca o carater colaborativo da formacéo,
que se da por meio da troca de experiéncias e conhecimentos entre as docentes,
promovendo um ambiente de aprendizagem mutua e enriquecedora.

A formacao também é descrita como um espaco que fomenta a autonomia e
a liberdade profissional, permitindo que as professoras assumam maior controle
sobre seu desenvolvimento e suas escolhas pedagdgicas. Outro aspecto relevante
€ o impacto direto nas praticas pedagdgicas criativas, evidenciando que a formagéao
continuada, quando contextualizada e aplicada de maneira pratica, contribui para a

implementagcdo de metodologias inovadoras e significativas.
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Assim, a formagdo continuada é apresentada como um elemento
transformador, que nao apenas enriquece o desenvolvimento profissional das
docentes, mas qualifica suas praticas em sala de aula, reforcando a importancia de
investimentos em processos formativos continuos e participativos.

Nesse contexto, Kenski (2006), corrobora ao afirmar que:

Ha necessidade de novas concepgbes para abordagens dos conteudos,
novas metodologias de ensino e novas perspectivas para a agao de
professores, alunos e todos os profissionais da educacéo. (Kenski, 2006, p.
224).

Nesse sentido, torna-se relevante a formagao continuada, relacionando
teoria e pratica. Como afirma Novoa (2022, p. 46), “Aos que se referem aos
professores como ‘praticos’, dizemos que a dimensao pratica € fundamental, mas
como praxis, sempre em didlogo com a teoria”. A formag&o continuada é
considerada como fundamental, pois amplia o desenvolvimento profissional,
qualifica as praticas pedagodgicas e contribui para a promocédo de processos
formativos continuos, participativos e transformadores.

No entanto, para o desenvolvimento dessas praticas abrangentes, faz-se
necessario o uso de recursos e materiais adequados, bem como a adocao de
estratégias metodoldégicas que garantam a adaptagdo e o éxito do processo de
construgao do conhecimento. Como indicado no Caderno dos FSI — Primeira Versdo
(Curitiba, 2018), que apresenta relatos significativos de professores sobre suas
praticas, € essencial estruturar atividades diversificadas, como planejamentos
detalhados, oficinas curtas (com duragédo de aproximadamente trés horas) e oficinas
longas (com carga horaria minima de nove horas, distribuidas em trés ou mais
encontros). Essas propostas visam oferecer flexibilidade e profundidade ao processo
formativo, permitindo que as professoras vivenciem experiéncias pedagogicas
significativas e apliguem os conhecimentos adquiridos de modo contextualizado em
suas salas de aula. Este Caderno ressalta:

Para que os espagos maker dos faréis funcionem como oficinas de ideias
para o desenvolvimento da criatividade por meio da construgao de projetos
pessoalmente significativos, €& importante que eles permitam a
colaboragdo, experimentacao e sejam flexiveis, além de convidativos e

atraentes. Sua organizacdo deve ser baseada nos principios da
autonomia, da responsabilidade e da confianga. (Curitiba, 2018, p. 48).

Essa proposta reforca a importdncia de um ambiente que nado apenas
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disponibilize recursos e materiais, mas que também promova uma cultura de
aprendizagem ativa e colaborativa, alinhada as estratégias metodoldgicas discutidas
anteriormente.

Ao priorizar a autonomia e a experimentacéo, os espacos maker se tornam
ambientes propicios para a aplicagdo das praticas pedagogicas criativas, onde os
estudantes podem explorar, errar, refletir e reconstruir, desenvolvendo habilidades
como pensamento critico, resolugdo de problemas e trabalho em equipe. Dessa
forma, a organizacdo desses espacos nao apenas complementa as formacodes
continuadas e as oficinas propostas no Caderno dos FSI, mas também materializa
os principios de uma educacdo inovadora e centrada no estudante, onde a
criatividade e a colaboracao sao pilares fundamentais.

Em relacdo ao uso de equipamentos digitais, € fundamental garantir a
disponibilidade e o acesso aos participantes, incluindo ferramentas como
impressoras 3D para a modelagem e impressao de pecas fisicas, computadores para
a criagao de projetos e acesso a plataformas digitais que permitam pesquisas e
desenvolvimento de ideias. Também se destaca a importancia de recursos de baixo
custo, como os kits Creature® e Alquimétricos®, que incentivam a criatividade e a
experimentacdo, bem como ferramentas de bricolagem, materiais de papelaria,
artesanato e kits de eletrénica. Esses recursos, tanto digitais quanto analogicos, sao
essenciais para criar um ambiente maker inclusivo e versatil, onde os participantes
possam explorar diferentes formas de expressédo e construgdo, alinhando-se aos
principios de autonomia, colaboragao e criatividade.

Esses espagos buscam desenvolver o pensamento critico, criativo e
reflexivo, além de incentivar o compartihamento e a experimentacdo. Mitchel
Resnick (2020), ao discutir a abordagem da aprendizagem criativa em ambientes

educacionais, afirma que:

A aprendizagem criativa existe no dia a dia das pessoas. Ela esta presente
na pratica de educadores, em seu esforgo de criar uma experiéncia
significativa para seus alunos, e na pratica de aprendizes, que mergulham

5 Creature kit: sdo recortes de papeldo que tém formatos diversos, arredondados e permitem uma
infinidade de criagdes. Esses recortes sdo de autoria do Leo Burd, para a Rede Mao na Massa.
Caderno dos FSI — Primeira Versdo (Curitiba, 2018).

6 Alquimétricos: sdo blocos de montar para construir estruturas e aprender brincando sobre
Geometria, Matematica, Arquitetura, Mecanica, Fisica, Quimica e uma infinidade de brinquedos
didaticos open source (de cédigo aberto). Caderno dos FSI — Primeira Versdo (Curitiba, 2018).
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de cabega em um universo de experimentagdo e descobertas. (Resnick,
2020 p. 13).

O autor ainda reforga a ideia de que a aprendizagem criativa n&o se limita a
um método ou ambiente especifico, mas esta presente no cotidiano de educadores
e aprendizes. Para os educadores, ela se manifesta no esforgo de criar experiéncias
significativas que engajem os alunos, enquanto, para os aprendizes, ela se traduz
em um processo ativo de experimentacdo e descoberta. Essa perspectiva dialoga
diretamente com os principios discutidos anteriormente, como a importancia dos
espacos maker.

Os profissionais que atuam nos espagcos maker dos FSI desenvolvem
projetos educacionais embasados no movimento da cultura maker e na abordagem
pedagdgica da aprendizagem criativa. Esses projetos sdo construidos a partir dos
interesses, da realidade e das necessidades da comunidade escolar, buscando
promover experiéncias significativas e relevantes.

Com base nas reflexdes e didlogos apresentados nos Cadernos dos Farois
(Curitiba, 2018; 2020), é possivel identificar elementos fundamentais para a atuagao
dos professores nos espacos maker dos FSI. Esses documentos destacam a
relevancia das praticas pedagodgicas desenvolvidas pelos docentes, o processo de
formagado continuada, a disponibilidade de recursos (como o acervo literario da
biblioteca) e a criagdo de espagos acolhedores e criativos. Além disso, ressaltam a
importancia de ampliar o repertorio profissional dos professores, relacionando ideias
e promovendo experiéncias significativas que potencializam habilidades. As
vivéncias dos professores formadores, que atuam diretamente nesses espacos,
também sao apresentadas como contribuicdes valiosas para o fortalecimento de
uma educacgao inovadora e engajadora.

Considerando as contribuigdes significativas das praticas de aprendizagem
desenvolvidas nos FSI e os objetivos dessa pesquisa, € relevante identificar os
desafios e as possibilidades de integrar a literatura infantojuvenil as estratégias de
leitura, com elementos da gamificagdo no contexto da pratica docente, em
consonancia aos objetivos secundarios: promover o uso de estratégias de leitura,
conforme proposto por Junqueira de Souza (2020), como recurso metodoldgico para
o desenvolvimento da competéncia literaria; mobilizar recursos educacionais
associados a gamificacao, de modo a estimular que as estratégias de leitura sejam

inseridas nas praticas pedagdgicas; explorar o acervo literario disponivel nos
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espacos de atuagao profissional. Além disso, busca-se compreender de que maneira

essas praticas dialogam no contexto educacional.

3 ESTRATEGIAS DE LEITURA E GAMIFICAGAO

Livros ndo mudam o mundo, quem muda o mundo
sdo as pessoas. Os livros mudam as pessoas.

(Mario Quintana).

Ao longo do tempo, o ensino da literatura passou por mudangas
significativas. De um modelo tradicional, que priorizava a transmissdo do
conhecimento literario como um “patriménio” a ser preservado — conforme destacado
por Munita (2024) —, evoluiu-se para novas perspectivas que renovaram a didatica
da literatura. No entanto, também ha criticas a esse modelo tradicional,
especialmente em relacdo a ideia de transmissdo de saberes e a busca por um
prazer imediato na leitura. Essas criticas impulsionaram transformag¢des no ensino
literario, com o objetivo de promover a formacéao de leitores e o desenvolvimento da
competéncia literaria, valorizando uma abordagem mais dindmica e engajadora.

No contexto educacional, a competéncia literaria esta associada a pelo
menos trés principios estruturantes: um saber conceitual sobre a literatura, que nao
se configura como um fim em si mesmo; uma pratica associada ao prazer pela leitura,
mas que vai além dessa dimensdo; e uma habilidade construida a partir da
articulacao entre elementos estéticos, intelectuais e culturais (Munita, 2017, p. 61).
Esses principios ressaltam uma compreensao mais profunda da experiéncia literaria,
promovendo nao apenas o desenvolvimento do prazer pela leitura, mas o
aprimoramento de habilidades leitoras. Dessa forma, a competéncia literaria permite
vivenciar experiéncias significativas com a literatura, integrando a analise da forma
literaria, a reflexdo sobre significados, a compreensao do contexto e as dimensodes
culturais e pessoais que emergem dessas experiéncias.

O campo da didatica da leitura, conforme apresentado por Munita (2024),
promove a integragao entre leitores e textos, facilitando o acesso a pratica cultural e
estimulando tanto o habito da leitura quanto a compreenséo leitora, ampliando assim
o repertorio cultural dos estudantes.

Nesse contexto, o professor desempenha um papel fundamental ao explorar

praticas pedagogicas que contribuam para uma leitura engajada e significativa. Isso
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envolve a articulagao entre texto e leitor, 0 acesso a diversos géneros literarios e o
fortalecimento da fungao social da leitura, desenvolvendo habilidades e experiéncias
leitoras.

Ao integrar estratégias como a experimentagcdo, o pensamento critico e o
compartilhamento de ideias, a didatica da leitura pode se tornar um espaco fértil para
a construcdo de conhecimentos de maneira ativa e significativa, alinhando-se aos
objetivos da educagéo contemporanea.

Munita (2024) destaca dois objetivos centrais da educacéao literaria: o
desenvolvimento da competéncia interpretativa e a promogao de habitos de leitura
que envolvam uma relagdo prazerosa e pessoal com os textos. Nesse contexto, o

autor ressalta que:

A educacao literaria, portanto, ndo se resume apenas a transmissao de
determinados conteldos sobre os textos, mas visa ajudar os alunos a
progredir em dominios tdo diversos quanto o grau de envolvimento pessoal
com a literatura, o desenvolvimento de habilidades de inferéncia para
interpretacdo das obras ou a diversificagdo das formas de fruicdo
caracteristicas do leitor literario. (Munita, 2024, p. 67).

Nesse sentido, “ensinar a ler” pode ser articulado por meio de praticas
pedagogicas que priorizem a compreensao e a interpretagao de textos. Para isso,
necessario construir itinerarios formativos que promovam avancgos significativos na
formagao de leitores. Esses itinerarios devem incluir a diversidade de acervos
literarios, como obras da literatura infantil e infantojuvenil, além de atividades que
combinem leituras autbnomas e leituras guiadas.

Nesse sentido, Souza (2009) ressalta:

A biblioteca escolar precisa ser percebida como um ambiente de formagéo
de leitores e pesquisadores, e os profissionais que nela atuam devem criar
em torno das acbes de leitura e pesquisa um clima de liberdade e
ludicidade. (Souza, 2009, p. 206).

Para isso, é essencial criar espacos acolhedores que favorecam a pratica da
leitura e a construgao de uma relagao significativa com os textos, pois a socializagao
por meio do dialogo e das experiéncias literarias também sao fundamentais, uma vez
que incentivam o habito da leitura de maneira motivadora. O objetivo ndo € apenas
despertar o prazer em ler, mas desenvolver a capacidade de compreender o que se

I, estimulando emocdes, habilidades, sensibilidades e reflexdes.
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E importante ressaltar o processo colaborativo na formacdo de leitores,
promovendo dialogos e compartiihamentos que enriquecem o repertorio cultural e
conectam diferentes realidades.

Os avancos e desafios no campo da didatica da leitura no decorrer do tempo
tém contribuido para a integracdo de novas metodologias no contexto educacional.
Nesse sentido, as metodologias ativas surgem como ferramentas importantes, pois
estimulam a construcdo do conhecimento, ampliam os saberes e promovem o
desenvolvimento de habilidades essenciais.

Segundo Bacich e Moran (2018):

A variedade de estratégias metodolégicas a serem utilizadas no
planejamento das aulas € um recurso importante, por estimular a reflexao
sobre outras questdes essenciais, como a relevancia da utilizagdo das
metodologias ativas para favorecer o engajamento dos alunos e as
possibilidades de integragédo dessas propostas ao curriculo. (Bacich; Moran,
2018, p. 23).

Essa abordagem valoriza a autonomia e o engajamento dos participantes,
além de destacar o papel do mediador como um guia que delineia caminhos para as
praticas leitoras. O mediador ndo apenas define os objetivos do processo de
mediagcao, mas cria possibilidades para que a leitura tenha sentido e contribua para
a aprendizagem significativa na formacao de leitores.

No ambito educacional, as metodologias ativas surgem como possibilidades
para ampliar a construgdo de conhecimentos, utilizando recursos diversos. Entre
essas abordagens, destaca-se a gamificagao.

Segundo Dickmann (2023):

A gamificacdo é uma abordagem pedagdgica que utiliza mecanicas,
dindmicas e elementos de design de jogos em contextos ndo jogaveis, como
a educacao, com o objetivo de aumentar o engajamento, a participacao, a

persisténcia, a colaboragéo e outras caracteristicas positivas. (Dickmann,
2023, p. 16).
Estudos desenvolvidos por autores como Alves (2015), Burke (2015), Kapp
(2012), Kapp e Boller (2018) abordam a gamificagdo como estratégia que integra
elementos interativos favoraveis ao processo de aprendizagem.
Para Alves (2015, p. 30), a gamificacdo nao € a transformacéo de qualquer
atividade em um game, € aprender a partir dele, encontrar elementos dos games que
podem melhorar uma experiencia, sem desprezar o mundo real. Nesse contexto,

destaca-se a importancia de percepgdo e da potencializagdo de relagdes,
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incorporando elementos de jogos em contextos de aprendizagem que transcendem
a competicdo. Tais elementos devem contribuir para o processo de aprendizagem,
estimulando agdes, emogdes, sensagdes e sentimentos, de modo a integra-los de
maneira estratégica a uma experiéncia gamificada.

Para Burke (2015, p. 17), o objetivo da gamificagao € motivar as pessoas a
alterar comportamentos, desenvolver habilidades ou estimular a inovagao. O autor
afirma que esse processo oferece inspiracéo, engaja os participantes em um nivel
emocional e os estimula, por meio de desafios praticos, a atingir objetivos
previamente definidos. Cabe ressaltar o papel transformador do trabalho em pares,
que, de modo colaborativo e qualitativo, contribui para a melhoria da qualidade do
ensino (Burke, 2015, p. 5).

Kapp (2012, p. 12) ressalta que a gamificagao pode ser usada para promover
o aprendizado porque muitos dos elementos da gamificagcdo sdo embasados na
psicologia educacional e técnicas de designers de instrugdo. Além disso, a
integracado de elementos de jogos em contextos de aprendizagem contribui para a
promog¢ao da motivagdo, por meio de estratégias que expandem as praticas
pedagdgicas relacionadas a gamificagao.

De acordo com Kapp e Boller ( 2018, p. 40), a gamificagdo refere-se a
aplicacdo de elementos caracteristicos de jogos em contextos de aprendizagem,
abrangendo diferentes experiéncias associadas a essa pratica. No que tange aos
jogos de entretenimento, esses tém como proposito exclusivo a diversdo dos
participantes. Ja os jogos de aprendizagem s&o concebidos com o intuito de
promover o desenvolvimento de habilidades e a ampliacdo de conhecimentos,
buscando engajar os individuos de maneira ativa no processo educativo. Por sua
vez, as simulagbes, conforme destacado por Kapp e Boller (2018, p. 41),
caracterizam-se pela tentativa de reproduzir eventos ou situagbes em ambientes
realistas, porém com riscos controlados, proporcionando uma experiéncia proxima a
realidade, sem comprometer a seguranga dos envolvidos.

A abordagem pedagogica da gamificagcdo promove a troca de experiéncias,
a conexao de ideias e sua execucao pratica, elementos fundamentais para
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Embora ainda ndo esteja
consolidada no campo da didatica da leitura, a gamificacdo oferece reflexdes e

possibilidades de integrar elementos de jogos em contextos literarios.
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A gamificagédo pode ser aplicada por meio de narrativas ludicas, circuitos de
aprendizagem, desafios literarios e conexdes com o curriculo. De acordo com Lima
(2015, p. 89), as narrativas ludicas reunem um conjunto de procedimentos
pedagdgicos com objetivos de construir uma aprendizagem interativa e ludica, onde
o conhecimento prévio e seus interesses constituem o ponto de partida para estas
proposigcdes. Nesse contexto, caracteriza-se por estimular a imaginagao e convida o
leitor a se conectar com a narrativa. Dessa forma, a abordagem visa criar um
processo de aprendizagem envolvente, no qual a participacao ativa e a significagao
do conteudo emergem como elementos centrais.

A caracterizacio de percursos formativos nesse estudo remete a adaptacao
do modelo de Rotacao por Estacdes, estruturado por meio de etapas fundamentadas
em uma abordagem interativa. Essa metodologia mobiliza atividades destinadas a
promover a autonomia, a colaboracdo e a diversificagdo das experiéncias de
aprendizagem, utilizando recursos variados que permitiram aos participantes
explorar diferentes trajetdrias na construcdo do conhecimento. A proposta visou
estimular o engajamento dos envolvidos, combinando intencionalidade pedagdgica
com flexibilidade na interacdo com os conteudos, de modo a criar um ambiente de
aprendizagem dindmico e centrado nas necessidades e potencialidades dos
participantes.

Os desafios literarios tém como propdsito, nesse contexto, incentivar a leitura
criativa, a fim de aproximar literatura e leitor, estratégia que possibilita vivencia-la
como uma experiéncia transformadora, que constréi caminhos entre ela e o curriculo,
a partir de recursos disponiveis no ambiente escolar.

Nesse contexto, a BNCC (2018) afirma:

Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o
desenvolvimento do senso estético para fruigdo, valorizando a literatura e
outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensbes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

(Brasil, 2018, p. 87).

O objetivo é promover desafios atrativos que garantam o acesso a literatura
de maneira ludica, criativa e significativa, priorizando a colaboragdo em vez da
competicdo. Esses elementos podem contribuir de modo relevante para a formagao
de leitores ao incentivar o engajamento e a construgado de conhecimentos de forma

dindmica e envolvente.
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Os espacos maker dos FSI desenvolvem praticas pedagdgicas alinhadas ao
contexto curricular, seguindo as diretrizes de ensino de Curitiba e incorporando
abordagens significativas que contribuem para o sucesso dessas agbdes. Um dos
elementos centrais dos FSI € o acervo literario disponivel na biblioteca, visto como
base para praticas pedagodgicas criativas e engajadoras. Esse acervo permitiu a
articulacéo da literatura infantojuvenil com estratégias de leitura e elementos da
gamificagao, criando oportunidades para contribuir com a formacao de leitores e o
desenvolvimento da competéncia literaria.

Segundo Menezes (2020):

O espago maker propicia a aprendizagem para alunos e professores, com
potencial para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e de
aspectos como autonomia, colaboragéo, criticidade, compartilhamento e
criatividade. (Menezes, 2020, p. 8).

Esse cenario, marcado pela integragdo de praticas pedagogicas
significativas, recursos literarios e abordagens como a gamificagao, foi propicio para
o desenvolvimento dessa pesquisa. O estudo buscou compreender e contribuir com
as praticas pedagogicas aplicadas nos espagos maker dos FSI, compartilhando
experiéncias e reflexdes com os professores que atuam nesses ambientes. Ao
investigar como a literatura infantojuvenil, as estratégias de leitura e as metodologias
ativas podem ser articuladas, a pesquisa visou fortalecer a formacao de leitores e o
desenvolvimento da competéncia literaria, mas ao mesmo tempo oferecer subsidios
para a construgcao de uma educacgao mais criativa, engajadora e significativa.

Ampliar as vivéncias literarias é essencial para contribuir com a formacao do
leitor literario e para promover o acesso a diversas possibilidades de aprendizagem
que enriqguegam o repertorio cultural dos estudantes.

Nesse sentido, Colomer (2007) ressalta:

[...] inter-relacionar os campos de aprendizagem e deixar resvalar a
literatura entre as fendas € um modo de operar muito vantajoso para as
criangas, tanto porque amplia seu contato com a literatura e seu
convencimento de que ela faz parte do mundo, como pelo seu poder de

converter as demais aprendizagens em algo mais vivo. (Colomer, 2007, p.
161).

Os espagos maker dos Farois do Saber e Inovagao sao ambientes propicios
para o desenvolvimento de habilidades nos processos de aprendizagem. Quando

trabalhados adequadamente, esses espacgos contribuem n&o apenas para a
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formagao de novos leitores e de leitores competentes, mas para o desenvolvimento
de aspectos relevantes na trajetoria escolar dos estudantes. Essa referéncia esta em

consonancia com aquilo que dispde a Base Nacional Comum Curricular (2018):

[...] As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador,
mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento
do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliagdo do
conhecimento de mundo [...]. (Brasil, 2018, p. 42).

Diante da importancia atribuida a literatura pela BNCC (2018) e do consenso
sobre o papel fundamental da leitura na formagao de novos leitores, essa pesquisa
destaca sua relevancia social ao partir de contextos praticos ancorados na literatura
infantojuvenil, ja que o estudo aborda estratégias de leitura que incorporam
elementos da gamificagcdo, contribuindo para a formagao do leitor literario e para a
promog¢ao de experiéncias educativas significativas no contexto da pratica docente.

Como dito anteriormente, a pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa-
acao de natureza qualitativa.

Nesse sentido, Ludke e André (2001) ressaltam:

A pesquisa qualitativa preocupa-se em captar a perspectiva dos
participantes e compreender o significado que eles atribuem as suas acgdes
€ ao seu ambiente. Por isso, € essencial considerar o contexto em que os
fendbmenos ocorrem. (Ludke; André 2001, p. 15).

A pesquisa-acao aqui definida, conforme David Tripp (2005), utiliza técnicas
de pesquisa consagradas para embasar decisées que visam a melhoria da pratica
pedagodgica. Além disso, adota uma abordagem logica predominantemente dedutiva,
partindo de concepgdes e dados ja conhecidos para avaliar os problemas
identificados e propor solugdes que aprimorem a pratica em questao (Tripp, 2005).

O contexto dessa pesquisa aborda as estratégias de leitura, elementos da
gamificagdo e a literatura infantojuvenil como elementos estruturantes de um
percurso formativo destinado a professores de Ensino Fundamental que atuam em
espacos maker. O objetivo é identificar os desafios e as possibilidades de integrar a
literatura infantojuvenil as estratégias de leitura, com elementos da gamificacédo no
contexto da pratica docente, promovendo o uso de estratégias de leitura como
recurso metodolégico para o desenvolvimento da competéncia literaria, conforme
proposto por Souza (201920), bem como mobilizar recursos educacionais

associados a gamificagcdo, tal como sistematizado por Sam Adam Hoffmann (2022).
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Dessa forma, busca-se estimular a apropriacdo e a adaptacdo dessas
estratégias pelos professores em seus contextos profissionais, incentivando-os a
explorar os acervos de literatura infantojuvenil disponiveis em seus espagos de
atuacao. Assim, a pesquisa visou contribuir para a integracdo das estratégias de
leitura e da gamificagao na pratica docente, a fim de fortalecer a formacgao de leitores
literarios e a inovagao pedagodgica.

A articulagdo entre os recursos educacionais gamificados, conforme
sistematizados por Hoffmann (2022), com as estratégias de leitura propostas por
Souza (2020), permite a construgao de um percurso formativo que integra elementos
ludicos a pratica pedagodgica da leitura. Dessa maneira, contribui-se para a criagéo
de experiéncias educacionais mais significativas e enriquecedoras, alinhadas as
demandas contemporaneas de aprendizagem.

Esses dados constituem a base para a analise dos resultados da pesquisa,
0 que permite compreender como as estratégias de leitura e gamificagdo impactam

a pratica docente.

3.1 ESTRATEGIAS DE COMPREENSAOQ LEITORA

As estratégias de leitura sdo as ferramentas
necessarias para o desenvolvimento da leitura
proficiente.

(Isabel Solé).

A abordagem tedrica proposta por Girotto e Souza (2010) foi selecionada em
razao de seus fundamentos metacognitivos, que a tornam especialmente relevante
para essa pesquisa. Além de contribuir para o desenvolvimento da competéncia
leitora, essa abordagem promove a construgédo de praticas reflexivas, capacitando
0s sujeitos a compreender de maneira ativa os procedimentos que utilizam para
atribuir significado a pratica da leitura. Sobre o conceito de metacognicéo,

De acordo com Pressley, metacogni¢ao € o conhecimento sobre o processo
de pensar, que leva a compreensado do texto, sendo duas maneiras de
entender o que se Ié: a primeira ocorre no plano do aqui e agora , € o leitor
de um texto o |é frase por frase, palavra por palavra até o final. [...]. A
segunda maneira, conquistada a longo prazo pelo leitor, ocorre quando ele

utiliza seu conhecimento para compreender as estratégias que o fizeram
entender o que leu. (Pressley, 2002, apud Girotto; Souza, 2010, p. 46).

Os fundamentos metacognitivos fundamentados por Girotto e Souza (2010)
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séo provenientes do contexto educacional norte-americano e correspondem a uma
metodologia inovadora voltada para o desenvolvimento da educacéo literaria. O
aporte tedrico referente as estratégias de leitura nesse contexto ampliam-se a partir
de autores como Pressley (2002 apud Girotto; Souza 2010), Harvey e Goudvis (2008
apud Girotto; Souza 2010), Hampton e Resnick (2009 apud Girotto; Souza 2010),
entre outros.

Souza (2019, p. 5) define estratégias de leitura como habilidades cognitivas
que os leitores mobilizam para interpretar textos e refletir sobre seus proprios
processos de compreensao. A autora sistematiza sete estratégias fundamentais:
ativacdo de conhecimento prévio, estabelecimento de conexdes, inferéncia,
visualizagdo, questionamento do texto, sumarizagéo e sintese.

A ativagdo do conhecimento prévio € a base para todas as outras
estratégias, pois resulta nas informagdes relacionadas as vivéncias ja estabelecidas,
ou seja, o leitor pensa no que ja é de seu conhecimento.

De acordo com Girotto e Souza (2010),

As vivéncias e conhecimentos prévios dos leitores abastecem as conexdes
que fazem. Ensinar as criangas a ativar seus conhecimentos prévios bem
como seus conhecimentos textuais e pensar sobre suas conexdes €

fundamental para a compreenséo. (Girotto; Souza 2010, p. 67).

Esses procedimentos ndao s otimizam a compreensdo leitora, mas
possibilitam a metacognic&o sobre a constru¢ao de significados textuais.

As autoras abordam a estratégia das conexoées, que sdo as relacdes
decorrentes entre o texto e as experiéncias, a outros textos e acerca do mundo.
Girotto e Souza (2010, p. 69) ressaltam as conexdes como sendo basicas para a
compreensao.

Nessa perspectiva, Souza (2019) aborda a importancia das estratégias de
leitura que vao além da simples decodificacdo do texto, destacando trés dimensdes

fundamentais:

As conexdes texto-texto acontecem quando, na leitura, o estudante
estabelece relagéo, percebe uma convergéncia, enfim faz uma conexao
com outros textos lidos [...]. Na conexdo texto-leitor, os alunos séao
estimulados a perceber as relagbes entre o texto lido e suas experiéncias
[...]. A crianca estabelecera contato com o texto a partir das suas préprias
vivéncias e isso facilitara a compreensao. [...] a conexdo texto-mundo é
usada para que as criangas entendam a relagao entre o texto lido e o mundo
que as rodeia. (Souza, 2019, p. 17-18).
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A estratégia da inferéncia é a formulagdo de hipoteses a partir das

informacdes do texto dadas nas entrelinhas. Souza (2019) define:

[...] inferir significa tomar uma decisao ou formular uma opinido por meio de
raciocinio dos fatos dispostos em um texto. O leitor, ao inferir, ultrapassa o
sentido literal do que esta lendo e encontra o que ndo esta explicito,
consequentemente, compreende o implicito, as entrelinhas do texto.
(Souza, 2019, p. 25).

Nesse contexto, cabe ao professor mediador motivar as inferéncias e
estimular a formulagdo de hipdéteses e decisbes de modo a articular os
conhecimentos prévios estabelecidos.

Quanto a estratégia de visualizagao, pode ser definida como a construgao
de imagens mentais a partir do texto, como interpretacao e representagao do texto
lido.

Girotto e Souza (2010) afirmam

O professor cria a possibilidade de os alunos visualizarem e de instituirem
imagens mentais que os auxiliam a construir um sentido para o que leem,
pois enquanto os alunos ouvem e leem um texto, fazem escrevem sobre
suas imagens mentais que fundamentam a compreenséo. (Girotto; Souza,
2010, p. 91).

Cabe ao professor mediador explorar essa estratégia com o intuito de
incentivar o visual mental.

A estratégia que se refere a perguntas ao texto pode ser usada para
esclarecer e encontrar informagdes, induzindo o leitor a buscar tais informacgdes.
Segundo a definicdo de Souza (2019, p. 33), “Trata-se de uma agao que pode ajudar
a explicar alguns aspectos confusos da narrativa viva a encontrar respostas a
solucionar problemas e a localizar informacgdes especificas no texto”.

A estratégia da sumarizagao € definida pela relevancia do texto e, nesse
contexto, Solé (1998, p. 138) afirma que “[...] resulta da combinag&o entre os
objetivos de leitura que guiam o leitor, entre os seus conhecimentos prévios e a
informacédo que o autor queira transmitir mediante seus escritos”. Diante disso, o
professor, como mediador, deve ensinar o processo de compreensao e relevancia
com base nessa estratégia.

Quanto a sintese, Souza (2019, p. 41) define como “organizagao de
diferentes elementos que criam significados”. Sao informagbes relevantes e

resumidas que contribuem para a compreensao leitora. Solé (1998) afirma que:
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[...] para resumir um texto temos que tratar informag&o que ele contém de
uma forma em que se possa omitir o que é pouco importante ou redundante
€ que conceitos e preposigdes possam ser substituidos por outros que os
englobem ou integrem. (Solé, 1998, p. 146).

Souza (2019) associa as estratégias de leitura a promogao da compreensao
leitora, destacando seu papel fundamental na construcdo da educagao literaria.
Essas estratégias nao apenas despertam o interesse pela leitura, mas desenvolvem
a competéncia leitora de maneira dindmica, colaborativa e significativa. Para Silva
(2018),

Todo professor precisa saber como ensinar estratégias de leitura aos
alunos. Isso envolve deixar claro os objetivos de leitura explicitar contextos

de producgdo do texto buscar inferéncias encontrar palavras-chaves entre
outras estratégias. (Silva, 2018, p. 38).

Dessa forma, elas se consolidam como ferramentas essenciais para a
formacao de leitores criticos e reflexivos, capazes de interagir com os textos de modo
autdbnomo e engajado.

De acordo com Solé (1998, p. 172), “As estratégias de leitura aprendidas em
contextos significativos contribuem para a consecugdao da finalidade geral da
educacgao, que consiste em que o alunos aprendam a aprender”. As percepgoes
tedricas e praticas reflexivas propostas por Souza articulam elementos
metacognitivos, relagdes sociointerativas, culturais e a sensibilidade literaria, que se
constituem em experiéncias literarias significativas, as quais contribuem para a
formacao docente e o desenvolvimento da educacéo literaria.

Nesse contexto da educacéo literaria, Souza, Silva e Motoyama (2020)
afirmam que:

[...] evidenciar o uso social da oralidade, leitura, escrita, para que o individuo
perceba o significado e a importancia delas em seu cotidiano e seja
submetido a uma situagdo de educagéo literaria. Além disso, as histérias
trabalham com aspectos globais dos sujeitos: informam, aquietam,
promovem respostas pessoais, auxiliam na formagao da linguagem culta,
tanto oral como escrita, € ampliam o vocabulario. (Souza; Silva; Motoyama,
2020, p. 36).
A literatura contempla as mais diversas manifestacdes que despertam a
imaginacdo, os sonhos, desafios, interesses e sentimentos, promovendo
experiéncias relevantes e significativas de sua realidade ou fora dela.

Lajolo (1993) ressalta:

Em movimentos de ajustes sutis e constantes, a literatura tanto gera
comportamentos, sentimentos e atitudes, quanto, prevendo-os, dirigi-os,
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reforga-os, matiza-os, pode reverté-los. E, pois, por atuar na construgéo,
difusdo e alteragdo de sensibilidade, de representacdes e do imaginario
coletivo, que a literatura torna-se fator importante na imagem que
socialmente circula, por exemplo de crianga e jovem. (Lajolo, 1993, p. 26-
27).

De acordo com Silva (2018, p. 38), cabe ao professor despertar o interesse
pela leitura e promover o desenvolvimento da competéncia leitora dos alunos. No
entanto, o autor argumenta que o professor precisa saber como ensinar as
estratégias de leitura a eles. Nesse contexto, contribuir com o processo de formagéao
docente, voltada para o ensino das estratégias de leitura, configura-se como uma
construgcao de experiéncias literarias contextualizadas no ambiente escolar.

Segundo Cosson (2014),

[..] precisa ter como objetivo a ampliagdo do repertério literario, cabendo ao
professor acolher no espago escolar as mais diversas manifestacoes
culturais reconhecendo que a literatura se faz presente ndo apenas nos
textos escritos mas também em outros tantos suportes e meios .Finalmente,
tal objetivo é atingido quando se oferecem atividades sistematizadas e
continuas direcionadas para o desenvolvimento da competéncia literaria
cumprindo-se assim o papel da escola de formar leitor literario. (Cosson,
2014, p. 11).

Por fim, faz-se necessario proporcionar recursos que possam garantir
possibilidades de transformacdo nos espacos de aprendizagens para que se
tornem mais significativos, criativos, relevantes e reflexivos para todos. Ressalta-se
que a abordagem sobre estratégias de leitura apresentada explora relagdes com
elementos da gamificagdo, bem como experiéncias literarias que estabelecem

vinculos entre teoria e pratica no desenvolvimento da educacgao literaria.

3.2 GAMIFICAGAO NO CONTEXTO DA APRENDIZAGEM

A gamificacdo consiste do uso das mecanicas
baseadas em jogos, da sua estratégia e légica
para engajar pessoas motivar agdes promover
aprendizagem resolver problemas.
(Marczewski).

A abordagem educacional da gamificagdo, conforme sistematizada por
Hoffmann (2022), foi selecionada para essa pesquisa em raz&o de seus aspectos

ludicos, que se alinham ao objetivo de estimular o prazer pela leitura, bem como a
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sua aplicabilidade em processos de capacitacdo e formacado continuada. Esses
recursos gamificados, integrados aos contextos da pesquisa, com base nas
Estacdes Interativas, mostram-se adequados para a criacdo de circuitos de
aprendizagem, promovendo uma experiéncia educacional dindmica e engajadora.

Em sua obra, Hoffmann (2022) realiza uma analise abrangente sobre a
gamificagao aplicada a educacgéo, explorando desde definigdes conceituais de jogos
e gamificagao até a relevancia pedagdgica dessa abordagem e os instrumentos que
a sustentam. Entre os modelos tedricos examinados, o autor destaca o “Protocolo
MDA”, proposto por Marc LeBlanc (2001 apud Hoffmann, 2022), que estrutura a
experiéncia ludica em trés dimensdes inter-relacionadas: a “Mecéanica”, que engloba
as regras e sistemas do jogo; a “Dinamica”, referente ao comportamento dos
jogadores e as interagcdes decorrentes; e a “Estética’, que diz respeito as emocgdes
e sensagdes provocadas pela vivéncia gamificada.

Outro modelo relevante discutido por Hoffmann é o framework For the Win,
de Werbach e Hunter (2012 apud Hoffmann, 2022), que organiza a gamificagao em
uma estrutura piramidal composta por trés categorias principais: dinamicas,
mecanicas e componentes. Complementarmente, os autores apresentam os 6 Ds da
gamificagdo, um processo sequencial que orienta a implementagcao dessa estratégia,
abrangendo as etapas de definir, delinear, descrever, desenvolver, divertir e
determinar.

Adicionalmente, Hoffmann aborda o Octalysis Framework, desenvolvido por
Yu-kai Chou (2014 apud Hoffmann, 2022), que se embasa em oito nucleos
motivacionais dispostos em um modelo octogonal: significado épico e chamado,
realizacédo e progresso, empoderamento da criatividade e feedback, posse e
propriedade, influéncia social e parentesco, escassez e impaciéncia, curiosidade e
imprevisibilidade, e perda e negagao. Chou ressalta que a motivagéo no contexto da
gamificagdo nao se limita a emogdes positivas, mas pode ser impulsionada por
aspectos negativos, os quais exercem um papel significativo no engajamento dos
participantes.

Por fim, o autor examina o Gamification Model Canvas, de Sergio Jimenez
(apud Hoffmann, 2022), uma ferramenta de planejamento estruturada em nove
secoOes interconectadas: plataforma, mecanicas, componentes, dindmicas, estética,

comportamentos, jogadores, custos e receita. Esse modelo visa assegurar uma
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abordagem sistematica, que alinha os objetivos do projeto gamificado com as
estratégias necessarias para promover o envolvimento ativo dos usuarios.

Hoffmann (2022, p. 53) apresenta o Protocolo ID como ferramenta de
planejamento pedagdgico, estruturado em elementos como disciplina, conteudo,
objetivos, componentes ludicos, metodologias ativas, marketing viral, soft skills e
cronograma.

Para essa pesquisa, contudo, focalizam-se especificamente as técnicas de
gamificagdo e elementos de jogos que promovam uma articulagdo direta com
estratégias de leitura aplicadas a literatura infantojuvenil, no &mbito dos percursos
formativos interativos.

A abordagem pedagdgica da gamificagdo envolve elementos que
ultrapassam a mera estética de jogos, abrangendo mecanismos como comunicagao,
que facilitam a troca de ideias e a construgao coletiva, sobre a técnica que representa
contadores criativos.

Hoffmann (2022) define:

Sao representagdes visuais criativas que o sistema gamificado pode utilizar
para transmitir informacdes relevantes para os usuarios sem que estes
precisem ler ou assistir um tutorial. A partir do momento que o usuario
reconhece estes marcadores, o transito de informagdes & muito mais agil.
(Hoffmann, 2022, p. 110).

No que se refere ao Storytteling, o autor descreve como estrutura narrativa
para potencializar o engajamento por meio de experiéncias significativas, escolhas
que conferem autonomia deciséria contextualizada, cocriagdo para desenvolvimento
colaborativo e espacgos de criagao livre que motivam a expressao criativa. Hoffmann
(2022, p. 156) amplia essa discussdo ao apresentar oito categorias estéticas
aplicaveis ao design de projetos gamificados, visando despertar respostas
emocionais especificas: sensacao, fantasia, narrativa, desafio, parceria, descoberta,
expressao e submissao.

Entre os elementos de gamificagdo inseridos durante o percurso formativo,
ressaltamos a Cocriagao e Criar do Zero, utilizados como elementos fundamentais
para essa etapa da pesquisa, pois representam a participagao e o envolvimento dos
professores como coautores da construcao desse processo. No entanto, Hoffmann,
(2022, p. 98) descreve que a Cocriagdo sdo as possibilidades para projetos de

gamificagdo, de se permitir que as pessoas possam nao so criar, mas criar juntas, e
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afirma que Criar do Zero permite que as pessoas criem seus proprios conteudos e
tenham a possibilidade de usar a criatividade para se expressar.

Por fim, a gamificagdo, enquanto estratégia pedagogica (Hoffmann, 2022),
demonstra potencial para transformar praticas educacionais ao converter elementos
ludicos — como desafios progressivos e narrativas imersivas — em mecanismos de
engajamento ativo.

Essa abordagem, quando alinhada a objetivos de aprendizagem especificos
(ex.: estimulo a leitura infantojuvenil), permite criar experiéncias que nao apenas
capturam o interesse dos participantes, mas reforgam a assimilagdo de conteudos,

conforme observacgéo nas etapas de pesquisa analisadas.

3.3 SELECAO DE ESTUDOS CIENTIFICOS — ESTRATEGIAS DE LEITURA E
GAMIFICACAO

Esta etapa da pesquisa consiste em uma revisao integrativa, com o objetivo
de contextualiza-la com base na revisao de producdes académicas. A revisao
concentra-se na analise de estudos que abordam a integragdo entre estratégias de
leitura, recursos gamificados e formagao docente, visando a constru¢éo de praticas
educacionais que promovam a competéncia leitora e a formagao de professores
como multiplicadores de inovagdes pedagdgicas.

A revisdo integrativa da literatura € um meétodo planejado que utiliza
procedimentos explicitos e sistematicos para identificar, selecionar e avaliar
criticamente estudos relevantes, além de coletar e analisar os dados desses estudos
de maneira organizada (Botelho; Cunha; Macedo, 2011, p. 125).

Em relacado ao tema, foram realizadas buscas de produgdes cientificas, com
base na revisao integrativa, que possibilita uma descricdo mais ampla sobre a

pesquisa de natureza qualitativa a ser desenvolvida. Os autores afirmam:

A revisdo integrativa de literatura € um método de pesquisa que permite a
combinacdo de estudos com diferentes metodologias (qualitativos,
quantitativos e experimentais) para uma compreensdo mais ampla de um
determinado tema ou questdo, sintetizando, analisando o conhecimento
existente e identificando a aplicabilidade dos resultados de estudos
significativos, em diferentes pesquisas, integrando os estudos cientificos
sobre um tépico especifico. (Botelho; Cunha; Macedo, 2011, p. 122).



57

Considerando o método de pesquisa, foram construidas estratégias de
busca que envolveram: (a) formulacdo da pergunta de pesquisa; (b) escolha de
descritores; e (c) selegédo nas bases de dados da Coordenagao de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagcdes (BDTD) e Scientific Electronic Library Online (SciELO), priorizando
estudos sobre estratégias de leitura, gamificagcdo e formagao docente. A partir dos
descritores combinados — “estratégias de leitura AND gamificagdo”, “estratégias de
leitura AND formacéo docente” e “gamificagdo AND formagao docente” —, foram
identificados 144 estudos potencialmente relevantes. Adotaram-se como critérios de
inclusdo: pesquisas publicadas em lingua portuguesa entre 2014 e dezembro de
2024, disponiveis em formato eletronico e restritas a dissertagdes, teses e artigos
com classificagdo Qualis. Como critério de exclusdo, considerou-se a nao
conformidade com esses parametros, com destaque para a auséncia de
dissertagdes diretamente relacionadas ao tema durante o processo de busca.

A pesquisa foi conduzida por meio de acesso remoto ao portal de periodicos
da Capes, BDTD e SciELO.

No processo de selecao, os estudos foram analisados em trés etapas:
leitura do titulo, leitura do resumo e leitura do trabalho completo, considerando o
periodo de 2014 a dezembro de 2024, assim como a lingua portuguesa como
critérios principais. A selegao priorizou pesquisas que abordassem estratégias de

leitura, gamificacédo e formagao docente.
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A pesquisa realizada no portal de periddicos da Capes, utilizando os

descritores “estratégias de leitura” AND “gamificagao”, resultou na identificagdo de 8

trabalhos académicos publicados entre os anos de 2016 e 2024. No entanto, apenas

um desses estudos apresenta convergéncia com a tematica da pesquisa em

questdo. Ao empregar os descritores “estratégias de leitura” AND “formacgao

docente”, foram encontrados 25 trabalhos académicos, dos quais apenas 2

apresentam relacao direta com as especificidades da pesquisa. Por fim, a busca

utiizando os descritores “gamificacao” AND “formacdo docente” resultou na

identificagao de um unico trabalho académico.

Quadro 2 — Resultados de busca na base Capes (2014-2024)

DESCRITORES | PERIODO TRABALHOS INCLUIDOS | EXCLUIDOS | OBSERVAGOES
ENCONTRADOS
Estratégias de 2016- 8 1 7 Apenas um
leira AND 2024 estudo
gamificagao apresentou
convergéncia
direta com a
tematica da
pesquisa.
Estratégias de 25 2 23 A maioria dos
leitura AND estudos nao
formacao relacionava
docente 22%121_ diretamente
leitura e
formacao
docente.
Gamificagao 1 1 0 Estudo
AND formacgao diretamente
2014- .
docente 2024 relacionado aos
objetivos da
pesquisa.
TOTAL 34 4 30 Poucos estudos
integraram
2014- leitura,
2024 gam|f|c?9ao e
formacao
docente

simultaneamente.

Fonte: A autora (2025).

3.3.2 Selecao de Producgoes Cientificas na Base BDTD
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Na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD), a busca
utilizando os descritores “estratégias de leitura” AND “gamificagao” resultou na
identificacao de 20 trabalhos académicos, dos quais apenas 2 apresentam relacéo
direta com os objetivos da pesquisa em questdo. Ao empregar os descritores
“estratégias de leitura” AND “formacao docente”, foram encontrados 21 trabalhos
académicos, sendo que 3 desses estudos estdo alinhados a tematica da pesquisa.

Por fim, a busca com os descritores “gamificagao” AND “formagao docente”
resultou em 68 trabalhos académicos, dos quais 3 tém relagédo com os objetivos da

investigacao.

Quadro 3 — Resultados de busca na base BDTD (2014-2024)

DESCRITORES | PERIODO | TRABALHOS INCLUIDOS | EXCLUIDOS | OBSERVAGOES
ENCONTRADOS
Estratégias de 2014- Alguns trabalhos
leira AND apresentaram foco
e 2024 .
gamificagéo 20 2 18 em metodologias
ativas, com
mencodes a
gamificagéo.
Estratégias de 2014- Tras estudos
leitura AND 2024 alinhados a
; ~ 21 3 18 tematica da
ormacao ) .
pesquisa e a
docente pratica docente.
Gamificagao 2014- Convergéncia
~ parcial entre
AND formagao 2024 68 3 65 gamificacao e
docente formacao de
professores.
Maior numero de
TOTAL 2014- 109 8 101 publicagdes, porém
com foco
2024 diversificado.

Fonte: A autora (2025).

3.3.3 Selecao de Produgoes Cientificas na Base SciELO

Na base de dados da Scientific Electronic Library Online (SciELO), a busca
por pesquisas utilizando os descritores “estratégias de leitura” AND “gamificacéo” e
“estratégias de leitura” AND “formacao docente” nao resultou na identificacdo de
trabalhos académicos. Apenas um estudo foi encontrado, porém, em virtude da

auséncia de alinhamento com a tematica da pesquisa, foi excluido da analise. Por
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outro lado, a busca com os descritores “gamificacao” AND “formacado docente”
resultou em dois trabalhos académicos, dos quais apenas um atende aos critérios

estabelecidos para a pesquisa.

Quadro 4 — Resultados de busca na base SciELO (2014-2024)

DESCRITORE | PERIOD TRABALHOS INCLUIDO | EXCLUIDO | OBSERVAGOE

S (0] ENCONTRADO S S S
S

Estratégias de 2014- 0 0 0 Nenhum estudo

Ie|ra.AND~ 2024 identificado.

gamificagcéo

Estratégias de 2014- 0 0 0 N&o houve

leitura AND 2024 registros que
atendessem aos

formacéo critérios da

docente pesquisa.

Gamificagéo 2014- 2 1 1 Um estudo

AND formacio | 2024 pertinente foi
incluido; outro

docente excluido por falta
de alinhamento.

TOTAL 2014- 2 1 1 Escassez de

2024 estud_os

relacionados ao
tema.

Fonte: A autora (2025).

A seguir, apresentamos as pesquisas que se relacionaram ao tema da presente
pesquisa, A pratica docente na mediagdo da literatura infantojuvenil: estratégias de
leitura a partir de Malvina, de André Neves.

Quadros e Gomes (2024) abordam a tematica A gamificagdo como
estratégia de aprendizagem na formagéo do leitor, em cujo artigo € apresentada a
estratégia da gamificagdo como incentivo a leitura com foco no letramento literario.
A pesquisa foi desenvolvida com abordagem qualitativa-bibliografica e dialogo com
autores que discutem sobre o tema, entre eles Alves, Cosson, Loiola e Soares. As
autoras destacam como justificativa o desinteresse dos estudantes pela leitura e a
importancia da literatura na formagao humana. O estudo visa buscar estratégias de
como a gamificagdo pode contribuir para o despertar do interesse pela leitura.

Nakashima (2023) aborda em sua dissertagao, intitulada A estratégia ativa
da gamificagdo e a motivagdo para leitura no componente curricular da Lingua

Portuguesa, a gamificagdo como motivacdo para o engajamento da leitura. Os



61

resultados da pesquisa apresentaram o uso dos elementos de jogos no contexto
educacional, desenvolvendo o engajamento dos estudantes e o avango nas
habilidades de leitura. A partir de desafios propostos durante o processo de
desenvolvimento da pesquisa e considerando o estado de fluxo alinhado ao
engajamento na sensacgao de prazer momentaneo com desafios na leitura, mostram
a satisfagdo no processo de aprendizagem. Considerando os resultados da
pesquisa, observou-se a interacéo, a colaboracao, as reacdes dos estudantes e as
formas de resolugao dos desafios. Os registros da coleta de dados foram realizados
em um diario de bordo.

Batista (2023) apresenta o tema Gamificacdo na formacé&o do leitor literario
e destaca as contribuicbes da gamificagdo para a formagao de leitores literarios a
partir do aporte tedrico relacionando autores que fundamentam a pesquisa, entre
eles Lima (2023), Kok (2022), Antonietti (2022), Moreira (2018) e Moran (2018), bem
como o uso de metodologias ativas que contribuem para a formacgao do leitor literario.

Alves (2021) apresenta em sua dissertacdo — A gamificacdo no ensino de
leitura: desafios e contribuicbes — o enfoque da cultura digital e as dificuldades da
escola em despertar a leitura, essenciais para a formacdo humana, abordando a
gamificacdo no contexto educacional. Por meio da analise das contribui¢gdes e dos
desafios dessa estratégia metodoldgica e considerando os objetivos que delinearam
o processo de desenvolvimento da pesquisa, discutiu a importancia social da leitura
e os desafios dela no ambiente escolar, os principios da gamificagado, a organizagéao
de atividades de leitura gamificadas, o que contribuiu para a construcdo de
resultados relevantes que promovem a motivagao, a interagdo e o engajamento, bem
como a compreensdo leitora, tornando mais eficiente o processo de ensino-
aprendizagem.

Na dissertagcao A gamificagdo como estratégia pedagdgica no letramento
literario: uma experiéncia no Ensino Médio Integrado, Ulhoa (2020) aborda a
importancia da literatura na formagao integral do individuo e propde a gamificagao
como metodologia para o letramento literario, com o objetivo de avaliar suas
implicagdes nesse contexto. A autora realizou estudos sobre os conceitos,
fundamentos e elementos da gamificacéo, além de analisar propostas que utilizam
essa estratégia no processo de ensino-aprendizagem, especialmente no
desenvolvimento da leitura. Como produto, desenvolveu uma “Proposta de Ensino

Gamificada”.
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Para conduzir a pesquisa, Ulhoa (2020) adotou a pesquisa-agao, conforme
definido por Tripp (2005), que envolve a intervencédo direta do pesquisador no
ambiente de estudo, visando aprimorar a pratica de modo continuo e fundamentado
empiricamente. Os resultados indicam que a gamificagdo apresenta tanto
potencialidades quanto desafios no processo de letramento literario. Entre as
potencialidades, destacam-se a proximidade com a realidade e os interesses da
juventude, a atratividade de sua estrutura e recursos, assim como a promogao do
protagonismo, da interagao e da interatividade. Ja os desafios estao relacionados ao
desconhecimento dos conceitos, elementos e bases epistemoldgicas que
fundamentam a gamificacdo e a dificuldade de integrar dindmicas, mecéanicas e
componentes a fundamentagao tedrico-metodoldgica necessaria para um letramento
criativo e eficaz (Ulhoa, 2020).

Na dissertacdo O uso do conto fantastico como estratégia de letramento
literario, Vasconcelos (2020) apresenta uma proposta pedagdgica voltada para o
letramento literario por meio de contos fantasticos, destinada a alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental. O estudo objetivou incentivar a leitura desse género e sua
insergdo no ambiente escolar, reconhecendo praticas pedagdgicas que contribuem
para a formagao de leitores e o desenvolvimento do letramento literario. Para isso, a
autora elaborou procedimentos didaticos embasados nos modelos de circulos de
leitura de Rildo Cosson e nas estratégias de leitura propostas por Isabel Sol€, além
de incorporar metodologias ativas, como sala de aula invertida, curadoria de
conteudo, aprendizagem baseada em projetos, storytelling e gamificagdo, na
construcao de um maédulo didatico.

Vasconcelos (2020) destaca que, segundo o relatério do PISA (2015), a
dificuldade em leitura € um dos principais desafios enfrentados por alunos da
Educacgao Basica em razao da falta de estratégias adequadas. Diante desse cenario,
a pesquisa questiona se os projetos de leitura de contos fantasticos e o planejamento
de aulas com foco na literatura fantastica promovem, de fato, o letramento literario.
A autora propde uma abordagem pedagdgica coesa para a realidade das escolas
publicas, utilizando uma variedade de géneros textuais da narrativa fantastica e
estratégias de leitura que visam ao desenvolvimento cognitivo, critico e afetivo dos
alunos. Como produto educacional, foi desenvolvido um modulo didatico com
oficinas de leitura e projetos pedagdégicos, que busca incentivar a leitura como pratica

constante e prazerosa, tanto nas aulas de literatura quanto na vida dos estudantes,
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contribuindo para uma formagao cidada, critica e reflexiva, além de servir como
suporte pedagdgico para professores (Vasconcelos, 2020).

Formacgéo de professores na cultura digital por meio da gamificagdo, artigo
apresentado por Pimentel, Nunes e Sales Junior (2020), aborda uma analise que
relaciona a formacéao docente e a utilizagao da estratégia de gamificacédo a partir de
uma observacao participativa que possibilita aos participantes uma compreensao da
acao docente e amplia as possibilidades do fazer docente no contexto educacional.
Um novo olhar sobre a acao docente, a fim de promover engajamento, ludicidade e
atividades praticas, além de reflexdo e comprometimento maior as suas praticas.

Na dissertagdo A gamificagdo como estratégia para a formagéo de leitores
literarios no ensino fundamental, Moreira (2018) aborda a leitura literaria como um
meio de transformacao dos sujeitos e de autopercepg¢ao, destacando seu papel na
formagao integral, no acesso a cultura, a arte e ao conhecimento. A autora estrutura
sua fundamentagao tedrica em trés eixos principais. O primeiro enfoca o ato da
leitura, a importancia da literatura no contexto escolar e o papel do professor como
mediador; o segundo trata do letramento literario, com base em documentos oficiais,
ressaltando sua relevancia para a formacgao de leitores; e o terceiro explora o uso de
tecnologias e metodologias ativas, como a gamificagdo e a Teoria do Flow, que,
segundo Fadel, Ulbricht, Batista e Vanzin (2014, p. 71), promovem um estado de
“fluxo”, caracterizado pelo equilibrio entre habilidades e desafios, elemento central
para o engajamento e a motivagdo em dinadmicas gamificadas.

Moreira (2018) propbe atividades que integram textos literarios e
gamificagao, visando ampliar o repertorio literario e transformar o ambiente escolar.
Como produto pedagdgico, a autora desenvolveu um curso online para professores
sobre gamificagdo de narrativas literarias, refletindo sobre as potencialidades e
limitacbes dessa estratégia no Ensino Fundamental. Suas hipoteses destacam que
0 acesso a literatura contribui para a formacéao integral dos sujeitos, garantindo o
direito a cultura, a arte e a fruicdo do belo. Além disso, a autora enfatiza a
necessidade de incorporar novas tecnologias e metodologias para superar os
desafios enfrentados nas escolas publicas, reforcando a leitura literaria como
ferramenta de transformagao e autopercepg¢ao (Moreira, 2018).

A tese Estratégias de leitura na sala de aula: relatério de atividade
profissional, de Diogo (2017), apresenta o percurso profissional da pesquisadora

durante sua pratica docente relacionada a lingua materna. O ponto central da
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pesquisa sao as estratégias de leitura como forma de ampliar a competéncia leitora.
A pesquisadora ressalta a fundamental importancia do professor nesse contexto de
selecdo das estratégias a serem abordadas durante o processo de tomada de
decisdes. A analise dos materiais foi proposta a partir de avaliagéo formativa.

O artigo Estratégias de leitura e selegcao de obras infantis, de Pedersen e
Tortella (2016), apresenta um interesse multidisciplinar relacionado a esséncia da
compreensao leitora. A partir de estratégias de leitura que promovam a autonomia
no processo de formacgao do leitor, as autoras ressaltam a importancia das escolhas
das obras adequadas ao contexto educacional como elementos fundamentais a
formagao do leitor. Os aportes tedricos em destaque nesse artigo séo pautados na
perspectiva sociocognitiva de Zimmermann e Schunk. Destacam-se reflexdes
relacionadas a literatura infantil e formagao docente.

Gamificacdo e formagédo docente: analise de uma vivéncia critico-reflexiva
dos professores, apresentada por Figueiredo (2016), faz uma reflexdo relacionada
as praticas docentes, a partir da gamificagdo na formacao docente. O aporte tedrico
dialoga com autores que representam a formacao docente contemporanea, entre
eles Imbernén, Névoa e Tardif, e sobre gamificagao, apoiado em Alves, Minho e Diniz
(2014); Fuchs (2014); Philippette (2014); Vianna et al. (2013); Zichermann e
Cunningham (2011). A pesquisa, de abordagem qualitativa, faz uma coleta de dados
com a participacao de professores a partir de entrevistas semiestruturadas, dialogos
e atividades gamificadas. Durante o processo de desenvolvimento da pesquisa, 0
foco foi a aplicacdo de atividades gamificadas no processo formativo. Figueiredo
ressalta a convergéncia entre a gamificagdo e a formagdo docente como
fortalecimento das agdes pedagodgicas, mobilizando saberes e aproximando
docentes e tecnologias.

O uso das estratégias de leitura na pratica docente: uma aliada a formagéo
de leitores proficientes, dissertacdo apresentada por Roberto (2014), aborda a
problematica do ensino da leitura e um estudo sistematico relacionado as estratégias
de leitura com um grupo de professores de Ensino Fundamental. A coleta de dados
decorrente de entrevistas, observagdes nas aulas e sessodes de estudo contribuiram
para a pesquisa qualitativa a partir da concepcao de leitura e da importancia que
Solé (1998) e outros aportes tedricos atribuem as estratégias de leitura. Assim, os

resultados buscaram contribuir com a formagao docente, trazendo reflexdes sobre
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as praticas pedagdgicas, a fim de despertar uma transformacéo no processo de
formacéao leitora.

Durante a busca nas bases de dados académicas, constatou-se a auséncia
de estudos anteriores ao ano de 2014 relacionados ao tema dessa pesquisa. Diante
desse cenario, optou-se por interromper a busca nesse periodo. Essa constatagao
se revela relevante para a continuidade da investigagédo, contribuindo para a
caracterizagdo desse estudo como uma revisdo bibliografica. No processo de
selegao, adotou-se o critério de redundancia, uma vez que, a medida que a
quantidade de estudos aumentava, observava-se a recorréncia de argumentos e a
repeticao de pesquisas em diferentes bases de dados.

Considerando as questdes fundamentais que dialogam com esse projeto de
pesquisa, foram selecionados estudos para andlise, com foco em conceitos
relacionados a educacao literaria, formagdo do leitor, estratégias de leitura,
gamificagao, tipo de pesquisa realizada e justificativa para o uso de elementos

significativos da gamificagao no contexto da pratica docente.
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4 PERCURSO FORMATIVO — ESTRATEGIAS DE LEITURA GAMIFICADAS

O percurso formativo apresentou trés momentos da pesquisa de campo:
Etapa | — Encontro online — experiéncias, desafios e percepcdes; Etapa Il —
Percurso formativo — estratégias de leitura gamificadas com Malvina; Etapa Ill —
Conforme justificativa feita anteriormente, foi proposto um grupo focal, no
entanto, em fungao dos compromissos previamente assumidos pelos participantes,
nao foi possivel cumprir com essa etapa de coleta de dados que estava prevista no
cronograma, sendo proposta como substituigdo a Etapa Il — Narrativas reflexivas,
realizadas a partir de reflexdes escritas pelos participantes em relagao ao percurso
formativo durante a pesquisa.

Apresentamos neste capitulo a descricdo da metodologia utilizada para a
analise de dados, a partir da analise de conteudo proposta por Bardin (2016). Este,
por sua vez, reune a analise dos dados empiricos obtidos durante as etapas de
campo da pesquisa intitulada: A pratica docente na mediagdo da literatura
infantojuvenil: Estratégias de leitura a partir de Malvina, de André Neves. O software
Maxda’, foi utilizado para analise de dados qualitativos, contribuindo para analise
dos dados da pesquisa.

O corpus analisado compreende trés momentos da pesquisa de campo:
Etapa | — Encontro online apresentando um diagnéstico inicial das praticas de leitura
e mediacao literaria; Etapa Il — Percurso formativo a partir da construgao de
experiéncias literarias com base na obra Malvina, de André Neves, articuladas as
sete estratégias de leitura propostas por Souza (2019) e a elementos de
gamificacdo como recurso metodolégico, segundo Hoffmann (2022); Etapa IlI,
narrativas reflexivas, realizadas a partir de reflexbes escritas dos
participantes sobre os desafios e as possibilidades do uso da literatura, estratégias
de leitura e elementos da gamificagcdo em suas praticas pedagdgicas. Essa esta foi
realizada com base em um questionario compartilhado com os participantes, a fim

de dialogar a partir dos objetivos especificos propostos na pesquisa.

7 MAXDA. Software de analise qualitativa de dados. VERBI Software, versdo 2025, ano 1.996.
Disponivel em: https://www.maxqgda.com/pt/software-analise-conteudo#! Acesso em: 15 set. 2025
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A investigacao teve como foco compreender os desafios e as possibilidades
de integracao entre literatura infantojuvenil e estratégias de leitura gamificadas no
contexto formativo das praticas pedagodgicas de professores que atuam nos

espacos maker dos Farois do Saber e Inovacao de Curitiba.

4.1 ANALISE DE DADOS DO PERCURSO FORMATIVO

Para a analise de dados produzidos com os participantes a partir das
etapas |, Il e lll da pesquisa, recorremos aos pressupostos da Analise de Conteudo,
de Bardin (2016). Com base na abordagem da autora, pode-se inferir que a analise
de conteudo se configura como um conjunto de técnicas de analise das
comunicagoes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de descrigdo do
conteudo das mensagens (2016, p. 44). No contexto dessa pesquisa, considera-se
relevante e adequada a analise de conteudo por ser pertinente ao carater qualitativo
e interpretativo da pesquisa, uma vez que permite identificar categorias tematicas
que expressam percepcoes, desafios e praticas docentes no contexto investigado.

A analise de conteudo, segundo Bardin (2016), organiza-se nas seguintes
etapas: pré-analise; exploracdo do material; tratamento dos resultados, inferéncia
e interpretacdo. A primeira etapa, considerada como pré-analise, tem como objetivo
preparar e organizar o material de modo operacional e significativo para as fases
seguintes. Trata-se de um momento exploratério e flexivel, no qual o pesquisador
realiza uma leitura flutuante dos documentos, seleciona o corpus conforme critérios
de representatividade e pertinéncia e formula hipoteses e objetivos, garantindo a
coeréncia entre o material empirico e os objetivos da pesquisa.

A segunda etapa refere-se a exploragdo do material que representa o
momento em que o corpus previamente organizado € submetido a procedimentos
sistematicos de codificacdo. Nessa fase, o pesquisador realiza a codificagdo e a
categorizagdo dos dados, identificando unidades de registro — como palavras,
expressdes ou temas — que permitam compreender o conteudo e possibilitem
interpretacdes fundamentadas com rigor e coeréncia. Dessa forma, estabelecem-
se as estruturas conceituais para a constru¢cdo das inferéncias e conclusdées da

pesquisa.
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A terceira etapa conclui o processo de analise de conteudo e constitui-se a
partir do tratamento dos resultados, isto €, a inferéncia e a interpretacao, por meio
das quais os dados obtidos sdo organizados, sintetizados e submetidos a reflexao
tedrica que fundamenta a pesquisa. E nessa etapa que se realizam a analise das
informacdes e a interpretagdo dos resultados, de modo qualitativo, conforme a
natureza da pesquisa, buscando evidenciar os significados mais relevantes e
estabelecer relagbes entre as categorias construidas para tornar os dados
significativos. A inferéncia consiste na formulagdo de interpretacdes
fundamentadas, relacionando os resultados da analise aos objetivos e hipoteses da
pesquisa, enquanto a interpretacdo amplia a compreensao dos resultados com
base nos fundamentos tedricos que orientam o estudo, representando a sintese e

reflexdo do material analisado.

4.2 MALVINA: UMA NARRATIVA CRIATIVA, AFETIVA E RESILIENTE

Quem inventa aprende com a experiéncia.

(André Neves).

A obra Malvina, de André Neves?, eixo central dessa pesquisa, retrata uma
menina cujas imaginacdo e criatividade a levam a inventar solugbes para as
preocupacdes de sua mae, revelando como ambas se reinventam diante dos
desafios. Essa narrativa, ao integrar literatura, criatividade e valores, oferece
subsidios para reflexdes sobre praticas pedagodgicas inovadoras. Importa destacar
que o proposito ndo é reproduzir as invengdes da personagem, mas valer-se da
histéria como estimulo a imaginagao, aprendizagem, criagao e desenvolvimento de
responsabilidade — contribuindo tanto para a formacido de leitores quanto de

professores.

8 André Neves é escritor e ilustrador de livros para infancia e formag&o dos leitores, mas suas obras
nao sao especificamente infantis, sdo narrativas voltadas para a crianga que existe dentro de cada
leitor. “Faco livros para a infancia de todos os leitores. Acho importante entrarmos em contato com
essa fase por meio da literatura, porque é possivel se reconectar com a nossa sensibilidade e com
coisas que so6 a ingenuidade da infancia é capaz de tocar”, explica. Como ilustrador, André tem mais
de 80 livros publicados. Ja como escritor, 21. APEX-BRASIL. Série Autores Brasileiros: André Neves.
Disponivel em: https://portal.apexbrasil.com.br/noticia/SERIE-AUTORES-BRASILEIROS-ANDRE-
NEVES/. Acesso em: 08 abr. 2025.
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Os paratextos na obra Malvina promovem a curiosidade a partir da capa com
as caracteristicas da personagem, que instigam a abrir o livro e a imaginar, criar com
a menina inventora, o que enriquece e estimula o processo de leitura, seja da
imagem ou do texto, que se conectam nesta jornada de invengdes cotidianas de méae
e filha e que fazem refletir com a criatividade e diversao, mesmo diante de desafios.
A obra caracteriza-se pelo modo peculiar da producado de André Neves, considerada
uma leitura instigante e que, a cada nova invengao, situacdo ou desafio, permite
vivenciar a historia e conduzir a opinides e comportamentos dos leitores ao abordar
a relacao de familia, sentimentos, criatividade, desenvolvimento emocional, que
ampliam o olhar do leitor para se conectar de fato com a leitura.

Segundo Castilho (2013, p. 20-21), o processo de criagdo da obra Malvina
reflete o compromisso de André Neves com suas producgdes, caracterizadas por
sutilezas e cuja intengao é criar livros que ndo acabem (Neves, 2013 apud Castilho
2013). Nesse contexto, os recursos estéticos peculiares de cada obra definem os
meéritos literarios que contribuem para uma comunicacéo visual acerca de integrar
texto-imagem, elementos estéticos e visuais, bem como a criatividade e a relevancia
da literatura contemporanea no contexto literario.

Para participacado na pesquisa, foi realizado um convite aos 23 professores
de Ensino Fundamental que atuam nos espacos maker, sendo 22 professoras e 1
professor. Destes, obtivemos um resultado de 13 participantes, os quais assinaram
o Registro de Consentimento Livre e Esclarecido. No entanto, um total de 9
professores participaram das etapas da pesquisa.

Ao articular a narrativa de Malvina com estratégias de leitura gamificadas,
essa pesquisa propds um percurso formativo em trés etapas, iniciado apds a

assinatura do Registro de Consentimento Livre e Esclarecido.

43 ETAPA | — ENCONTRO ONLINE — EXPERIENCIAS, DESAFIOS E
PERCEPCOES

A primeira etapa da pesquisa, denominada Encontro online — experiéncias,
desafios e percepcdes, foi realizada em formato remoto e representou o momento
de aproximacdo entre a pesquisadora e os participantes. Teve como propdésito
identificar concepgdes prévias, praticas pedagogicas e experiéncias relacionadas a

literatura e a formacao de leitores, possibilitando a troca de experiéncias e a



70

construcao coletiva e reflexiva em relagao ao papel da literatura em articulagédo com
as metodologias ativas, apresentadas aqui com elementos da gamificagao.

O desenvolvimento dessa etapa teve a participacao de sete professores e
da pesquisadora, que promoveu momentos de apresentacdo via slides, de
contextualizagdo da pesquisa, apresentacdo do problema de pesquisa, objetivos,
contribuicbes, metodologia, proporcionando interagdes dos participantes sobre as
experiéncias, os desafios e as percepcdes relacionadas as praticas e experiéncias
com a literatura.

Durante o percurso formativo dessa etapa, os participantes foram instigados
a compartilhar obras literarias e/ou personagens que impactaram a trajetéria de vida
deles, trazendo reflexdes e inspiracdes relacionadas as suas experiéncias de modo
espontaneo.

Diante das contribuicdes dos participantes, foram apresentados o conceito e
a definicdo das estratégias de leitura propostas por Souza (2019), considerando a
relacdo com o momento de reflexdo e conhecimento dos participantes, retomando
momentos do encontro, as consideragdes e percepgdes relevantes apresentadas,
bem como a sensibilizag&o, que trouxe a leitura literaria e o papel das estratégias a
partir de vivéncias leitoras.

Sendo assim, a Etapa | configurou-se como um momento inicial de carater
exploratério e diagndstico, de modo a compreender e mapear as concepgoes
docentes sobre o papel da literatura na formacéao de leitores, contribuindo para as

etapas seguintes da pesquisa.

4.3.1 Caminhos Percorridos — Etapa | — Encontro online — Experiéncias,
Desafios e Percepgoes

Com base nos dados obtidos na Etapa | da pesquisa e nas etapas da Analise
de Conteudo de Bardin (2016), € apresentada a seguir a analise dos resultados,
seguindo as quatro fases metodolégicas: preparacao, codificagao, categorizacao e
analise dos resultados.

Essa etapa de analise de dados corresponde a preparacdo, constituida a
partir da transcri¢cao integral da Etapa | — Encontro online — experiéncias, desafios e
percepgdes, conduzida pela pesquisadora, com a participagao de professores que

atuam nos espagos maker dos (FSI) de Curitiba.



71

Figura 9 — Apresentacao da pesquisa aos participantes

[ ]
Metodologia
Abordagem: Qualitativa e pesquisa - agdo
Etapas:

* Apresentacdo da pesquisa - 06/06/2025
* Percurso Formativo - 13/06/2025
* Grupo Focal - 27/06/2025

Elizangela Carvalho

Coleta de Dados
Andlise de conteldo

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Considerando a pesquisa de natureza qualitativa e pesquisa acdo, foram
contempladas a contextualizagdo e as interacdes dos participantes, bem como as
reflexdes e ampliagdo do conhecimento relacionadas as estratégias de leitura
propostas por Souza (2019).

O objetivo da analise foi compreender as representagdes relacionadas as
praticas docentes sobre o uso e a relevancia da literatura, identificando desafios e
possibilidades atribuidos aos objetivos e tema da pesquisa, considerando este
encontro online para a coleta de dados iniciais e o diagndstico das praticas
docentes.

A etapa de codificacdo consistiu na identificagdo e no destaque dos
registros mais significativos do discurso coletivo, dos quais foram atribuidos cédigos
livres e tematicos, considerados personalizados, que representam, segundo Bardin
(2016, p. 135), nucleos de sentido que correspondem a comunicagao que se repete,
sendo fundamental para a etapa de categorizacdo. Esses cddigos constituem a
base para a construgcao das categorias tematicas e para evitar redundancias e
incluem: a literatura como disparador; os desafios identificados nas praticas e no
contexto educacional; as possibilidades de integracido; os personagens e as obras
literarias inspiradoras; as estratégias de leitura como ampliacdo do repertério

metodoldgico e a associagao a formagao do leitor literario.
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Quadro 5 — Nucleos de sentido — registros significativos

Nucleos de sentido

Registros significativos codificados

Uso pedagdgico da literatura

“Utilizo bastante a literatura como elemento disparador para
projetos.”

Leitura como prazer

“A leitura deve ser prazerosa e ludica.”

Desafio — envolvimento —
comunidade.

“Desafios na retomada da comunidade apds a pandemia.”

Falta envolvimento familiar

“Familias nao colaboram com a leitura das criancas.”

Pratica — fluéncia leitora

“Inicio das oficinas com leitura de frui¢cdo.”

Inspiragao literaria — criagéo

“A Malvina e outros personagens inspiram praticas
criativas.”

Intencionalidade pedagdgica

“Reconhecimento da importancia da intencionalidade
docente.”

Livro como disparador

“A obra literaria € um disparador para propostas
pedagogicas.”

Integracao interdisciplinar

“Utilizo a literatura como inspiragéo para projetos de
robotica, ciéncias e biologia.”

Lacuna — pesquisa — maker

“Espacos maker ainda tém poucas pesquisas e referéncias
tedricas.”

Desenvolvimento da competéncia
leitora

“As estratégias de leitura despertam interesse e
compreensao.”

Fonte: A autora (2025).

Nessa etapa da pesquisa, houve a participacédo de sete professores, que

foram identificados a partir dos personagens de sua escolha, que inspiraram sua

trajetéria pessoal/profissional. Vale destacar que nem todos os professores

participaram de todas as etapas da pesquisa, entdo, no Quadro 6 a seguir, além

dos nomes dos personagens escolhidos pelos participantes, também destacamos

em qual etapa cada um deles participou.
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Quadro 6 — Etapa | — Participantes identificados a partir dos personagens

Participantes Personagem Etapa l Etapa ll Etapa Il
1 Ariadne Nao Sim Sim
2 Docinho Nao Sim Sim
3 Flicts Sim N&o OK
4 Karenina Sim Néo Nao
S Luna Sim Sim Sim
6 Moranguinho Sim Sim Sim
7 Narizinho Sim Sim Nao
8 Obax Sim Sim Sim
9 Tistu Sim Sim Sim

Fonte: A autora (2025).

Nesse contexto, apresentamos trechos relevantes codificados direto das
falas dos participantes, que expressaram as representacées que constroem em
torno da literatura.

Ao refletir sobre a literatura como inspiradora e disparadora de projetos, os

participantes registraram:

Luna: Eu utilizo bastante porque tem um acervo bem grande aqui e os livros
sdo elementos disparadores... faz tempo que eu fago isso. Mesmo antes de
vir aqui para o espago maker, eu fazia essa ponte entre literatura e os
projetos. Eu utilizei a literatura de Harry Potter como disparador... isso
gerou um projeto de ciéncias e tecnologias.

Flicts: Eu trabalho com literatura o tempo todo. Sempre é um disparador.

Tistu: Aqui também eu uso a literatura. Sempre que possivel eu coloco um
livro como disparador. E eu acho que as criancas acabam se identificando
bastante com o livro, com os personagens do livro e ajuda bastante para
trabalhar o tema.

Karenina: Eu também sempre inicio as oficinas com a leitura de fruigao.
Entdo, sempre estou trabalhando literatura, para despertar o interesse dos
estudantes.

Com base na questao reflexiva feita pela pesquisadora, relacionada aos
desafios em desenvolver praticas pedagodgicas relacionadas a literatura e as

possibilidades de integrar estratégias de leitura com a literatura infantojuvenil no
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contexto da pratica docente, os participantes contribuiram com suas respostas de

modo espontaneo:

Figura 10 - Reflexdo sobre os desafios e percepgdes

Para refletir...

Quais sao os desafios em desenvolver praticas
pedagdgicas em seu FSl relacionadas a literatura?

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025)

Pesquisadora: Quais sao os desafios em desenvolver praticas pedagogicas
em seu FSI relacionadas a literatura?

Luna: Desafios a gente sempre tem... antes da pandemia a gente tinha um
uma frequéncia da comunidade aqui dentro do nosso farol... Depois da
pandemia diminuiu bastante.

Obax: O desafio que eu vejo aqui na escola é quando as criangcas vém aqui
no farol, pegam os livros, muitas vezes a familia ndo colabora, ndo faz a
leitura para os menores.

A seguir, apresentamos os slides compartilhados nessa etapa da pesquisa

com as definicdes sobre estratégias de leitura:



Figura 11- Mas o que sdo estratégias de leitura?
_____________________________________________________________________|

Mas o que sao
estratégias de
leitura?

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 12 - Apresentacao das estratégias de leitura

Séo habilidades cognitivas
que os leitores mobilizam
para interpretar textos e
refletir sobre seus proprios
processos de
compreenséo. (2019, p.5)

j s
Essa é

Renata Junqueira de Souza

Despertam o interesse pela leitura,
desenvolvem a competéncia leitora de
maneira  dindmica, colaborativa e
significativa.

Neves, {2015) htps://cilij.orgfautoria/renata-junqueira-de-souza/

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 13 - Estratégias de leitura - Conhecimento prévio
e ——

Conhecimento prévio

E uma base para estratégias de leitura, o leitor compreende o texto ao
conectar o contetido com o que ja sabe sobre o mundo.

0 que eu sei sobre 0 que eu quero saber

wd

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 14 - Estratégia de leitura- Conexdes

Conexoes

conexdes texto - texto
Sdo as conexdes que o leitor faz durante a leitura com outros
textos.

conexdes texto - leitor
Sdo as conexdes relacionadas ao texto lido e nossas experiéncias
pessoais.

conexaes texto - mundo
Sao as conexdes que acontecem ao relacionar o texto lido com o
mundo ( acontecimentos...)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 15 - Estratégia de leitura- Perguntas ao texto

_________________________________________________________________________|
Perguntas ao texto

Busca respostas, analisa dados, encontra informagdes especificas no
texto...

Neves, (2015)

|
Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 16 - Estratégia de leitura- Visualizagéo

Visualizacao
E criar imagens, cenarios pertencentes ao leitor, a forma como ele
interpreta, pode ser expressada com desenhos.

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 17 - Estratégia de leitura- Sumarizagéo
|

Sumarizagao
E a habilidade de identificar e sintetizar as ideias principais de um texto.

Neves, (2015

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 18 - Estratégia de leitura- Inferéncia

Inferéncia
Formulagao de opinido relacionado ao texto com base na compreensao
de significados implicitos no texto, usando conhecimentos prévios e
pistas para interpretar e construir sentidos de forma reflexiva.

} ’ Neves, (2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 19 - Estratégia de leitura- Sintese
|
Sintese

E o processo de retomar as ideias centrais de um texto de forma clara e
consistente, integrando os conhecimentos prévios do leitor e sua
compreensdo do contelido. Envolve captar o essencial, eliminando
informagdes secundarias, e reorganiza-las em um texto coeso, muitas vezes
com as proprias palavras, para expressar o sentido principal.

N Neves, (2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Outro momento reflexivo proposto pela pesquisadora foi a reflexdo e o
compartilhamento das possibilidades de integrar estratégias de leitura com a

literatura infantojuvenil no contexto da pratica docente:

Figura 20 - Estratégias de leitura e praticas pedagogicas

Para refletir...

Ha possibilidades de integrar estratégias de leitura e
literatura infantojuvenil nas préticas pedagégicas?

£fifangels Chirvalho

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Pesquisadora: Ha possibilidades de integrar estratégias de leitura da
literatura infantojuvenil nas praticas pedagogicas?

Moranguinho: Sim, teve uma pratica que a gente fez com o livro Monstro
das Cores... as criancgas fizeram a relagao de texto-mundo.

Luna: Eu utilizei a literatura de Harry Potter como disparador... isso gerou
um projeto de ciéncias e tecnologias... E possivel sim integrar.

Diante das estratégias de leitura apresentadas a partir do conceito e da
definicao proposto por Souza, (2019) e do dialogo com os professores sobre suas
praticas literarias pedagogicas, compreende-se que de modo intuitivo ja aplicam as

estratégias de leitura, conforme relatos a seguir:
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Quadro 7 — Relagéo entre estratégias de leitura e registro dos participantes

Estratégias de
leitura

Registro dos participantes

Relagao entre estratégias de
leitura e participantes

Conhecimento
prévio

“Eu uso bastante a literatura
como disparador, porque as
criangas ja trazem muito do
que conhecem.” (Transcrigéo
da fala do participante Tistu,
2025).

“Antes de comecar o projeto,
converso sobre o que eles ja
sabem do tema, o que ja
viram em casa.” (Transcri¢cao
da fala do participante Obax,
2025).

Os participantes associaram as
leituras literarias as suas trajetérias
e experiéncias de vida.

Estas representagdes demonstram
que os professores ativam o
repertério cultural dos estudantes,
como ponto inicial para novas
leituras. De acordo com Souza
(2019), o conhecimento prévio é o
eixo inicial da compreenséo leitora,
promovendo uma leitura
significativa.

Conexoes
texto-leitor
texto-texto
texto-mundo

“A literatura para ligar com
projetos de robdtica, ciéncias
e biologia.” (Transcrigdo da
fala do participante Luna,
2025).

“O livro como inspiragéao
para outros projetos no
espago maker.” (Transcrigao
da fala do participante
Kerenina, 2025).

"Sim, teve uma pratica que a gente
fez com o livro Monstro das Cores...
as criancas fizeram a relagdo de
texto-mundo." (Transcrigdo da fala
do participante Moranguinho, 2025).

A construgdo de conexdes é uma
pratica que relaciona dialogo e
experimentacdo, e a partir destas
experiéncias 0s professores
transformam os textos em pontos
iniciais para novas experiéncias
leitoras e significativas.

Visualizacao

“Sempre comecgo as oficinas
com uma leitura de fruigao,
para despertar o interesse.”
(Transcricdo da fala do
participante Kerenina, 2025).

A criacdo de imagens do texto
mobiliza a imaginagao e desperta o
interesse.

Perguntas ao
texto

“‘Apbs ler, sempre pergunto o que
eles acharam, o que mudariam na
histéria.” (Transcrigao da fala do
participante Obax, 2025).

“‘Eles fazem perguntas e a gente
discute juntos, as vezes o texto leva
a outros temas.” (Transcricao da
fala do participante Obax, 2025).

Considerando como pratica
instigativa, a partir do dialogo, da
leitura ativa e reflexiva.
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Fonte: A autora (2025).

Considerando a relagéo entre as estratégias de leitura proposta por Souza
(2019) e o registro das falas dos participantes, podemos concluir que séao
constituidas como praticas leitoras significativas. Mesmo antes da formalizagao
tedrica proporcionada pela pesquisa, observou-se a espontaneidade dos
participantes em suas contribuicdes a partir de uma leitura que desperta o prazer
em ler, a imaginagao, o dialogo e a criatividade. Nota -se a importancia que se da
em aproximar o texto da realidade dos estudantes, ampliando o processo de
construcao de sentido e a experiéncia estética, o que fortalece o processo de
construcdo da competéncia leitora e da formagao do leitor literario. A partir dessas
evidéncias, constituem-se os dados para as etapas seguintes.

A categorizagao, conforme Bardin (2016), consiste em reunir os codigos em
conjuntos tematicos que expressam regularidades e padrdées de sentido. A partir
desse processo, foram identificadas seis categorias, com base na descricao,

unidade de registro e interpretagao.
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Quadro 8 — Agrupamento dos cédigos em categorias tematicas

Categoria Tematica Descrigao Unidades de Interpretacao
Registro
Literatura e Praticas Literatura “Os livros séo A literatura € um

pedagodgicas

considerada como
disparador de
projetos.

Integracao entre
literatura e outras
areas do
conhecimento.

Insergéo da leitura
literaria em projetos
pedagogicos.

elementos
disparadores...
mesmo antes do
espago maker eu ja
fazia essa ponte da
literatura com os
projetos.”
(Transcricéo da fala
do participante Luna,
2025).

“Eu trabalho com
literatura o tempo
todo, sempre como
disparador.”
(Transcrigao da fala
do participante Flicts,
2025).

“A literatura é
utilizada como
inspiragéao...
contextualizar com
algum estudo ou
tematica.”
(Transcrigao da fala
do participante Obax,
2025).

“Aqui também eu uso
bastante literatura.
Sempre que possivel
coloco um livro como
disparador.”
(Transcrigao da fala
do participante Tistu,
2025).

componente
educacional ativo e
integrado as praticas
pedagogicas,
promovendo
imaginagéo,
conexao, criagcéo e
experimentacao
como ponto de
partida para uma
aprendizagem
interdisciplinar.

A literatura é o eixo
articulador entre
areas do
conhecimento,
promovendo
aprendizagem
significativa e
contextualizada.

Desafios da
mediacao literaria
no contexto
educacional

Falta de
envolvimento da

comunidade escolar.

Limitacbes
institucionais e de
tempo.

Praticas de leitura
pouco flexiveis
Dificuldades de
engajamento,

auséncia de familias.

“Desafios a gente
sempre tem... Apos a
pandemia, diminuiu o
envolvimento da
comunidade.”
(Transcrigao da fala
do participante Luna,
2025).

“As familias nao
colaboram na leitura
com 0s menores.”
(Transcrigao da fala
do participante Obax,

As falas revelam
dificuldades
estruturais e
culturais: redugao da
participagéo da
comunidade escolar,
falta de apoio
familiar e por
consequéncia
impacto no uso do
acervo literario.

Indicam a
necessidade de
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2025).

O desafio é sempre
buscar a histéria na
biblioteca... a gente
esta sem agente de
leitura.” (Transcrigao
da fala do
participante
Karenina, 2025).

ressignificar a
mediacgao literaria
com foco em prazer
e ludicidade.

A auséncia de
agentes de leitura e
a limitagcao de tempo
comprometem a
continuidade das
praticas literarias.

A critica demonstra a
necessidade de
abordagens mais
ludicas e criativas,
que resgatem o
prazere a
espontaneidade da
leitura.

Relacao afetiva com
a leitura

Identificagado pessoal
com personagens.

Memodrias literarias
marcantes.

Dimensodes afetivas,
simbdlicas e
formativas
associadas a leitura.

"O prazer pela leitura
precisa ser leve.”
(Transcricéo da fala
do participante
Luna, 2025).

“Eu me identifiquei
muito com a Malvina
pelas invencdes
malucas.”
(Transcrigao da fala
do participante Luna,
2025).

“O Pequeno Principe
traz varias reflexdes.”
(Transcrigao da fala
do participante Obax,
2025).

“O livro — A casa
sonolenta, eu estava
na quinta ou sexta
série. E ai o
professor fez a
contacao da histoéria
e depois fez o
trabalho em cima do
livro. Depois com a
chegada dos meus
filhos, o livro me
marcou de uma
forma téo... e trouxe
a paixao dele, ele
trouxe para minha
vida...Que acabou
repassando para
meus filhos. Adoro

A escolha de
personagens revela
uma dimensao
simbdlica da leitura,
que conecta
experiéncias
pessoais e
identidade docente.

A literatura é
associada a
memoria afetiva,
fortalecendo a
importancia da
formacéao leitora
desde a infancia
como experiéncia
emocional e cultural.
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contar essa historia.
E uma histéria que
marcou bastante a
minha trajetéria
pessoal.”
(Transcrigao da fala
do participante
Moranguinho, 2025).

“O livro que marcou
minha infancia foi O
Menino do Dedo
Verde, é um livro que
me inspira bastante.”
(Transcricéo da fala
do participante Tistu,
2025).

Integracao as
estratégias de leitura

Aplicabilidade das
estratégias de
Renata Junqueira de
Souza.

Intencionalidade
pedagogica.

Compreenséo da
importancia da
intencionalidade na
pratica docente.

“As criangas fizeram
relagdo das emocgdes
com o filme
Divertidamente.”
(Transcrigao da fala
do participante
Moranguinho, 2025).

“Harry Potter gerou
varios temas para
oficinas e praticas.”
(Transcrigao da fala
do participante Luna,
2025).

As estratégias de
leitura sao vistas
como elementos que
fortalecem a
competéncia leitora.

As estratégias de
leitura (como
conexao texto-
mundo e inferéncia)
emergem
espontaneamente
nas praticas
docentes,
demonstrando
potencial de
sistematizacéo e
aprofundamento
formativo.

As falas evidenciam
consciéncia sobre o
papel do professor
como mediador, que
planeja, orienta e
amplia o repertorio
metodoldgico e a
reflexdo das praticas
pedagdgicas.

Contexto e inovacéao
pedagdgica nos
espagos maker

Elementos ludicos e
criativos nas
praticas.

Reconhecimento dos
espacos maker
como ambientes de
integracao entre
literatura,

“Eu ja fazia essa
ponte da literatura
com o 0s projetos, é
muito rico porque
desperta entdo a
atengao dos
estudantes e é um
pano de fundo para ir
acrescentando

A literatura é
entendida como elo
entre arte, ciéncia e
tecnologia,
articulando
criatividade e
inovagao.
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criatividade e
tecnologia.

outros elementos. E,
como eu trabalho
com projetos
multidisciplinares e
transdisciplinares, a
literatura é ideal.”
(Transcrigéo da fala
do participante Luna,
2025).

“Estou trabalhando,
o livro: Soltei o pum
na escola, fiz o pum
(personagem), na
impressora 3D.”
(Transcrigao da fala
do participante Flicts,
2025).

“No farol, utilizo a
literatura como
inspiragao, para
contextualizar,
algum estudo,
alguma tematica que
eu esteja
desenvolvendo.”
(Transcricao da fala
do participante Obax,
2025).

A articulagéo entre
literatura e
elementos da
gamificagéo
potencializam a
criatividade e a
aprendizagem
significativa.

Os espacgos maker
surgem como
experimentais, ainda
escassos de
pesquisa, neste
contexto, mas
repletos de potencial
educativo.

Experiéncia e
expectativas

Valorizagao das
trocas colaborativas.

“E pelo decorrer
desse momento
fiquei pensando
como sera a proxima
etapa.” (Transcrigdo
da fala do
participante Luna,
2025).

“ Achei bem objetivo
que vocé trouxe,
uma proposta de
facil entendimento,
onde teve boa
compreensao do que
vocé esta querendo
desenvolver.”
(Transcrigao da fala
do participante Tistu,
2025).

Esta primeira etapa
da pesquisa foi
percebida como
acolhedora, pratica e
inspiradora.

A clareza e a
interatividade
fortaleceram o
engajamento e a
percepgao positiva
sobre a metodologia
da pesquisa.

Fonte: A autora (2025).

O processo de analise nessa etapa identificou a literatura como disparadora

de experiéncias criativas, articuladas a leitura e experimentagdo desenvolvidas nos
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espacgos maker, além de evidenciar os desafios estruturais enfrentados, mediacao
de leitura, envolvimento da comunidade escolar reduzido apds o periodo pandémico
e escassez nas pesquisas e referencias tedricas relacionadas aos espacos maker
dos FSI. No entanto, as possibilidades em superar praticas tradicionais contribuem
com a valorizacdo da leitura como experiéncia afetiva, estética e formativa,
associada a identidade profissional e pessoal dos participantes.

Os depoimentos ressaltam a expressdo memorial de obras e personagens

inspiradores e marcantes, que ressignificam as praticas docentes.

Figura 21 - Literatura e personagens inspiradores

Hé uma literatura e/ ou personagem
que teve impacto na trajetoria de vida,
trazendo a reflexdes, inspiracdes
relacionada as suas experiéncias?

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Observou-se a intencionalidade pedagodgica com que as praticas foram
conduzidas pelos participantes em seus relatos, identificando as estratégias de
leitura propostas por Souza (2019), que foram incorporadas de modo espontaneo
as praticas e ampliaram o olhar dos professores sobre a importancia em

desenvolver a competéncia leitora por meio de praticas leitoras.
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Figura 22 - Caminhos percorridos — Etapa |

ETAPA| Pesquisa

Estratégias de leitura
gamificadas com
Malvina

ETAPAI

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025)

A coleta de dados ocorreu por meio do dialogo conduzido pela pesquisadora,
de modo a favorecer a livre expressao dos participantes. As falas foram transcritas
e organizadas como corpus de analise, seguindo os procedimentos de analise de
conteudo de Bardin (2016). Nesse sentido, consistiu em leitura flutuante e na selecéo
do material a ser analisado, identificando os registros mais significativos. A
exploragdo do material seguiu a categorizagdo das unidades de registro e
codificacdo das partes relevantes. A analise e a organizagdo dos significados
resultaram na construcdo de categorias tematicas que representaram as
experiéncias, os desafios e as percepgdes dos participantes, originando as
categorias: literatura e praticas pedagogicas; desafios no contexto educacional;
relacdo afetiva com a leitura; integracdo as estratégias de leitura; contextos e
inovagao pedagogica nos espago maker; experiéncias e expectativas.

Por fim, a importancia dos espagos maker que contribuem para a ampliagao
de praticas significativas, o didlogo e o compromisso coletivo dos participantes
fortaleceram a compreensdo de que a literatura infantojuvenil articulada as
estratégias de leitura gamificadas se tornam relevantes e fundamentais a formagao

do leitor literario no contexto da pratica docente.
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4.4 ETAPA |l — ESTRATEGIAS DE LEITURA GAMIFICADAS COM MALVINA

A segunda etapa da pesquisa, denominada Etapa Il — Estratégias de leitura
gamificadas com Malvina, foi realizada presencialmente e representou 0 momento
de aproximacgao entre a pesquisadora e os participantes, tendo como propdsito
identificar concepgdes, praticas pedagdgicas e experiéncias relacionadas a
literatura, bem como possibilitar a troca de experiéncias e a construgao coletiva e
reflexiva em relagdo ao papel da literatura e articulagdo com as metodologias ativas,
apresentadas aqui com elementos da gamificagcdo. Nessa etapa, os professores
participantes foram convidados a construir um percurso articulando a literatura
representada pela obra Malvina (Neves, 2015), retomando o conceito e a definicao
de estratégias de leitura proposto por Souza (2019), assim como elementos de
gamificagao pressupostos por Hoffmann (2022).

O desenvolvimento dessa etapa teve a participacdo de sete professores e
da pesquisadora, que promoveu momentos de apresentacdo da obra Malvina, leitura
mediada e imagens significativas da obra, com as quais os participantes se
identificaram. A partir das escolhas das imagens, seguiram-se outras agcoes, como a
retomada do conceito, da definicdo de estratégias de leitura, da disposi¢do de marca-
paginas e cards com fragmentos da literatura de Malvina, bem como setas de
comando impressas em 3D? a serem utilizadas na conexao visual desses elementos,
considerando a gamificacdo representada com elementos pressupostos por
Hoffmann, que proporcionaram interagdes dos participantes quanto as experiéncias,

aos desafios e as percepgdes relacionadas as praticas com a literatura.

SAUTODESK. *Tinkercad* [software online]. Versdo atual (2025). Disponivel em:
https://www.tinkercad.com. Acesso em: 15 dez. 2025
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Figura 23 - Card - Etapa Il

ETAPA Il
ESTRATEGIAS DE LEITURA

GAMIFICADAS COM MALVINA

Neves, (2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

A seguir apresentamos os marca paginas construidos na plataforma
Canva'® com as definicdes de estratégias de leitura, em formato — frente/ verso,

utilizados nesta etapa da pesquisa:

Figura 24 - Marca pagina - Estratégias de leitura

|

ESTRATEGIAS
DE
LEITURA

S&o habilidades utilizadas

ESTRATEGIAS pelos leitores para
DE compreender o gue leem
LEITURA e para conhecer a

maneira como formulam
Seus pensamentos,
descobrindo os processos
mentais que os levam ao
entendimento de um
texto. (Souza, 2019, p.4)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

1 CANVA. *Canva* [software online]. Versdo atual (2025). Disponivel em: https://www.canva.com.
Acesso em: 20 mai. 2025



Figura 25 - Marca pagina - Estratégias de leitura

CONHECIMENTO
PREVIO

E a base para todas as 0 QUE EU SEI SOBRE
estratégias de leitura.

Relacionar o que eles ja
sabem sobre o texto lido
& a chave do aprendizado
e do entendimento. © QUE EU QUERO SABER
O conhecimento prévio e
definido como estratégia-

mae ou estratégia
guarda-chuva, pois
agrega todas as demais. O QUE EU APRENDI

(Souza, 2019 p.12)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 26 - Marca pagina - Conexdes

CONEXOES

As conexfes texto-texto acontscem
guando, na leiura, o estudante
estabelece relagdo, percebe uma
convergéneiz,  enfim  faz  uma
conex&o com outros textos lidos{._.).

O TEXTO DIZ...

Ma conexdo texto-leitor, os alunos
sd3o0 estmulados a perceber as
relagfes entre o texto lido e suas
experiénciasi...). A crianga ISS0O ME LEMBRA...
estabelecera contato com o texto a
partir das suas proprias vivéncias e
isso facilitara a compreensao. )

{ )JOUTRO TEXTO (T-T)
( ) MINHAS EXPERIENCIAS

A conexdo texto-mundo € usada Gr=1)
para que as criangas entendam a { )EVENTOS DO MUNDO
relagio entre o texto lido & o mundo (T- M)

gue as rodeia

Ao ensinar essa estralégia, o
professor pode pedir para que seus
alunos pensem como o texto se liga

[confecla] com t_)ulrns {..). o leitor E CONEXAO ME
precisa se sentir parte de todo o Bt ber

processo. Esse envohimento de AJUDA A ENTENDER O
ordem emocional toma as criangas TEXTO...

ativas, vivas e enwsiasmadas ao

lerem (SOUZA, 2019, p 17,18)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).



Figura 27 - Marca pagina - Visualizagao

VISUALIZACAO

EU LI OU OUVI...

Visualizar é formar
imagens mentais que
pertencem somente ao
leitor. (Souza, 2019 p. 28)

EU VISUALIZEI

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 28 - Marca pagina - Perguntas ao texto

PERGUNTAS AO
TEXTO

Trata-se de uma ac&o que
pode ajudar a explicar
alguns aspectos confusos
da narrativa, a encontrar
respostas, a solucionar
problemas e a localizar
informacdes  especificas
no texto, (...) induz o leitor
a pesquisa. (Souza, 2019
p.32)

PERGUNTAS MAGRAS:

ASPECTOS ESPECIFICOS
Do TEXTO. AS
RESPOSTAS SAO CURTAS
E OBJETIVAS

PERGUNTAS GORDAS:
ENVOLVE CONCEITOS
MAIS APROFUNDADOS,
PERMITINDC MAIS DE
UMA RESPOSTA.

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 29 - Marca pagina- Inferéncia

INFERENCIA

Formulacdo de opinido
relacionado ao texto com
base na compreenséo MINHAS QUESTOES
de significados implicitos
no texto, usando
conhecimentos prévios e
pistas para interpretar e
construir  sentidos  de

PISTAS NO TEXTO
LEVANTAMENTO DE

; HIPOTESES
forma reflexiva.
O  professor  deve MINHAS INFERENCIAS
incentivar as inferéncias ANTECIPAR O QUE VAI
(...), afim de estimular a ACONTECER A PARTIR
antecipacéo, a DO TiTULO, DA CAPA
formulacdo de hipéteses ETC...

iniciaise a opinido das
criangas sobre o texio.
(Souza, 2019 p.24)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 30 - Marca pagina- Sumarizagao

SUMARIZACAQO

IDEIA PRINCIPAL
E a habilidade que PRIMEIRO DETALHE IMPORTANTE
possibilita ao leitor SEGUNDO DETALHE IMPORTANTE

verificar o que & mais
relevante no texto
lido. (Souza, 2019
p.36)

TERCEIRO DETALHE IMPORTANTE

QUARTO DETALHE IMPORTANTE

SUMARIO DE PASSAGEM EM
UMA ORAGA/ SENTENCA
(APONTAMENTOS
PESSOAIS)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 31 - Marca pagina- Sintese

SINTESE

TITULO DA HISTORIA

‘E a organizacdo de

diferentes elementos
LISTA DE PALAVRAS- CHAVE

que criam

significados, ou seja,

o aluno verifica e REGISTRO DE BREVES
escolhe que partes do PASSAGENS DA HISTORIA

QUE NORTEIAM A

texto  podem  ser ESTRUTURA NARRATIVA

reunidas para formar
um todo significativo.

(Souza, 2019 p.40) REGISTRO DO QUEE

IMPORTANTE, DO QUE FAZ
SENTIDO E E INTERESSANTE

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Os modelos de marca paginas foram impressos, plastificados e entregue aos
participantes da pesquisa, durante o percurso formativo.

A seguir apresentamos os cards com fragmentos da obra Malvina (Neves,
2015), estes foram construidos na plataforma Canva, impressos, plastificados e

utilizados pelos participantes durante o percurso formativo.

Figura 32 - Card — Malvina |

Foi por isso que Malvina
decidiu inventar uma
maquina de despreocupacao,
para despreocupar quem
tivesse preocupado.
(Malvina, Neves,2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).



Figura 33 - Card — Malvina I

Também havia
inventado coisas

estranhas...
(Malvina, Neves,2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 34 - Card — Malvina lll

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 35 - Card — Malvina IV

Mas nao pense que acabou.
Quem inventa aprende com
a experiéncia e nunca mais

deixa de inventar.
(Malvina, Neves,2015)

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 36 - Card — Malvina V

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Apresentamos a seguirr,

Figura 37 - Card — Malvina VI

Malvina conta a histéria de uma
menina cheia de imaginacdo,
inventora, que com ideias simples
transformava em grandes
invencdes, a partir das
preocupacdes exageradas de sua
mae, resolveu criar a maquina da
despreocupacdo, mas algo terrivel
aconteceu, entdo juntas buscam
solucdo e descobriram maneiras de
reinventar.

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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0os cards com elementos da gamificagdo

pressupostos por Hoffmann, (2022), estes foram construidos na plataforma Canva

impressos, plastificados e utilizados pelos participantes durante o percurso

formativo.

Figura 38 - Card — Gamificagdo: Métodos de pensamentos livres
|
|

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).



Figura 39 - Card — Gamificagao: Brainstorming
./

—<

Brainstorming

BRAINSTORMING é uma abordagem utilizada para estimular o processo
criativo e gerar ideias colaborativamente, com o intuito de resolver
problemas , desenvolver projetos ou levantar informac@es sobre um
assunto.

(HOFFMANN, 2022. P.90)

|
Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 40 - Card — Gamificagao: Criar do Zero
|

|
Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 41 - Card — Gamificagao: Cocriagcao

Cocriagao
Sdo as possibilidades para projetos de

gamificacdo, de se permitir que as pessoas
possam ndo sé criar, mas criar juntas.

(HOFFMANN, 2022, p.98).

> D> D>

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Sendo assim, a Etapa Il configurou-se como experiéncias significativas a
partir da coautoria na construgao do percurso formativo, com o objetivo de identificar
os desafios e as possibilidades de articular literatura infantojuvenil e estratégias de
leitura gamificadas no contexto da pratica docente.

O encontro presencial foi realizado no periodo da manha, no espaco maker
do FSI Emiliano Perneta, anexo a Escola Municipal Irati, localizado na Av. Jornalista
Aderbal Gaertner Stresser, 775 — Cajuru, Curitiba-PR, 82930-548. No periodo da
tarde, a pesquisa foi conduzida no espaco maker do FSI Fernando Amaro de
Miranda, localizado na Rua Robert Redzimski, 150 — Cidade Industrial de Curitiba,
Curitiba-PR, 81270-102. Esses locais foram escolhidos visando a acessibilidade dos

participantes.

4.4.1 Caminhos Percorridos — Etapa Il — Estratégias de Leitura Gamificadas
com Malvina

A analise de conteudo proposta por Bardin (2016) segue estruturada em
quatro etapas: pré-analise, codificagao, categorizagdo e analise interpretativa dos
resultados. Desse modo, os registros dessa etapa foram submetidos a um

processo de leitura interpretativa que possibilitou a identificagcdo de sentidos e a
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construcao de categorias tematicas de modo a refletir sobre as percepgdes e
ampliacéo do repertério dos professores participantes.

A presente analise foi conduzida com base no percurso formativo que
corresponde a etapa Il da pesquisa, desenvolvida de modo interativo, com
mediacao da leitura, explorando a literatura Malvina, e contou com a coautoria dos
participantes na construgdo de um percurso formativo literario a partir de
fragmentos da obra, elementos da gamificagéo, conectados a partir das reflexdes e
contribuicdes dos participantes.

Nessa etapa da pesquisa, houve a participagcao de sete professores, que
foram identificados com base nos personagens de sua escolha, que inspiraram sua
trajetdria pessoal/profissional (Quadro 6). As atividades foram mediadas com base
na obra Malvina, de André Neves (2015), estratégias de leitura propostas por Souza
(2019) e elementos da gamificagdo, ancorados em Hoffmann (2022).

A partir das ideias centrais das contribuicbes dos participantes e da

pesquisadora, foram atribuidos cédigos as unidades de registros significativos.

Quadro 9 — Identificacédo das ideias centrais

Cédigo Descrigao
Identificagéo pessoal com a Relatos de experiéncias de vida que se conectam com a

obra Malvina narrativa de Malvina.
Afetividade e resiliéncia Referéncias a relagdo entre mae e filha e ao valor das

emocgdes no processo educativo.

Criatividade e invengao Valorizagdo da capacidade inventiva da personagem e
criatividade dos estudantes.

Conexao teoria-pratica docente Relacdo entre estratégias de leitura tedricas e praticas
pedagdgicas cotidianas.

Desafios do contexto Barreiras estruturais e pedagogicas identificadas nas
educacional realidades dos participantes.
Gamificagdo como elo Reconhecimento da gamificacéo entre a literatura e a pratica.

metodoldgico

Formacao de leitores Enfase na compreensao leitora e na metacognico.

Colaboragao e dialogo Construgao coletiva e compartilhamento de experiéncias entre
os participantes.

Fonte: A autora (2025).
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Os coédigos foram organizados em trés categorias centrais, conforme a
proposta de Bardin (2016), representando as dimensdes da pesquisa. Essas
categorias expressam a articulagao entre aspectos afetivos, praticos e cognitivos,

compondo o nucleo interpretativo dos resultados.

Quadro 10 — Etapa Il — Dimensdes da pesquisa

Categoria Descricao Cadigos associados
Dimensao formativa e afetiva Identificagéo pessoal com a
Vinculo emocional com a obra Malvina.
leitura, a identificacéo Afetividade e resiliéncia.
pessoal e a construgéo de Colaboragéo e dialogo.
sentidos.
Dimensao pedagdgica e Abrange a aplicagéo das Criatividade e invencgao.
metodologica estratégias de leitura, a Conexao teoria-pratica
gamificagdo e os desafios do docente.
fazer docente. Desafios do contexto
educacional.

Gamificagdo como elo
metodoldgico.

Dimensao cognitiva e critica Refere-se ao Conexéao teoria-pratica
desenvolvimento da docente.
compreensao leitora, reflexdo | Formacao de leitores.
metacognitiva e formacgéo do
leitor literario.

Fonte: A autora (2025).

Com base nos relatos dos participantes, identificamos a literatura como
afetividade e imaginagcdo, mostrando o encantamento com a sensibilidade e a
criatividade da personagem Malvina. A partir das escolhas das imagens que

representam a obra, os participantes relataram:

Narizinho: Para mim, essa imagem representa eu com dez anos correndo
para fazer comida para os meus irmaos.
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Figura 42 - Narizinho e Malvina

L bbb B —~

_ ETAaPan
ESTRATEgias DE LEITURA
GAMIFicaDas CoM MALVINA

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

A imagem retrata o inicio dessa etapa da pesquisa, com imagens da
personagem Malvina, (Neves,2015), cada participante escolheu uma imagem,
Narizinho, ao selecionar a imagem de modo espontaneo relaciona a

personagem Malvina a sua infancia.

Figura 43 - Malvina e a vassoura

o, ¥ -

Fonte: Neves (2015).
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O participante Docinho, ao selecionar a imagem de Malvina e sua mae,
identifica:

Docinho: Para mim, essa imagem mostra claramente o afeto que a Malvina

tem em relagdo a mae, o carinho, o aconchego e o sentimento da mae pela
filha.

Figura 44 - Malvina e o sono das invengbes

-.--.-('!

;
b
1
4
’
|

Fonte: Neves (2015).

Ao escolher a imagem que representa a personagem Malvina, antes
mesmo de conhecer a historia, Narizinho (participante) relata a sua identificagao
com ela. No entanto, ao relacionar a fala de Docinho (participante) e Narizinho
(participante) as estratégias de leitura de Souza (2019,) identificamos a inferéncia
pois, segundo a autora, o professor deve incentivar as inferéncias “[...], a fim de
estimular a antecipacao, a formulacdo de hipoteses iniciais € a opinido sobre o
texto” (Souza, 2019, p. 24).

Ao escolher a imagem representativa de Malvina, Ariadne (participante)

identificou a dimensao afetiva e formativa com base no vinculo emocional com a
leitura e a construcéo de sentidos.
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Ariadne: Pelo que eu vi das imagens, ela traz bem essa questao da infancia
genuina, assim das propriedades da crianga. Eu gostei dessa porque eu vi
o quanto ela é inventiva. Entao eu achei bem inventiva essa ideia de colocar

um suporte na casquinha de sorvete, porque com um suporte ndo vai cair o
sorvete.

Figura 45 - Ariadne e Malvina

|
Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

O participante Ariadne, ao selecionar a imagem de Malvina e a
invencao do aparador de sorvete, relaciona a vivéncias familiares, relatando

momentos de diversdo com o sorvete derretido.



105

Figura 46 - Malvina e o aparador de sorvete

1 \
Fonte: Neves (2015).

De acordo com Girotto e Souza (2010), essas interpretagcdes revelam a

percepcao da leitura literaria aproximando-se das concepgdes da metacognicéo:

De acordo com Pressley, metacogni¢ao € o conhecimento sobre o processo
de pensar, que leva a compreensdo do texto, sendo duas maneiras de
entender o que se |&: a primeira ocorre no plano do aqui e agora , € o leitor
de um texto o |é frase por frase, palavra por palavra até o final. [...]. A
segunda maneira, conquistada a longo prazo pelo leitor, ocorre quando ele
utiliza seu conhecimento para compreender as estratégias que o fizeram
entender o que leu. (Pressley, 2002, apud Girotto; Souza, 2010, p. 46).

Ao identificar a fala de Luna (participante) em relagdo a construcéo de
sentidos e imaginacéao, Girotto e Souza (Vygotsky, 2002 apud Girotto; Souza, 2010,
p. 30) ressaltam as contribuicdes no que se refere a imaginagdo como base de toda
a atividade criadora, que se manifesta, sem duvida, em todos os campos da vida

cultural, tornando possivel a criacéo artistica, a cientifica e a técnica.

Luna: A mente livre é isso — pensar sem as amarras do “ndo pode”. A crianga
€ livre para imaginar.
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Docinho: A crianga vai ter a liberdade de se expressar, liberdade de

construir...

Figura 47 - Malvina e suas ideias

Fonte: Neves (2015).

A fala dos participantes, em consonancia com os elementos de
gamificacao, de acordo com Hoffmann (2022), remete ao método de pensamentos

livres:

[...] é criar um espaco aberto que permita um fluxo livre de pensamentos e
ideias, sem pressao em exigéncias. A partir do momento que as ideias sao
levantadas, novas ideias baseadas nas anteriores surgem e iSso cria um
sistema de opg¢des, semelhante a uma teia. (Hoffmann, 2022 p. 90).

As falas dos participantes ainda corroboram com elementos da gamificacao

embasados no brainstorming, que segundo o autor,

[...] € uma abordagem utilizada para estimular o processo criativo e gerar
ideias colaborativamente, com o intuito de resolver problemas, desenvolver
projetos ou levantar informagbes sobre um assunto. (Hoffmann, 2022, p.
90).
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A insercdo de elementos gamificados durante a construcdo do percurso
formativo com os professores foi identificada como estratégia motivadora e
inovadora. Os participantes relataram maior envolvimento e cooperagéo durante a
criagao de experiéncias interativas e significativas de aprendizagem.

Entre os elementos de gamificagao inseridos durante o percurso formativo,
ressaltamos a Cocriacéo e Criar do Zero, utilizados como elementos fundamentais
para essa etapa da pesquisa, pois representam a participacdo e o envolvimento
dos professores como coautores da construcao desse processo. No entanto,
Hoffmann (2022, p. 98) descreve que a Cocriagao € uma possibilidade para projetos
de gamificacdo, de se permitir que as pessoas possam nao sO criar, mas criar
juntas. Hoffmann (2022, p. 120) também afirma que Criar do Zero permite que as
pessoas criem seus proprios conteudos e tenham a possibilidade de usar a

criatividade para se expressar.

Figura 48 - Coautores no FSI Emiliano Perneta
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Figura 49 - Coautores no FSI Emiliano Perneta |
| r—— } -|.| ! -

|
LT

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

As figuras abaixo 50 e 51 retratam o inicio do percurso formativo nessa
etapa, os coautores que participaram no FSI Emiliano Perneta utilizam os materiais
disponiveis, cards da personagem Malvina e elementos de gamificagdo, setas de

comando impressas em 3D, e marca paginas das estratégias de leitura.

Figura 50 - Coautores no FSI Emiliano Perneta Il

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).



Figura 51- Coautores no FSI Emiliano Perneta
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Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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As imagens 52 e 53 apresentam o percurso formativo em processo de

finalizagdo com os participantes a partir da reflexdo, compartilhamento e coautoria

integrando a literatura, elementos da gamificagcao e praticas docentes.

Figura 52- Coautores no FSI Fernando Amaro de Miranda

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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Figura 53 - Coautores no FSI Fernando Amaro de Miranda |

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

As figuras 54 e 55 retratam o inicio do percurso formativo nessa etapa, os
coautores que participaram no FSI Fernando Amaro de Miranda utilizam os materiais
disponiveis, cards da personagem Malvina e elementos de gamificagédo, setas de

comando impressas em 3D, e marca paginas das estratégias de leitura.

Figura 54- Coautores no FSI Fernando Amaro de Miranda Il

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).
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As imagens 55, 56 e 57 apresentam o percurso formativo em processo de
finalizagdo com os participantes a partir da reflexao, compartilhamento e coautoria

integrando a literatura, elementos da gamificagcéo e praticas docentes.

Figura 55 - Coautores no FSI Fernando Amaro de Miranda Il

N

-

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

Figura 56 - Percurso Formativo FSI Fernando Amaro de Miranda

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025)

A analise do material coletado durante essa etapa de pesquisa, a partir da
transcricdo das falas dos participantes, registros fotograficos e observagoes,

evidenciou elementos fundamentais para a construgdo do conhecimento, em
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consonancia aos objetivos especificos de: promover o uso das estratégias de leitura
como recurso metodolégico para o desenvolvimento da competéncia literaria;
mobilizar recursos educacionais associados a gamificagdo, de modo a estimular
que as estratégias de leitura sejam inseridas nas praticas pedagogicas; explorar o
acervo literario disponivel nos espacos de atuacao profissional.

Ressalto a relevancia das estratégias de leitura no processo de construgao
do percurso formativo e dos elementos de gamificacdo propostos por Hoffmann
(2022), que complementam a proposta, assim como o eixo central da obra Malvina,
de Neves (2015), que despertou nos participantes a valorizagdo da imaginagao e
criatividade, resiliéncia e afetividade identificadas durante o percurso.

O uso de materiais fisicos, entre eles os cards com fragmentos do texto e
imagens significativas da obra Malvina, marca-paginas com o conceito e a definicdo
das estratégias de leitura propostas por Souza (2019), contribuiu para a cocriagao
do percurso pelos participantes com base na construgao coletiva, na troca de
experiéncias e na transformacao da pratica educativa.

Por fim, esse percurso formativo de coautoria dos participantes demonstrou
as possibilidades de articular a literatura infantojuvenil as estratégias de leitura,

elementos da gamificagdo no contexto da pratica docente.

Figura 57 - Etapa Il — Caminhos percorridos

@

FSI EMILIANO FSI FERNANDO
PERNETA AMARO

e
Esfrétégias de |e|tura

gamificadas com
Malvina

CONCLUIDA
COM SUCESSO

G
FSI VINICIUS DE MORAES
AS14:00

ETAPAI

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).



113

4.5 ETAPA Il - NARRATIVAS REFLEXIVAS

A terceira etapa da pesquisa foi desenvolvida com o propodsito de analisar,
interpretar e refletir sobre as praticas vivenciadas durante o percurso formativo
envolvendo as etapas | e Il. Nesse momento, configuraram-se como narrativas
reflexivas como alteragao relacionada ao grupo focal, em raz&o da impossibilidade
de participagdo dos professores de modo presencial, conforme descrito
anteriormente.

As narrativas reflexivas foram realizadas com base na interacdo com os
participantes e suas escritas sobre os desafios e as possibilidades do uso da
literatura, de estratégias de leitura e de elementos da gamificagdo em suas praticas
pedagodgicas. A estratégia utilizada para isso foi um roteiro de perguntas (Apéndice
[), compartilhado com os participantes, a fim de propor um dialogo elencando os
objetivos propostos na pesquisa.

Os relatos apontam os desafios estruturais e institucionais relacionados ao
acesso reduzido a biblioteca do Farol, desafio na retomada da comunidade em
geral pos — pandemia, falta de envolvimento familiar e da comunidade escolar, a
escassez de parcerias com a escola, contacado de historia esporadica, formagao
continuada, as referéncias teoricas e de pesquisa em relacao aos espacos maker
dos FSI de Curitiba. Os desafios elencados durante a pesquisa e analise dos
dados, reforcam a necessidade de um olhar relativo em relacdo a formacéao e
organizagéao institucional valorizando o contexto educacional, a literatura e as
praticas desenvolvidas no espacgo dos farois.

Contudo, essa etapa da pesquisa representa as experiéncias vivenciadas
pelos participantes configuradas em relatos expressivos e reflexivos em relagao as

praticas pedagogicas, desafios e as possibilidades formativas compartilhadas.

4.5.1 Caminhos Percorridos — Etapa lll — Narrativas Reflexivas

A analise foi desenvolvida com base na analise de conteudo de Bardin
(2016), enquanto pesquisa qualitativa, na busca por elementos que identificassem
os significados e sentidos a partir dos registros escritos. O processo de analise

seguiu as referéncias propostas pela autora: pré — analise, exploragédo do material e
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tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao, identificando e relacionando
as categorias tematicas, alinhadas aos objetivos da pesquisa.

Nessa etapa da pesquisa, houve a participagcao de sete professores que
atuam em espacos maker dos Fardis do Saber e Inovagao de Curitiba, os quais
foram identificados por personagens de sua escolha, que inspiraram sua trajetoria
pessoal/profissional, conforme descrito no Quadro 6.

A partir do roteiro semiestruturado de perguntas, de carater qualitativo e
interpretativo e com o intuito de compreender as percepgdes e experiéncias dos
participantes, coletaram-se os dados discursivos para a analise de conteudo, a fim
de valorizar as contribuigdes dos participantes em relagéo a pesquisa.

As perguntas abordaram as experiéncias literarias, e as contribuicbes com
as praticas no espago maker, a possibilidade de articular literatura, estratégias de
leitura e elementos da gamificagdo, o acesso as bibliotecas dos FSI e as

contribuicdes dos professores para a pesquisa.

Quadro 11 — Classificagéo do roteiro de perguntas

Pergunta Atribuicao
Com base nas suas experiéncias literarias, Estimular o participante a refletir sobre suas
em que elas podem contribuir para as suas vivéncias e relaciona-las as praticas
praticas no espaco maker? pedagdgicas inovadoras.
A partir do momento de pesquisa da etapa Il, Analisar as conexdes entre literatura, leitura e
vocé considera a possibilidade de relacionar gamificagéo.

literatura, estratégias de leitura e elementos
da gamificagcao?

Considerando as estratégias de leitura Explorar a compreensao e permear as
(conhecimento prévio, conexdes, estratégias de leitura para outros contextos
visualizagdo, inferéncia, sumarizacéo, sintese, | literarios.

perguntas ao texto). Ha a possibilidade de
adaptar a outras obras literarias?

Como se da o acesso a biblioteca do seu FSI, Levantar informagdes sobre o contexto e as
em relacao a literatura, contagao de histérias, condigcdes de acesso e mediagao da leitura.
acesso dos estudantes da escola ?

Fonte: A autora (2025).

Com base no roteiro de perguntas, foram identificadas unidades de registro

que compdem os dados indispensaveis para a pesquisa.
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Quadro 12 — Concepgdes e praticas docentes

Categoria tematica

Descricao

Transcrigoes

Literatura como disparador
de préticas pedagodgicas

A literatura é utilizada como
ponto de partida para projetos,
reflexdes e criagdbes no
espacgo maker.

“Sempre utilizo a literatura
como disparador de uma
atividade.” (Transcricéo do
registro do participante
Flicts).

“A literatura € como um
disparador de ideias e
agrega muito na conversa
inicial sobre os temas.”
(Transcrigédo do registro do
participante Tistu).

“Trago a literatura para
dentro dos projetos.”
(Transcrigao do registro do
participante Luna)

“Antes lia e trabalhava as
histérias com os estudantes,
mas nao me dava um
clique... agora vejo a
importancia de trazer outras
etnias, como no livro Obax,
de André Neves... isso abre
o olhar e contextualiza
outras experiéncias
literarias.” (Transcricao do
registro do participante
Obax)

“Envolver a literatura as
oficinas mao na massa e
outros encaminhamentos
tem trazido bons resultados.
Ja trabalhei com diversos
contos como ponto de
partidas para diversas
propostas, entre elas:
Pequeno Principe (onde
abordei na sequéncia
circuitos elétricos, linguagem
de programacéo e
computacéo fisica),
Rapunzel, Jodo e Maria e a
Roupa Nova do Rei (com
abordagem STEAM),
Minotauro (labirintos), entre
outro. Abordar historias traz
encantamento ao estudantes
e os incentiva nas
producdes.” (Transcrigdo do
registro do participante
Ariadne)

“ Experiéncias literarias eu
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vejo que pode usar o livro
como um disparador ... Sabe
aquele momento de instigar
as criangas para uma
préoxima ideia, um préximo
projeto para levantar
hipéteses para novas
criagdes, eu vejo que a
literatura esta inteiramente
ligada uma na outra.”
(Transcrigao do registro do
participante Docinho).

“Nossas experiéncias
literarias podem contribuir
muito, pois, a leitura amplia a
nossa capacidade de
imaginar e criar mundos,
personagens e narrativas, ao
mesmo tempo que aguga a
criatividade, desta forma,
acredito que se alinham
perfeitamente com a
proposta de um ambiente
que estimula a criatividade, a
experimentacéo e a
resolugao de problemas
como € o caso da pratica
desenvolvida dentro do
Espaco Maker. E com base
em nossas experiéncias
literarias, que marcaram
nossa trajetéria, a minha
especificamente, por
diferentes motivos, mas
todas de forma relevante,
podemos trazer essa
oportunidade de fruicao
literaria de forma significativa
aos NOSSOS

estudantes, usando
referéncias literarias que ja
conhecemos, para inspirar
projetos, propor desafios
baseados em enredos ou até
mesmo encorajar os alunos
a desenvolverem suas
proprias historias e a
materializa-las em jogos,
prototipos, robds ou obras de
arte.” (Transcrigéo do
registro do participante
Moranguinho).

Integracao entre literatura e
gamificagéo

Elementos da gamificagao
associados a leitura como
engajamento e aprendizagem
significativa, estimulando o
prazer pela leitura.

“Eu acredito que existe sim e
a gente vivencia isso no farol
essa relagao da literatura
com a gamificagéo € uma
forma de estar explorando
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mais conhecimento, levando
para as criangas mais ideias,
fundamentacao para as
criangas terem novas
possibilidades de ver as
coisas de criar, eu acredito
nessas possibilidades sim
acredito e através dessa
proposta que vocé fez ai s6
intensificou esse lado
positivo dessa proposta de
gamificacgao e literatura.”
(Transcrigéao do registro do
participante Docinho).

“Muitas vezes, utilizei a
literatura como ponto de
partida para um projeto e/ou
um trabalho a ser
desenvolvido dentro do
espacgo maker, no entanto,
desconhecia as estratégias
de leitura apresentadas na
etapa Il da pesquisa. Esse
momento ofertado, veio
fundamentar teoricamente e
enriquecer ainda mais a
nossa pratica, desta forma,
acredito que a relagao entre
literatura, estratégias de
leitura e gamificacdo, n&o so
€ possivel, mas altamente
favoravel para engajar os
alunos e assim aprofundar a
compreensao leitora.”
(Transcrigéao do registro do
participante Moranguinho).

“Os elementos da
gamificagdo movimentam a
dindmica do projeto... cada
vez que utilizo algum
elemento, ha motivagéo...”
E um processo de
construgao, é esse
entendimento, relacionar
isso, mas eu acho que vai, a
cada medida que a gente vai
desenvolvendo isso, vai
utilizando, eu acredito que
pode se tornar algo assim
alinhado ja na tua pratica.”
(Transcricédo do registro do
participante Luna).

“Toda hora me traz insights...
pOSSO usar essas estratégias
em diferentes projetos...
percebi que o percurso
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formativo ajuda a pensar a
pratica e a
intencionalidade...”
(Transcrigéao do registro do
participante Obax).

“A literatura ja fazia parte
dos meus planejamentos de
aula e a pesquisa ajudou a
ampliar as possibilidades. As
estratégias de leitura se
conectam perfeitamente com
as etapas dos projetos
desenvolvidos n Espaco
Maker.” (Transcricao do
registro do participante
Tistu).

“Eu considero a
possibilidade de usar as
estratégias de leitura e os
elementos de gamificacéo.
Também tenho interesse em
me apropriar teoricamente
de ambas propostas.”
(Transcrigao do registro do
participante Ariadne).

Estratégias de leitura e
insercao a obras literarias

A partir do aprofundamento
tedrico e da compreensao em
relacdo as estratégias de
leitura, é relevante considerar
a insercao desta proposta
nas praticas literarias.

“As estratégias de leitura se
adaptam a qualquer obra
literaria. Facilitando a
conexao e a compreensao
do contexto, ndo somente
das palavras escritas no
texto, mas o entendimento
da mensagem “oculta” na
histéria, que esta nas
entrelinhas e que podemos
compreender através do
nosso conhecimento de
mundo.”(Transcricao do
registro do participante
Tistu).

“Uma atividade ou sequéncia
pode servir para varios
livros. O professor pode
redesenhar para que o
projeto interligue com
determinada literatura.”
(Transcricéao do registro do
participante Flicts).
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“Acredito que existem varias
obras disponiveis do farol do
saber que podem ser
trabalhadas sobre a ética
das estratégias.”
(Transcrigéo do registro do
participante Ariadne).

“As estratégias de leitura
para mim foi novidade, eu
tinha a ideia de alguns
pontos mas nao dentro
dessa sistematizagdo mas é
bem possivel sim fazer essa
conexao e adaptar a outras
obras com certeza e colocar
mais em pratica uma vez
que a gente trabalha com
ensino fundamental e é o
momento das criangas
também estarem explorando
0 mundo da escrita e da
leitura.” (Transcrigao do
registro do participante
Docinho).

“Ao meu entender existe a
possibilidade de adaptar
essas estratégias de leitura a
praticamente qualquer obra
literaria. As estratégias
mencionadas (Conhecimento
prévio, Conexoes,
Visualizacgédo, Inferéncia,
Sumarizagao, Sintese e
Perguntas ao texto)
compoem a base da
compreensao leitora ativa e
profunda..”

(Transcrigao do registro do
participante Moranguinho).

“Podemos utilizar a obra e
abrir para outras... “linkar”
com as etapas da
aprendizagem criativa e os
pilares da aprendizagem
criativa... a intencionalidade
é essencial.” (Transcrigéo do
registro do participante
Luna).

“Lembrei do Misturicho, O
carteiro chegou, Lino, Harry
Potter... tudo pode ser
adaptado com a gamificagdo
e estratégias de leitura...
essas experiéncias mostram
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que tudo pode ser aplicado
em outros contextos.”
(Transcrigéao do registro do
participante Obax).

Afetividade e humanizagao
da pratica docente

A dimensao emocional e 0
vinculo humano séo
relevantes na construgao das
praticas significativas.

“O que é que deixa a tua
pesquisa tao interessante e
tédo envolvente é o elemento
humano, é o elemento
dentro da pesquisa que
evoca em cada um a parte
emotiva, sdo as emogdes...”
(Transcrigao do registro do
participante Luna).

“Nossas experiéncias
literarias, que marcaram
nossa trajetoria, a minha
especificamente, por
diferentes motivos, mas
todas de forma relevante.”
(Transcrigéo do registro do
participante Moranguinho).

“Uma historia assim que me
traz varias lembrancas foi o
Pequeno principe, porque
quando eu comecei a minha
vida académica eu lembro,
que uma professora trouxe a
histéria do Pequeno
Principe, eu ja tinha lido,
mas parece que voce |é,
mas quando alguém vem e
faz apontamento, os seus
caminhos essa foi uma parte
que ficou na minha meméoria,
porque foi o contato
académico que a professora
trouxe.” (Transcrigdo do
registro do participante
Obax).

Desafios institucionais e
estruturais

Ha limitagbes em relagao a
profissionais, envolvimento
dos espagos e parcerias e
comunidade em geral.

“No meu Farol é raro a
contacgao de historias e
projetos literarios pelas
agentes de leitura. As turmas
va0 uma vez por semana
para trocar os livros
emprestados somente.”
(Transcrigao do registro do
participante Flicts).

“O acesso das criangas é
semanal, as criangas
realizam empréstimos e em
alguns momentos comentam
sobre as leituras realizadas.
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Ha poucas parcerias da
biblioteca do farol com a
escola.” (Transcri¢cao do
registro do participante
Ariadne).

“Os estudantes tem os dias
para pegar livros nas
bibliotecas, separados por
horarios. Como a escola é
integral, a professora de
literatura do contraturno traz
os alunos até a biblioteca.
Cada aluno escolhe o seu
livro, e na semana seguinte
escolhe se gostaria de ficar
mais uma semana com
aquele livro, ou se deseja
troca-lo. A contagao de
histéria acontece a cada
quinze dias com uma agente
de leitura, esporadicamente
€ realizado um momento
especial no Espago Maker,
onde a professora do
Espaco se fantasia e realiza
uma leitura especial para os
estudantes. A comunidade
também tem acesso aos
livros ao farol e muitas
pessoas vem buscar livros
de assunto do seu interesse
para realizar leitura
individual.” (Transcrigao do
registro do participante
Tistu).

“Aqui na minha escola é uma
escola integral e as criancas
vém para o farol a principio
era para ser uma vez na
semana mas como esta com
a falta de funcionarios eles
estdo vindo de quinze em
quinze dias, uma semana
para fazer a o empréstimo
dos livros e a outra semana
quando professora que faz
parte ali da parte de baixo da
biblioteca ela faz uma
contacéao de histéria ou
conversa com as criangas
algum tema relevante, mas
as criangas amam no farol ja
nessa parte da biblioteca e
eles tém uma consciéncia
assim da leitura bem legal
porque essa professora que
trabalha na parte da
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biblioteca é formada em
Letras, entdo ela tem toda
essa bagagem e esse
reconhecimento e até esse
gosto pela leitura, entdo ela
consegue transpor isso para
as criangas e dai aqui o
espaco meio que ele acaba
sendo a continuidade muitas
vezes do trabalho dela que
ela faz ali e mas aqui é a
nossa escola nés fazemos
uso assim bem consideravel
tanto do acervo quanto aqui
da parte do espaco maker
que a gente tem uma
organizagdo de horarios por
turmas e todas as turmas
vem desde o pré que € so
meio periodo que é o horario
regular, o pré e a classe até
do primeiro ao quinto ano
que séo as criangas que
ficam e no integral.”
(Transcricéo do registro do
participante Docinho).

“O acesso a biblioteca é uma
vez por semana para
empréstimo de livros.
Comecgaram este ano
momentos culturais e
contacdes de historias.”
(Transcrigao do registro do
participante Moranguinho).

“A familia n&o colabora com
a leitura, mas as criangas
gostam... faco leitura de uma
histéria, depois comentamos
e criamos a nossa... a
literatura serve de inspiragao
para a criagao de cenarios e
personagens.” (Transcrigao
do registro do participante
Obax).

“Na escola ha quatro
agentes de leitura de manha
e duas a tarde... ha
rotatividade no empréstimo
dos livros e interesse da
comunidade... pais e escola
estdo conectados na
formacgao do leitor.”
(Transcrigao do registro do
participante Luna).
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Formagao docente e
valorizagao da leitura

As participantes ressaltam a
necessidade de formagéo
continuada e de
fortalecimento da pratica
leitora.

“E uma ponte entre o0 mundo
da imaginagao e o da
criagao pratica, capacitando
o professor a ser um
verdadeiro mediador de

experiéncias.” (Transcrigao
do registro do participante
Moranguinho).

“Seria de grande valia um
trabalho especifico para a
formacao de professores dos
faréis trazendo o olhar para
essa possibilidade (literatura
e oficinas) de trabalho como
algo regular nas praticas do
espago maker.” (Transcrigao
do registro do participante
Ariadne).

Fonte: A autora (2025).

Os resultados dessa etapa revelam convergéncia entre a pratica docente e
a contextualizacio da literatura como motivagao, reconhecendo a necessidade de
aprofundamento tedrico e as possibilidades de ampliagao do repertério pedagdgico,
uma vez que estratégias de leitura sdo essenciais na formagao do leitor literario.

As percepgdes dos participantes evidenciam a literatura como elemento
estruturante das praticas pedagogicas e vivéncias literarias como ponto de partida
para projetos, reflexdes e criagdes no contexto do espago maker, engajamento e
aprendizagem significativa, estimulando o prazer pela leitura, aprofundamento
tedrico e da compreensao das estratégias de leitura, a dimensao emocional € o
vinculo humano na pratica docente.

As estratégias de leitura com base na analise dessa etapa, séo
compreendidas pelos participantes como estratégias flexiveis, adaptaveis e
relacionadas a diferentes obras literarias e contextos pedagdgicos, fortalecendo o
papel de mediadoras no desenvolvimento da compreenséo leitora e formagao do
leitor literario.

Outro ponto relevante sao os desafios estruturais em relagdo a mediacao e
utilizacado das bibliotecas dos FSI e a importancia que se da em relacdo ao acesso
as praticas leitoras e acervo literario disponivel, a necessidade de formagao
continuada. Os desafios identificados sao indicativos e ndao devem ser vistos
apenas como obstaculos e sim como possibilidades de transformagao do contexto

educacional.
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Diante disso, os professores participantes foram convidados a contribuir a
partir da reflexdo com base nos desafios e nas possibilidades de integrar
estratégias de leitura, elementos da gamificacdo e literatura infantojuvenil no

contexto da pratica docente.

Quadro 13 — Contribui¢cdes dos participantes para a pesquisa

Participantes Registros significativos

Flicts “O trabalho com projetos utilizando a literatura como disparador é
essencial nos dias atuais, onde os estudantes estdo cada vez lendo
menos. Temos, quase como uma obrigacao, instigar a curiosidade e
ensina-los a gostar de ler. A sua pesquisa & de extrema importancia, para
que consigamos transformar nossos estudantes em seres pensantes,
criticos e autbnomos.”

Ariadne “Seria de grande valia um trabalho especifico para a formagéo de
professores dos faroéis trazendo o olhar para essa possibilidade (literatura
e oficinas) de trabalho como algo regular nas praticas do espaco maker.”

Docinho “Que nos estamos caminhando abordando questdes da tecnologia nao
tem como retroceder com a importancia da leitura e da literatura, entdo a
minha mensagem que a gente permaneca firme no intuito de aprender
cada vez mais a poder receber essas criangas que estdo cada vez mais
informadas e poder fazer das nossas aulas além do momento de
aprendizagem o momento de criagdo, de diversdo no sentido de gostar
do que esta aprendendo ter curiosidade do que esta aprendendo e acho
que para nés mostrarmos isso para as nossas criangas a gente tem que
estar cada vez mais capacitados eu acho que assuntos novos meios tanto
de comunicagdo como de trabalho ou até mesmo elementos do trabalho
foram surgindo para facilitar essa troca de conhecimento entre os nossos
alunos e nés é importante.”

Moranguinho “A integragdo de estratégias de leitura, gamificagcdo e literatura
infantojuvenil na formagéo de professores do Ensino Fundamental | para
atuagcdo em um espago maker € uma area riquissima para estudo, com
muitos desafios, mas, ao mesmo tempo, repleto de possibilidades
transformadoras. E uma ponte entre o mundo da imaginacgdo e o da
criacao pratica, capacitando o professor a ser um verdadeiro mediador de

experiéncias.”

Luna
“O que torna a pesquisa interessante é o elemento humano... o
envolvimento emocional... nossas praticas tém éxito a partir do pilar
paixao da aprendizagem criativa... 0 processo € mais importante que o
resultado.”

Obax “Gostaria que vocé trouxesse obras com personagens negros e
indigenas... ficaria mais rico porque contemplaria varias etnias e
contextos.”

Fonte: A autora (2025).
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As narrativas reflexivas dos participantes foram de fundamental
importancia, pois evidenciaram os elementos consolidados que permearam a
pesquisa, fortalecendo a relevancia da pesquisa, identificando o envolvimento
emocional e humano na pratica docente e as possibilidades de transformacao das
praticas pedagdgicas significativas por meio da literatura.

As reflexdes, a integracao entre as estratégias de leitura e os elementos da
gamificacdo se constituem como fundamentais a ampliagdo da competéncia
literaria, bem como as demandas formativas ampliando o repertério docente,
ressaltando a importancia do papel afetivo, criativo e transformador na formagéo do

leitor literario.

Figura 58 - Etapa Ill — Caminhos percorridos

®

FSI EMILIANO FSI FERNANDO
PERNETA AMARO

&&

Estrateglas de leitura
gamificadas com
Malvina

CONCLUIDA
COM SUCESSO

FSI VINICIUS DE MORAES‘
CONCLUIDA
COM SUCESSO

ETAPAI

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora (2025).

4.6 PERCURSO FORMATIVO — ETAPAS CONCLUIDAS

A pesquisa intitulada A pratica docente na mediacdo da literatura
infantojuvenil: estratégias de leitura partir de Malvina, de André Neves, buscou
compreender os desafios e as possibilidades de integrar a literatura infantojuvenil,

as estratégias de leitura propostas por Souza (2019) e os elementos de gamificagéo
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descritos por Hoffmann (2022) nas praticas pedagdgicas de professores que atuam
nos espagos maker dos Faroéis do Saber e Inovagéo de Curitiba.

Os resultados evidenciaram que a articulagao entre literatura, gamificagéo e
praticas criativas contribui significativamente para o desenvolvimento da
competéncia literaria e para o fortalecimento da mediagao de leitura no contexto da
formagao docente. A partir das trés etapas da pesquisa — diagnéstico inicial, percurso
formativo e narrativas reflexivas — foi possivel observar uma evolugado tanto na
percepcado dos participantes quanto na intencionalidade pedagogica atribuida a
leitura literaria.

Na Etapa | — Encontro online — experiéncias, desafios e percepcodes, o
diagnéstico inicial revelou que os professores ja utilizavam a literatura como
elemento disparador de projetos interdisciplinares, mesmo que de modo intuitivo. As
falas dos participantes demonstraram vinculos afetivos com as obras literarias e a
consciéncia de que a leitura pode promover aprendizagens significativas, estéticas
e criativas. No entanto, emergiram desafios relacionados ao envolvimento das
familias, as limitagdes estruturais dos espacos maker e a necessidade de ampliagao
da mediacao literaria.

A Etapa Il — Estratégias de leitura gamificadas com Malvina consolidou a
integracao entre teoria e pratica, por meio da construgdo de um percurso formativo
com base na obra de Neves (2015). A partir das estratégias de leitura e dos
elementos de gamificagdo, observou-se o fortalecimento do engajamento, da
colaboracao e da criatividade dos participantes. Os professores reconheceram a
relevancia da literatura como mediadora de experiéncias e identificaram os
elementos da gamificagdo como recurso metodoldgico para favorecer a autonomia,
a imaginacgao e a aprendizagem significativa.

Na Etapa lll — As narrativas reflexivas demonstraram a consolidagdo dos
processos vivenciados. Os participantes destacaram a importancia da afetividade,
da humanizacgao e da intencionalidade pedagdgica como pilares da pratica docente
mediadora da leitura. Evidenciaram, ainda, o desejo de aprofundar a formacéao
continuada voltada ao uso da literatura e a exploragdo dos espagos maker como
ambientes de inovacao educativa.

As etapas da pesquisa promoveram de modo interdependentes a construgao
do percurso formativo, iniciando de modo exploratério, mapeando as necessidades,

possibilidades e desafios, compartilhando vivencias literarias, ressignificando e
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ampliando o repertério pedagdgico, e consolidando as reflexdes e experiéncias com
os participantes.

De modo geral, a andlise de conteudo fundamentada em Bardin (2016)
possibilitou identificar categorias que traduzem o movimento de transformacéao
docente: a literatura como eixo articulador da pesquisa; a gamificagdo como
estratégia de engajamento e ludicidade; e as estratégias de leitura como
instrumentos de ampliagdo da competéncia leitora e da formacgao do leitor literario.

A estrutura em formato de livro representa a diversidade abordada durante
o percurso formativo, destacando termos como: literatura, leitura, praticas,
estratégias, participantes, pesquisa, analise. As palavras em destaque refletem a

relevancia da pesquisa no contexto educacional.

Figura 59 - Percurso formativo — Nuvem de palavras

praticar
IESC

Fonte: wordclouds.com'’

Conclui-se, assim, que a articulagido entre literatura, gamificagdo e
estratégias de leitura é significativa e essencial no contexto da pratica docente,
favorecendo experiéncias leitoras e reflexivas. A pesquisa contribui, portanto, para
repensar a leitura literaria no contexto escolar e reforgar a importancia de construir e
explorar espagos educativos que valorizem a imaginagédo, a afetividade e o

conhecimento.

" WORDCLOUDS.COM.WordClouds: gerador de nuvens de palavras online. [S. L]
WordClouds.com, s.d. Disponivel em: https://www.wordclouds.com/. Acesso em: 18 set. 2025.
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Por fim, a pesquisa buscou ampliar o dialogo entre literatura, explorando a
gamificagdo e os espagos maker como territérios de experimentacdo pedagdgica
capazes de ressignificar a formacéo do leitor literario e de promover praticas

educacionais transformadoras.
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5 CAMINHOS PERCORRIDOS — CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa A pratica docente na mediagdo da literatura infantojuvenil:
estratégias de leitura a partir de Malvina, de André Neves teve como proposito
investigar os desafios e as possibilidades de integrar a literatura infantil e as
estratégias de leitura aos elementos de gamificagdo no contexto da pratica docente,
bem como promover o uso de estratégias de leitura como recurso metodoldgico para
o desenvolvimento da competéncia literaria. Além disso, visou mobilizar recursos
educacionais associados a gamificagdo de modo a estimular que as estratégias de
leitura sejam inseridas nas praticas pedagogicas e explorar o acervo literario
disponivel nos espacos de atuagao profissional.

A investigacao, de natureza qualitativa e pesquisa acao, foi desenvolvida
com professores de Ensino Fundamental dos anos iniciais que atuam nos espacgos
maker dos Fardéis do Saber e Inovacao de Curitiba. O aporte tedrico fundamentado
para a pesquisa se deu pelos autores Souza, Hoffmann, Colomer, Munita, Cosson,
Lajolo e Alves, com o intuito de evidenciar as possibilidades e os desafios em
articular tais estratégias, visando a formagao do leitor literario no contexto da pratica
docente.

As experiéncias evidenciaram a relevancia de metodologias para o
fortalecimento da competéncia literaria e da pratica docente. A articulagéo entre
esses elementos promoveu a construcao de experiéncias formativas, inovadoras,
que refere- se nessa pesquisa como experiéncias de aprendizagens significativas
ja existentes adaptadas ao contexto educacional, e n&o vista como uso de
tecnologia, mas como possibilidades a novas praticas, conhecimento,
aprendizagem significativa, transformando o ambiente educativo em um movimento
formativo que potencializaram o engajamento, a colaboracdo e a reflexdo dos
professores participantes, com relatos e registros.

Nesse sentido, o percurso formativo desenvolvido nessa pesquisa
configurou-se como um ambiente de aprendizagem colaborativo e dindmico, em
que o conhecimento foi construido de maneira compartilhada, valorizando as
experiéncias individuais e coletivas.

Diante disso, considera-se que ao conectar criatividade, conhecimento e
inovagcao na educacao é acreditar na transformacédo das praticas pedagogicas

inovadoras, significativas e transformadoras.
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A exploragdo da obra Malvina, de Neves (2015), como eixo central da
pesquisa, em consonancia com as estratégias de leitura e elementos da
gamificagcdo, ampliou o repertério metodologico dos participantes e fortaleceu o
papel da literatura na formacao integral de professores e estudantes. Nesse
contexto, a experiéncia com a obra literaria deu sentido ao estudo enquanto valores
humanos e praticas significativas.

Os percursos formativos afirmaram que a literatura pode ser considerada um
eixo integrador de diferentes saberes, estimulando a interagao entre o leitor e o
mundo, fortalecendo a mediacgao literaria.

Vale ressaltar os desafios emergentes levantados durante a pesquisa em
relacdo ao uso restrito de bibliotecas, a¢cdes formativas articuladas a teoria e pratica
para profissionais que atuam nos espagos maker dos FSI em consonéncia a
abordagem da pesquisa, bem como a necessidade de ampliar as parcerias em
relacdo ao desenvolvimento de projetos literarios integrados e a participacao ativa
da comunidade.

Os desafios apontados pelos participantes, requer uma reflexdao mais
significativa e institucional, como necessidade de intencionalidade pedagdgica,
formagédo continuada, ampliando a consciéncia e relevancia da importancia da
literatura no contexto educacional.

Contudo, essa etapa da pesquisa representa as experiéncias vivenciadas
pelos participantes configuradas em relatos expressivos e reflexivos em relagéo as
praticas pedagadgicas, desafios e as possibilidades formativas compartilhadas.

Conclui-se que a articulagao entre estratégias de leitura e elementos da
gamificacdo contribuiu de modo significativo para o desenvolvimento da
competéncia literaria e a ampliacdo das praticas pedagogicas significativas,
reafirmando-as, de modo a despertar nos profissionais que atuam nos espagos
maker dos Fardis do Saber e Inovacao a valorizagao da literatura no contexto

educacional, fortalecendo a formagéao integral de estudantes e professores.
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ANEXO | - REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E INFORMADO

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E INFORMADO

Titulo do Projeto: Literatura infantojuvenil: estratégias de leitura, gamificagcdo e
formacéao docente.

Pesquisador/a responsavel: Rafael Ginane Bezerra

Pesquisador/a assistente: Elizangela Carvalho

Vocé esta sendo convidado/a a participar de uma pesquisa. Este documento,
chamado “Registro de Consentimento Livre e Informado” visa assegurar seus
direitos como participante da pesquisa. Por favor, leia com atencdo e calma,
aproveitando para tirar suas duvidas. Se houver perguntas antes ou depois de
assina-lo, vocé podera buscar orientagédo junto a equipe de pesquisa. Vocé é livre
para decidir participar e pode desistir a qualquer momento, sem que isto lhe traga
prejuizo algum.

A pesquisa intitulada Literatura infantojuvenil: estratégias de leitura, gamificagao e
formagao docente, tem como objetivo compreender a sua percepgao a respeito do
uso das estratégias de leitura e da abordagem educacional da gamificacao para
trabalhar com a literatura infantojuvenil. Participando do estudo vocé esta sendo
convidado/a a: integrar uma oficina de formacao que ira explorar as estratégias por
meio da gamificagdo e a compor um grupo focal para avaliar as atividades realizadas
durante a oficina. Os encontros serao presenciais e implicardo em deslocamento até
os Fardis do Saber Vinicius de Moraes e José de Alencar. O seu deslocamento sera
custeado pela pesquisadora mediante depdsito PIX. Para cada deslocamento
realizado, sera depositado na conta indicada o valor correspondente ao prego do
transporte coletivo em vigéncia.

i. Os instrumentos de coleta de dados serao: aplicacdo de questionario e
gravacao de imagem e som.

ii. Caso nao se sinta a vontade com a gravagao de imagem e som, vocé
tem toda a liberdade para conversar com a pesquisadora e solicitar que ela faga
apenas registros por escrito. Vocé também pode solicitar que ela ndo inclua as suas
informacdes nos dados que serdo analisados.

iii. Cada atividade desta pesquisa tera duracao aproximada de 2 horas.

Desconfortos e riscos:

i) Desconfortos e riscos: € possivel que vocé sinta dificuldade em realizar algumas
das atividades previstas durante a oficina; da mesma maneira, € possivel que essa
dificuldade resulte em situagdes de embaraco e desconforto.

ii) Providéncias e cautelas: a pesquisadora organizara um ambiente de aprendizado
acolhedor e estara permanentemente disponivel para esclarecer suas duvidas.

i) Forma de assisténcia e acompanhamento: a pesquisadora assume o0
compromisso de observar o carater voluntario da participacao, respeitando o seu
direito de encerrar a participagdo a qualquer momento, sem prejuizo. Ela também
tomara todas as providéncias necessarias para garantir o sigilo das informacdes
obtidas durante o processo de pesquisa.

iv) Beneficios: participando desta pesquisa, vocé pode aprofundar os seus
conhecimentos a respeito das estratégias de leitura e da gamificagdo, bem como
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conhecer novas abordagens para explorar o acervo de literatura infantojuvenil
disponivel em seu espaco de trabalho.

Os dados obtidos para este estudo serao utilizados unicamente para essa pesquisa
e armazenados pelo periodo de cinco anos apds seu término, sob responsabilidade
do(a) pesquisador(a) responsavel (Resol. 510/2016).

Forma de armazenamento dos dados: os dados serdo armazenados de forma
digital, em equipamentos protegidos por senha e abrigados no gabinete de trabalho
do pesquisador responsavel.

Sigilo e privacidade: Vocé tem garantia de manutencdo do sigilo e da sua
privacidade durante todas as fases da pesquisa, exceto quando houver sua
manifestacao explicita em sentido contrario. Ou seja, seu nome nunca sera citado, a
nao ser que vocé manifeste que renuncia ao direito ao sigilo.

() Permito a gravac&o de imagem, som de voz e/ou depoimentos unicamente para
esta pesquisa e tenho ciéncia de que a guarda dos dados séo de responsabilidade
do(s) pesquisador(es), que se compromete(m) em garantir o sigilo e privacidade dos
dados.

() Nao permito a gravacao de imagem, som de voz e/ou depoimentos para esta
pesquisa.

Ressarcimento e Indenizagao: Serdo de responsabilidade da pesquisadora, com
financiamento proprio, os recursos e materiais utilizados durante a execugao da
pesquisa e o transporte dos participantes.

Diante de eventual despesa, vocé sera ressarcido pela equipe de pesquisa. Diante
de eventuais danos decorrentes da pesquisa, vocé tera a garantia ao direito a
indenizagao

Resultados da pesquisa: Vocé tem direito de conhecer os resultados desta
pesquisa. Os resultados da pesquisa serao descritos em uma dissertagcao que ficara
disponivel para acesso ao publico na Biblioteca Central da Universidade Federal do
Parana. O arquivo com a dissertagcdo sera encaminhado aos participantes que
desejarem e disponibilizado a Secretaria Municipal de Educagao de Curitiba. A
participacdo em eventos académicos e publicacdo de artigos serdo outra forma de
divulgar os resultados da pesquisa.

Contato:

Em caso de duvidas sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com a equipe
de pesquisa:

Pesquisador(a) responsavel: Rafael Ginane Bezerra.

Endereco: Avenida Sete de Setembro, 2645, Gabinete 209. Reboucas, Curitiba. PR.

Telefone: 41-99919-5058 — 3360-5000
E-mail: rafael.bezerra@ufpr.br



139

O Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Humanas e Sociais (CEP/CHS) da
Universidade Federal do Parana € um 6rgao que avalia e acompanha os aspectos
éticos de pesquisas envolvendo seres humanos. Em caso de denuncias ou
reclamacdes sobre sua participacao e sobre questdes éticas deste estudo, vocé
podera entrar em contato com a secretaria do CEP/CHS. Nossos contatos: Rua
General Carneiro, 460 — Edificio D. Pedro | — 11° andar, sala 1121, Curitiba — Parana,
Telefone: (41) 3360 — 5094, e-mail cep_chs@ufpr.br.

Vocé tem o direito de acessar este documento sempre que precisar. Para garantir
seu direito de acesso ao RCLI, este documento é elaborado em duas vias, sendo
que uma via devera ficar com vocé e outra com o/a pesquisador/a.

Esta pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Humanas
e Sociais da UFPR sob o numero CAAE n° (Parecer n® 7.168.803, 18/10/2024) e da
Secretaria Municipal da Saude de Curitiba (Parecer n°® 7.303.328, 17/12/2024).
Consentimento livre e informado:

Apos ter lido este documento com informagdes sobre a pesquisa e nao tendo
duvidas, informo que aceito participar.

Nome do/a participante da pesquisa:

(Assinatura do/a participante da pesquisa)

Data: / /
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APENDICE | - ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA A ETAPA Ill - NARRATIVAS
REFLEXIVAS

NUMERO PERGUNTA

1 Com base em suas experiéncias literarias, em que elas podem
contribuir para as suas praticas no espa¢o maker?

2 A partir do momento de pesquisa da etapa Il, vocé considera a
possibilidade de relacionar literatura, estratégias de leitura e
elementos da gamificacdo? Comente sobre.

3 Considerando as estratégias de leitura — conhecimento prévio,
conexdes, visualizagdo, inferéncia, sumarizacdo, sintese,
perguntas ao texto. Ha a possibilidade de adaptar a outras obras
literarias? Comente sobre.

4 Como se da o acesso a biblioteca do FSI em relagao a literatura,
contacdo de histérias e acesso aos estudantes da escola?

5 Considerando os desafios e as possibilidades de integrar
estratégias de leitura, gamificacdo e literatura infantojuvenil na
formagéao de professores de Ensino Fundamental para atuagao nos
FSI, gostaria de contribuir com a pesquisa?




