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Tecnologias Digitais na Educacgao: Estratégias Pedagégicas Para Uma

Aprendizagem Ludica E Significativa Em Classe Multisseriada

Paula Edna da Silva Viegas

RESUMO

Este estudo investigou o uso do aplicativo Easy Notes, em tablets, como ferramenta
pedagogica para promover a aprendizagem significativa em turmas multisseriadas do
Ensino Fundamental (6 a 11 anos). A pesquisa foi desenvolvida em trés etapas:
levantamento bibliografico sobre tecnologias digitais na educacgéo; estudo de caso



envolvendo leitura, registros de informagdes (anotagdes, palavras-chave, sinteses),
uso de recursos multimodais (desenhos e audios) e socializagdo em grupo; e analise
qualitativa das produgdes e interagdes coletivas. Os resultados indicam que o Easy
Notes contribuiu para o desenvolvimento do Sistema de Escrita Alfabética (SEA),
estimulando a autonomia, a criatividade, a interpretacdo textual e a expressao
multimodal dos alunos. Conclui-se que a integragdo de metodologias ativas e
tecnologias digitais favoreceu a construgdo coletiva do conhecimento, tornando o
processo de aprendizagem mais dinamico, interativo e personalizado, promovendo
maior engajamento, participacao e protagonismo estudantil.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Aprendizagem significativa. Sistema de Escrita

Alfabética. Easy Notes.

1 INTRODUGAO

O presente artigo tem como foco a utilizacdo de Tecnologias Digitais na
Educacdo como estratégia pedagogica para promover uma aprendizagem ludica e
significativa em uma classe multisseriada, por meio do bloco de notas Easy Notes
disponivel no tablet.

De acordo com a BNCC (2017),

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao, de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.(BNCC, 2017, p.5)

O bloco de notas Easy Notes utilizado como ferramenta pedagogica, foi
trabalhado com turmas multisseriadas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, que
frequentam a educacéao integral em tempo ampliado, com o intuito de construir a
escrita alfabética. Em contextos de turmas multisseriadas, nas quais alunos de
diferentes faixas etarias e anos escolares compartiham o mesmo espago de
aprendizagem, as midias digitais, quando bem utilizadas, podem contribuir
significativamente para a aprendizagem, pois oferecem recursos diversificados,
acessiveis e adaptaveis as diferentes necessidades dos alunos.

Por meio do referencial tedrico e da metodologia adotados nesse artigo,
espera-se que o desenvolvimento do mesmo possibilite aos alunos a vivéncia do uso

pedagogico das midias digitais em sala de aula, a fim de ampliar os conhecimentos



dos alunos relacionados aos conteudos de Lingua Portuguesa, em especial, a
compreensao e a interpretacdo, para que os discentes tornem-se sujeitos ativos e
autébnomos na construgao do proprio conhecimento.

Assim sendo, coloca-se a questao norteadora da pesquisa: de que forma o uso
de midias na educagdo impacta no processo de ensino-aprendizagem com criangas
de 6 a 10 anos considerando o bloco de notas, plataformas de ensino e contextos
educacionais?

O objetivo geral € construir o Sistema de Escrita Alfabética - SEA - por meio
de metodologia ativa utilizando o aplicativo Easy Notes (bloco de notas) no tablet.

Como objetivos especificos elencam-se: utilizar a tecnologia digital como
ferramenta pedagdgica; trabalhar compreensédo e interpretacdo no componente
curricular de Lingua Portuguesa utilizando aplicativo Easy Notes (bloco de notas)
como aprendizagem criativa.

Percebe-se no cotidiano escolar que auxiliar professores no uso pedagogico
das midias em sala de aula € uma estratégia essencial para potencializar a
aprendizagem e promover o letramento digital de forma critica e reflexiva. Acredita-se
que, ao explorar o potencial das midias no contexto escolar, pode-se contribuir para a
formacado de cidadaos mais informados, no sentido de desenvolver senso critico,
autonomia e capacidade de interpretar diferentes fontes de informacéo e motivados
para a aprendizagem continua, a participagao ativa na sociedade e o uso responsavel
das tecnologias.

O bloco de notas Easy Notes pode ser utilizado no tablet. Além de ser uma
ferramenta atrativa por ter varias fungbes: escrever, desenhar, tirar foto, colocar plano
de fundo e gravar audio. Considerando como tecnologia digital e ferramenta
pedagdgica, de facil manuseio e que pode despertar o interesse dos estudantes, pode
ser trabalhado em Lingua Portuguesa, a interpretagdo, a escrita, a oralidade e a

criatividade de uma forma ludica.

2 REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia faz parte do nosso cotidiano. Os estudantes do 1° ano ao 5° ano
do Ensino Fundamental Anos Inciais, nasceram rodeados pela tecnologia: celulares,
tablets, internet, jogos online. Eles chegam a escola sabendo manusear as

ferramentas digitais com facilidade e interesse. Partindo dessa premissa, faz-se



necessario utilizar a tecnologia digital como ferramenta pedagogica, conforme Veen
(2009, p.4).
Silenciosamente, essa geracdo adotou a tecnologia
e desenvolveu novas estratégias de aprendizagem e de vida.
E essas estratégias diferem tanto das gerag¢des anteriores que

um novo ator estd adentrando o palco da mudanga
educacional.

Diante do cenario tecnolégico atual, & imprescindivel que o ambiente
educacional se insira nesse contexto para promover uma aprendizagem ludica e
significativa. O aluno deve ser capaz de utilizar a tecnologia tanto para lazer quanto
para aprendizagem, desenvolvendo habilidades e competéncias essenciais para sua
atuacao na sociedade e em sala de aula. Conforme Moran (2015, p.1), "as tecnologias
digitais hoje sdo muitas, acessiveis, instantaneas e podem ser utilizadas para
aprender em qualquer lugar, tempo e de multiplas formas.”

Segundo Cavenaghi e Bzuneck, 2009, a motivacdo dos estudantes esta
diretamente conectada a intensidade e qualidade do envolvimento exigido para
aprender, desta forma, sendo fundamental no processo de aprendizagem em sala de
aula. Acredita-se que a pratica da escrita no bloco de notas nos tablets, pode
corroborar para compreensao, interpretacéo e no desenvolvimento da construg¢ao do
SEA (Sistema de Escrita Alfabética).

Pensando na liberdade, o bloco de Notas Easy Notes faz os estudantes sairem
da escrita tradicional do caderno e lapis para a escrita digital, com autonomia para
mudar: plano de fundo, cor e estilo da letra, gravar audio, desenhar e tirar foto,
estimulando e fortalecendo os interesses espontaneos, estabelecendo relacbes com
a aprendizagem. Para tanto, Araujo et al. (2017), afirma que o uso das tecnologias na
area da educacdo pode exercer um papel importante na relacdo ensino-
aprendizagem.

Os autores Silva, Prates e Ribeiro (2015), afirmam que ndo ha como negar a
importancia das novas tecnologias no contexto atual, que tém tomado cada vez mais
espaco com a sua rapidez e multiplicidade de informacgdes, quebrando barreiras de
tempo e espacgo, conectando as pessoas, fatos e conhecimentos de forma global e
instantanea. A tecnologia move o cotidiano das pessoas e esta cada vez mais atrelada

ao ambiente educacional.



O dominio do Sistema de Escrita Alfabética (SEA) constitui uma das etapas
fundamentais do processo de alfabetizac&o, pois envolve a compreensao de que a
escrita representa os sons da fala por meio de letras e convengdes graficas. Segundo
Ferreiro e Teberosky (1999), a crianga constréi hipoteses sobre o funcionamento da
escrita e passa por diferentes niveis de compreensao até atingir a correspondéncia
fonema-grafema.

Nessa perspectiva, o papel do professor € essencial como mediador do
conhecimento, favorecendo situagdes de aprendizagem significativas e
contextualizadas. Soares (2016) destaca que a alfabetizacdo deve ocorrer em
consonancia com o letramento, ou seja, o uso social da leitura e da escrita. Ja Morais
(2012) enfatiza que o ensino do SEA precisa envolver praticas que permitam ao aluno
refletir sobre a lingua, identificar regularidades e compreender o funcionamento do
sistema.

A partir dessa compreensao, o uso de metodologias ativas se apresenta como
estratégia pedagogica eficaz para ampliar o engajamento dos alunos e tornar o
processo de alfabetizagdo mais dinamico, interativo e significativo.

As tecnologias digitais tém transformado profundamente as praticas educativas,
abrindo novas possibilidades para o ensino e a aprendizagem. Para Kenski (2012), as
tecnologias ndo sao neutras: elas alteram o modo como pensamos, aprendemos e
interagimos com o mundo. Valente (2018) complementa que o uso pedagogico das
tecnologias deve ir além do entretenimento, assumindo um papel ativo na construgéo
do conhecimento.

Na educacéo infantil e no Ensino Fundamental, o uso de aplicativos como o Easy
Notes possibilita que os estudantes saiam da escrita tradicional e explorem a escrita
digital com autonomia, criatividade e recursos multimodais, como desenho, audio, foto

e personalizagao de texto (Araujo et al., 2017; Silva, Prates e Ribeiro, 2015).

2.1 O USO DE TECNOLOGIAS NA EDUCAGCAO

O uso de tecnologias na educacao permite quebrar barreiras de tempo e
espaco, conectar informagbes de forma global e instantdnea e potencializar a
aprendizagem significativa. Segundo Araujo et al. (2017), as tecnologias exercem
papel importante na relacdo ensino-aprendizagem, permitindo que alunos

experimentem diferentes modos de produzir conhecimento.



O dominio do Sistema de Escrita Alfabética (SEA) constitui uma etapa
fundamental da alfabetizacdo, envolvendo compreensao da relagao entre fonema e
grafema, segmentacao de palavras e producéao de frases (Ferreiro & Teberosky, 1999;
Morais, 2012). Nesse contexto, o professor atua como mediador, favorecendo

experiéncias de aprendizagem significativas (Soares, 2016).

2.2 PRATICAS PEDAGOGICAS COM O EASY NOTES

O aplicativo Easy Notes permite que os alunos realizem anotagdes rapidas,
destaquem palavras-chave, organizem ideias, gravem audios, desenhem e registrem
fotos, fortalecendo o protagonismo e a autonomia. A ferramenta facilita a analise do
processo de escrita pelo professor e estimula a escrita criativa, integrando diferentes
linguagens (Lévy, 1999; Rojo, 2013; Santaella, 2013).

As metodologias ativas associadas ao uso do Easy Notes colocam o aluno no centro
do processo, promovendo engajamento, colaboragao, reflexdo e resolugdo de
problemas reais (Moran, 2018; Bacich & Moran, 2018). A pratica multimodal contribui
para o desenvolvimento de competéncias linguisticas, tecnolégicas e sociais,

aproximando a aprendizagem do contexto cotidiano dos estudantes.

2.3 A ALFABETIZAGAO E METODOLOGIAS ATIVAS

O ensino da alfabetizacdo deve integrar leitura, escrita e letramento de forma
contextualizada. Segundo Ferreiro e Teberosky (1999) e Soares (2016), a crianga
constroi hipéteses sobre a escrita e progride na compreensao do sistema alfabético
por meio da pratica ativa e significativa.
As metodologias ativas estimulam o aluno a construir conhecimento, pensar
criticamente e expressar-se criativamente (Berbel, 2011). A integracdo com
tecnologias digitais como o Easy Notes potencializa a aprendizagem, pois permite que
o estudante escolha a forma de expressao mais adequada aos seus interesses e
objetivos, fortalecendo autonomia, autoria e competéncias para a sociedade

contemporanea.

3 METODOLOGIA



Para a implementacdo deste projeto, a amostra do estudo foi 11 alunos,
composta por criangas entre 6 e 11 anos, com diferentes niveis de leitura e escrita, de
turmas multisseriadas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental Anos Iniciais,
matriculados em uma unidade de educagao integral, da Rede Municipal de Curitiba.
A metodologia adotada foi desenvolvida em trés etapas, as quais serdo detalhadas a

sequir.

3.1 ETAPA 1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A segunda etapa da pesquisa foi desenvolvida por meio de um estudo de caso,
modalidade que, segundo Gil (2008, p. 57), consiste em “um estudo profundo e
exaustivo de um ou de poucos objetos, de maneira que permita seu conhecimento
amplo e detalhado”. Dessa forma, essa abordagem possibilitou analisar o fenédmeno
investigado em seu contexto real, favorecendo a compreensao das particularidades,
das relagdes estabelecidas e dos fatores que influenciam o objeto de estudo.

Para Yin (2015), o estudo de caso é particularmente adequado quando o
pesquisador busca compreender como e por que determinados processos ocorrem
em situacdes reais de ensino e aprendizagem. Os alunos trabalharam com textos,
adequados a faixa etaria (6 a 11 anos), visando ao desenvolvimento da compreensao
leitora. O aplicativo Easy Notes foi utilizado como recurso pedagoégico para a
realizacdo de anotagdes rapidas, o destaque de palavras-chave, a organizagédo das
ideias principais e o registro de interpretagdes de forma personalizada. O recurso
favoreceu o acompanhamento do processo de construgcdo da escrita alfabética,
permitindo observar como os estudantes avancavam na relagcdo entre fonema e
grafema, na segmentagao das palavras e na produgcao de pequenas frases. Dessa
forma, foi possivel analisar tanto a compreenséao leitora quanto o desenvolvimento
progressivo da escrita, contemplando diferentes niveis de aprendizagem dentro do
processo investigado.

A técnica de coleta de dados utilizada consistiu na observacgao sistematica das
atividades dos estudantes e na analise de registros produzidos no aplicativo Easy
Notes, incluindo anotagbes rapidas, destaque de palavras-chave, organizagao das

ideias principais e registros de interpretagdes individuais. Esse procedimento permitiu



acompanhar o processo de construcdo da escrita alfabética, observando o avanco
dos estudantes na relagao entre fonema e grafema, na segmentagao das palavras e
na producdo de pequenas frases. Dessa forma, foi possivel analisar tanto a
compreensao leitora quanto o desenvolvimento progressivo da escrita, contemplando

diferentes niveis de aprendizagem dentro do processo investigado.

3.3 ETAPA 3

O processo foi estruturado em trés momentos principais: inicialmente foi
realizada a leitura do texto, tanto de maneira individual quanto coletiva; em seguida,
os estudantes fizeram registros no aplicativo, anotaram palavras-chave, elaboraram
sinteses e destacaram pontos considerados importantes, desenharam e gravaram
audio sobre o texto e, por fim, ocorreu uma discussao em grupo, em que 0s registros
foram compartilhados e comparados, possibilitando a construgéo coletiva do sentido
do texto. Durante todo o processo, o professor atuou como mediador, incentivou a
autonomia no uso da tecnologia e apoiou os alunos em diferentes niveis de
aprendizagem.

O acompanhamento da evolugao dos estudantes foi realizado em trés etapas
distintas: leitura individual e coletiva do texto, produgao e registro no aplicativo Easy
Notes e discussdo em grupo e socializagado dos registros. Para cada etapa, foram
definidos aspectos observaveis, instrumentos de avaliagao e critérios de pontuacao

de 1 a 4, conforme detalhado no roteiro de avaliagao.

3.4 ROTEIRO DE AVALIACAO

Durante essa fase, foi possivel identificar como os estudantes apreenderam o
sentido global do texto, reconheceram personagens, tempo e espag¢o narrativo,
inferiram informagdes implicitas e expressaram oralmente suas ideias.

A atividade teve como foco o tema “A Evolugao do Telefone”, utilizando o
aplicativo Easy Notes como ferramenta principal de registro. Apds a leitura e a
discussdo inicial sobre a transformagédo dos telefones ao longo da histéria, os
estudantes realizaram uma pesquisa complementar na internet, buscando
informacdes como o ano de criagcdo dos modelos, seus inventores e as mudancas

tecnolégicas que marcaram cada periodo. Em seguida, iniciaram o registro dessas



informagdes no Easy Notes, organizando anotagdes, escrevendo fatos relevantes,
gravando audios explicativos e produzindo desenhos dos telefones antigos e
modernos com suas respectivas datas.

Na segunda etapa, os alunos aprofundaram a organizacado das informagdes
coletadas por meio do uso do Easy Notes. Esse momento foi essencial para observar
como os estudantes selecionaram dados relevantes, destacaram palavras-chave,
elaboraram sinteses e utilizaram recursos multimodais para apoiar a compreensao do
tema.

Os registros digitais deram indicios importantes sobre o processo de
aprendizagem: a capacidade de sistematizar conteudos, a clareza das relagbes
estabelecidas entre as diferentes fases da evolucao do telefone e o uso de multiplas
linguagens (desenhos, texto e audio) como forma de expressdo. Esses elementos
compdem a analise dos dados produzidos pelos estudantes, evidenciando avangos
na organizacgao cognitiva e na interpretagao do tema estudado.

A terceira etapa consistiu em uma discussao em grupo, na qual os alunos
socializaram seus registros e compararam suas anotagdes. Esse momento teve
como objetivo promover a construgao coletiva do sentido do texto, permitindo que os
estudantes confrontassem interpretagdes, reorganizassem ideias e

complementassem informacoes.

3.5 PROCEDIMENTO PARA A ANALISE DOS RESULTADOS

Os dados foram analisados qualitativamente, considerando tanto os registros
produzidos pelos estudantes quanto as interagcdes observadas durante a socializacao
em grupo. A analise foi realizada por meio de comparag¢des entre os resultados
apontados estudos revisados na e nas referéncias tedricas utilizadas, confrontando-
os com as informagbes obtidas na aplicagdo pratica do projeto. Esse processo
permitiu identificar convergéncias e divergéncias entre o que os autores discutem
sobre o uso de tecnologias na aprendizagem e as evidéncias observadas no contexto

real da sala de aula.

Os elementos analisados, como a organizagdo das anotagdes, a selegao das
informacdes, a construcido de sentidos de forma coletiva e o0 uso de recursos

multimodais no Easy Notes, serviram como base para interpretar o desenvolvimento



das habilidades de leitura, sintese e expressao dos alunos. Os resultados dessa etapa
serdo aprofundados e apresentados no capitulo seguinte, onde serdo discutidas as

implicagdes pedagdgicas e os avangos observados ao longo da execugao do projeto.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Na etapa 1, a leitura individual e coletiva permitiu ao professor observar a
participacado dos alunos, sua capacidade de compreender o sentido global do texto,
identificar personagens, tempo e espago narrativo, inferir informagdes implicitas e
expressar oralmente suas ideias. O tema “A Evolugao do Telefone” foi trabalhado por
meio da leitura e discussao do texto, seguida de pesquisa complementar, na qual os
estudantes buscaram informacgdes sobre o ano de criagdo dos modelos, inventores e
mudangas tecnoldgicas marcantes. Com base nos dados coletados, os alunos
registraram suas descobertas no Easy Notes, elaborando anotagdes organizadas,
produzindo desenhos dos telefones e gravando audios explicativos. Na etapa 2, os
alunos consolidaram o registro digital, destacando palavras-chave, organizando ideias
e elaborando sinteses. O uso de recursos multimodais, como desenhos e gravagdes
de audio, contribuiu para a sistematizacdo do conhecimento e favoreceu a expressao
criativa e pessoal de cada estudante. As observagdes indicaram que, ao longo desta
etapa, os alunos passaram a apresentar maior autonomia, coeréncia e criatividade na
organizacdo das informacbes. Na etapa 3, os dados foram analisados
qualitativamente por meio de comparagdes entre os estudos consultados e as
informagdes coletadas na aplicagdo pratica do projeto. Esse momento possibilitou
identificar padrdes, avangos e lacunas no processo de aprendizagem, evidenciando
como a mediacao digital favoreceu a construcao coletiva do conhecimento. Os alunos
aprimoraram a capacidade de argumentar, explicar interpretacdes, respeitar a fala dos
colegas e reformular ideias com base nas contribuigdes do grupo. O acompanhamento
geral revelou que a maioria dos estudantes passou a registrar informagdes de forma
mais estruturada, demonstrando maior organizagdo, coeréncia e criatividade. A
analise comparativa entre produgdes iniciais e finais evidenciou avangos significativos
na escrita e na interpretacao textual, destacando-se: ampliacdo do vocabulario,
melhoria da coesao e coeréncia textual, aumento da autonomia no uso da escrita

digital e desenvolvimento da expressao criativa e critica. Esses resultados confirmam



que a integracéo entre metodologias ativas e tecnologias digitais, como o Easy Notes,
promoveu um aprendizado mais significativo e engajador, alinhado aos objetivos da

pesquisa.

41 RESULTADOS DA PRIMEIRA ETAPA

A primeira etapa do projeto envolveu a leitura individual e coletiva do texto
sobre “A Evolugdo do Telefone”, com o objetivo de observar e estimular a
compreensao textual dos alunos. A proposta consistiu em proporcionar aos
estudantes a oportunidade de identificar o sentido global do texto, reconhecer
personagens, tempo e espago narrativo, inferir informagdes implicitas e expressar
oralmente suas ideias. Durante a leitura, o professor péde perceber que alguns alunos
apresentavam dificuldades iniciais na interpretacdo e na expressao oral, enquanto
outros demonstravam maior familiaridade com a leitura e a organizagdo das
informagdes. Apds a leitura, os alunos realizaram registros no Easy Notes, criando
anotagdes digitais, destacando informagdes importantes e produzindo desenhos
representativos dos diferentes modelos de telefone, acompanhados das datas
correspondentes. Esse processo permitiu observar, na pratica, a evolugdo da
capacidade de organizagao e expressao dos estudantes, além de evidenciar seu
engajamento e interesse em pesquisar dados complementares, como os inventores
dos aparelhos e as transformagdes tecnoldgicas de cada periodo.

De acordo com a revisao da literatura, autores como Soares (2016) e Berbel
(2011) destacam que a aprendizagem significativa ocorre quando o estudante se
envolve ativamente com o conteudo, relacionando novas informagdes a
conhecimentos prévios e expressando suas ideias de forma reflexiva. Nessa
perspectiva, as observacdes praticas realizadas nesta etapa confirmam que a
mediagao do professor e 0 uso de ferramentas digitais favorecem a constru¢do do
conhecimento e o desenvolvimento de habilidades de interpretacédo e expressao oral.

Assim, a primeira etapa evidenciou que a combinagcdo de leitura coletiva,
registros digitais e mediagcdo docente proporciona um ambiente de aprendizagem
mais interativo e participativo, permitindo que os alunos desenvolvam tanto
competéncias cognitivas quanto comunicativas, alinhando-se aos principios da

aprendizagem significativa defendidos pelos autores estudados.



4.2 RESULTADOS DA SEGUNDA ETAPA
Nesta etapa, os alunos utilizaram o aplicativo Easy Notes para organizar as
informacdes coletadas sobre a evolugao do telefone. O registro digital incluiu:
e Destaque de palavras-chave.
e Organizagao de ideias.
e Elaboracao de sinteses.
e Uso de recursos multimodais, como desenhos e gravagdes de audio

explicativos.

A seguir, apresenta-se uma tabela exemplificativa das sinteses produzidas

pelos alunos:

TABELA 1 — ELABORACAO DAS SINTESES, PALAVRAS-CHAVE E RECURSOS
UTILIZADOS

Aluno Sintese / Palavras-chave / Recursos

Aluno 1 Sintese destacando a invencdo do telefone por
Alexander Graham Bell em 1876; palavras-
chave: ‘“telefone”, “inveng¢do”, “Alexander
Graham Bell”; desenho do primeiro telefone;

gravacao explicando a fungéo do aparelho.

Aluno 2 Sintese sobre a evolugao para o telefone movel;
desenho do celular antigo e moderno; audio

descrevendo mudangas tecnoldgicas.

Aluno 3 Sintese resumindo as principais transformagoes
tecnoldgicas; palavras-chave: ‘linha fixa”,

“internet”, “smartphone”; desenhos comparativos

e gravacao explicativa.

FONTE: Paula Edna da Silva Viegas (2025)



Durante a segunda etapa do projeto, ao acompanhar os registros realizados
pelos alunos no Easy Notes, pude perceber diversos avangos no processo de
aprendizagem. Os estudantes demonstraram maior organizagdo das ideias,
destacando palavras-chave, elaborando sinteses e utilizando recursos multimodais,
como desenhos e gravagdes de audio. Essa pratica evidenciou que a ferramenta
digital contribuiu para a estruturagcdo do pensamento, permitindo que cada aluno
registrasse informacdes relevantes e explicasse seus conceitos de forma clara e
reflexiva.  Observou-se também um aumento na autonomia e no protagonismo
estudantil. Diferentemente das atividades iniciais, em que os alunos dependiam da
mediagao constante do professor, nesta etapa eles conseguiram registrar, organizar
e apresentar suas descobertas de forma independente, o que indica desenvolvimento
da capacidade de reflexao critica e tomada de deciséo sobre o que € importante incluir
em suas sinteses.

A expressao criativa e a comunicagdo oral também se destacaram. As
gravagbes de audio permitiram que os alunos explicassem suas interpretagoes,
argumentassem e reformulassem ideias com base no didlogo com os colegas. Os
desenhos produzidos demonstraram a habilidade de transformar informacgdes
abstratas em representagdes visuais, evidenciando compreensao do conteudo e
capacidade de sintese. Essas percepgoes praticas estdo alinhadas aos conceitos
apresentados por Berbel (2011), que ressalta que a aprendizagem significativa ocorre
quando o estudante consegue relacionar novas informagbes aos conhecimentos
prévios, expressar ideias e construir sentido de forma ativa e reflexiva. De forma
semelhante, Soares (2016) destaca que o uso de recursos digitais e multimodais
favorece o engajamento, a autonomia e a produgao de conhecimento de forma critica
e criativa, ampliando as possibilidades de aprendizagem além do tradicional.

Portanto, as observacdes praticas confirmam que o Easy Notes funcionou
como uma ferramenta mediadora eficaz, capaz de integrar leitura, escrita, pesquisa e
expressdo multimodal, promovendo a aprendizagem significativa e estimulando
habilidades cognitivas, comunicativas e sociais. O acompanhamento das producdes
dos alunos permitiu evidenciar que a combinagdo de metodologias ativas com

tecnologias digitais potencializa ndo apenas a aquisicao de conteudos, mas também



a capacidade de reflexdo, sintese e criatividade, aspectos centrais para o
desenvolvimento educacional integral.

As imagens e desenhos produzidos pelos alunos, apresentados abaixo,
ilustram de forma concreta a organizagao das ideias, a criatividade e a compreenséao

do conteudo, reforcando as percepgdes observada durante o uso do Easy Notes.

Figura 1: Pesquisa sobre o telefone Figura 2: Pesquisa sobre o telefone



Evolugéo do Telefone

Telefone, invengéo e Alexander Granbell.
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Figura 3: Lista de palavras chaves e Figura 4: Esquema sobre o telefone.

Figura 5: llustragdo do modelo de telefone Figura 6: llustragdo do modelo de telefone
do ano de 1950. do ano de 1980.



Figura 7: llustragdo do modelo de telefone Figura 8: llustragdo do modelo de telefone
do ano de 1904. do ano de 2000.

Nas produgdes registradas no bloco de notas digital, percebe-se um processo
de aprendizagem e da construgdo do SEA mais ativo e envolvente. Os alunos
passaram a escrever de forma diferente do convencional, criando sinteses proprias,
destacando palavras-chave e estruturando informagbes. Além disso, utilizaram
recursos multimodais, como desenhos ilustrativos e gravagdes de audio, o que tornou
0 registro mais atrativo e interativo, permitindo explicar conceitos, narrar
acontecimentos e contextualizar informagdes de forma clara.

O Easy Notes mostrou-se uma ferramenta que facilita a compreenséo do
conteudo e a construgdo do conhecimento de forma significativa, pois permite aos
alunos registrar informagbdes de maneira personalizada, ilustrar ideias e reforgar o
aprendizado por meio da gravagao de audios explicativos. Esse formato ndo apenas
aumenta a autonomia e o protagonismo estudantil, mas também estimula a

criatividade, a expressao critica e a capacidade de comunicar o que foi aprendido.
5 CONSIDERAGOES FINAIS
A pesquisa evidenciou que a utilizagdo de metodologias ativas associadas ao uso do

aplicativo Easy Notes favorece o desenvolvimento da compreensao leitora, da

interpretacao textual e da escrita criativa em alunos com faixa etaria entre 6 e 10



anos do Ensino Fundamental Anos Iniciais Observou-se que, ao longo das trés
etapas do estudo, leitura individual e coletiva, produgéo e registro no aplicativo e
discussdo em grupo. Os estudantes apresentaram avancgos significativos na
organizacgao das ideias, coeréncia textual, ampliagdo do vocabulario, autonomia na
escrita digital e na construgéo do sistema de escrita alfabética.

O uso do Easy Notes permitiu que os alunos registrassem suas ideias,
realizassem anotagdes rapidas, destacassem palavras-chave, organizassem
informacdes importantes e produzissem recursos multimodais, como desenhos e
gravacoes de audio. Essas praticas estimularam a reflexao sobre o texto, a construgao
do conhecimento de forma personalizada e ativa, além de fortalecer a aprendizagem
da escrita alfabética, permitindo que os estudantes experimentassem a escrita de
palavras, frases e sinteses de maneira estruturada e criativa. O engajamento, a
criatividade e o protagonismo estudantil também foram intensificados, tornando o
processo de aprendizagem mais significativo e prazeroso.

A socializacdo dos registros e as discussbes em grupo reforcaram a
capacidade dos alunos de argumentar, compartilhar interpretacées e reformular
ideias, promovendo a construgdao coletiva do sentido do texto. Os resultados da
pesquisa indicam que a integragao entre metodologias ativas e tecnologias digitais &
uma estratégia eficaz para tornar a aprendizagem mais atrativa, desenvolver praticas
pedagogicas dinamicas e motivar os estudantes no uso da tecnologia para a
construcdo do conhecimento com autonomia.

Em sintese, o estudo demonstra que o Easy Notes é uma ferramenta valiosa
para o ensino contemporaneo, permitindo trabalhar a compreensao e interpretagcao de
textos de forma dindmica e personalizada, estimular a leitura critica, a expressao
escrita e o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e criativas, além de
contribuir de forma significativa para a consolidagao do sistema de escrita alfabética

nos alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais.
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APENDICE

Roteiro de Avaliacao Integrado das Trés Etapas

Etapa Aspectos Observaveis Instrumentos de Avaliacido

1 — Leitura Individual e  Participagao na leitura Observagao direta do professor
Coletiva

Compreensao global do texto  Perguntas orais, debates e
registros no Easy Notes

Reconhecimento de Analise das respostas e
personagens, tempo e anotagdes
espago narrativo

Inferéncia de informagdes Observacao das respostas e
implicitas argumentacéao
Expressao oral das ideias Participacédo nos debates

coletivos



2 — Produgao e
Registro no Easy
Notes

3 — Discussido em
Grupo e Socializagao
de Registros

Organizacgéao das informacoes

Capacidade de sintese

Uso de recursos multimodais

Desenvolvimento da escrita
alfabética

Clareza na comunicagéao
escrita

Compartilhamento de ideias

Argumentacao e justificativa

Escuta ativa

Reorganizagéao e
reformulacao de ideias

Construgao coletiva do
sentido

Analise das anotagdes, palavras-
chave e sinteses

Avaliagédo da forma como
resumem e estruturam
informacdes

Desenhos, audios e outros
registros digitais

Observagéao do progresso na
escrita de palavras, frases e
relacdo fonema-grafema

Analise das anotagdes, sinteses
€ recursos visuais

Observacao de como
apresentam e compartilham
anotacgdes

Analise das explicagdes e
justificativas dadas durante o
debate

Observacéo da atengéo e
respeito as ideias dos colegas

Verificagcao de ajustes nas
anotacdes com base nas
contribuigcdes dos colegas

Analise das sinteses finais e
consolidagao do entendimento do
tema



