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O uso do wordwall no 2° ano do Ensino Fundamental como ferramenta digital

para alfabetizaca

ADRIANE ANTONIA LEBELEIN SANTOS

RESUMO

O presente artigo investiga o uso da ferramenta digital Wordwall como recurso
pedagogico para a alfabetizagdo de estudantes do 2° ano do Ensino Fundamental. A
alfabetizacdo € uma etapa essencial no desenvolvimento das criangas, com
metodologias que tornem o processo de aprendizagem significativo, ludico e
interativo. Nesse contexto, as midias digitais, como o Wordwall, ttm se mostrado
eficazes ao proporcionar atividades dinamicas, como jogos, quizzes e desafios, que
estimulam a consciéncia fonoldgica, a formacgao de palavras e a compreensao textual.
O estudo tem como objetivo geral analisar os impactos da utilizacdo do Wordwall na
alfabetizagc&o, com foco no engajamento, motivagéo e evolugao dos estudantes. Entre
os objetivos especificos, destacam-se: compreender como a ferramenta favorece a
leitura e escrita, avaliar a participagdo dos alunos nas atividades e investigar os
beneficios no desenvolvimento das habilidades linguisticas.

A fundamentagao teorica apoia-se em autores como Magda Soares, Ferreiro e
Teberosky, Smith e Kenski, que defendem a importancia de praticas pedagodgicas
contextualizadas, ludicas e mediadas por tecnologia. A metodologia adotada sera
quantitativa, envolvendo aplicagao de avaliagdes diagndsticas, observagdo em sala
de aula e questionarios simples com os alunos. Espera-se que os resultados
contribuam para o aprimoramento das praticas pedagdgicas, fortalecendo o uso de
midias digitais na alfabetizagdo e promovendo um aprendizado mais acessivel,

prazeroso e eficaz para os estudantes do 2° ano.

Palavras-chave: 1. Alfabetizacdo 2. Wordwall 3. Tecnologias Digitais 4. Consciéncia

Fonoldgica 5. Leitura e Escrita



1 INTRODUGCAO

A alfabetizagcao € um dos processos fundamentais na trajetéria educacional das
criangas, sendo essencial para o desenvolvimento da leitura, da escrita e da
comunicacgdo. Segundo Ferreiro e Teberosky (1999), a crianga, ao ingressar no ensino
fundamental, encontra-se em uma etapa crucial de transicdo da linguagem oral para
a construgédo da leitura e escrita, exigindo praticas pedagogicas que favoregam a
exploragéo ativa e significativa do sistema de escrita. Dessa forma a idade de 7 anos
onde as criangas estdo cursando o 2° ano do Ensino Fundamental, precisam de
metodologias inovadoras que tornem a aprendizagem dinamica e significativa, ja que
€ nesta fase que a linguagem falada se transforma na necessidade de leitura e escrita.

De acordo com Soares (2020), alfabetizar n&do significa apenas ensinar a
relagdo entre letras e sons, mas levar o aluno a compreender que a escrita € um
sistema de representagcdo, no qual os grafemas representam os sons da fala
(fonemas) por meio de convengdes sociais e arbitrarias. Assim, mais do que
memorizar associagdes entre letras e sons, aprender a ler e escrever envolve
entender o funcionamento do sistema alfabético e o que, de fato, a escrita representa
no contexto da linguagem.

Por isso, acredita-se ser importante promover metodologias ativas e inovadoras
que incentivem a crianga a perceber que os sons da fala podem ser escritos,
fortalecendo a consciéncia fonolégica, componente essencial no dominio da leitura e
da escrita. Pensando nesse contexto, o uso de midias digitais tem se mostrado uma
estratégia eficiente para potencializar o ensino e ampliar as possibilidades
pedagdgicas em sala de aula.

Uma das ferramentas e plataformas tecnolédgicas que auxilia nessa perspectiva
de inovar na alfabetizacdo €& o Wordwall De acordo o site
(https://wordwall.net/pt/about) essa € uma plataforma digital voltada para a criagéo e
aplicagao de atividades educacionais interativas, amplamente utilizada no contexto
escolar por sua facilidade de uso e potencial pedagdgico. A ferramenta oferece
diversos modelos de jogos e exercicios que podem ser personalizados de acordo com
0s objetivos de aprendizagem, permitindo ao professor adaptar o conteudo as
necessidades especificas da turma. Entre os formatos disponiveis, destacam-se

quizzes, caga-palavras, cruzadinhas, atividades de associagao, classificagdes, jogos



de memodria e desafios de ordenagao, que contribuem para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, linguisticas e motoras dos estudantes.

Percebe-se que com o avango das tecnologias educacionais, as plataformas
digitais passaram a ser uma alternativa para potencializar a aprendizagem. Ao utilizar
a plataforma digital Wordwall, cria-se a possibilidade de
realizar atividades interativas que estimulam a consciéncia fonolégica, como a
formagado de palavras e a compreensao textual, podendo favorecer o engajamento
dos alunos no processo de alfabetizagao.

A partir dessa premissa, tem-se a seguinte questao norteadora: de que maneira
o uso do Wordwall pode favorecer o processo de alfabetizagdo dos alunos do 2° ano
do Ensino Fundamental?

A presente pesquisa tem como objetivo geral, investigar o uso de midias digitais
na educacao, com énfase na ferramenta Wordwall, como recurso para a alfabetizagao
de criangas do 2° ano do Ensino Fundamental.

Os objetivos especificos incluem: identificar como o Wordwall pode facilitar a
aprendizagem de forma personalizada e interativa; avaliar o nivel de engajamento das
criancas em atividades digitais; investigar os beneficios da plataforma no
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica; na formacdo de palavras e na
compreensao textual; contribuir para a qualidade do ensino, criando novas estratégias
pedagogicas na alfabetizagdo desses alunos.

A relevancia desse estudo reside na necessidade de compreender como essas
ferramentas podem auxiliar os professores no ensino da leitura e escrita, promovendo
praticas pedagdgicas dinamicas e eficazes. Além disso, ao tornar a aprendizagem
ludica e acessivel, o uso do Wordwall pode contribuir para o aumento da motivagao
das criangas durante a alfabetizacao, fortalecendo a constru¢cao do conhecimento de
forma significativa.

De acordo com Moraes (2012), promover a consciéncia fonoldgica, onde a
crianca reflete sobre as partes orais e escritas das palavras promove uma
aprendizagem mais inteligente, adequada e prazerosa para esse momento de
apropriacéo do sistema de escrita alfabético.

Dessa forma, é possivel destacar a importancia de ferramentas tecnologicas
para auxiliar e promover um ensino eficaz e motivador da leitura e escrita dentro do
contexto da sociedade atual. Ao escolher o site Wordwall para atividades de

alfabetizacdo o professor tera a oportunidade de criar propostas pedagogicas



interativas que favorecam a participacao ativa dos estudantes, potencializando o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita de forma ludica e significativa.
Além disso, o uso dessas ferramentas possibilita a personalizagdo das atividades,
respeitando o ritmo e as necessidades de cada aluno, o que contribui para um
processo de alfabetizagdo mais inclusivo, dinamico e alinhado as demandas da
sociedade contemporanea.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Para falar de alfabetizacdo € preciso compreender que este € um processo
essencial na vida do ser humano e na sociedade como um todo, e as teorias dessa
pratica pedagdgica estdo em constante evolugéo e € preciso adaptar-se as mudangas
e aos movimentos tecnoldgicos, econdmicos e sociais que estdo inseridas. A luz dos
estudos de autoras e autores como Ferreiro e Teberosky (1999), Moraes (2012),
Magda Soares (2020), Frank Smith (1989), esta fundamentagéo teodrica busca discutir
a alfabetizagdo e letramento, destacando a relevancia da mediagdo pedagogica, a
articulagao entre ludicidade e tecnologia no ensino e, por fim, o potencial do Wordwall
como recurso digital que favorece e amplia a aprendizagem da leitura e da escrita no
processo de alfabetizagcdo dos alunos do 2° ano do ensino fundamental.

Como Moraes (2012) relata, existe uma relagdo intima entre a consciéncia
fonoldgica e a alfabetizagao, porém ela por si s6 ndo torna a crianca alfabética, mas
as intervengbes e relagdes que ela estabelece ao longo da sua jornada de
aprendizagem, dito isso, aliar as tecnologias atuais disponiveis, como aqui
discutiremos com as propostas da plataforma wordwall € um meio para que a crianca
consiga atingir seu potencial cognitivo e aprendizagem mais dinamica e efetiva.

Desenvolver esse tema reflete algo mais denso que qualquer método de ensino
aprendizagem, pois envolve um objeto de conhecimento a ser aprendido que nesse
caso € a escrita alfabética. Moraes (2012) retrata em sua obra, que a crianga adquire
novos conhecimentos recebendo informagdes prontas do mundo exterior que através
da repeticdo e da memorizacédo passariam a ser suas, em outra visao retrata que a
aprendizagem é vista como um processo de simples acumulagdo das informagdes
recebidas do exterior, mas essa € uma discussao longa, pois a todo segundo de vida

desde o nascimento até a morte estamos aprendendo. Diante disso, discutir na



alfabetizac&o as varias teorias que sédo apresentadas, nos traz um grande repertério

para pesquisa e reflexao.

2.1. A ALFABETIZACAO COMO PRATICA SOCIAL SIGNIFICATIVA

Desde que nasce, a crianga esta inserida em um mundo cultural e dialdgico,
ela ja percebe a necessidade de comunicar-se para conseguir suprir suas
necessidades. A cada fase da vida sua bagagem cultural e intelectual vai aumentando
e com isso a necessidade de adaptar-se as demandas do meio em que vive. Conforme
destacam Goodman e Goodman (1979), as criangas aprendem a ler e escrever
movidas pela mesma necessidade de comunicacido que as leva a aprender a falar e
ouvir. Essa perspectiva naturaliza o processo de alfabetizagdo, aproximando-o das

vivéncias reais da criancga.

A aprendizagem da lingua escrita, ao contrario do que durante muito tempo
se acreditou, ndo é um processo mecanico de memorizagao de letras e sons,
de cépia de modelos, de repeticdo de exercicios. E um processo de
construgdo ativa pelo sujeito, que formula hipéteses, que interage com a
linguagem escrita de maneira significativa, que precisa encontrar sentido no
que |é e no que escreve. Por isso, é fundamental que o processo de
alfabetizacdo esteja inserido em praticas sociais de leitura e escrita, em
contextos significativos que estimulem a reflexdo e a compreensédo do
sistema de escrita. (Soares, 2016, p. 38)

Ferreiro e Teberosky (1999) reforcam essa ideia ao afirmar que todas as
criangas tém potencial para aprender, desde que recebam mediacao adequada do
professor. Nessa perspectiva o professor deve fornecer meios adequados e
planejados com desafios significativos que favorecam a construgdo do conhecimento
sobre a linguagem escrita e escrita que é necessario em cada fase da crianga.

Diante disso, a alfabetizagdo deve ser concebida como um processo ativo,
significativo e socialmente onde a crianga percebe no contexto em que é provocada e
tem a necessidade de responder aos estimulos que |lhes sao aferidos. Como afirma
Magda Soares (2016), € essencial que o ensino da leitura e da escrita esteja inserido
em praticas sociais, pois “a aprendizagem da lingua escrita [...] € um processo de
construcao ativa pelo sujeito”, e somente faz sentido quando esta ligada a contextos
significativos de uso. Pensando aliar as praticas de ensino alfabético, as tecnologias
que sdo disponibilizadas podem fazer com que a crianga tenha maior interesse ao

assunto, tornando o processo mais dinamico.



Dessa forma, o papel do professor € mediar esse processo com
intencionalidade pedagogica, oferecendo condigdes para que cada aluno avance em
sua trajetéria individual de aprendizagem. E certo que para o professor é um desafio,
pois cada crianga tem suas habilidades, necessidades, potencialidades, dificuldades
e estimulos familiares completamente diferentes um do outro e cabe ao professor aliar
todas essas nuances ao curriculo pedagogico e conseguir éxito no processo de ensino
aprendizagem de cada aluno.

Portanto, € importante aliar os diferentes métodos de alfabetizagcdo que a
sociedade construiu ao longo de décadas com a tecnologias atuais levando em
consideragao o meio social em que a crianga esta inserida. Magda Soares (2016)
fomenta que propostas pedagdgicas embora diferentes ambas assumem o mesmo
pressuposto de apropriar-se do sistema de escrita, essa apropriacdo ocorre
naturalmente em um contexto de inser¢ao da crianga em situagdes que haja razéo e
objetivo para compreender e ser compreendido por meio da leitura e escrita.

No cenario educacional atual, a alfabetizagdo exige metodologias que
combinem diferentes dimensdes da aprendizagem da lingua. Soares (2020) defende
que alfabetizar vai além de ensinar o codigo alfabético, sendo necessario trabalhar,
de forma articulada, a consciéncia fonolégica, a leitura de textos com sentido, a escrita
com propoésito e a reflexdo sobre a lingua.

Essa abordagem integrada possibilita que o processo de alfabetizagao ocorra
de forma mais completa e significativa, permitindo que a crianga compreenda a
funcionalidade da leitura e da escrita em seu cotidiano. Frank Smith (1989)
complementa essa concepgao ao apontar que o uso real da linguagem, em contextos

significativos, é essencial para o desenvolvimento da competéncia linguistica infantil.

Tudo que as criangas precisam para dominar a linguagem falada tanto para
produzi-la por si mesmas quanto, mais fundamentalmente, para
compreenderem sua utilizagdo pelos outros, é ter experiéncia de usar a
linguagem em um ambiente significativo. As criancas aprendem facilmente
sobre linguagem falada, quando estédo envolvidas em sua utilizagédo, quando
esta lhe faz sentido. (Smith, Frank, 1989, p. 237)

Portanto, € essencial proporcionar as criangas vivéncias reais e intencionais
com a linguagem oral e escrita, pois o aprendizado torna-se mais significativo quando
elas participam ativamente de pratica e percebem sua realidade social e cultural nesse

contexto. Quando o conhecimento construido em sala de aula se relaciona com o uso



de tecnologias, o processo de compreensao e assimilagdo do conteudo se torna mais
facil e motivador. Do mesmo modo, na alfabetizagdo, o ensino da linguagem escrita
precisa ocorrer em contextos cheios de sentido, nos quais a leitura e a escrita estejam
integradas as experiéncias de vida e as necessidades de expressao de cada crianga.
Quando aliamos essas praticas cotidianas de sala de aula com tecnologias digitais
como a plataforma wordwall tornamos a aprendizagem para a crianga muito mais

assertiva.
2.2. LUDICIDADE E TECNOLOGIA NA ALFABETIZAQAO

Autores como Oliveira (2021) destacam o papel central da ludicidade no
processo de alfabetizagdo. Atividades ludicas, sejam tradicionais ou digitais,
despertam o interesse dos alunos favorecendo o engajamento e tornando a
aprendizagem mais prazerosa. Essa valorizagcdo do brincar como estratégia
pedagogica reconhece a crianga como protagonista da constru¢do do conhecimento,
tornando o momento de ensino aprendizagem tao significativo que a memorizagéo e
absorgao do conteudo pragmatico € quase que imperceptivel pela crianga.

Magda Soares (2020) refor¢a essa perspectiva ao afirmar que o processo de
alfabetizacdo deve ir além da decodificacdo de palavras, incluindo a insercdo dos
alunos em situagdes reais de uso da linguagem. Para ela, o letramento € um fenédmeno
social que envolve praticas de leitura e escrita nos mais diversos contextos, refletindo
a diversidade cultural e social dos sujeitos. Assim, as praticas pedagdgicas devem
promover experiéncias auténticas e significativas que conectem a aprendizagem

escolar as praticas sociais dos alunos.

Mais do que alfabetizar, ou seja, promover a apropriagdo do sistema de
escrita alfabética, é preciso que essa aprendizagem tenha sentido social e
cultural. (...).A apropriagédo do sistema alfabético e o uso social da linguagem
escrita devem caminhar em sincronia, de modo que a crianga aprenda o
sistema e, desde o inicio, produza e compreenda textos relacionados aos
contextos reais em que vive. (Soares, 2020, p. 112)

Complementando essa visdo, Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999),
ressaltam a importancia do reconhecimento das hipéteses das criangas sobre a lingua
escrita, que sdo construidas por meio da interacdo com textos e praticas sociais. Para
elas, o contato ativo e ludico com a linguagem escrita possibilita que as criangas

avancem na compreensao do sistema alfabético e da funcionalidade da escrita na



comunicacao. Na visdo de Ferreiro e Teberoski a cada nivel de associacdo que a
crianga passa, desenvolve aspectos unicos como referéncia e hipotese de escrita para
atingir sua finalidade, nesse contexto estdo os niveis pré-silabico, silabicos e
alfabéticos onde é possivel mensurar e planejar atividades que facilitem esse
aprendizado.

Integrar, portanto, a ludicidade, as tecnologias digitais como uso da plataforma
Wordwall em momentos planejados e as praticas de letramento em sala de aula vao
de encontro com uma alfabetizagdo mais completa e significativa para a criangca. Em
consonancia com Soares (2020), essa integracao favorece o engajamento dos alunos,
promove o desenvolvimento das habilidades cognitivas e sociais necessarias para o
dominio da leitura e escrita, e valoriza a diversidade de contextos nos quais a
linguagem é usada.

Quando a crianga é colocada em um ambiente desafiador ela sera estimulada
e desenvolver e refletir sobre novas estratégias para concluir seu aprendizado, isso
possibilita uma pratica pedagogica mais eficiente que conecta a crianga ao seu objeto

de estudo nessa faixa etaria em questéo é alfabetizagao e o letramento.

2.3. 0 WORDWALL COMO FERRAMENTA DIGITAL NA ALFABETIZAGAO

A plataforma digital Wordwall permite ao professor aliar os conteudos
curriculares com propostas tecnoldgicas que alcangam as necessidades cognitivas,
emocionais, sociais e interativas das criangas. Outro aspecto relevante € o amplo

banco de atividades compartilhadas por

e s a0 0. OUtros  professores, permitindo o acesso a

recursos ja elaborados e a possibilidade de
. 0BOI VESTIU edicdo conforme o planejamento docente.
. UMA GRAVATA ,

Segundo o site (https://wordwall.net/pt/about)

a interface intuitiva facilita a criacdo de

materiais didaticos, mesmo para educadores

O BOI A VACA E O BOLO

com pouca familiaridade com tecnologias educacionais. No contexto da alfabetizagao

e dos anos iniciais do ensino fundamental, o Wordwall tem se mostrado uma
ferramenta significativa por promover experiéncias ludicas que favorecem o

engajamento dos estudantes, estimulam a consciéncia fonologica, ampliam o
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repertorio linguistico e contribuem para a consolidagdo do processo de leitura e
escrita. Dessa forma, a plataforma se configura como um recurso pedagdgico
relevante, alinhado as demandas contemporaneas de integragdo das tecnologias
digitais ao ambiente escolar.

O uso do Wordwall contribui para a aprendizagem ativa e significativa,
permitindo que os alunos desenvolvam habilidades cognitivas, linguisticas e
socioemocionais. Além de favorecer o trabalho com a consciéncia fonoldgica,
conforme destaca Soares (2016), quando o professor consegue aliar e personalizar
atividades que séo de sala de aula com as tecnologias disponiveis, este pode ser um
complemento eficaz e poderoso para o processo de aquisi¢ao da leitura e da escrita
em seu aluno.

Kenski (2012) enfatiza que as tecnologias digitais oferecem novas formas de
mediagao do conhecimento, promovendo a autonomia e o protagonismo do aluno. Ao
mesmo tempo que ele joga ele tem a resposta rapida e efetiva do jogo, fazendo com
que ele perceba e reflita sobre seus erros e acertos, construindo o conhecimento mais
eficaz, pois quando ele mesmo pode refletir sobre seus erros e acertos quase que
automaticamente ele nesse momento dispensa a presencga do professor mediador que
no cotidiano precisa atender o grupo e o atendimento individual € mais escasso.

Magda Soares (2020) destaca que o trabalho com multiplas linguagens e o
estimulo a ludicidade ampliam as possibilidades de constru¢cao do sistema alfabético,
promovendo a analise fonémica e o reconhecimento das unidades sonoras dentro da
palavra. Nesse contexto, o uso dos jogos interativos na plataforma Wordwall,
potencializa e oferece ao aluno praticas dindmicas e interativas da linguagem oral e
escrita. Além disso, contribuem para a compreensao textual, pois favorecem a
interacao ativa do aluno com o texto, estimulando a elaboracdo de hipdteses, a
antecipacao de informacgdes e a construgdo do sentido, elementos ressaltados por
Ferreiro e Teberoski (1999) como fundamentais para o desenvolvimento da leitura
critica e autbnoma. Magda Soares (2016) reforca que a alfabetizagao deve ir além do
dominio do cddigo escrito, englobando a capacidade de compreender e interpretar
diferentes géneros textuais em contextos diversos. Diante disso quando colocamos o
aluno diante de propostas ludicas e desafiadoras no mundo digital, torna pra ele algo
mais significativo, facilitando o desenvolvimento integrado das habilidades

necessarias para uma alfabetizagéo mais eficiente.
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3 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada por meio de uma abordagem quantitativa, para uma
compreensao ampla dos impactos do uso do Wordwall na alfabetizacdo de criancas
do 2° ano do Ensino Fundamental, ao utilizar os jogos pré-estabelecidos na
plataforma. Isso permitiu a mensuragao dos efeitos e resultados a partir de dados
objetivos e mensuraveis. Segundo Gil (2008, p. 28), a pesquisa quantitativa
“caracteriza-se pelo emprego da quantificagao, tanto na coleta de informagdes quanto
no tratamento dos dados por meio de técnicas estatisticas”. Esse tipo de abordagem
€ adequado para avaliar o impacto do uso da ferramenta digital Wordwall com foco
nos avangos no reconhecimento de letras, silabas, palavras e frases.

O estudo foi desenvolvido em uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental de
uma escola municipal da rede publica, do periodo vespertino, composta por
aproximadamente 29 alunos, com idades entre 7 e 8 anos. A selegdo da turma se deu
por conveniéncia, considerando o acesso da pesquisadora ao grupo e a pertinéncia
do nivel de ensino para o objeto de estudo.

Como instrumento de intervengdo pedagogica, foi utilizada a plataforma
Wordwall, que possibilita a criagao de jogos e atividades interativas digitais. O uso da
ferramenta ocorreu dentro da rotina da sala de aula, ao longo de um periodo de 4 a 6
semanas, sendo que uma vez por semana os estudantes utilizaram a plataforma com
jogos pre-determinados e também um tempo livre dentro da plataforma onde poderiam
escolher um jogo de alfabetizagdo. A introdugdo do material foi realizada apés uma
apresentacao inicial da ferramenta aos alunos, explicando suas
funcionalidades e o objetivo pedagdgico das atividades propostas.

As atividades com a plataforma Wordwall foram planejadas
para reforcar contetidos previamente trabalhados em sala de aula, |
com énfase no desenvolvimento da consciéncia fonolodgica,
formacao, leitura e interpretacao de palavras e frases. A aplicagao
ocorreu em diferentes formatos, tanto de forma individual quanto
em duplas, o que possibilitou a observacao de distintas formas de |
interacdo dos estudantes com a ferramenta, integrando a proposta

a sequéncia didatica sobre o género textual “conto de acumulo”, foi

desenvolvido um jogo tematico.
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Para a coleta de dados, foram aplicadas avaliagdes diagnosticas antes e depois
da implementacéo da ferramenta, com o objetivo de identificar o progresso dos alunos.
Além disso, foram utilizados registros da professora, observagdes sistematicas e,
questionarios simples com os alunos para captar suas percepcdes sobre a
experiéncia.

A analise dos dados foi realizada com base em técnicas estatisticas descritivas,
comparando os resultados obtidos nas avaliagdes iniciais e finais, a fim de verificar os

possiveis avangos decorrentes do uso da plataforma digital.

3.1 LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO

Inicialmente, foi realizada uma revisdo tedrica sobre alfabetizacao,
metodologias de ensino e o uso de tecnologias digitais na educagao. Autores como
Ferreiro e Teberosky (1999), Gil (2008), Smith (1989), Soares (2020) Oliveira (2021),

Pereira (2025) e Kenski (2012) foram utilizados para embasar a pesquisa.

3.1.1 Selecdo da Amostra

A escolha da amostra da pesquisa foi baseada em critérios como acesso a

tecnologia e interesse em utilizar a ferramenta Wordwall.

3.1.2 Coleta de Dados

A pesquisa envolveu diferentes instrumentos para a coleta de dados:

Observagao em sala de aula, realizada para acompanhar o uso do Wordwall,
registrando interagdes e engajamento dos alunos e a mediagédo do professor, com o
objetivo de acompanhar o uso da plataforma Wordwall.

Durante a observacgao, foi utilizado um roteiro previamente estruturado, que
contemplou os seguintes aspectos: dados gerais da aula (data, horario, turma, tema
e tipo de jogo utilizado), organizagdo do ambiente para o uso da tecnologia, nivel de
participagdo dos alunos, comportamento e engajamento demonstrado durante a
atividade, interagao entre os estudantes e com o professor, além da compreenséao e

desempenho na realizagao das tarefas.
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O roteiro também permitiu observar aspectos qualitativos, como as reacdes dos
alunos diante de acertos e erros, o uso de estratégias colaborativas para resolu¢ao
das atividades, e o grau de motivagédo despertado pela plataforma. Ao final da
atividade, foram registradas impressoes gerais sobre o uso do Wordwall, destacando
os pontos positivos, desafios enfrentados e possiveis sugestdes para aprimoramento
do uso da ferramenta em contextos pedagdgicos futuros.

3.1.3 Avaliacdes Diagnosticas e de Acompanhamento

Os estudantes realizaram testes antes e depois da implementacdo do
Wordwall, permitindo uma analise quantitativa da evolugao na leitura e escrita.

Um dos testes aplicados foi o ditado de palavras do mesmo campo semantico
e tem como principal objetivo fortalecer o processo de alfabetizacdo por meio da
ampliagao do vocabulario e do desenvolvimento da consciéncia fonolégica.

No campo da Leitura o teste foi realizado através de fichas de leitura
previamente selecionadas que abordam diferentes niveis de complexidade.

Foram aplicados questionarios aos alunos com perguntas simples e objetivas

para captar a experiéncia dos estudantes sobre o uso da ferramenta.

3.1.4 Analise dos Dados

A andlise dos dados foi realizada da seguinte forma: analise quantitativa para
comparar estaticamente os resultados das avaliagdes, a fim de verificar a evolugao
dos alunos, utilizando tabelas e graficos descritivos.

Apos, foi realizada a interpretacdo dos dados coletados, relacionando os
achados do projeto aplicado com a fundamentagéo tedrica, para evidenciar o impacto
do Wordwall na alfabetizagao e oferecer subsidios para o aprimoramento das praticas

pedagdgicas.
4 ANALISE DOS DADOS
A analise dos dados foi realizada com base na observacao direta das interacoes

dos alunos durante a realizagao das atividades propostas tanto no laboratério quanto

em sala de aula, bem como registros escritos e orais. (VIDE APENDICE)
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Os principais resultados obtidos foram: motivagdo e engajamento, pois diante das
propostas apresentadas no recurso Wordwall os alunos
demonstraram entusiasmo e alegria ao realizar a atividade
quando houve a antecipacéo da aula para ir até o laboratério
realizar as propostas. Com relagdo aos jogos pre-
estabelecidos dentro da plataforma, os estudantes
conseguiram realizar com sucesso e sem dificuldade, obtendo

resultados positivos com pontuagdo maxima.

Com observagao direta foi possivel mensurar o
comportamento de todos os alunos durante a realizagdo das atividades, os quais
mostraram interesse e engajamento. Mantiveram-se concentrados e participativos,
buscando apoio entre colegas ou com a professora quando necessario. A principal
dificuldade ocorreu ao final da aula, quando alguns alunos, apds terminarem o jogo,
se dispersaram.

A mediacdo se deu através de intervengdes especificas, incentivando os
estudantes, auxiliando os que apresentavam mais dificuldade e estimulando os que
demonstravam maior dominio. As orientagdes e perguntas feitas durante o jogo
ajudaram na percepc¢ao dos sons e letras, tornando a aula produtiva e significativa
para o avango na relagéao entre fonema e grafema.

Os resultados observados apontaram avangos na leitura, embora ainda se
percebam dificuldades nas jungdes silabicas e na fluéncia leitora em alguns alunos,
conforme graficos que seréo apresentados a seguir. A avaliagdo e validagdo dos
dados se deu através de uma sondagem inicial e final para avaliar o nivel de escrita

de cada aluno.
GRAFICO 1 — NIVEIS DE ESCRITA
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FONTE: Adriane Lebelein (2025).

O gréfico intitulado “Niveis de Escrita” apresenta os resultados obtidos na
aplicacdo da primeira sondagem realizada com os estudantes, com o objetivo de
identificar o nivel de escrita em que cada um se encontrava antes do inicio da
pesquisa. Os niveis considerados foram: pré-silabico (vermelho), silabico (verde),
silabico-alfabético (azul) e alfabético (roxo).

Essa avaliagao revelou que 3 alunos estavam no nivel pré-silabico, 11 no nivel
silabico, 4 no silabico-alfabético e 9 no nivel alfabético. Apds a realizagdo das
propostas e as intervengdes com o uso da plataforma digital Wordwall ficou nitido a

evolugao de todos os estudantes, conforme os graficos 2 e 3 agora apresentados.
GRAFICO 2 — APROPRIAGAO DAS INFORMAGOES DO TEXTO
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FONTE: Adriane Lebelein (2025).

Esses dados mostram avancgos significativos na apropriagado das informagdes
do texto pelos estudantes. Observa-se que 55,2% (16 alunos) demonstram dominio
na leitura e escrita, identificando corretamente as informacdes do texto, o que indica
um desenvolvimento satisfatério das habilidades de compreenséao e producéao textual.

Por outro lado, 31,0% (9 alunos) ainda apresentam pequenas trocas de letras
em silabas complexas, revelando que se encontram em processo de consolidagao da
ortografia e da correspondéncia entre fonema e grafema. Ja 13,8% (4 alunos) nao
realizam a leitura e escrita de forma adequada, embora consigam identificar as
informagdes principais, o que demonstra que ainda necessitam de maior
acompanhamento e intervengao pedagogica individualizada.

De modo geral, os resultados apontam que a maioria da turma se encontra em

um nivel adequado de apropriacdo das informagdes textuais, refletindo o impacto
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positivo das praticas de leitura e escrita desenvolvidas em sala aliadas com o uso da

plataforma Wordwall.
GRAFICO 3 - UTILIZACAO DE RECURSOS GRAFICOS PARA ESCRITA.

Grafico 3 - Utilizacao de recursos graficos para escrita de palavras do contextc
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FONTE: Adriane Lebelein (2025).

Esse grafico ilustra o avango significativo no sistema de escrita pelas criangas,
se comparado com o grafico 1. Observa-se que agora 16 estudantes ja se encontram
no nivel alfabético, 9 no silabico-alfabético e 4 ainda no silabico, e nenhum estudante
permaneceu no nivel pré-silabico, demonstrando assim uma progresséo gradual na
compreensao das relagdes entre fonemas e grafemas.

Inspirando-se nas reflexdes de Moraes (2012), é possivel compreender que
essa evolucdo revela um processo de reconstrugcao continua das hipoteses sobre a
escrita, em que o aluno busca compreender o funcionamento do sistema alfabético,
passando de representagdes parciais a uma forma mais convencional de registro.
Moraes (2012) destaca também que a aprendizagem da escrita € um processo de
construgcédo conceitual, e ndo apenas de memorizagao de letras ou sons. Assim, 0s
avancos observados nessa pesquisa indicam que as praticas pedagogicas tém
favorecido a evolugéo gradativa de todos os estudantes.

Dessa forma, as intervencgdes realizadas em sala com apoio da plataforma

Wordwall tém possibilitado que os alunos atribuam sentido aos diferentes sistemas de
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representacao, leiam e escrevam reconhecendo as intencionalidades e interlocucoes
presentes nos textos, e expressem-se de forma cada vez mais coerente e significativa.

Soares (2020) ainda traz que alfabetizar letrando significa ensinar a ler e
escrever no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de modo que a
crianga compreenda a funcdo e o sentido do que aprende, vivenciando situagdes
significativas e prazerosas de aprendizagem.

Assim sendo, é possivel entender que o uso do Wordwall, que alia tecnologia,
ludicidade e praticas pedagdgicas ao processo de alfabetizagdo, favorece o avango
para niveis mais consolidados de escrita, possibilitando que estratégias que utilizam
tecnologias e aliam com a pratica pedagdgica curricular traz para a crianga maior éxito
na aprendizagem, uma vez que ela demonstra interesse em propostas praticas,

ludicas e tecnoldgicas.

GRAFICO 4 — GOSTOU DE USAR OS JOGOS WORDWALL?
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FONTE: Adriane Lebelein (2025).

GRAFICO 5 - FOI FACIL DE USAR?
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GRAFICO 6 — APRENDEU PALAVRAS NOVAS?
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GRAFICO 7 - GOSTARIA DE JOGAR DE NOVO?
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FONTE: Adriane Lebelein (2025).

Analisando o questionario aplicado aos 29 estudantes, é possivel perceber que
os estudantes tiveram uma performance positiva utilizando os jogos pedagodgicos da
plataforma Wordwall. Cerca 65,5% dos alunos afirmaram que gostaram de usar os
jogos, e 75,8% disseram que foi facil jogar, demonstrando envolvimento e
familiaridade com o recurso digital. Quando questionados se aprenderam palavras
novas, 44,8% responderam “sim”, indicando que a atividade contribuiu para a
ampliagao do vocabulario e o desenvolvimento da consciéncia fonolégica. Além disso,
75,8% expressaram o desejo de jogar novamente, evidenciando o potencial motivador
da aprendizagem mediada por tecnologias.

Esses resultados refletem o que Magda Soares (2002) destaca ao afirmar que
a alfabetizacdo deve ser compreendida de forma ampliada, integrando praticas de
letramento ou seja, praticas sociais que envolvem o uso significativo da leitura e da
escrita. Ao utilizar o Wordwall, para propor atividades interativas, insere o aluno em
praticas de letramento digital, onde o aprendizado da lingua escrita ocorre em
contextos reais, ludicos e significativos.

Soares (2016) também enfatiza que a tecnologia pode ser uma aliada do
processo de alfabetizacédo, desde que seja usada com intencionalidade pedagogica.
No caso deste trabalho, observa-se que o uso do Wordwall nao substitui o ensino
sistematico da escrita, mas o complementa, favorecendo a autonomia, a motivagao e

0 engajamento dos alunos nas atividades de leitura e escrita.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao analisar essa pesquisa, € possivel concluir que estratégias pedagogicas
mais ludicas aliadas com as tecnologias favorecem a aprendizagem dos estudantes
uma vez que a atengao dispensada nessas estratégias desperta maior reflexdo e
envolvimento nas atividades, que, além de retomar conteudos ja explorados em sala,
amplia o repertdrio linguistico dos alunos e possivelmente fortalece a capacidade
deles de se engajarem na atividade com autonomia e interesse.

Esses dados corroboram diretamente com o pensamento de Magda Soares
(2020) onde a aprendizagem da lingua escrita deve ser significativa para a criancga,
vinculada a praticas sociais reais e a situagdes de uso que despertem o interesse dela,

a curiosidade e a motivagao. O entusiasmo e engajamento dos alunos ao participar
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das atividades no Wordwall, mostrou como o recurso digital favorece o avango nos
niveis de escrita.

Assim, os resultados demonstram que a utilizacdo dos jogos pedagogicos no
Wordwall contribuiu de maneira significativa para o desenvolvimento da
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento das criangas e consolidando avangos
importantes na alfabetizagao.

Isso demonstrou que o desenvolvimento da Consciéncia Fonoldgica, por meio da
resolucdo das atividades aliando com as tecnologias na plataforma Wordwall,
possibilitou aos alunos desenvolver estratégias de resolugdo de problemas com base
em suas vivéncias em sala de aula e buscando recursos sonoros (consciéncia
fonoldgica) como: BOI (b com o faz BO) por exemplo, mas também criaram estratégias
como acerto e erro. Ao perceber o erro inicial, a crianca refazia a atividade até acertar,
nesse momento houve a intervencdo da professora para fazer com que o aluno
refletisse sobre os sons (cada pedacinho sonoro).

A Interacao e colaboracéo se deu durante a aplicacdo das atividades em duplas.
Os alunos trocaram estratégias e se corrigiram mutuamente, demonstrando evolugéo
na capacidade de se perceber e perceber o outro, favorecendo a aprendizagem
compartilhada, o respeito e identidade de cada um.

No uso da ferramenta Wordwal, os 29 alunos conseguiram, usar a ferramenta,
necessitando de apoio apenas na execucdo do jogo na parte da consciéncia
fonoldgica para reflexdo dos pedacinhos sonoros de cada palavra ou segmentacgao de
palavras e frases.

Trabalhar com palavras que pertencem a um mesmo campo tematico como
alimentos, animais, objetos escolares, partes do corpo, entre outros contribuiu para
que os estudantes estabelecessem relacbes de sentido entre os termos. Essa
organizagdo favorece a ampliacdo do vocabulario e facilita os processos de
memorizagao, leitura e escrita, como indicam estudos sobre o desenvolvimento da
linguagem e da alfabetizacdo de Soares (2002) e Teberosky (1999).

O desenvolvimento de conceitos ocorre quando o individuo é capaz de reunir e
organizar elementos a partir de suas semelhangas, processo que favorece a
ampliagdo do repertorio linguistico e o avango na leitura e na escrita com sentido,
como Vygotsky (1984) nos mostrou. Dessa forma quando esses conceitos sao aliados

as tecnologias a aprendizagem se torna ainda mais eficaz.
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7.1

APENDICE

Questionario para avaliar a experiéncia com 0s jogos

22

Perguntas:
1. Vocé gostou de usar os jogos do Wordwall?
()Sim (') Mais ou menos () Nao

2. Qual jogo do Wordwall vocé mais gostou?

(Deixe que a crianga fale livremente ou mostre imagens dos jogos trabalhados)

3. Foi facil brincar e jogar com o Wordwall?

() Sim (') Mais ou menos () Néo

4. Vocé aprendeu palavras novas com 0s jogos?

()Sim (') Mais ou menos () Nao

5. Vocé gostaria de jogar de novo com o Wordwall?
()Sim (') Mais ou menos () Nao

6. O que mais vocé aprendeu nos jogos?

(Resposta aberta — com apoio do professor, se necessario)

7.2 Atividade de acompanhamento da evolugéo.
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7.3 Sequéncia didatica

Sequéncia didatica - O boi, a vaca e bolo.
TURMA: 2° ANO
COMPONETES CURRICULARES: Lingua Portuguesa e Matematica

CONTEUDOS:

¢ |deia de representacao

¢ Relagao com oralidade

e Escrita como sistema de representagao

e Diregao da escrita

e Espacamento entre palavras

e Alfabeto como conjunto de simbolos convencionais da escrita
e Relagdo fonema/grafema

e Elementos de apresentagéo — género textual: poema/poesia.
e Unidade estrutural

¢ Unidade tematica

e Segmentagio das palavras

e Argumentacéo

e Ampliagédo vocabular

e Legibilidade.

e Compreenséo e interpretagao

OBJETIVOS:

e Compreender diferentes sistemas convencionais atribuindo-lhes significagao, reconhecendo a
intencionalidade e o processo de interlocucao.

e Ler textos (verbais e ndo-verbais), atribuindo-lhes significagdo reconhecendo as intencionalidades
€ 0 processo de interlocugao.

e Ultilizar o sistema grafico da lingua de forma adequada, reconhecendo sua organizagéo alfabético-
silabica e as possiveis relacdes grafofonicas.

e Utiliza argumentos coerentes em suas exposicdes orais em sala de aula.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

e Descreve caracteristicas do género textual, se apropriou das informagdes do texto, utiliza
recursos graficos para escrita de palavras do contexto.
e A avaliagao acontecera processualmente e alguns indicativos devem ser observados como: a

capacidade do estudante em narrar o que aprendeu, oralmente, por intermédio do desenho e ou pela
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escrita. Também é indispensavel observar se os estudantes conseguem expressar o desenvolvimento

de uma consciéncia histérica3 sobre os momentos vivenciados.

MATERIAL NECESSARIO:

e Livro: O boi a Vaca e o Bolo
e Atividades impressas

e Computadores

e Tablets

e Balbes

ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO:

12 etapa:
ANTECIPACAOQ: palavras chave da histdria dentro de baldes.
DITADO estourado.
BOI

VACA

BOLO
CENOURA
FARINHA
ESPELHO
GRAVATA
GORRO

MEIAS

© ©®© N o o A~ 0w DN =

Cada crianga escolhe um balado, estoura e tenta realizar a leitura da palavra, a professora faz a lista
coletivamente no quadro.

28 etapa:

Apresentacao do livro: com leitura e apresentagao das imagens. apos, realizar discussao e
interpretacéo do texto.

Fazer uma lista coletiva com as criangas dos objetos para colocar na parede. Na ordem que o boi
pegou. * as criangas irdo fazer no caderno e ilustrar.

Em outro momento colocar em ordem alfabética.

32 etapa: No caderno de portugués propor atividades de registro.

Quebra cabeca. 4 partes e escrever o nome do livro no caderno

Quais objetos o boi achou?

Cada crianga devera recortar, colar e realizar a tentativa de escrita dos nomes dos objetos na ordem

que o boi pegou.

42 etapa:




Bingo dos SONS das silabas

A professora entregara uma cartela para cada crianga.

E devera realizar o sorteio mostrando o objeto. Porém ira falar um som da palavra. Por exemplo NO

da palavra CENOURA a crianga ira localizar a palavra e pintar apenas o som NO.

52 etapa:

Em matematica:

Vamos fazer o bolo para o boi?

Propor que os estudantes procurem recortem e colem no caderno apenas os ingredientes para um

bolo de cenoura. (entregar figuras diversas)

62 etapa:
Apés colar a receita no caderno e coletivamente no quadro ir escrevendo os ingredientes de modo
que os estudantes acompanhem e possam interagir desenhando no quadro.

*Situagdes problemas no caderno.

72 etapa:
Toda semana levar os estudantes no laboratério de informatica para jogar na plataforma Wordwall.
Jogo na lousa digital.

Jogos feitos no Wodwalll: https://wordwall.net/resource/22774156

Frases e palavras do livro, Verdadeiro ou falso com frases do livro.

82 etapa:
Reconto

As criangas podem pegar o livro e contar a histéria para os colegas.

92 etapa:
-Jogo em sala de aula, desafio em grupos com tablets — Wordwaal

Frases. Palavra certa. As criangas deverao levar a palavra correta para completar a frase.

102 etapa
Texto coletivo

Que outro final poderiamos dar para esse livro? Vamos montar juntos?
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7.4 Roteiro de observagao

7.4.1 DADOS GERAIS DA AULA:

Data da observagao: 25/07/2025




Horario de inicio e término: 15h20 até 16h45
Turma: 2°ano C

Faixa etaria dos alunos: 8 anos

Numero de alunos presentes: 24

Tema da aula:

Objetivo pedagdgico:

Tipo de jogo utilizado: (x ) Digital () Fisico () Simbdlico () Outro:
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jogo 1 : https://wordwall.net/pt/resource/22774156/0-boi-a-vaca-e-o-bolo-interpreta%c3%a7%c3%a3o-

de-texto

jogo 2- https://wordwall.net/pt/resource/22362960/0-boi-a-vaca-e-o-bolo

Nome do jogo ou descrigao breve:

Jogo 1: Tipo de atividade

*%*

jogo interativo no Wordwall com perguntas de ** interpretagdo de texto*™ (como multipla
escolha ou preenchimento) sobre a narrativa de O Boi, a Vaca e o Bolo.
Objetivo pedagdgico: Trabalhar a compreenséo textual, permitindo que as criangas percebam
detalhes, personagens, sequéncia de eventos e inferéncias a partir do texto lido ou contado.
e Apresenta perguntas sobre a histéria, por exemplo:

o "Por que o boi quis fazer bolo?"

o "Onde a vaca foi?"

o "Qual foi a reagao do boi ao olhar no espelho?"

Os alunos respondem via multipla escolha ou verdadeiro/falso.

Jogo 2: Tipo de atividade

https://wordwall.net/pt/resource/22362960/0-boi-a-vaca-e-o-bolo

jogo interativo no Wordwall, utilizando o modelo complete a frase.
Objetivo pedagogico: Estimular a compreensao de leitura e interpretagéo de pequenos trechos
de texto através de afirmacbes sobre a histéria. O aluno deve identificar se cada frase

corresponde e levar a palavra que completa a frase.




