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“Né&o basta ensinar ao homem uma

especialidade. Porque se tornara assim uma maquina
utilizavel, mas ndo uma personalidade. E necessario que
adquira um sentimento, um senso pratico daquilo que
vale a pena ser empreendido, daquilo que é belo, do que é
moralmente correto. A ndo ser assim, ele se assemelhara,
com seus conhecimentos profissionais, mais a um cao
ensinado do que a uma criatura harmoniosamente
desenvolvida. Deve aprender a compreender as
motivacfes dos homens, suas quimeras e suas angustias
para determinar com exatidao seu lugar exato em relacao
a seus proximos e a comunidade”.

Einstein (1953:29)

Mas é preciso ter manha,
E preciso ter graga.
E preciso ter sonho, sempre.
Quem traz na pele essa marca
Possui a estranha mania
De ter fé na vida.
(Maria, Maria. Musica de Milton Nascimento
e Fernando Brant, 1983).
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RESUMO

Com o surgimento e aperfeicoamento do computador a vida humana teve outro
rumo na histéria da humanidade. A comunicacao que alguns anos atras demorava a
ocorrer agora é rapida e eficiente através do o uso do computador. Essa ferramenta
se tornou indispensavel na vida das pessoas acompanhando-as, em todos os
momentos e lugares, seja no trabalho ou no lazer. As criangas ja& nascem sabendo
clicar aqui e ali, crescem acessando todo o tipo de informac&o. Basta apenas um
comando e em fragBes de segundos se tem noticias do que acontece em qualquer
parte do mundo.

Em meio a tecnologia desenfreada oferecida pelo uso desta maquina esta a escola,
procurando a melhor maneira de utilizar o conhecimento disponibilizado pelo uso do
computador. A tentativa € encontrar formas eficientes no processo de ensino
aprendizagem entre educando e educador. Diante a tanto conhecimento disponivel,
qual a importancia do educador no processo de ensino aprendizagem? Qual é o
novo perfil do educador mediante ao uso do computador na sala de aula? Sao
reflexdes necessarias para melhorar o aprendizado em sala de aula.

Palavras chaves: educador, educando, computador, aprendizagem, ambientes
virtuais de aprendizagem.



ABSTRACT

With the advent and improvement of computers, human life took another course in
the history of mankind. Communication, which took long to happen a few years ago,
is now fast and efficient due to the use of computers. This tool became indispensable
in people’s lives, coming along with them in all moments and places, either at work or
at leisure time. Children are born knowing how to click here and there, and they grow
up having access to all kinds of information; one single command is enough to obtain
news from any part of the world in fractions of seconds.

Amid the ungoverned technology offered by the use of this machine called computer,
schools are searching for the best way to make good use of the knowledge available
through its use, in order to efficiently improve the teaching\learning process between
educators and students. Facing so much knowledge available, what is the
importance of educators in the teaching\learning process? What is the new profile of
educators when using computers in the classroom? These are facts to be considered
for improving the learning in the classroom.

Key words : educators, students, computers, learning, learning virtual environment.
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1 INTRODUCAO

Com o surgimento do computador a vida em sociedade mudou radicalmente.
O computador esta cada vez mais inserido no trabalho e no lazer das pessoas. A
economia, a ciéncia, a religido, estdo conectados. A sociedade ndo se imagina mais
vivendo sem depender do computador. A comodidade de pagar contas, acessar
extratos bancarios, comprar, vender, se comunicar com amigos ou parentes
distantes, ouvir musica, ler, jogar, se relacionar, sdo algumas facilidades que o
computador oferece para seus usuarios.
Mas sera que as pessoas estdo conscientes do que isso significa?

Nota-se uma corrida dos mais jovens em utilizar o computador para ganhar
tempo, enquanto os mais velhos se agilizam para aprender a lidar com a maquina.
Todos estdo a cada dia buscando aprender a lidar com esta maquina que chegou
para ficar, o computador. Na area da educacgéo nao é diferente, o computador esti
sendo inserido nas aulas a cada dia com mais frequéncia. Entre os educadores
ainda ha resisténcia em aceitar a idéia de utilizar o computador como uma
ferramenta de ensino, ja entre os educandos a aceitacdo de lidar com o computador
esta cada vez mais comum. Em meio a esta realidade ocorre a discussdo e
exigéncia para os educadores tomarem consciéncia da importancia de saber lidar
com as tecnologias, mais especificadamente com o computador. A abertura ao
didalogo e ao entendimento em sala de aula de como utilizar as tecnologias, se faz
importante para o desenvolvimento intelectual e humano do estudante.

A escola ndo pode se ausentar da importancia de usar o computador no
processo ensino-aprendizagem para formar cidadaos criticos e conscientes de seus

direitos e deveres para a formacéo de uma sociedade melhor.

Se tivermos uma educacdo escolar e social mais interessante, competente
e motivadora formaremos melhores cidaddos, melhores profissionais,
melhores pais, melhores governantes, melhores pessoas e mais realizadas.
Tudo isso esta por fazer. E uma tarefa de longo prazo e que exige o melhor
de nos, de todos os que querem mudar este pais para melhor.
(www.eca.usp.br\profimoran\humanista.htm)

A escola néo pode ficar desconectada do mundo, fazendo de conta que nao
tem compromisso de ensinar aos estudantes como utilizar os beneficios que o
computador oferece. Uma das funcdes da escola é que o estudante saiba discernir
0 que é bom do que é ruim para ele, e nisto o computador pode ajuda-lo, pois ha
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muitas informacdes aproveitaveis e ndo aproveitaveis nas redes sociais e internet.

Pois o conhecimento s6 é util quando usado para melhorar a vida em sociedade.

1.1 EXCLUSAO DIGITAL E O EDUCADOR

Que o uso do computador esta se tornando cada vez mais comum, ninguém
pode negar. O que se deve prestar atencdo € como o uso do computador esta sendo
oferecido para os sujeitos. Todos estao tendo acesso a essa tecnologia? Como esta
acontecendo na educacgdo o acesso ao conhecimento através do computador?

N&o basta equipar as escolas com computadores e esperar que as mudancas
ocorram. E necessario um esforco por parte do governo em oferecer cursos
adequados para os docentes aprenderem como lidar com o computador. Ha de ter
o esfor¢co por parte da comunidade escolar em exigir dos governantes politicas
publicas voltadas para a melhoria da educacédo. Ha de ter o esfor¢co por parte dos
educadores em exigir cursos de aperfeicoamento e também em querer aprender
técnicas em informatica para aprender a manusear o computador frente aos
estudantes. Os estudantes devem aprender através da escola como utilizar
corretamente os beneficios que o computador oferece, assim aprenderdo a ser
criticos em suas escolhas, observando que nem todo conhecimento adquirido
através do uso do computador € util para o seu desenvolvimento intelectual. Assim
0os educadores e educandos estardo juntos buscando o0 enriquecimento para a
aprendizagem. Toda vez que um educador ou um estudante ndo tem acesso ao
conhecimento disponibilizado através do computador a exclusdo digital esta abrindo
margem para outras exclusfes. A escola é responsavel em oferecer aos sujeitos
uma educacédo adequada para formacdo de uma sociedade mais justa e feliz. A
exclusao digital ndo combina com a escola, € uma controvérsia falar em melhorar a
educacao se a excluséo digital esta presente entre educadores e educandos. Como
formar uma sociedade critica e comprometida, se alguns tém acesso as tecnologias

e outros nao?

“Ndo basta mostrar as pessoas as tecnologias, € necessario fazé-las
entender de que forma as mesmas podem contribuir para a execugdo de
tarefas, atividades e incrementarem o capital intelectual”.
( ALMEIDA, Lilia Bilati , 2005.WWW.revistasusp.sibi.usp)
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As tecnologias por si s6 ndo promovem o aprendizado, € necesséario saber
usa-las, para usufruir do conhecimento em prol do avango intelectual para criar
perspectivas de uma vida melhor. O conhecimento sO sera util se melhorar o
convivio entre as pessoas , seja ha familia, seja no trabalho, seja na escola, ou até
mesmo quando estdo conectadas. A exclusdo digital ndo permite a melhoraria do
convivio entre as pessoas, pois as mesmas sao impedidas de interagir entre si.

Muitos sujeitos sdo excluidos pela sociedade por diversos motivos, e talvez a
escola seja a Unica esperanca de inclusdo para eles, mas como garantir esse direito
se ha educadores que sofrem a excluséo digital? Como garantir o conhecimento aos
estudantes que véem na escola um lugar de oportunidade?

Numa época como a que vivemos, a exclusdo digital tem grande impacto na
vida destas pessoas, que por indmeros motivos ndo utilizam tais
tecnologias. Pode-se citar como exemplo um fato simples e corriqueiro que
ocorre quando se tenta obter uma colocacdo profissional e é exigido um
conhecimento minimo em informatica. A impossibilidade da Utilizacao da
Internet priva algumas comunidades da obtenc&o de maior conhecimento e
troca de informagbes, o que as enriqueceria cultural, social e
economicamente.

(Almeida, Lilia Bilati, 2005. WWW.revistasusp.sibi.usp)

7

A exclusdo digital € um compromisso de superacdo na educacdo, O
conhecimento disponibilizado através do uso do computador na aprendizagem deve

estar ao alcance de educandos e educadores.

1.2 OBJETIVO DO TRABALHO

O presente trabalho pretende analisar a importancia do uso do computador no
processo ensino aprendizagem especialmente ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem: a Plataforma Moodle. A analise da importancia deste ambiente de
aprendizagem sera feita através de questionario destinado a educandos e
educadores. O questionario servira de subsidio para descobrir se educandos e
educadores sabem como utilizar o Ambiente Virtual de Aprendizagem chamado
Moodle. Mostrar aos educadores e educandos como funciona a plataforma, para que
0S mesmos possam ter oportunidade de utiliza-la nas aulas presencias e até mesmo
em outros momentos fora da sala de aula, como por exemplo: rever a matéria em
casa para fazer tarefas domiciliares. Assim a plataforma podera ser utilizada pelos

educandos e educadores como mais um recurso oferecido através do computador, 0



12

qgual melhorard a aprendizagem em sala da aula. O questionario sera respondido
pelos educadores e educandos do Colégio Estadual Francisco Ramos, situado na

Avenida 16 de Novembro namero 300 no municipio de Guamiranga — Parana.
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2 O USO DO COMPUTADOR NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

As tecnologias estdo cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas. O
computador tornou-se uma ferramenta indispensavel tanto no lazer quanto nas
atividades profissionais.

O uso diario das tecnologias permite aos sujeitos o desenvolvimento das
habilidades intelectuais e cognitivas, as quais se encontram em cada um, esperando
pelo estimulo oportuno para se desenvolverem. Através do contato com as
tecnologias, (nos detemos aqui, ao uso do computador) os sujeitos sao provocados
a desenvolver seu potencial quando interagem com os softwares. Nesta perspectiva
de desenvolvimento, se faz importante e necessaria a participacdo do meio escolar

em oferecer oportunidades de como lidar na escola com o meio virtual.

A escola tem como objetivo preparar cidadaos criticos e conscientes para atuar na
sociedade. Depois do surgimento do computador ndo se pode mais imaginar
cidaddos criticos e conscientes de seus direitos, se 0s mesmos ndo souberem
interagir uns com o0s outros através dos programas oferecidos pelo uso do
computador. A cada dia o computador esta mais presente na vida das pessoas.
Segundo Setton (2010):

A utilizacdo das tecnologias da informacdo e da comunicacdo (TICs), os
variados instrumentos de interagdo como blogs, chats ou ferramentas de
conversacgdo instantadneas, como MSN Messenger, oferecem oportunidades
aos jovens de escreverem, lerem e criarem novas linguagens. (p.79)

Os estudantes aceitaram com naturalidade as novas formas de comunicacéo,
para eles ndo ha dificuldade na interagdo através do computador. Eles aprendem a
interagir e a respeitar o outro. O que se faz necessario acontecer o quanto antes é
que a tecnologia se efetive de uma vez dentro da escola. E estranho mencionar que
a escola priva pelo desenvolvimento critico do educando se as tecnologias quase
nao fazem parte da rotina escolar. O tradicionalismo de manter os estudantes em
siléncio nas salas ouvindo o professor explicar o conteudo é a maneira mais utilizada
nas escolas. Os estudantes se sentem desestimulados para estudar, as aulas se
tornam informativas demais, pois informacdo eles podem buscar a qualquer
momento através da internet, basta clicar aqui e ali para ter o resultado do que

procuram.
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O processo de mudanga que levou muitos professore a falsa concepcgéo de
gue “o professor hoje ndo ensina mais, em funcdo do mito da oposicdo
entre transmisséo e construcdo do conhecimento. Levou-0s ao “temor” de
ensinar, pelo medo de serem tachados de tradicionais, como se a
metodologia que privilegia a construcdo do conhecimento pelo aluno
excluisse totalmente 0 momento da transmissdo do conhecimento pelo
professor. Tal distorcdo é agradavel pela “falacia de que ninguém ensina
nada a ninguém e que cada um deve construir 0 seu préprio conhecimento”.
“Diante disso, muitos professores perderam suas referéncias e ndo sabem
mais o que é ensinar e, muito menos, como ensinar. (Zanon, 2009, p.21)

7

N&o h& receitas prontas sobre a melhor forma de ensinar, € na busca
constante de vencer o tradicionalismo de ensinar somente através do quadro e do
giz que os educadores devem mudar. A resisténcia de incluir novas tecnologias nas
aulas ainda existe por parte dos educadores que relembram com saudades o tempo
em que o ensino era destinado somente a elite. Agora além de ter em uma sala de
aula uma diversidade incrivel de sujeitos, ainda tem a tal da tecnologia que deve ser
incluida nas aulas. O desafio na educacédo € grande, assim como Paulo Freire
( 2005) relata que ele foi alfabetizado no chdo do quintal de sua casa, a sombra das
mangueiras, com palavras do seu mundo e ndo do mundo maior de seus pais e que
o chéo foi o0 seu quadro-negro, e gravetos, o seu giz. (Freire, 2005, p. 15) a que se

refletir:

O que a alfabetizagédo no chao tem a ver com tecnologias utilizadas na sala
de aula? Pois bem, Paulo Freire foi alfabetizado a partir da sua realidade, com
objetos comuns a sua infancia, cercado de uma histéria comum e conhecida da
realidade onde vivia. Nos dias de hoje qual é a realidade dos estudantes? O que
eles ttm em comum? O que os cerca? Quando Paulo Freire cita “com palavras do

meu mundo”, se faz necessario pensar:

Quiais as palavras do mundo dos educandos de hoje? O que € comum a eles?
O que desperta a curiosidade dos educandos para a aprendizagem na atualidade?
Para Paulo Freire o chao foi o quadro negro, e para os jovens de hoje, o que eles

consideram como quadro negro?

N&o sédo as tecnologias espalhadas por todos os cantos como: computadores,
celulares, jogos eletrénicos, radios, TVs, MP3, 4,7, entre tantas outras tecnologias
que ndo lembram dos nomes, mas sabem utiliza-las? Os estudantes ndo possuem

mais vontade de permanecer em uma sala de aula sem recursos tecnoldgicos.
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As tecnologias sdo sO apoio, meios. Mas elas nos permitem realizar
atividades de aprendizagem de formas diferentes as de antes. Podemos
planejar mudancas graduais, flexibilizando o curriculo, combinando
atividades em laboratdrios conectados a internet. (MORAN, 2004).

As tecnologias por si s6 ndo desenvolvem o aprendizado. Devem sempre
estar inseridas em um contexto proprio para ocorrer a aprendizagem. O educador
deve inserir o uso do computador no seu planejamento e desenvolver atividades que
sejam complementadas pelo auxilio das tecnologias. E também elaborar atividades
relevantes para ampliar o conhecimento que os estudantes possuem. Se o educador
sentir duvida do que é relevante para o conhecimento do estudante deve refletir
sobre: O que ensinar? Para que ensinar? Como ensinar? Essas perguntas
direcionam o professor na hora de planejar as atividades para as aulas. Ao buscar
respostas para essas perguntas norteadoras do planejamento o professor encontra

conteudos relevantes para aos estudantes.

Paulo Freire (2005) relata que... O comando da leitura e da escrita se da a
partir de palavras e de temas significativos a experiéncia comum dos alfabetizados e
nao de palavras e de temas apenas ligados a experiéncia do educador. Esse relato
€ apenas para lembrar que em certos momentos o educador se queixa de nao
conseguir atingir a atencédo do educando, mas deve-se tomar o cuidado para propor
nas aulas, contudo que seja da realidade do estudante e ndo da realidade do
educador. A proposta de utilizar o computador na aprendizagem vem de encontro

com a realidade do educando.

As midias devem ser vistas como agentes da socializacao, isto €, possuem
um papel educativo no mundo contemporaneo. Junto com a familia, a
religido e a escola, as midias funcionam como instancias transmissoras de
valores, padrbes e normas de comportamentos e também servem como
referéncias identitarias. ( SETTON, 2010, p.8)

Ao usar as midias em sala de aula o educador estd permitindo que o
conhecimento seja socializado e todos os estudantes naquele momento que se
encontram juntos tenham a oportunidade de dialogar sobre o que estdo vendo, seja
através da internet, televisdo, radio, datashow, seja qual for a tecnologia usada,
oferecera subsidios para discussdo, comparacdo, relatos e até mesmo producao
individual ou em conjunto. Tudo isso pode ser oferecido pelo educador aos

estudantes nas aulas.
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Rocha Loures ( 2008) cita que “vivemos uma nova etapa civilizatéria
proporcionada pela modernidade, pela revolucdo cientifica e pelo processo de
globalizac&o, sendo o conhecimento o personagem principal”. Nao ha o que discutir
se as tecnologias devem estar fazendo parte da nova maneira de lecionar. A néo
utilizacdo do computador em sala de aula € negar a globaliza¢do, negar a revolucao

cientifica e até mesmo o conhecimento.

Moran (2004) alerta que “a internet nos ajuda, mas ela sozinha ndo da conta
da complexidade do aprender, da troca do estudo em grupo, da leitura, do estudo
em campo com experiéncias reais”. O computador oferece muitos meios de
aprender, um deles € através da internet. Mas € bom estar atento para a
aprendizagem nao se esconder atras das ferramentas de ensino. A aprendizagem
deve ocorrer através dos meios, mas 0s meios ndo sdo a aprendizagem. O
professor € quem deve dar os comandos aos meios para que a aprendizagem

ocorra e ndo o contrario.

As midias séo espaco educativos na medida em que sdo responsaveis pela
producdo de uma série de informagfes e valores que ajudam os individuos
a organizar suas vidas e suas idéias. Auxiliam, também, a formarem opiniéo
sobre as coisas, ajudam todos nos a organizar uma forma de compreender
e de se adaptar ao mundo, é um ato de troca. (Setton, 2010.p.9)

Tendo acesso ao computador os educandos interagem através de e-mails,
blogs, twitter, MSN, skype, Orkut, entre outros. Através destas ferramentas eles
aprendem e ensinam as regras necessarias para o convivio em sociedade. E a cada

dia essa interacdo se torna mais comum

A escola precisa re-aprender a ser uma organizacdo inovadora,
empreendedora. A escola é previsivel demais, burocratica demais, pouco
estimulante para o0s bons professores e estudantes. As escolas
conservadoras e deficientes atrasam o desenvolvimento da sociedade,
retardam as mudancas. A escola precisa partir de onde o estudante esta
das suas preocupacfes, necessidades, curiosidades e construir um
curriculo que dialogue continuamente com a vida, com o cotidiano. (Moran,
2008. www.eca.usp.br\profimoran\significativa.htm)

Sem duvida had uma preocupacdo da escola com o burocrético, preencher
livros de chamada, vencer o conteudo do livro didatico, copiar no caderno entre
outras necessidades, isso tira o tempo que poderia ser feito trabalhos mais
importantes com o estudante, como por exemplo, utilizar o laboratério de informatica

para realizar atividades, ou fazer um passeio para conhecer rochas entre outras
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atividades. Ha alguns anos o educador se preocupava somente com 0s estudantes
dentro da sala de aula, agora é necessario pensar nos estudantes aprendendo
também fora da sala de aula. Por isso se faz necessario um repensar urgente sobre
como ensinar nos dias de hoje. Principalmente no que se diz respeito ao uso do
computador. H4 uma grande necessidade de trabalhar com os estudantes a
diferenca entre encontrar informagao e encontrar conhecimento pela internet, essa
diferenca o estudante s6 compreendera através do uso da internet na escola com o

auxilio do educador.

Setton (2010) discute que “é momento de refletir sobre o papel pedagoégico e
muitas vezes ideoldgico das midias. Para o bem ou para o mal, elas estao presentes
em nossas vidas de forma cada vez mais precoce e cada vez mais forte”. Através da
internet tudo esta disponivel basta clicar aqui e ali e tem-se o resultado imediato das
escolhas. Mas € preciso que todos tenham consciéncia das vantagens e
desvantagens que a internet oferece para os sujeitos. E o melhor lugar para os
sujeitos tomarem consciéncia das vantagens e desvantagens oferecida pelo uso da
internet € atraves da utilizacdo do computador e discussdo em sala de aula. Todos
os cidadaos passam pelos bancos escolares e acredita-se que a escola trabalha o
mundo que cerca 0S sujeitos e trabalhando o mundo que cerca 0S sujeitos
consequentemente estara trabalhando com as tecnologias, trabalhando com as
tecnologias todos terdo acesso ao mundo digital, tendo acesso ao mundo digital
estardo todos conectados, estando todos conectados, todos saberdo dos seus
direitos e deveres e se todos souberem disso havera respeito entre as pessoas e
havendo respeito melhorara o relacionamento humano, melhorando o
relacionamento humano o ser humano vivera em um mundo melhor, vivendo em um
mundo melhor haverd paz, e havendo paz significa que as pessoas estdo se
respeitando e se aceitando, e se as pessoas estao se respeitando e se aceitando o

mundo esta se tornando melhor para viver, e viver melhor € o que todos buscam.

Segundo Setton (2010) o computador ndo deve ser visto como um centro,
mas sim como um ng, um terminal, um componente da rede universal de
comunicacdo. Nao h& receita de como proceder com o uso do computador no
aprendizado, o que se sabe é que ele ndo pode ser ignorado ou utilizado de
qualquer maneira. Ha evidéncias claras de que tudo esta cada vez mais interligado

pelos programas de softwares, ndo ha como fugir. O educador tem um papel
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fundamental nisso tudo, a mudanca iniciara por ele, é através de vocé educador que

a educacéo se forma e se transforma. Esta disposto a iniciar estd mudanca?

Aposta-se na idéia de que esse recurso tecnolégico é pedagdgico ou
educativo, porque o individuo passa a ter autoria na sua producao, sente-se
estimulado a produzir, escrever e ler a producdo dos outros. E segundo
esse ponto de vista, € na produgdo autoral que nos constituimos como
sujeitos de nossa histéria individual e coletiva. Essas TICs tém um potencial
incomensuravel de formacéo e de reconstrucéo de experiéncias identitarias.
Nesse sentido, o usuario das novas midias passa a ser reconhecido como
um sujeito criativo em potencial. (Setton, 2010.p.110)

O que o mercado de trabalho busca hoje sdo pessoas competentes, com
criatividade capaz de superar a concorréncia e mostrar novidades em relacdo ao
produto que se pretende vender. Nao ha espaco para a copia ou fazer de conta que
se tem criatividade. Na internet ha os mais variados tipos de produtos, pessoas,
masicas, filmes, textos, enfim uma infinidade de tudo que se possa imaginar. Se o
educando nao souber disso tudo ndo ha como competir no mercado de trabalho,
fazer vestibular, ou até mesmo para tomar conta do seu proprio negécio. Através do
uso do computador na sala de aula os educandos tém a chance de desenvolver o

seu potencial de colaboradores e de autores da sua propria histéria de vida.

2.1 O NOVO PERFIL DO EDUCADOR MEDIANTE O USO DO COMPUTADOR NO
PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

Antes de pensar no uso do computador no processo de ensino aprendizagem,
se faz necessario refletir sobre a palavra “educador”, a qual esta no titulo deste
texto. Por que refletir sobre esta palavra? Por que ndo mencionar apenas “professor”

no lugar de “educador”?

Rubem Alves no livro “Conversas com quem gosta de ensinar”, (2000, p. 21)
mostra a diferenca que ha entre “professor” e “educador”. Entender essa diferenca
faz-nos compreender melhor sobre o perfil do educador, quais as exigéncias

necessarias de quem se dispde a trabalhar; na educacao e pela educacao.

Professores sé@o habitantes de um mundo diferente, onde o “educador”
pouco importa, pois 0 que interessa € um “crédito” cultural que o aluno
adquire numa disciplina identificada por uma sigla, sendo que, para fins
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institucionais, nenhuma diferenca faz aquele que a ministra. Por isso
mesmo professores sdo entidades “descartaveis”, da mesma forma como
ha canetas descartaveis, coadores descartaveis, copinhos plasticos para
café descartaveis. De educadores para professores realizamos o salto de
pessoa para funcao.

Educadores sdo como as velhas arvores. Possuem uma face, um nome,
uma “estoria” a ser contada. Habitam um mundo em que o que vale é a
relagdo que os liga aos alunos, sendo que cada aluno é uma “entidade” sui
generis, portador de um nome, também de uma “histéria”, sofrendo
tristezas e alimentando esperancas. E a educacédo € algo pra acontecer
nesse espaco invisivel e denso, que se estabelece a dois. Espaco
artesanal.

A proposta de entender o que é ser “professor” e o que € ser “educador” nos
remete a analise de compreender que o primeiro € apenas uma profissdo exercida
por uma pessoa qualquer, sem a preocupac¢ao com o lado humano da educacao,
apenas preenche livros, faz chamadas, trata o estudante como mais um numero na
sala de aula, o que importa € vencer o conteudo programado dos planos de aula e
receber o seu saldrio no final do més. Ndo h& afetividade pelo outro, ndo ha

preocupacao com os sentimentos, o que importa é cumprir a burocracia.

Ja o educador é alguém que ama o que faz que vai além do preenchimento
de livros, além de chamar o estudante pelo nimero o chama pelo nome também,
pois reconhece que junto com o nome de cada um ha uma histéria de vida que
precisa ser valorizada e compartilhada. O educador além de cumprir com o dever de
deixar tudo arrumado na parte burocratica também procura saber e compartilhar
sobre a vida de cada educando que passa pelo processo de aprendizagem com ele.
A educacdo precisa de profissionais que além de se comprometerem a desenvolver
o intelectual dos educandos também sejam capazes de desenvolver o emocional
dos mesmos. Os seres humanos sdo imprevisiveis nas suas acdes por iSso o
contato humano € fundamental para a boa convivéncia em grupo. A sociedade é
formada pelo contato humano, isso precisa ser bem trabalhado na escola, o
educador precisa se conhecer para depois conhecer o estudante. O contato humano
precisa se desenvolver mais e melhor o quanto antes, principalmente agora que as
tecnologias estdo cada vez mais desenvolvidas. Nunca se falou tanto em maquinas
como neste novo século. Tudo esta conectado, desde fazer compras pela internet,
tirar um extrato de uma conta, ler as Ultimas noticias, ouvir musica, mandar um
recado pelo MSN, um pedido pelo e-mail, discutir algo utilizando o blog, e assim por

diante. O uso das tecnologias estd em todos os lugares. Os profissionais da
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educacdo que se destinam como professores ( pela definicdo de Rubem Alves no
Livro “Conversas com quem gosta de ensinar”), grifo meu, arrumam as mais
diferentes desculpas para ficar longe das tecnologias e néo leva-las para sala de
aula, pois € melhor que as coisas continuem como estdo para que 0S mMesmMos
continuem acomodados. Os profissionais da educacdo que se destinam como
educadores (segundo Rubem Alves no Livro “Conversas com gquem gosta de
ensinar”), grifo meu, sdo os profissionais responsaveis pela busca do conhecimento,

0S quais abrem espaco para 0 novo, arriscam as mudancas para melhorar o ensino.

E através dos educadores que o processo de incluir o computador nas
atividades escolares iniciara. JA se sabe que a grande maioria das escolas, pelo
menos no Estado do Parana possuem laboratérios de informatica, e que 0s mesmos
nao sdo usados tanto, quanto deveriam. Mas ha a necessidade de cursos bons de
capacitacdo aos educadores para aprenderem como manusear o computador, ha a
necessidade de mais computadores nos laboratérios de informética para turmas
mais numerosas de estudantes. Os estudantes precisam frequentar mais 0s
laboratorios para resolverem as atividades das disciplinas através do uso do
computador. Melhores salarios aos educadores para gque 0S MesmOS possam
possuir seu proprio netebook ou notebook para preparar suas aulas. Os estudantes
precisam ser incentivados a entender como pesquisar € 0 que pesquisar através do
uso do computador, lembrando que ndo é s6 através do computador que programas
computacionais ou a conectividade pode ser feita, ha outros meios de acesso,
exemplo: celulares que possuem rede de internet sem fio, e assim por diante. A
tecnologia esta se desenvolvendo mais e mais a cada dia. Diante disso o educador
se vé obrigado a encontrar um novo perfil para se encaixar na nova forma de
ensinar. Os meios tecnolégicos obrigam os educadores a buscar um novo perfil
diante do uso das tecnologias na aprendizagem. Deter-nos-emos somente a refletir
mediante o uso do computador na aprendizagem. Entende-se que ha outras
tecnologias que podem e devem ser usadas no ensino, mas nos limitaremos ao uso

do computador na aprendizagem.

O computador ndo mudara o ensino apenas estando presente nas aulas, é
preciso incorporar as midias no ensino. De que forma? Através de uma

aprendizagem continua, tanto para educandos quanto para educadores.
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A educacao sera mais complexa porque cada vez sai mais do espaco fisico
da sala de aula para ocupar muitos espacos presenciais, virtuais e
profissionais; porque sai da figura do professor como centro da informacao
para incorporar novos papéis como os de mediador, de facilitador, de gestor,
mobilizador. Sai do aluno individual para incorporar o0 conceito de
aprendizagem colaborativa, de que aprendemos também juntos, de que
participamos de e construimos para uma inteligéncia cada vez mais coletiva.
(Para onde caminhamos na educacao? www.eca.usp.br\profimoran)

Através da utilizacdo do computador na aprendizagem exige do educador
uma postura de mediador do conhecimento, de facilitador, pois o tradicionalismo de
aulas focadas na figura do professor (educador), como o alguém que sabe tudo e
que esta repassando o conteudo para o estudante (alguém que ndo sabe) nédo
funciona mais. Isso desmotiva os educandos deixando os educadores frustrados por
ndo conseguir atingir os estudantes através de suas explanac¢fes. O computador
exige aulas construtivas, colaborativas, em grupo, com discussao, troca de idéia,
producdes realizadas atraves da pesquisa, com educadores auxiliando na
aprendizagem, mostrando como fazer, fazendo junto. Os estudantes também
exercem um outro papel importante através do aprendizado com o computador, eles
passam de sujeitos passivos para sujeitos construtores do seu proprio
conhecimento. Eles interagem uns com o0s outros através das discussdes e
producdes em grupo na sala de aula, no laboratorio de informatica no aprendizado
presencial ou até mesmo quando ndo estdo juntos. Ao construir junto o
conhecimento os educadores e o0s educandos desenvolvem sua criatividade,
tornando-se assim cidadaos criticos responsaveis pelo seu proprio conhecimento,
desenvolvendo assim a capacidade de saber interpretar e de assumir uma postura

madura em suas escolhas.

As midias transmitem valores, influenciam na forma de viver e agir das

pessoas.

As midias sédo as educadoras da modernidade, para o bem ou para 0 mal,
elas transmitem mensagens contribuindo para a formacao das identidades
de todos. As midias e a escola, ao mesmo tempo, como todas as outras
instituicbes socializadoras, procuram valorizar ou condenar certos
comportamentos e regras. (Setton, 2010 p.14)

Assim como as entidades, 0s grupos, e 0 meio em que as pessoas vivem,
influenciam no comportamento, ha maneira de se vestir, de se comportar e até de se

relacionar, com as midias nao poderia ser diferente. Elas influenciam e muito na vida
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das pessoas. O ponto importante nisso tudo € prestar atencdo se as mesmas
influenciam na vida dos estudantes negativamente ou positivamente. A isso se faz
importante a escola e familia estarem atentos, pois sdo as entidades mais préximas
e responsaveis para cuidar a que os estudantes estdo tendo acesso, que tipo de
informacéo e conhecimento eles estdo obtendo. Para ficar atento a isso é importante
0 acompanhamento em casa e na escola como esté sendo utilizado o computador. A

isso exige-se um novo perfil tanto dos educadores quanto da familia.

Na escola...

O educador, como quem sabe, precisa reconhecer primeiro, nos educandos
em processo de saber mais, os sujeitos, com ele, deste processo e nao
pacientes acomodados; segundo, reconhecer que o conhecimento ndo é um
dado ai, algo imobilizado, concluido, terminado, a ser transferido por quem
o adquiriu a quem ainda nao o possui. (Freire, 2005, p. 28)

Os educandos néo aceitam mais qualquer explicacdo sobre o conhecimento.
Foi se o tempo em que o professor ficava a frente da turma e explanando um
assunto, uma aula inteira, e os estudantes em siléncio ouviam com a explicacéo do
sabio professor. Com a chegada do computador os estudantes interagem, se
mexem, fazem muitas coisas ao mesmo tempo, sdo questionadores, ndo se
contentam com qualquer explicacdo e ainda sabem onde pesquisar para verificar se
0 que o professor disse € mesmo verdade. Isso causa estranheza nos educadores
mais velhos, pois é uma realidade tdo assustadora, que alguns se perdem em meio
a isso. Se o estudante ndo precisa do professor para explicar a matéria, qual é o

papel do professor nas aulas?

Segundo Zanon (2009)... “o professor assume o papel de mediador entre o
sujeito e 0 objeto de conhecimento, criando possibilidade para que o estudante

chegue as fontes do conhecimento que estéo a sua disposi¢cdo na sociedade”.

A nova maneira de trabalhar com o computador em sala de aula é através da

mediacao: conteudo - professor - estudante \ estudante — professor - contetdo.

O educador é o incentivador para o educando, alguém que mostrard o
animado mundo do conhecimento.... E papel do professor transmitir aos
estudantes aquilo que ndo capazes de aprender por si s6, pois, atuando
como mediador, o professor valoriza e interpreta a informacédo ao transmitir.
A funcdo do professor é: apresentar, explicitar, explicar, demonstrar os
conceitos cientificos, social e historicamente elaborados. O trabalho de
ensinar implica ao professor assumir o lugar de instigar e desafiar o
estudante a avancar, isto é, ir além do ponto onde se esta. (Zanon, 2009,
p.22)
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Cabe ao educador desenvolver boas aulas para despertar a atengdo do
educando para que o mesmo queira aprender. Despertar no educando a vontade de
avancar, de buscar pelo novo, assim quando o educando estiver fora da sala de aula
ele continuard estudando e pesquisando. Entdo o computador ndo pode ser
ignorado na escola. Muito pelo contrario, todos na escola devem ter acesso a
educacéao digital. O professor tem a obrigac&o e o dever de estar inserindo nas aulas
0 computador como apoio de aprendizagem. De acordo com Moran (2004) os alunos
reclamam do tédio de ficar ouvindo um professor falando na frente por horas... e
ainda ha o abismo entre os conteudos trabalhados na sala de aula e a vida do

educando.

Segundo Libanio (2000) o educador deve ajudar a desenvolver as
competéncias do pensar, em funcdo do que surge como problema, que busque as
respostas através de perguntas, que o dialogo se faca presente em todos o0s
momentos da aula, que o professor ouga 0s estudantes e 0s ensine a argumentar
sempre que se fizer necessario, que as aulas abram espaco para os estudantes
expressarem seus pensamentos, sentimentos e desejos, de modo que tudo isso

traga para a aula as vantagens do aprendizado em conjunto.

Qual o educando que tera motivacdo para assistir uma aula em que o
professor permaneca a frente da turma explanando assuntos que podem ser
encontrados na internet com atrativos mais interessantes como a matéria
acompanhada de figuras, sons, animacdo, mdusica, curiosidades entre outros
atrativos. Dificil competir com o computador, e cada vez mais o computador

(internet) esta oferecendo mais atrativos para despertar a atengédo dos usuarios.

Por isso, é importante enfatizar que as informacées e os conhecimentos nao
sdo adquiridos unicamente nas relacdes face a face, com seus pais e
professores, como era feito hd mais ou menos sessenta anos. Esses novos
conhecimentos sdo adquiridos de maneira ndo presencial, sdo adquiridos
de maneira ndo presencial, sdo adquiridos virtualmente a parir do uso
frequiente das novas tecnologias. (Setton, 2010. p.24)

O educando de hoje sabe onde encontrar informagbes, o professor nao
precisa se preocupar com guantidade de conteddos, mas sim com a qualidade das
aulas. As aulas ndo podem ser aulas informativas, pois as informagfes estdo a

disposicéo na internet. A critica que as pessoas se tornam mais egoistas ao ficar em
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frente ao computador ndo se fundamenta pelo fato de que ao estar conectado, as

pessoas nao interagem sozinhas, estao...

Aprender a conviver com o outro: esta aprendizagem representa hoje um
dos maiores desafios da educacéo. Além de promover conhecimentos sobre
a diversidade de espécie humana, o ensino precisa oportunizar situaces
em gue as pessoas possam tomar consciéncia das semelhancas e da
interdependéncia entre todos os seres humanos do planeta. (Rocha Loures,
2008, p. 61).

Sem duavida aprender a conviver em grupo € uma das tarefas mais
complicadas que ha e que precisa ser praticada em todo lugar, principalmente na
escola, onde os sujeitos se encontram todos os dias por um longo periodo de suas
vidas. Na escola o trabalho em grupo ndo € muito utilizado devido os educadores
reclamarem que os estudantes falam muito, ndo sabem se organizar, e assim as
atividades em grupo vao ficando para depois. O uso do computador nas aulas, cria
possibilidade de trabalhos em grupo, exige a comunicagéo, a troca de ideias e a
pesquisa entre os estudantes e o educador. Isso faz melhorar o relacionamento
entre humano, indispensavel para a convivéncia em sociedade. A escola é o lugar

onde se aprende a viver em sociedade, pois a sociedade se forma a partir da escola.

A competéncia do professor deve se deslocar no sentido de incentivar a
aprendizagem e o pensamento. O professor se torna um animador da
inteligéncia coletiva dos grupos que estdo em seu encargo. Sua atividade
sera centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens; do
incitamento a troca de saberes, a mediagcdo relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem. A proposta € um
aprendizado continuo. (Setton, p. 103)

Para ocorrer a aprendizagem efetiva dos estudantes € importante que o
educador insira atividades para serem desenvolvidas através do uso do computador,
para ocorrer a interagéo entre educadores e educandos. E preciso desprender-se da
velha idéia que o computador tomara o lugar do educador (talvez o lugar do
professor, mas do educador ndo, lembra da reflexao feita no inicio deste texto sobre

a diferenca entre professor e educador, segundo Rubem Alves?)

Ao contrario do que muitos pensavam o computador ndo tomou o lugar dos
profissionais da educacgdo, s6 desestabilizou os velhos métodos tradicionais que
continuam sendo utilizados. Para adquirir a facilidade de usar as tecnologias é
preciso buscar pelo conhecimento. E necessario querer aprender e ter acesso as

tecnologias.
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Segundo Rocha Loures (2008), aprender a conhecer, constitui-se na procura
pelo desenvolvimento de ac¢bes que visem exercitar a aten¢cdo, a memadria e 0
pensamento, envolvendo o prazer de compreender, conhecer e de descobrir,
despertando e estimulando a curiosidade individual... Aprender a fazer, modifica o
progresso técnico, modifica as qualificacdes exigidas pelos novos processos de
producdo. Qualidades como a capacidade de comunicar-se, de trabalhar com os
outros, de gerir e resolver conflitos torna-se cada vez mais importante e exigidas no

mercado de trabalho.

“Aprender a conhecer” e “aprender a fazer sdo indissociaveis e essenciais

para o desenvolvimento do futuro profissional”. (Rocha Loures, 2008, p.61)

Cada vez mais o ser humano precisa melhorar o convivio em sociedade, e
para isso se faz necessario a inclusdo de novos habitos de convivéncia. A aceitacao
e aprendizagem de saber e entender como usar as novas tecnologias que surgem a
cada dia, nos mostra uma nova maneira de relacionamento e convivéncia humana.
Ao contrario do que se pensava o computador ndo substituira o ser humano, apenas

facilitara a maneira de viver em sociedade.

Ninguém consegue imaginar a sociedade sem a utilizacdo do computador.
Pois, cada vez mais, a conectividade estda aumentando. As pessoas estdo
interligadas, a economia esta interligada, ndo ha como fugir do uso do computador,
e a escola ndo pode se ausentar do compromisso de formar cidadaos criticos em
relacdo a todo o desenvolvimento tecnolégico que surge e se desenvolve cada dia.
A necessidade de saber utilizar o computador se reafirma a todo o momento em que
a internet é acessada ou simplesmente quando se utiliza um programa qualquer de
software. Assim € impossivel pensar em uma educacédo de qualidade sem pensar no
uso do computador na sala de aula. Entre tantos recursos que o computador oferece
sabemos que os Ambientes Virtuais de aprendizagem sdo muito Uteis para o
educador que busca melhorar a sua pratica pedagogica. Através dos mesmos é
possivel pensar atividades muito interessantes para o desenvolvimento do
educando, basta planejar e acessar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem para
executar as atividades propostas. No momento nos atentaremos a compreender e
entender como utilizar o Ambiente Virtual de Aprendizagem a Plataforma Moodle.
Como utiliza-la com os educandos para oferecer mais uma opc¢éo de aprendizagem

a eles. Sera possivel desenvolver atividades pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem



26

através da Plataforma Moodle no ensino presencial? Educandos e educadores
conhecem este Ambiente Virtual chamado Plataforma Moodle? Como elaborar

atividades neste Ambiente?
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3 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Segundo Guberte e Machado:

A expressdo "ambiente virtual de aprendizagem" esta relacionada ao
desenvolvimento de condi¢cdes, estratégias e intervencdes de aprendizagem
num espaco virtual na Web, organizado de tal forma que propicie a
construcdo de conceitos, por meio da interacdo entre alunos, professores e
objeto de conhecimento.(www.pucpr.brievento\educere\educere2009\anais)

O Ambiente Virtual de Aprendizagem é um espaco enriquecedor para a
mediacao do saber entre educador e educando. Esse espaco deve ser oferecido e
disponibilizado ao educando pelos educadores na escola. As ferramentas
disponibilizadas pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem instigam o estudante a
participar e explorar o mundo das tecnologias. Em muitos momentos pais e
educadores reclamam que criancas e jovens passam horas no computador
acessando futilidades na internet, que isso ndo acrescenta conhecimento a vida dos
mesmos. Isso implica no despertar dos pais e educadores em ensinar, intermediar e
mostrar o conhecimento através do uso da internet. Os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem séao dispositivos Uteis para aquisicdo do conhecimento, basta mostrar
aos educandos como utilizad-los. Com esse recurso a aprendizagem sera mais
encantadora e acessivel, pois os educandos podem acessar na hora que desejarem
e de onde estiverem o0 que o educador disponibilizar a eles. Talvez conhecendo e
sabendo utilizar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem educandos passem menos

tempo acessando futilidades na internet e passem mais tempo estudando.

E cada vez maior o nimero de pessoas que sdo atingidas pelas novas
tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indugdo de novas
necessidades. Pouco a pouco a populacdo vai precisando se habituar a
digitar teclas, ler mensagens no monitor, atender instrucdes eletrnicas.
(Libénio, 2000, p.16)

Proporcionar aos internautas a aprendizagem de aprender a selecionar da
internet o que lhe é util para a vida, € essencial para o crescimento e
desenvolvimento intelectual dos sujeitos. Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
oferecem ao educador a possibilidade de inserir conteudos da disciplina para o
educando aprender a buscar a pesquisa. Pois além do educando assistir as aulas
em contato presencial podera acessar de onde estiver, ( desde que tenha o acesso

a internet) os conteudos disponibilizados pelo educador. Isso facilita quando o
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educando falta a aula. Mesmo néo assistindo uma ou outra aula, podera ter acesso
a matéria. O educador deve esclarecer bem aos estudantes que uma vez ou outra a
falta ndo acarretara prejuizo ao educando em termos de se atrasar com o conteudo,
pois 0 educando tera acesso ao que foi trabalhado através da plataforma escolhida
pelo educador para expor e deixar a matéria para consulta e estudo. O estudante
deve sempre evitar a falta, a plataforma sera apenas um meio oferecido a eles para
ampliar o conhecimento de quem acessar 0s Ambientes de Virtuais de

Aprendizagem conhecidos também como AVA.

Destaca-se que um ambiente virtual de aprendizagem” ndo precisa ser um
espaco restrito a educacao a distancia. Embora freqlientemente associado
a educacdo a distdncia, na pratica, 0 ambiente virtual é também
amplamente utilizado como suporte na aprendizagem presencial.. (Valentini
e Soares)

O educador tera que tomar muito cuidado para nao fazer do Ambiente Virtual
de Aprendizagem apenas um repositorio de contetdo, onde colocara a matéria para
repassar ao estudante. Se a plataforma for usada dessa forma o estudante néo tera
aproveitamento, pois ndo serd desafiado a fazer as atividades. O educador tera que
lancar desafios que instigue e que provoque o0 estudante na realizagcdo das
atividades. As plataformas de ensino através das ferramentas disponiveis oferecem
discussbes e interacOes individuais e coletivas aos participantes\estudantes. O
educador é desafiado a interagir com o0s estudantes de forma dinamica e
competente ao oferecer o uso da plataforma como um recurso de aprendizagem no

ensino presencial.

Com a insercdo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem o educador

proporcionara

Uma formacdo que ajude o aluno a Transformar-se num sujeito pensante,
de modo que aprenda a utilizar seu potencial de pensamento por meio de
meios cognitivos de construcdo e reconstrucdo de conceitos, habilidades,
atitudes, valores. Trata-se de investir numa combinacdo bem - sucedida da
assimilacdo consciente e ativa desses contelidos com o desenvolvimento
de capacidades cognitivas e afetivas pelos alunos visando a formacéo de
estruturas proprias de pensamento, ou seja, instrumentos conceituais de
apreensdo dos objetos de conhecimento, mediante a conducdo pedagégica
do professor que dispora de praticas de ensino intencionais e sistematicas
de promover o “ensinar a aprender a pensar”. (Libanio, 2000, P.30)

O “ensinar aprender a pensar’ exige do educador a intermediacdo entre o

conhecimento os meios utilizados para adquirir 0 conhecimento e o estudante. Os
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contetudos disponibilizados no AVA devem ser sempre acompanhados pelo
professor para o estudante ndo se desmotivar em fazer e ndo receber retorno.
Mesmo o estudante participando das aulas presenciais e tendo o AVA como apoio
nos conteudos se faz importante o educador sempre estar atento nas atividades,
dando um retorno e incentivando a importancia da participacdo de todos na
plataforma.

A finalidade principal de aprender ndo € acumular informacdo, mas
transforma-la em conhecimento que permita fazer opgdes interessantes
entre idéias, valores, vis6es de mundo, com freqiiéncia conflitante. Educar é
ajudar a desconstruir o que ndo nos serve mais e reconstruir de forma mais
ampla valores, emocdes, visdes de mundo mais condizentes com 0 nosso
grau de percepcao atual.
(www.eca.usp.br\profmoran. Educar para fazer melhores escolhas)

Um dos maiores desafios da educacgéo é trabalhar a percep¢do de mundo ,
pois o desenvolvimento econdmico, social, intelectual, tecnolégico esta cada vez
mais adiantado, e isso exige das pessoas relacionamento cada vez melhor entre
si., que saibam trabalhar em grupo e que aprendam a interagir uns com 0S outros.
Com o uso dos AVAs o0s sujeitos se preparam para melhorar o convivio entre si.
Outro desafio muito grande para o educador é a responsabilidade de trabalhar com
o estudante a transformacao da informacao para o conhecimento.

Nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem os educandos terdo a disposicao
possibilidades de interagir com colegas que se encontram proximos ou distantes,
numa interacao individual ou em grupo, desempenhando assim formas diferentes de
aprendizagem. Cabera ao educador verificar e selecionar o que disponibilizar no

AVA para acesso dos estudantes.

Trata-se do ensino aberto com a devida familiarizacdo de seus dispositivos.
Nesse contexto, o professor € incentivado a se tornar um animador da
inteligéncia coletiva de seus grupos de alunos em vez de um fornecedor
direto do conhecimento. (SETTON, 2010.p.99)

O conteudo exposto no AVA se torna dinamico e socializado, cabendo ao
usuario da plataforma o gerenciamento do tempo de estudo. Cada usuario tem a
liberdade de aprender, rever e avancar de acordo com o seu ritmo de aprendizagem.
O uso do AVA sera um reforco utilizado pelos educadores e educando para melhorar
e assimilar os conteudos das aulas presenciais.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem disponibiliza aos participantes as

ferramentas:
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Assincrona — a comunicacao acontece em tempo nao real, exemplo: forum.
Sincrona — a comunicacao ocorre em tempo real, exemplo: chat.
Com o uso dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem o educador € desafiado

a exercer uma maneira de ensinar, enfatizando a producdo em conjunto e individual.

3.1 ALGUNS AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

A construcdo do conhecimento por estudantes e educadores através do uso
do computador utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem no ensino presencial
€ de suma importancia para o desenvolvimento intelectual e social de todos que
fazem parte do ensino. Os desafios sdo muitos, desde aprender a lidar com o
computador até transformar as informacdes em conhecimento. Para melhor
aproveitamento eis alguns Ambientes Virtuais de Aprendizagem disponiveis para
acesso de acordo com Romero Tori no Livro “Educagdo sem Distancia” e Diana

Abreu “Producéo de Material Didatico para EAD”, pelo site WWW.cipead.ufpr.br

1-MOODLE
Htpp:\\moodle.org

Tnoodle

Seja Bem-vindo!

«I) Conhega aqui

Tricieiell

Acesse aqui o site da

Comunidade Moodle

Figura 1 - Tela inicial do ambiente Moodle
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2-TIDIA-AE

HTTP://lwww.tidia.fapesp.br\portal

Bem-Vindo Mensagem do dia .
Sobre @)
Funcienalidades @
i Acesse a pagina com os videos de demonstragio das agées basicas oferecidas pelo sistema em http://tidia-ae.usp.br/videodemo
ites
Treinamento () Case vocé perdeu sua senha, clique no link Recuperagdo de senha ao lado.

[N

Informacies
Nova Conta

Para maiores informagges: tidia-ae@larc.usp.br

]

Recuperar Senha |
Ajuda @

Bem-Vindo!

Bem.vindo ao Ae

ambiente projeto TIDIA Ae (Te Informagéio no
suporte a0 ensino presencial.

Internet Avangada - Aprendizade Eletrénico). D sistema TIDIA /e audiia as atividades de aprendizado eletranico, oferecenda

0 ambiznte &reas de trabaho

P que o8 Usudrios possam criar cursos, gerencié-los & participar de maneira colaborativa na execucdo de trabalhos,
tarefas, pesquisas e projetos.

0 ambiente TIDIA Ae possibilta 50 usudrio manter um perfil pessoal, uma agenda interagir com efou alunos via como chat ou éncia, realizar testes, e conteido
didatico, entre outras formas de colaboracéio.

Para acessar a area o do ambiente, 0 usuA usar o login "gusst” & a senha "guest”

NEo deice o tir o video de & A& em htto:iidia-ae USD, brivideo

Figura 2 — Tela inicial do ambiente TIDIA-AE

3- TELEDUC

HTTP://www.teleduc.org.br

(@ www.teleduc.org.br/pagina/cursas-nied/

3

<= pagina inisial | equipe |

@
TELEDUC

EDUCAGAO A DISTANGIA

Cursos no NIED

Apresentacio B
Selecione pela versdo do TelEduc:

Quem Usa

Download: @

Suporte >

Cursos no NIED > m TELEDUG
EDUCAGAD TANCIA

i TelEduc 3.3.8 TelEduc 4.2
Férum »
- ——

Figura 3 — Tela inicial do ambiente TELEDUC
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HTTP://www.claroline.net

@ www.clarolinenet

B B

@ Esta pagina foi traduzida de | inglés ~ | para | portugués ~ | | Mostrar original

Contato Pesquisa

» Inicio | -
Noticias
Demo Claroline é uma el earning Open Source e trabalho electrénicos plataforma aos
Downloat professores 3 construg3o de cursos online e eficaz de gerir actividades de aprendizagem Download
— & colaborag3o na web. Traduzido em 35 idiomas, Claroline tem uma rede mundial de Ultima versdo (1.9.6)

Documentacao grandes usuarios e desenvolvedores da comunidade. _ o
Fotum Extensdes
Colaborar Mk
Comunidade mxkohie; e Cittobia Apoio ao projeto
Consércio ~doiegens Doagles para Claroline

: - Caracteristicas
Servigos

- Demo
—_—
[ |
II I [ s I: II Eventos | Noticias do Projecto |
—— | claroline em el earning Férum Académico 2010 | claroline 1.9.6 langado
Claroline laureada com o z = Z 5
Prémio UNESCO 2007 o eLeamu:g For:nl As:t‘jimmo sera realizada na CNIT (Paris, Franga) em 08 Ir: 3

Figura 4 — Tela inicial do ambiente CLAROLNE.NET

5- DOKEOS

Htt: WWW.dokeos.com

Linguas = nNededands $ingles MBBFrancais = Espariol

= i
. OKeos

Navegacéo

Download . O opensource suite de aprendizagem “Af 6
Caracteristicas “

Criar e-cursos, interagir, obter relatérios de RH.

© Produtos
Studio dias restantes antes
Dokeos 2,0 |
' Suporte
U Clientes Free, Pro, Medicina
© Documentag3o *” Escolha a solugio que satisfaga suas necessidades. Ultimas notfcias
] Criacde de alternativas de
Soniate software
Dema "
E-cursos estudio
“ loja de conteddo Ferramentas de
Tailor Made design da aprendizagem gerenciamento de projeto
PURIAES RS s

Figura 5 — Tela inicial do ambiente DOKEOS
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HTTP://www.atutor.ca

@ Esta pagina foi traduzida de ‘ inglé5v| para | portugues - ‘ | Mostrar original ‘ Opcoes »

ATUTOR'@ Ferramentas de Gestio de Aprendizagem

Inicio Desenvolvimento  Servicos  Comunidade ~ MyATutor  Documentagéo

Login Home > ATutor r —

Nome de

_—

usuério ATutor: Learning Management System

senha[___J[Reqsto] A TUT@R ® Conteudo

[7] Habitar Iogin automético

ATutor é um Open Saurce Web-Based Learning Management System (LMS) utilizado para desenvolver e ministrar cursas Noticias
Inscrever-se para atualizagdes online. Os administradores podem instalar ou atualizar o ATutor em minutos, desenvolver temas personalizados para dar Quem usa o ATutor
liberacdo de atuaizagdes ocasionais ATutor ATutor um novo visual, e facilments estender suas funcionalidades com médulos de recursos. Educadores podem rapidaments Doar
Seu Email montar, emp: L baseado na Web contetido . facilidade de do de U pré- Caracteristicas
[mscrever-se) embalados, & conduzir s seus cursos ondine. Os alunos aprendem de maneira acessivel, adaptavel, um ambiente de Prémios
N social E a da de é ATutor-se. Download ATutor para obter uma cdpia dos Demo
servigos i
. seus proprios. Download
Suporte Basico
0 Mddulos
Servicos de Desenvolvimento Eadroes
No ATutor acreditamos adeso s normas é uma parte critica de um bom software Temas
Provedores de Servicos
Acessibilidade Interoperabilidade Perguntas Frequentes (FAQs
lsusrine Onlina = ¥ ik Gitae = o b i Nncumantar&n

Figura 6 — Tela inicial do ambiente ATUTOR

7-O4LEARN

HTTP:WWW 4learn.pro.br

¢« [l 8 © www 4lear.pro.br - - - - N ) e~

3 B 3

Ambiente Virtual de Aprencizag
"Qualidade em Educacio a Disténcia”

Distinci
ol i

A qualidade da Educaco a Distancia
caminnha paralelamente s tecnologias
disponiveis; ontem, as correspondéncias a

i
em papel, hoje, a Intemet, uma solugdo =S s 6
barata, flexivel € maderna para a evolugio para acessar o Ambiente
equcacional

APTA -  Prospeccio  de

Demandas

esquisadores cientifices do Palo

=gional do vale do Paraiba, em
ceria com profissionais  do

Geopi = Unicamp, realizaram no dia 24/08, =m Pinds,

l o vorishop "Prospecsdo de demandss cientificas =

A
ol

Colégio Tacnico Tndustrial de
@ Cusratinguets - UNESP

st g N
R Snica = .

2UH Sletrdnica,

Industrial, o dlaarn mostra-ss capas de

susiliar o Ensine  Pressmeisl  atrsvés  de  suss
. bon e

para = B
do vale do Paraiba'. Cliaue ogui para acessar o
=mbiznts com = questiondrie

Figura 7- Tela inicial do ambiente 4learn
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http://www.blackboard.com

@ Esta pagina foi traduzida de nglésv] para {ponugnést {Mostrarurigmal Opgoes »
[Search Blasktoard.com Q| [Suporte para . v || Blackboard em todo o v
munds
Teaching & Learning Commerce & Security. Alert & Notification Mobile Solutions by Market Support Communities
Blackboard Resumo K-12  Ensino Superior  Corporacies  Associagies Governo  Carreira Faculdades

Solutions by Market

Fechar a lacunz entre 2 maneira como os alunes vivem ea
forma como eles aprendem. »

Associations

Fornecer com a educacio
& programas de certificagso. »

Higher Ed

Melhorar todas os aspectos da aprendizagem, o vida
académica ea experiéndia do aluno. +

Corporations

Desenvolva a sua forca de trabalha para melhorar o
desempenho global da organizacdo. »

Figura 8 — Tela inicial do ambiente BLACKBOARD

9- ENSINAR

HTTP: WWW.ensinarnet.com

snsin

earning on demand AEmpresa MNoticias Oporunidades Parceires Waps dosite Blog

PAGINA INICIAL

ITROS SERVICOS ATENDIMENTO AC CLIENTE

Digite sua igentificagio

Para mais informagBes sabre qualquer senico listado abaixa entre em Contato CoNoSCo.

TV Ensinar Digite sua senha
Com o novo servico TV ENSINAR sua instituicdo pode montar programas de TV pela internet,
mantendo uma relagio mais préxima com funcionarios e parceiros. inha senha
Acessar

Certificagio digital para conteudos 5 Ao=ssar com certificado digital

Implementar processos de seguranca que garantam sigilo, privacidade e nao-reptidio

Atendente virtual 22122010

Ensino & D cia & fraco e facil?

Sua instituicio pode contar com um Servico de atendimento online via CHAT sem a

necessidade de contratagdo de pessoal ou custos adicionais de implantacdo de sistema ou 241012008
suporte. Vocé paga apenas pela q de Saiba mais Professor melhora aulas com &
internet

Fabrica de contelidos
. 2411012008

Com o abjetivo de prover 10dos os recursos para sua de Credenciamento - Quem pode
e-learning em sucesso, a ENSINAR montou uma equipe técnica e pedagégica especializada | oferecer curses a distancia
na producio de contetido

2411012008
Faranciamantn financairn panandes N

Figura 9 — Tela inicial do ambiente ENSINAR



35

10 - RIVED

HTTP: WWW.rived

As atividades interativas, em forma de objetos de aprendizagem, permitem a experimentacdo de
fendmenos fisicos, quimicos e outros por meio da simulacdo e animacdo, apresentando uma seqiiénda de
atividades multimidia interativas acompanhadas de guias do professor, As atividsdes combinam elementos
de motivacio para engajar os alunos em guestdes de importdnca para a sodedade, propiciando uma
compreensao mais ampla deles mesmes e de seu ambiente.

Os conteldos virtuais permitem que alunos e professores possam explorar fendmenos e conceitos muitas
wezes inviadveis ou inexistentes nas escolas por quest@es econdmicas e de seguranga, como por exemplo:

Laboratdrio virtual de Quimica Conceitos de genética
envolvendo vérias simulacdes

Figura 10- Tela inicial do ambiente Rived
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4 PLATAFORMA MOODLE

A Plataforma Moodle pode ser utilizada tanto para o ensino a distdncia como
para o ensino presencial. Ainda ha muitos educadores e educandos que acham que
as plataformas de ensino foram desenvolvidas apenas para estudos a distancia.
Com a utilizacdo das plataformas de aprendizagem o ensino presencial ganha
inovacdes surpreendentes. As aulas melhoram e surgem novas maneiras de ensinar
e aprender. A Plataforma Moodle € a mais utilizada em todo o mundo devido a

facilidade de utilizacao pelas ferramentas disponibilizadas.

Segundo Tori (2010 ), o sistema Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment) é uma plataforma de LMS gratuita e de cddigo aberto,
originalmente desenvolvida por Martin Dougiamas, como parte de sua tese de
doutorado em ciéncias da computacdo e educacdo na Universidade Curtin da
Australia. Dougiamas era um administrador do sistema WebCT de sua universidade

e se sentia frustrado por tal sistema ser fechado.

7

A Plataforma Moodle ja € utilizado por todas as Universidades Publicas
brasileiras que possuem cursos a distancia, e também é adotado cada vez mais
pelas empresas que pretendem baratear os treinamentos de funcionarios através da

utilizagcéo da plataforma Moodle.
Numeros do Moodle:
» 1000 downloads do Moodle séo feitos todos os dias
» 17000 sites Moodle séo registrados pelo mundo
» 160 paises possuem sites Moodle registrados
» 75 linguas diferentes ja possuem pacote para o Moodle
» 4000 usuérios participam dos féruns do site oficial do Moodle em inglés
» 1300 usuérios participam dos féruns do site oficial do Moodle em espanhol

» 200 usuarios participam dos féruns do site oficial do Moodle em francés.
( Quelhas, www.About EAD: Plataforma Moodle)

O Moodle € uma aplicacdo baseada na Web, e consta de dois componentes:

um servidor central em uma rede IP, que abriga os scripts, softwares, diretorios,
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bancos de dados etc. e clientes de acesso a um ambiente virtual (que é visualizado
através de qualgquer navegador da Web, como Internet Explorer, Netscape, Opera,
Firefox, etc.). O Moodle é desenvolvido na linguagem PHP e suporta varios tipos de
bases de dados, em especial MySQL, e é idealmente implantado em servidores com
o sistema operacional livre LINUX e WINDOWS. Outra vantagem é que o Moodle
tem seu cédigo fonte disponibilizado gratuitamente, e pode ser adaptado, estendido,
personalizado, etc., pela organizacdo que o adota.Outra vantagem € que o Moodle
adota o padrdo SCORM (Sharable Content Object Reference Model) de
interoperacionalidade, o que garante a exportacdo e importacdo de conteudos, e a
mudanca relativamente facil para outras plataformas LMS ou CMS que obede¢am o

mesmo padréo. Isso permite uma grande flexibilidade e seguranca na sua adocao.

Figura 11 — foto de Martin Dougiamas “criador da plaforma moodle”

A plataforma Moodle possibilita a interacdo entre os participantes através da
utilizacao de féruns, diarios, chats, questionarios, wikis entre outras ferramentas.

Com essa interacdo todos aprendem de forma interativa a conhecer o que a
plataforma disponibiliza e o aprendizado ocorre de maneira ndo imposta, pois tanto
educadores quanto educandos aprendem juntos, ocorrendo a troca do

conhecimento.
O Moodle possui atividades que podem ser
configuradas de acordo com a necessidade da
turma, como: questionario, chat, férum, licdo,
blog, enquete, entre outros, além de ser

compativel com o padrdo SCORM 1.2 e permitir
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a disponibilizacdo de arquivos para download e
exibicdo de videos... A plataforma Moodle pode
ser definida como uma caixa de ferramentas
modular para o desenvolvimento de atividades e
tarefas online e para a criagcdo de comunidades
de aprendizagem. E um programa que esta em
constante desenvolvimento, isto € o que o torna

bastante Vivo.
(Quelhas,
www.About EAD: Plataforma Moodle)

A Plataforma Moodle é um ambiente desenvolvido para todos que querem
mostrar suas criagdes educacionais, empresariais, coletivas, individuais, como
produtores ou como colaboradores. E um sistema que abrange a todas as
producdes, principalmente a educacdo, possibilitando o desenvolvimento de
educadores e educandos na realizacdo das atividades através da Plataforma
Moodle. As ferramentas disponibilizadas na Plataforma Moodle sao flexiveis,
autbnomas, integradoras e de simples acesso ao sistema. Através das mesmas
pode ser disponibilizados na plataforma conteddos, links, hipertextos, filmes,
mausicas, uma infinidade de atividades tanto para acessar no sistema quanto para

imprimir.

4.1 A UTILIZACAO DA PLATAFORMA MOODLE COMO APOIO NO ENSINO
PRESENCIAL

Utilizando a plataforma Moodle como apoio presencial os estudantes
aprendem a utilizar o computador com finalidades especificas, aprendem a buscar e

a interagir com o conhecimento.

O desenvolvimento da Plataforma Moodle assentou numa teoria social-
construcionista... a qual preconiza que o aluno participe ativamente na
resolugdo de problemas, que utilize o pensamento critico sobre as
atividades de aprendizagem que mais significam para si e que construa o
seu préprio conhecimento, cabendo ao professor o papel de “parteiro” no
processo de nascimento da compreensdo e de orientador, facilitador,
conselheiro, tutor e aprendiz. (wwwmoodle-estratégiaspedagdgicas e estudo
de caso)
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Com o uso da Plataforma Moodle os estudantes aprendem a construir o seu
proprio conhecimento, deixando para trds a passividade de atuar como ouvinte nas
aulas. O educador também deixa de ser o centro do aprendizado e passa a exercer
o papel de mediador. As plataformas de aprendizagem devem fazer parte do
aprendizado presencial A Plataforma Moodle oferece ao educador a possibilidade de
interagir com o0 estudante através das ferramentas disponiveis. Os sujeitos
aprendem melhor quando séo responsaveis pela criacdo de experimentos que

podem melhorar a interacdo humana.

Na metodologia tradicional, os professores detém autoridade pelo
conhecimento da disciplina que lecionam, com atitude reprodutora do
conhecimento, e 0s seus alunos, como ouvintes, adotam uma postura
passiva e submissa, sem autonomia...

Na metodologia contemporanea ja consagrada, a maioria dos professores
se posiciona como mediadores pedagdgicos, orientadores e facilitadores. E
0s seus alunos apresentam uma postura transparente na acéo e reagéo. As
atuagOes disciplinada, colaborativa, emancipatoria, responsavel, autbnoma,
dindmica e espontanea se verificam nas interacdes interpessoais.
(www.moodle-estratégias pedagdgicas e estudo de caso).

Nos dias de hoje se torna dificil pensar em ensinar sem levar em
consideragdo o uso do computador na sala de aula. Ainda mais sabendo das
inumeras possibilidades de aprender com entusiasmo na sala de aula através do
uso do computador utilizando os Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Analisando
as metodologias, ndo se pode descartar totalmente nem uma nem outra, pois ha
pontos positivos que podem ser considerados importantes na aprendizagem. O que
nao pode ocorrer € a permanéncia de um método. Na metodologia contemporanea o
ensino acontece de maneira colaborativa, fazendo sentido para a vida do educando.
E para fazer sentido a vida do educando se faz importante a utilizacdo dos meios
tecnologicos na sala de aula, pois os estudantes estdo em constante contato com as
tecnologias.

N&o basta apenas introduzir o computador como algo inédito na sala de aula,

€ preciso proporcionar atividades desafiadoras aos estudantes

Trata-se da aprendizagem mediada por todos, na qual todos podem ensinar
e ter seu momento de atencdo do grupo interessado em aprender. Todos
aprendem com todos (professores, monitores, mentores, tutores e alunos).
Todos o0s participantes sdo co-responsaveis co-autores da producédo
coletiva de conhecimentos. E todos auxiliam um ao outro na sua producao
individual e coletiva. ( www.moodle-estratégias pedagoégicas e estudo de
caso).
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Com a utilizacdo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagens, a troca de
conhecimento entre os estudantes € rapida e eficaz. Alguns educadores se
assustam quando percebem os estudantes trabalhando em grupo, interagindo e
produzindo, porque a sensacdo de desordem ainda esta muito fixada ao
tradicionalismo de ensinar. Com a utilizagdo dos AVAs se faz necessario o barulho,
a conversa, 0s grupos para resolver as atividades.. ISso causa inseguranca aos
educadores que estavam acostumados a ensinar o que o livro didatico trazia sem
guestionamento, e agora o estudante pode utilizar outras formas para pesquisar sem
precisar do auxilio do professor e nem do livro didatico. Quando se diz que “o
estudante ndo precisa do professor para pesquisar 0 que precisa’, ndo quer dizer
que o professor ndo tem mais o0 seu lugar na aprendizagem, muito pelo contrario, o
professor para o estudante € insubstituivel. Nenhuma maquina, e nenhum Ambiente
de Aprendizagem substituira o processo ensino aprendizagem entre educador e
educando. O gue é substituido no processo ensino aprendizagem é o “ repasse” dos
conteudos, pois 0 “repassar” conteudo pode ser feito pelos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. Mas a busca de entender como se da o processo de ensino
aprendizagem entre educador e educando ndo serd substituido. A magia de
encantar através da busca pelo conhecimento jamais sera deixada de lado pelo
contato entre educador e educando seja no ensino a distancia ou pelo ensino
presencial..

A Plataforma Moodle ira proporcionar o ensino compromissado e efetivo entre
educador e educando com o propdsito de provocar no estudante a vontade de

resolver as atividades como um desafio.

Para que os alunos possam construir significados é necessario flexibilidade
para descobrir novos caminhos no préprio processo de aprender. Isso
significa abertura para questionar o conteldo, o outro e a si proprio. As
perguntas ndo devem girar apenas em torno do “o qué?” e “por qué?”, mas
também do “como?”, “para qué?”, “quando?”, “onde?”, “quem?”, “qual?”,
“quanto?”, “que medida?.

(www.moodle-estratégias pedagdgicas e estudo de caso).

Através do uso da plataforma Moodle os educandos e educadores
descobrirdo novos caminhos para o processo de aprender e ensinar, pois a
plataforma oferece subsidios para isso. As ferramentas que poderdo ser utilizadas
sdo muitas e a forma de utilizd-las fard educadores e educandos repensar a forma

de ensinar e aprender. Tornando assim 0 processo ensino aprendizagem mais
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dindmico e satisfatério para todos que dele fazem parte. Evitando assim a monotonia
de horas e horas em sala de aula sem aproveitamento e sem interesse por parte de
educandos e a frustracdo dos educadores em perceber que o seu trabalho foi em
vao no momento da aprendizagem. O uso da plataforma Moodle é uma inovacao no
ensino, porque oferece a satisfagdo ao educador em sair da acomodacao de seguir
0S mesmos métodos e provoca no educando a vontade de utilizar novas formas de
aprender. Com isso todos sédo desafiados a procurar novas formas de ensinar e
aprender em um contexto que ndo cabe mais formas antigas e ultrapassadas de
ensinar e aprender. A Plataforma Moodle desafia o educador a estudar e aprender
sobre como utilizar a plataforma no ensino presencial para elaborar atividades
condizentes com a realidade do educando, sendo que com a utilizacdo da internet a
plataforma pode ser enriquecida todas as aulas com assuntos importantes e
interessantes disponiveis. Assim todos sdo desafiados através da Plataforma
Moodle a melhorar, mudar, ampliar, ensinar, aprender e a descobrir novas formas de
buscar o conhecimento sem medo de errar e acertar no processo de ensino

aprendizagem.
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5 PESQUISA

Foi realizada uma pesquisa para verificar o0 uso do computador no processo
ensino aprendizagem, e a necessidade de disponibilizar um Ambiente Virtual de

Aprendizagem para educandos e educadores.

A pesquisa foi realizada no Colégio Estadual Francisco Ramos, situado na
Avenida Diogo Emanuel de Almeida namero 300 na cidade de Guamiranga —

Parana. A pesquisa foi realizada com 20 educadores e com 73 estudantes.

Foram formuladas dezesseis perguntas aos educadores sobre o uso do
computador e sobre a utlizacdo da Plataforma Moodle. Os entrevistados
receberam uma folha com as perguntas para marcar x na resposta que melhor
expressava sua opinido. Para os educandos foram formuladas catorze perguntas,
as quais também se referiam ao uso do computador e sobre a utilizagdo da

Plataforma Moodle. O resultado da pesquisa esta expresso nos seguintes graficos.

5.1 GRAFICOS DAS RESPOSTAS DOS EDUCADORES

GRAFICO 01

UTILIZAGAO DOS COMPUTADORES NA SUA PRATICA PEDAGOGI CA

75%

@ Ssim @ Néo @ Parcialmente

Através do grafico pode se observar que a maioria dos entrevistados utiliza o
computador como ferramenta de aprendizagem na sala de aula. Somente uma
pequena porcentagem continua ndo utilizando o computador na sua pratica

pedagogica. Enquanto houver educadores que nao utilizam o computador na sua
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pratica pedagogica, hd a necessidade de capacitagdes continuadas para oferecer ao
educador o conhecimento necessario para que o mesmo aprenda a manusear 0
computador, pois fica a duvida, esses cinco por cento dos entrevistados que néo
utilizam o computador, é por que ndo sabem lidar com a maquina ou sabem e nao

utilizam por que ndo querem?

GRAFICO 02

EM QUANTAS ESCOLA LECIONA?

0%

——

0 Uma escola @ Duas escolas B Trés escolas O Quatro ou mais escolas

A maioria dos educadores entrevistados trabalham somente em uma escola.
Isso facilita na elaboragdo dos contetdos para trabalhar com o computador, pois o
educador ndo precisa se deslocar de uma escola para outra. Mas ndo se pode
ignorar a porcentagem dos educadores que trabalham em mais escolas. Isso
dificulta no momento de elaboracdo das aulas. Ha escolas que possuem
computadores e outras que nao possuem. Isso dificulta o trabalho na hora de
elaborar o plano de aula, pois se torna cansativo preparar as aulas considerando
escola com disponibilidade para o uso de computadores na aprendizagem e aquelas

gue ndo possuem computadores.

GRAFICO 03

QUANDO VOCE UTILIZA O COMPUTADOR VOCE:

0%

25%

55%

@ Arruma sozinho

W Pede ajuda

@ Tenta sozinha primeiro, se ndo conseguir pede ajuda
0O Tenta sozinha, se ndo conseguir desiste
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Através desse grafico percebe-se que o uso do computador é uma dificuldade
para a maioria dos entrevistados, mas todos tentam superar as dificuldades. O fato
de os educadores pedirem ajuda para o uso do computador faz a aprendizagem

ganhar novas maneiras de ensinar.

GRAFICO 04

POSSUI COMPUTADOR PROPRIO?

Todos os entrevistados possuem computador, mas sera que todos os que
possuem computador sabem utilizar de maneira correta para auxiliar na
aprendizagem? No primeiro gréafico, cinco por cento dos entrevistados responderam
gue ndo utilizam o computador na sua pratica didatica, mas neste gréafico todos
responderam que possuem computador. Entdo os educadores que n&o usam O
computador em sala de aula, ndo utilizam porque ndo sabem utiliza-lo e ndo por falta

de acesso.

GRAFICO 05

ONDE VOCE TEM MAIS ACESSO AO COMPUTADOR?

O Em casa ONa escola O Lan House O Casa de amigos/parentes @ Casa e escola
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Os entrevistados responderam que tém mais acesso ao computador em casa,
isto significa que a escola esta falhando, pois se o educador ndo acessa o0
computador na escola, como ira desenvolver um trabalho de inclusdo digital com os
estudantes? Algo esta errado com o educador que ndo acessa o computador na
escola. Varios séo os fatores que impedem o acesso na escola, como por exemplo:
incentivo, vontade de aprender, tempo, computadores nao disponibilizados para o
educador, dificuldade de manusear o computador entre outros fatores.

GRAFICO 06

QUANTAS HORAS VOCE FICA NO COMPUTADOR?

5% 5% 5% 5%

@ Mais de 8 horas @ Mais de 6 horas @ Mais de 3 horas @ Por més

O Por dia B 20 minutos por dia Baté 3h W6 h por semana

Este grafico demonstra quanto tempo os educadores passam no computador,
isso significa que os educadores estao procurando acompanhar o desenvolvimento
tecnoldgico.

GRAFICO 07

SITUAGOES QUE ACESSA O COMPUTADOR

20 4 19
18 18

Pesquisa Jogos email,chat, férum navega na bate papo utiliza para
internet sem preparar aula
compromisso
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Com esse grafico nota-se 0 que os educadores fazem com o tempo gasto

quando estdo no computador.

GRAFICO 08

UTILIZAGAO DO COMPUTADOR COMO ESTRATEGIA DE ENSINO

0%
0%

5%

50%
45%

@ Muito importante O Importante
O N&o é importante O Na&o faz diferega para a aprendizagem
O N&o respondeu

de utilizar o computador no processo ensino-aprendizagem.

Os educadores estédo cada vez mais se convencendo da importancia

Aqueles que nao

responderam talvez estejam precisando de mais informacdes sobre o quanto o uso

do computador desenvolve o estudante, tanto no intelectual quanto no social.

GRAFICO 09

MOTIVAGAO EM RELAGAO A UTILIZAGAO DO COMPUTADOR NA APRENDIZAGEM

5% n

O Sim B N&o O Parcialmente
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S&o muitos os problemas enfrentados todos os dias pelos educadores. Mas
através do grafico observa-se que a motivagédo para o uso do computador esté entre
a maioria dos entrevistados. Isso € bom porque a aprendizagem sera melhor e mais
dindmica quando os sujeitos estdo motivados para aprender.

GRAFICO 10

JA FEZ CURSOS QUE UTILIZASSE O COMPUTADOR?

@ Sim @ Né&o

A maioria dos entrevistados ja fez cursos em que precisou utilizar o
computador, isso demonstra que os educadores estdo correspondendo a nova forma
de ensinar e aprender. Ainda ha muito o que oferecer aos educadores para melhorar
0 uso do computador em sala de aula, pois ndo d& para saber se 0s vinte por cento
dos entrevistados que responderam que nao fizeram cursos em que utilizasse o
computador , foi porque ndo quiseram e sabem utilizar o computador ou néo fizeram

justamente porgue néo sabem utilizar o computador.

GRAFICO 11

OS CURSOS ACRESCENTAM MELHORIAS NA UTILIZAGCAO DO
COMPUTADOR?

17%

@ESim @ENao OParcialmente ©ENa&o respondeu
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Este grafico serve para analisar as capacitagbes que séo realizadas com o
intuito de auxiliar o educador no processo de melhorar o uso do computador na

aprendizagem esta tendo resultados positivos.

GRAFICO 12

QUANDO VOCE UTILIZA O COMPUTADOR VOCE:

14%

53%
33%

0%

@ Participa mais B N&o participa O Participa parcialmente @ N&o respondeu

Quando vocé utiliza o computador a turma:
Observa-se que com 0 uso do computador as turmas participam
mais das aulas, e se ha mais participacdo dos estudantes nas aulas o aprendizado

serd melhor.

GRAFICO 13

OPINIAO A RESPEITO DO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZA GEM

0%
0%

@ Muito bom @ Bom O Indiferente O Ruim/péssimo B N&o respondeu
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Opiniédo a respeito de ter a disposicdo um Ambiente Virtual de Aprendizagem
para colocar contetdos da disciplina.

Nota-se o interesse dos entrevistados em ter a disposicdo um Ambiente
Virtual de Aprendizagem para disponibilizar aos estudantes os conteudos das
disciplinas. E uma maneira de provocar tanto o estudante quanto o educador a

buscar novas formas de ensinar e aprender.

5.2 GRAFICOS DAS RESPOSTAS DOS ESTUDANTES

Grafico 14
QUANTIDADE DE ALUNOS QUE UTILIZAM O COMPUTADOR
///T 25%
26%0 15%
0 Todos os dias B Mais de 4 vezes por semana
O Mais de 2 vezes por semana B Menos de 2 vezes por semana
O N&o utiliza o computador

Pelo grafico acima nota-se a importancia da escola em estar oferecendo o
uso do computador em sala de aula. Pois a maioria dos entrevistados ( vinte e sete
por cento) ndo utiliza o computador, isto significa que dos estudantes entrevistados,
se eles néo utilizarem os computadores da escola eles ndo tém acesso ao uso do
computador. H& uma pequena diferenca entre os que utilizam duas vezes por
semana, os que nao utilizam e os que utilizam todos os dias. Nestes dados €&
importante levar em consideracdo que a exclusdo digital estd procurando uma
brecha para se instalar nestes sujeitos. Quem acessa todo dia e quem néo acessa
ou acessa menos de duas vezes por semana, a diferenca € minima e os que tém
mais acesso as informacdes terdo também mais estimulo ao desenvolvimento
abrindo assim uma distancia muito grande entre os que tém acesso as informacgdes
e aqueles que ndo tém acesso as informacgfes formando assim a exclusao digital.
Por isso a escola deve incluir na aprendizagem o uso do computador, oferecendo

assim a possibilidade de novas formas de ensinar e aprender.



Gréafico 15

ESTUDANTES QUE POSSUEM COMPUTADOR PROPRIO

ESim ENao
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A responsabilidade da escola em desenvolver atividades incluindo o uso do

computador é indispensavel com a amostra deste grafico. Nota-se que sessenta e

trés por cento dos entrevistados ndo possuem computador, isto significa que se o

estudante ndo tiver acesso na escola também ele podera ficar excluido de aprender

a lidar com o computador. Se ele ndo aprende a lidar com o computador, como ira

interagir na sociedade? A maioria dos entrevistados ndo possui computador, entdo

como interagir através de plataformas de ensino? Somente através da escola sera

possivel desenvolver a interacdo entre 0s sujeitos que nao tém acesso aos

beneficios que o computador oferece. E as plataformas de ensino oferecem muitos

beneficios para o desenvolvimento dos sujeitos.

Grafico 16

LOCAL ONDE OS ESTUDANTES UTILIZAM O COMPUTADOR

A

2%

O Em casa B No trabalho
O Na escola O Lan House
B Casa de amigos\parentes B Nao respondeu
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Este grafico chama a atencéo para repensar 0 acesso ao computador, pois
depois do acesso em casa vem 0 acesso nhas lan house, ficando a escola em
terceiro lugar para acesso ao computador. Como formar cidaddos criticos sem
acesso ao computador na escola? E ndo € por falta de computadores, a grande

maioria das escolas possuem laboratérios de informatica.

Grafico 17

NUMERO DE HORAS QUE OS ESTUDANTES "FICAM" NO COMPUT ADOR

5%

5%

77%

O Mais de 8 horas por dia O Mais de 6 horas por dia B Mais de 3 horas por dia

[ 2 horas por semana B 1 hora por semana B N&o respondeu

Neste grafico observa-se a variedade de horarios que o0s entrevistados
passam no computador. A escola nédo discute com os estudantes a importancia de
estabelecer horarios para acessar, a familia ndo exige o cumprimento dos horarios
para o estudante ficar no computador. Ficando assim para o0s proprios usuarios
decidir quanto tempo querem ficar no computador. Na escola o estudante ndo pode
ficar quanto tempo quiser devido os horarios da aulas, pois geralmente o professor
acompanha os estudantes no laboratorio de informatica, mas a escola falha na falta
de dialogo em discutir com os estudantes a quantia do tempo que se deveria passar

no computador.



Gréafico 18

A PRINCIPAL ATIVIDADE

9%

21%

13%

@ Pesquisa
O Interaje (email, chat, férum)
O Bate papo

NA INTERNET DOS ESTUDANTES

1%

44%

12%

B Joga
O Navega na internet sem compromisso
& N&ao respondeu

Pelo grafico apresentado

52

acima os estudantes estdo acessando mais

pesquisas e depois outras atividades, mas se faz importante a atencéo da escola e

da familia em estar atento ao tipo de atividade que os estudantes acessam através

do computador. A escola mais uma vez tem a grande responsabilidade de

proporcionar momentos de reflexdo aos estudantes sobre o que acessar. Esclarecer

aos estudantes sobre a privacidade exposta através do acesso a internet. Nem as

familias sabem dos perigos que a internet oferece, entdo cabe a escola fazer essa

reflexao.

Gréafico 19

40%0

NUMERO DE DISCIPLINAS ESCOLARES
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Este gréfico é apenas para ter idéia de quantas disciplinas os estudantes tém.
A partir dele analisaremos o proximo para verificar o uso do computador na sala de

aula pelos professores.

Gréafico 20

NUMERO DE DISCIPLINAS ESCOLARES QUE UTILIZAM O COMP UTADOR

1%

0,
6% 44%

12%
1%

@1-2 m3-4 m4-5 oe-7 @=8-9 @10-12 B Nenhuma O Nao respondeu

Pelo niamero de disciplinas observadas no grafico anterior os educadores
utilizam pouco o laboratério de informatica para realizar aulas usando o computador

na aprendizagem.

Grafico 21

A UTILIZAGAO DO COMPUTADOR NAS AULAS TORNA-A MAIS
INTERESSANTE

9%

91%

ESim ENao

Sem duvida as aulas se tornam mais interessantes com o uso do computador

para interagir, pesquisar e realizar as atividades.
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Gréafico 22

QUANDO O PROFESSOR UTILIZA O COMPUTADOR A TURMA:

@ Participa mais das aulas B N&o participa das aulas @ Participa parcialmente E Nao respondeu

O uso do computador provoca o estudante a participar mais das aulas. Ele se

sente desafiado a resolver as atividades e a pesquisar.

Grafico 23

QUANDO O PROFESSOR UTILIZA O COMPUTADOR ELE:

1%

e |

@ Sabe utilizar

@ N&o sabe utilizar

O Tenta utilizar sozinho e se ndo consegue pede ajuda
E N&o respondeu

Por mais que o educador encontre dificuldade em lidar com o computador os
estudantes nado percebem essa dificuldade. Pode-se afirmar isso devido
apresentacdo do grafico acima. Quase todos os entrevistados opinaram que 0

educador quando utiliza o computador e porque sabe utilizar.
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Gréafico 24

QUANDO O PROFESSOR UTILIZA O COMPUTADOR PARA AS AUL AS

@ Vocé entende melhor o contetdo O N&o entende o contetdo @ Entende parcialmente o conteido

Os estudantes percebem a diferenca entre uma aula em que o
professor explana a aula toda e a aula em que o professor utiliza outros meios para
mostrar o conhecimento. O uso do computador oferece outras possibilidades de
expor a matéria e também oferece ao estudante a participacdo como sujeito que

interage com o que esta sendo apresentado

Gréafico 25

OPINIAO DOS ESTUDANTES SOBRE O AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM
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10%

18%

@ Muito bom B Bom O Indiferente E Ruim/péssimo
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Os estudantes também sabem da importancia de ter & disposicdo Ambientes
Virtuais de Aprendizagem. Talvez ndo entendam muito bem o signifigue os AVAs,
mas sabem que o aprendizado através das ferramentas ofertadas pelo computador
s6 vai acrescentar ao seu conhecimento. A utilizacdo de Ambientes Virtuais de
Aprendizagens aos estudantes € uma forma de mostrar a eles outros mecanismos

bons que o ensino oferece para a aprendizagem satisfatoria e interativa entre todos.

Grafico 26

VOCE ACESSARIA O AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

ﬂ

ESim ©E@Nao

Ao oferecer um Ambiente Virtual de Aprendizagem aos estudantes, ha de ter
o cuidado para estar sempre retornando com feedbacks as atividades realizadas por
eles para que os mesmos ndo se desmotivem. O professor devera estar sempre
desenvolvendo atividades de interacdo e incluindo sempre atividades novas e

interessantes para chamar atencao dos estudantes para participarem.

5.3 FERRAMENTAS DA PLATAFORMA MOODLE

As ferramentas disponiveis na Plataforma Moodle permitem a socializa¢do do
conhecimento tanto do ensino presencial quanto a distancia. No ensino presencial o
uso da Plataforma Moodle é importante devido a interacdo em sala de aula entre
estudantes e educador, possibilitando assim a participacédo do educando atravées das

vérias ferramentas e possibilitando ao educador varias formas de expor o conteudo.
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Vejamos as ferramentas disponiveis na Plataforma Moodle: Moodle — Uso das

ferramentas.

De acordo com o material elaborado pela equipe NEAD|UFPR (2008) Tutorial

Moodle visao do aluno, as ferramentas da Plataforma Moodle sao:

Enviar Tarefa: As tarefas serdo enviadas através de um arquivo (texto,
imagem, etc.). Para editar o arquivo deve ser usado um editor de sua preferéncia
(fora do ambiente Moodle).

Para enviar a tarefa basta clicar no botao “Arquivo”

Em seguida abrirA uma janela para que vocé possa procurar no Sseu
computador o arquivo que serd enviado. Basta selecionar o arquivo a ser anexado,
clicar no botao “Abrir ” e em seguida no botdo “Enviar este arquivo ” para enviar a
tarefa. Na maioria dos casos, as tarefas tém prazos definidos; o envio do arquivo sé
€ permitido dentro do prazo especificado.

Férum: Para participar do férum é preciso selecionar a mensagem que
devera ser respondida e clicar em “Responder ”. A seguir abrira uma janela para
postar a sua contribuicdo. Ao final clicar em “Enviar mensagem ao Forum ”

Inserir Imagem no FOrum: Para inserir uma imagem no férum, ap6s clicar
em “Responder”, na mesma tela em que vocé vai postar a sua contribuicdo, no item
Anexo vocé poderd procurar uma imagem no seu computador clicando em
“Arquivo ”

Escolha a imagem e clique no bot&o “Abrir ”. Fique atento para o tamanho do
arquivo.

Para finalizar e enviar a resposta ao forum clique no botdo “Enviar
mensagem ao forum .

Anexar Arquivo: Para anexar um arquivo na sua resposta ao férum seguir
0 mesmo procedimento para participar do forum.

Basta clicar no botdo “Arquivo ”, escolher o arquivo no seu computador e clicar no
botdo “Abrir . Para finalizar e enviar a resposta ao férum clique no botdo “Enviar
mensagem ao forum .

Modificar Perfil: O Perfil € um recurso muito importante num curso a

distancia. Ele é util para que os participantes possam se conhecer através das

informagdes pessoais disponibilizadas.
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Para modificar o seu perfil va até a pagina principal onde estao listados seus
cursos e clique em seu nome, no canto superior direito.
Abrird a tela com todos os seus dados.

Clique em “Modificar perfil ” para modificar seus dados.

A caixa destacada em vermelho é para formatar sua descricdo. Também é
possivel inserir varios recursos como Imagem, Emoticons e Link para Web.

Enviar Mensagens: Vocé pode enviar uma mensagem para qualquer
participante dentro do seu curso.

Basta clicar na caixa “Participantes” para que apareca a lista de todos os
participantes . Para enviar mensagens a um participante clique no nome dele e
abrir4 a tela com seu perfil.

Para enviar mensagens a um participante clique no nome dele e abrira a tela
com seu perfil.

Para enviar a mensagem clicar no botdo “Enviar mensagem ”

Digitar a mensagem no espaco e clicar no novo botédo “Enviar mensagem.

Chat:

Outro recurso disponivel em cada curso é a sala de bate-papo ou chat onde
os alunos poder&o conversar com 0s outros participantes em tempo real (discussao
sincrona).

Para entrar na sala, basta clicar no item que indica o Chat na janela principal
do curso.

Em seguida abrira a tela para vocé entrar no Chat.

Basta clicar no link “Clique aqui para entrar no chat agora .

A tela do chat é dividida em duas partes. A parte direita da tela exibe todos os
usuarios que estdo participando do bate-papo. A parte esquerda mostra as
mensagens digitadas tanto por vocé quanto pelos demais participantes. Para enviar
uma mensagem basta digitd-la na caixa de texto e pressionar a tecla "Enter" no
teclado. E possivel, dentro do bate-papo, chamar a atencdo de um usuario, caso ele
nao esteja respondendo. Para isso basta clicar em “bip” ao lado do nome dele.
Aparecera na tela uma mensagem de que vocé estd chamando a atencdo desse
usuério.

Glossario:

O Glossério € um recurso que permite a visualizacdo de termos e conceitos

relativos ao contetido do curso.
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Existem duas formas de procurar a palavra desejada:

1- Digitando a palavra exata na caixa de texto e clicando no botao "Buscar " .
Nesse tipo de busca existe a possibilidade da procura da palavra em todo o texto.
Com essa opc¢ao habilitada, o resultado serd a busca de todos os conceitos que
tenham a palavra procurada dentro do texto de sua defini¢ao.

2- Através do indice, onde vocé pode clicar na letra do alfabeto
correspondente a inicial da palavra desejada.

Vocé também pode inserir novas palavras no glossario ja existente. Basta
clicar no botéo “Inserir novo item ” e esta tela se abrira.

Em seguida insira a palavra e a definicdo que podera ser formatada. Também
poderdo ser anexados arquivos e alteradas outras configuracdes. Ao terminar basta

clicar no botdo “Salvar mudancas
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6 CONCLUSAO

O uso do computador na aprendizagem contribui para o desenvolvimento
intelectual e social do educando. Pois ao mesmo tempo que ele aprende ele também
ensina, a interacdo ocorre o tempo todo em que as atividades sao desenvolvidas
através do uso do computador. O educador adquire assim um novo perfil diante do
uso do computador nas aulas, ele deixa de ser o ‘transmissor do conhecimento” para
adquirir o papel de “construtor do conhecimento”. O educador torna-se alguém que
mostra por onde o educando deve seguir, mas deixa 0 educando buscar o seu
conhecimento. Com a utilizagdo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem o
educador e o educando aproveitam mais os beneficios que o computador oferece
para aprendizagem. Pois podem acessar a plataforma de ensino presencial e
também a distancia, ndo acarretando atropelos no conteudo e favorecendo a
interacdo entre todos que fazem parte do processo de aprendizagem. A Plataforma
Moodle é a mais utilizada tanto por empresas que elaboram treinamentos para seus
funcionarios quanto por educadores e educandos que realizam cursos presenciais
ou a distancia. A necessidade de interacdo e de saber manusear o computador esta
se tornando uma exigéncia na sociedade. Muitas atividades que algum anos eram
feitas através do trabalho manual agora é realizada com sucesso e rapidez através
do uso do computador. A Plataforma Moodle oferece aos seus usuarios muitas
ferramentas empolgantes que motivam os estudantes e educadores a buscar e
discutir o conhecimento. Isso humaniza os sujeitos, pois 0 conhecimento s6 se torna
Gtil na vida das pessoas se adquirido para melhorar a convivéncia em sociedade.

Através da pesquisa realizada no Colégio Estadual Francisco Ramos, nota-
se que muitos dos entrevistados sO tem acesso ao computador na escola, e nédo
sabem o que € Ambiente Virtual de Aprendizagem e também o que € Plataforma
Moodle. Os educadores sabem da existéncia dos Avas, mas n&o sabem como
utilizar esses ambientes como apoio no ensino presencial. A Plataforma Moodle &
conhecida pelos educadores que ja realizaram cursos a distancia, pois ha
educadores que ndo gosta de lidar com Avas, por que acha dificil e complicado.
Constata-se a necessidade de cursos de capacitacbes para 0s educadores
aprenderem e conhecerem o0 que sao os Avas, para utilizar as plataformas com os

estudantes. Assim os educadores incluirdo no planejamento o uso do computador no
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ensino presencial melhorando ainda mais o aprendizado em sala de aula. Os
educandos precisam aprender na escola como utilizar corretamente os beneficios

gue o computador oferece para transforma a sua vida e a sociedade onde vive.
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APENDICES

Pesguisa para o Educador

1-Voceé utiliza o computador na sua pratica?
() sim

( ) ndo

( ) parcialmente

2-Qual a sua disciplina?

3-Em quantas escolas leciona?

4- Em quantas utiliza computador?

5- Vocé costuma trabalhar com o computador nas turmas:

( ) indisciplinadas
( ) disciplinadas
Por qué?

5- Quando vocé utiliza o computador vocé:

( ) arruma sozinho

( ) pede ajuda

( ) tenta sozinho primeiro, se ndo conseguir pede ajuda.
( ) tenta sozinho, se ndo conseguir desiste.

6-Vocé possui computador préprio?
()Sim
( ) Nao

7-Onde vocé tem mais acesso ao computador?
( ) em casa

( ) na escola

( ) lan house

( ) casa de amigos\parentes

8-Quantas horas vocé fica no computador?
( ) mais de 8 horas
( ) mais de 6 horas
( ) mais de 3 horas

9-Enumere de 1 a 6 de acordo com 0 que vOCé mais aces
1 para o0 que vocé mais acessa

() pesquisa

() Jogos

( ) email, chat, forum

( )navega na internet sem compromisso

Professora: Rosana Pés Graduacéo — UniversidadedFed Parana

sa.
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( ) bate papo
( ) utiliza para preparar aula

10- Qual a sua opinido ao utilizar o computador como es  tratégia de ensino?
( ) muito importante

( ) importante

( ) ndo é importante

( ) nédo faz diferenca para a aprendizagem

11- Vocé se sente motivado para utilizar o computador n a aprendizagem?
() sim

( ) néo

( ) parcialmente

12-Ja fez cursos em que utilizasse o computador?
() sim
( ) néo

13-Os cursos acrescentaram melhorias para aprender uti lizar o
computador?

() sim

( ) nédo

( ) parcialmente

14- Quando vocé utiliza o computador a turma:
( ) participa mais

( ) néo participa

( ) participa parcialmente

16- Quando vocé utiliza o computador voceé:

( ) sabe utilizar

( ) ndo sabe utilizar

( ) pede ajuda

( ) tenta utilizar sozinho, se ndo conseguir pede ajuda
( ) tenta utilizar sozinho, se n&o conseguir desiste

17-O que vocé acha de ter a disposicdo um Ambiente Vir  tual de
Aprendizagem para poder colocar o contetudo da sua disciplina para o
aluno acessar a hora que quiser?

( ) muito bom

() bom

( ) indiferente

() ruim\péssimo



Pesguisa para o estudante

Professora: Rosana
Po6s Graduacéao — Universidade Federal do Parana

1- Vocé utiliza o computador?

( ) todos os dias

( ) mais de 4 vezes por semana

( ) mais de 2 vezes por semana

( ) menos de 2 vezes por semana
( ) néo utiliza o computador

2-Possui computador proprio?
() Sim
( ) Nao

3-Onde vocé costuma ter acesso ao computador?
( ) em casa

( ) no trabalho

( ) na escola

( ) lan house

( ) casa de amigos\parentes

4-Quantas horas vocé fica no computador?
( ) mais de 8 horas por dia
( ) mais de 6horas por dia
( ) mais de 3 horas por dia

5-Ao acessar a internet voceé:

( ) pesquisa

()Joga

( ) interaraje (e mail, chat, férum)

( ) navega na internet sem compromisso
( ) bate papo

6- Quantas disciplinas vocé tem?

)

0
2

NN N
N N N

Quantas disciplinas utilizam o computador frequente mente?
1-2
3-4
4-5
6-7
8-9

10-12
nenhuma

7-
()
()
()
()
()
()
()



8- Quando o computador é utilizado a aula se torna ma
()sim
( ) néo

9-Quando o professor utiliza 0 computador a turma:
( ) participa mais das aulas

( ) néo participa das aulas

( ) participa parcialmente

10- A indisciplina com o uso do computador:
( ) aumenta

( ) diminui

( ) parcialmente

11- Quando o professor utiliza o computador ele:

( ) sabe utilizar

( ) ndo sabe utilizar

( ) tenta utilizar sozinho e se ndo consegue pede ajuda
( ) tenta utilizar sozinho e se ndo consegue pede ajuda

12- Quando o professor utiliza o computador para as aul
( ) vocé entende melhor o contetdo

( ) ndo entende o conteudo

( ) entende parcialmente o contetudo

13-O que vocé acha de ter a disposicdo um Ambiente Vir
Aprendizagem para poder acessar no momento que vocé
relacionado com as aulas?

( ) muito bom

() bom

( ) indiferente

( ) ruim\ péssimo

14- Vocé acessaria o Ambiente Virtual de Aprendizagem?
() sim
( ) néo

is interessante:

as:

tual de
desejar,
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