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RESUMO

Na Educacao Fisica e nos Jogos de Recreacdo e Lazer existem variacdes de Atividades
podendo ser utilizadas como ferramentas transformadoras na qualidade de vida dos seus
praticantes. A Organizacdo Mundial Saiude (OMS) aponta os beneficios a saude fisica e
psiquica dos individuos colaborando nas transformacdes positivas do convivio familiar e
social. Neste trabalho, desenvolvido no curso P6s-Graduacéo Alternativa Nova Educacéo —
ANE apresento em carater experimental, um projeto que considera possivel utilizar o ladico
presente nas atividades de Educacéo Fisica como ferramenta recreativa de aprendizagem
Interdisciplinar interadas a deducdes simples da Matemética. A pratica da recreacéo ladica
nas atividades; poderdo ser vistas como estratégia pedagdgica diante a antipatia do
aprendizado de sua cultura. Participaram neste trabalho um grupo de aproximadamente 10
a 15 meninos e meninas com idade de 5 a 14 anos, entre os meses de Agosto a Novembro
no ano de 2019. Foram alguns dias durante a semana e preferencialmente aos sabados,
dias que sao freglientados pelo grupo; na Associacdo de Moradores Vila Nova -
Matinhos/PR local da pratica e também onde a comunidade do bairro se redne para a
participacdo de varias atividades interativas culturais e eventos. Devido agenda de
atividades da Associacdo, a definicdo em afirmar a quantidade de sabados e outros dias
de pratica do projeto tornou-se imprecisa. Assim, o trabalho baseou-se numa abordagem
gualitativa e procedimentos no modo participante, onde Tumelero (2019) afirma que o
resultado da pesquisa participante depende do envolvimento e identificacdo do
pesquisador. No processo, esperou-se que as deducfes matematicas utilizadas;
conquistasse um olhar com menos aversdo ao seu conteutdo com a atividade ludica
recreativa da Educacéo Fisica. Observou-se que esse objetivo especifico foi alcancado na
maioria dos participantes e assim tendo um resultado satisfatério no seu desenvolvimento.
De modo geral, a Interdisciplinaridade e o brincar foram o método pedagégico importante
para a realizacdo do projeto. De acordo a sua organizacdo, o trabalho é apresentado em
tépicos e sub-tépicos; divididos nos assuntos com os titulos que os compde, comecando
com Introdug¢éo, em seguida, sobre minha trajetéria de vida em Um pouco sobre minha
andanca até a ANE; Conhecendo e Vivenciando a ANE; Revisdo de Literatura; sobre o
tema Calculando nos Jogos de Recreac¢édo e Lazer e no final as Considera¢des Finais
e as Referéncias. Como apoio metodoldgico utilizou-se pesquisas e estudos de autores
relacionados ao tema do trabalho como DANTE (1999); LIBANEO (1994); FREIRE (1996)
e outros.

Palavras chave: ANE; Ludico; Recreacao; Aversao; Matematica



RESUMEM

En los Juegos de Educacion Fisica y Recreacién y Ocio hay variaciones de Actividades
gue pueden usarse como herramientas que transforman la calidad de vida de sus
practicantes. La Organizacién Mundial de la Salud (OMS) sefiala los beneficios para la
salud fisica y mental de las personas que colaboran en las transformaciones positivas de la
vida familiar y social. En este trabajo, desarrollado en el curso ANE de educacién
alternativa posterior a la graduacion, presento, de manera experimental, un proyecto que
considera posible utilizar actividades ludicas en actividades de educacion fisica como una
herramienta recreativa para el aprendizaje interdisciplinario que interactia con
deducciones simples de las matematicas. La practica de recreacién recreativa en
actividades; pueden verse como una estrategia pedagdgica frente a la aversién a aprender
su cultura. Un grupo de aproximadamente 10 a 15 nifios y nifas de 5 a 14 afos
participaron en este trabajo, entre los meses de agosto y noviembre del afio 2019. Hubo
algunos dias durante la semana y preferiblemente los sadbados, dias frecuentados por el
grupo en la Asociacién. Vila Nova - Matinhos / PR lugar de practica y también donde la
comunidad del barrio se retine para la participacién de diversas actividades culturales
interactivas y eventos. Debido a la agenda de actividades de la Asociacién, la definicién de
afirmar el namero de sabados y otros dias de practica del proyecto se ha vuelto inexacta.
Por lo tanto, el trabajo se basdé en un enfoque y procedimientos cualitativos en el modo
participante, donde Tumelero (2019) afirma que el resultado de la investigacién participante
depende de la participacién e identificacién del investigador. En el proceso, se esperaba
gue se usaran las deducciones matematicas; lograr una mirada con menos aversion a su
contenido con la actividad recreativa recreativa de la educacion fisica. Se observd que este
objetivo especifico se logré en la mayoria de los patrticipantes y, por lo tanto, tuvo un
resultado satisfactorio en su desarrollo. En general, la interdisciplinariedad y el juego
fueron el método pedagodgico importante para llevar a cabo el proyecto. Segun su
organizacion, el trabajo se presenta en temas y subtemas divididos en temas con los titulos
gue los componen, comenzando con Introduccién, luego sobre la trayectoria de mi vida en
Un poco sobre mi viaje a ANE; Conociendo y experimentando ANE; Revision de literatura;
sobre el tema Calculo en los juegos de recreacién y ocio y, al final, las consideraciones
finales y referencias. Como apoyo metodoldgico, se utilizaron investigaciones y estudios de
autores relacionados con el tema del trabajo, como DANTE (1999); LIBNEO (1994);
FREIRE (1996) y otros.

Palabras clave: ANE; Juguetdn; Recreacidn; Averson; Matematicas
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1 INTRODUGAO

A importancia do movimento acontece desde 0 nosso nascimento; mover-se
significa realizar nossas necessidades para garantir nossa existéncia.

Com o passar do tempo 0 movimento corporal através da atividade fisica
conquistou seu espagco no quesito salde e qualidade de vida. A Organizacdo
Mundial da Saude (OMS) declara a importancia e necessidade da pratica de
exercicios fisicos para o bom funcionamento do organismo em geral.

As atividades fisicas realizadas pelas diversas modalidades no esporte,
Jogos Recreacéo e Lazer estéo interligadas ao meio social dos praticantes afetando
saude psiquica, transformando a¢des comportamentais no ambiente em que vivem.

Schreiber (2010) nos faz entender que momentos de recreacéo e lazer sao
tdo importantes para o bem estar que sendo agregados ao ensino torna-se uma
ferramenta alternativa na aprendizagem escolar e nos diferentes meios ligados a
Educacéo.

Com base nessas afirmacgdes, o brincar pode aliviar a tensdo no ensinar
determinadas disciplinas, neste caso, utilizando uma metodologia alternativa de
educagéo, apresentado aqui na forma de projeto e interdisciplinaridade.

Minello (2017) afirma que podemos chamar de possibilidade metodol4gica
de saberes a Interdisciplinaridade; onde diferentes disciplinas se integram visando,
sobretudo, oferecer ao aluno maior possibilidade de aprender os contetados



curriculares.

A trajetdria do tema deste projeto inicia com observacbes das diferentes
atividades do curso P6s-Graduagdo ANE — Alternativas para uma Nova Educacédo
gue pulsa interdisciplinaridade em todos seus projetos na busca de alternativas para
crescer no desenvolvimento de saberes diferentes, saberes simples, saberes
sofisticados, mudancas de saberes.

No conhecimento dessa metodologia tenho a idéia de envolver o ludico
recreativo, divertido da Educacéo fisica como meio possivel de desmistificar a tdo
temida Matematica com suas deduc¢des abstratas.

Ao conhecer a Associagédo de Moradores Vila Nova — Matinhos/Pr. ganho a
oportunidade de desenvolver este projeto com a populacdo que freqlienta aquele
lugar. E um galp&o amplo onde pessoas de todas as idades se retinem para realizar
diversas atividades, entre elas, eventos de solidariedade, cultura e saide.

Este projeto delimita-se em mostrar o ludico recreativo como possibilidade em
suavizar a existéncia temida de uma disciplina, neste processo as deducbes da
Matemética.

Apresenta como objetivo geral refletir sobre a Interdisciplinaridade e a
Pedagogia por Projetos como alternativa no método de ensino-aprendizagem, que
possibilita novos caminhos para a Educacéo.

No procedimento participante neste projeto pude observar que a maioria dos
praticantes do grupo respondeu satisfatoriamente com o objetivo especifico do
trabalho, isto €&, os praticantes mostraram menos aversdo aos contelddos
matematicos utilizados com as praticas das atividades recreativas.

Para a coleta de dados foram utilizados instrumentos comuns nas atividades
da Educacdo Fisica, materiais como bolas, escada funcional, cones, cordas e
outros. Como académica no curso de Licenciatura em Matematica, foram planejados
dedugdes aleatorias mateméticas simples, facil raciocinio e solugdo, em quadro
branco, com canetas hidrocor; baseados em duas das quatro operacbes
matematicas: adicdo e multiplicagdo. De acordo com Libaneo (1994 p.10):

“Aprender é o processo de assimilagdo de qualquer forma de conhecimento,
desde o mais simples onde a crian¢a aprende a manipular os brinquedos,
aprende a fazer contas, lidar com as coisas, nadar, andar de bicicleta, etc..
"dessa forma as pessoas estdo sempre aprendendo.”



De acordo a sua organizacdo, o trabalho é apresentado em tdpicos e sub-
tépicos; divididos nos assuntos com os titulos que os compde, comecando com
Introducdo, em seguida, sobre minha trajetéria de vida em Um pouco sobre minha
andanca até a ANE; Conhecendo e Vivenciando a ANE; Revisao de Literatura; sobre
o tema Calculando nos Jogos de Recreacdo e Lazer e no final as Considerag¢des
Finais e as Referéncias.

2 UM POUCO SOBRE MINHA ANDANGA ATE A ANE

N&o é muito facil falar sobre si, tentarei escrever um pouco da minha vida e
trajet6ria até aqui. Tenho 52 anos, paulistana cresci na cidade metropolitana de Sao
Paulo conhecida como ABC paulista — S.B.Campo; o Lula foi meu vizinho de bairro.

Minha infancia e adolescéncia foram relativamente boa, minha finada mée
tinha problemas com vicio alcodlico e meu finado pai tinha certa responsabilidade
sobre isso por ser um ex-militar de temperamento muito forte, que acabei herdando
e, acho que por isso passei por situagdes dificeis tendo que aprender a viver de
acordo como as coisas sao e ndo como a minha exclusiva vontade.

Acredito que por isso fiquei assim, uma pessoa com dificuldade em interagir
de verdade com grupos, amigos, pessoas. Foram muitas frustracbes, mas mesmo
assim, creio que fui e sou uma pessoa de sorte, abencoada, pois apesar das muitas
decepcgdes e frustragdes tive amor, carinho dos meus pais, 6tima educagao escolar,
estudando em escola piblica e também particular.

Meu pai foi um grande empresario paulista, com titulo de Comendador; se
eu nao fosse uma adolescente tao frustrada, um tanto rebelde eu seria hoje uma
Juiza, ou até desembargadora, pois minha paixdo era o Direito.

Meu pai insistiu muito para que eu a primogénita de cinco irméos estudasse,
gue eu viesse tomar conta da parte juridica das empresas (Agéncia de Empregos;
duas Empresas de Seguranca Patrimonial; Editora de Apostilas Académicas;



Fabrica de Estofados; socio posto de Combustivel e uma Padaria); sempre me
achou muito inteligente, acredito até que eu devia ser porque enfrentava muito
preconceito e perseguicdes na escola.

Muitas vezes sabia dos contelddos ensinados das disciplinas e fingia que
ndao entendia para ndo ser mais chamada de ‘a nega metida’ por expor meu
conhecimento e opinides sobre os assuntos.

E assim, nessa dificuldade em acreditar em mim e nos que me cercavam
aos 20 anos abandonei tudo e decidi me casar, apaixonada por uma pessoa errada
gue depois de 13 anos de casamento com mais decepcdes e frustracbes me vi
sozinha, com 2 filhos e sem o estudo que meu pai queria tanto.

Voltei para S. Bernardo, naquele tempo, meu pai ja doente, falido, minha
mae jA no céu, na minha fé em Deus, com dois seres inocentes dependentes de
mim, fui a luta.

Apbs o falecimento de meu pai voltei para Matinhos, no tempo do concurso
Municipal estar aberto, minha irma que veio pra cd comigo contrariando minha
vontade me inscreveu neste concurso.

Fiquei muito brava com ela porque eram os ultimos 20 reais que tinhamos
para comprar comida, e assim fiz 0 concurso, passei, fui chamada e a ex patricinha,
divorciada, com 2 filhos somente com primeiro grau de estudo foi trabalhar como
auxiliar de servicos gerais em um grande lugar que seria hoje o setor da UFPR-
Litoral.

Lembro-me limpando as carteiras e dizendo que um dia iria estar sentada la
como aluna da Federal e, quando vi meu nome na lista dos aprovados chorei muito
dizendo: -‘E por vocé meu pai’.

Muitas coisas aconteceram, afinal, jA se passaram meio século de vida..rs!
assim, estou abreviando muitos acontecimentos.

Minha graduagédo como professora de Educacgéo Fisica foi em 2017, leciono
na cidade de Guaratuba como contratada PSS pelo Estado e concursada neste
Municipio a quase 15 anos trabalhando agora no transporte escolar.

Participei do Provar 2020 e fui aprovada para fazer a Complementagédo de
Estudos no Bacharel Educagédo Fisica em Curitiba, ndo sei como irei fazer, sé sei
gue irei. Quem sabe futuramente farei o que realmente um dia pensei em estudar, o
Direito.



Pode até ser uma situacdo mal resolvida a enfrentar, gosto da minha
profissdo, gosto da Educacdo Fisica, mas preciso resolver isso que ficou no meu
passado, ver se o Direito € o que realmente irA me realizar ou é uma amargura, um
sentimento de culpa por nao ter obedecido meu pai.

E assim cheguei a ANE — Alternativas para uma Nova Educacédo, sem
realmente saber o que é estar envolvida com a Educacédo. Foi uma descoberta saber
e estar junto com pessoas que amam 0 Saberes e nisso ver se esse sentimento se
identifica com 0 meu sentimento.

Se eu disser aqui que tenho 0 mesmo entusiasmo e paixao, estaria
mentindo, mas se eu disser que nado sinto um gostar que me motiva lecionar, a estar
na Educacéo também estaria mentindo.

Estou nessa minha andanga como aluna e professora, desde meus 40 anos
de idade; cresci nesse tempo como pessoa, aprendendo com mestres, alunos,
servidores, voluntérios, idosos, etc.

A Educacdo é um mundo fascinante, experimentar, conhecer culturas é
fascinante, por isso minha motivacdo em ainda estar nesse universo de saberes.

(...) JA me fiz a guerra por ndo saber (me leva, amor) / Que esta terra
encerra meu bem-querer (amor) / E jamais termina meu caminhar (me leva,
amor) / Sé o amor me ensina onde vou chegar / (por onde for quero ser seu
par) - (Andanca, Beth Carvalho)



3 CONHECENDO E VIVENCIANDO A ANE

Ao ver o edital de uma Pés Graduag¢do na UFPR-Litoral decidi me inscrever,
ndo sabia do que se tratava, s6 estava mesmo interessada em fazer uma Pés para
ter mais pontos em processos seletivos e concursos.

Nosso primeiro dia de aula foi o come¢o de conhecer a metodologia do
curso, e claro fiquei receosa em saber nas primeiras aulas e meses que seria
necessario me envolver com o propésito do curso ANE, isto é, idealizar e
desenvolver um projeto que trouxesse qualidade de vida seja no comportamento
pessoal, social e saberes aos que vivenciariam o0 projeto na minha comunidade,
alunos ANE - Alternativas de uma Nova Educacéo, etc. e ainda tomar a frente desse
trabalho.

Isso me pareceu mais uma superagdo pessoal eu tinha que conquistar
transpondo essa dificuldade em estabelecer vinculos, ndo sé6 fazé-lo, mas continuar,
desenvolvendo lagos necessarios para edificar conhecimentos.

Professor Valdo e Professor Valentim sédo pessoas com uma sabedoria na
Educacédo que impressiona, quando ministram as aulas passam culturas absorvidas
pelos livros misturadas com suas experiéncias na docéncia e vida, muitas vezes tive
gue me concentrar para nao viajar nos meus admirados pensamentos sobre o

guanto séo valiosos todos esses conhecimentos; e a docura no modo de falar da



Professora Susan Cavalet?!...sem palavras para dizer.

Em nossos encontros me admirava com as atividades e falas dos
professores, das muitas histérias as trajetérias de vida dos alunos e convidados
foram importantissimo escutar relatos de forca, garra e trabalho; muitas vezes
surpreendida com as falas, disse para mim mesma: ‘Estd vendo? E possivel sim!’

Todas as pessoas que conheco nos encontros aprendendo algo para meu
crescimento pessoal e profissional, mas as que realmente me impressionaram e
guardo para minha motivagédo na luta contra mim mesma em ser um pouco anti-
social sdo a lara responsavel pelas atividades na Associacdo Vila Nova em
Matinhos PR. e a Hélia responsavel pelo trabalho na Pro-Crep em Palhoga SC.

Essas mulheres sdo de uma for¢a de vontade e trabalho que varias vezes
me constrangera ‘produzir’ algo para fazer. Claro, existem outros colegas no curso
gue fazem trabalhos maravilhosos admiraveis com suas escolas e comunidades, no
entanto os trabalhos que lara e Hélia realizam em suas cidades; surpreendeu-me
muito.

Para mais um constrangimento na minha lista, conheci a lara no curso ANE,
digo isso porque moro a quase duas quadras da Associagdo Vila Nova, ou seja,
ainda néo conhecia os trabalhos realizados nessa Associacédo morando tao perto.

Conversei com ela sobre este projeto e disse com todo carinho e simpatia o
guanto eu seria bem vinda na Associacdo para realizar esse trabalho com a
comunidade.

Vivenciar é Aprender!

Vivenciar este curso € um privilégio para todos aqueles que tiverem a
chance de envolver-se com seu objetivo educacional emancipatério; conhecendo e
aprimorando seus saberes através das seis categorias que vejo como as bases
centrais da metodologia Alternativas para uma Nova Educacéao:

e |Interdisciplinaridade — Esse processo educacional esta cada vez
mais ganhando espaco. Esta metodologia de harmonizacdo entre as
disciplinas tem facilitado o entendimento dos alunos no seu processo
de aprendizagem, seja no ambiente escolar ou em outros campos de
ensino e cultura. O projeto apresentado neste Memorial mostra esse



processo na ligacdo entre Educacdo Fisica e Matematica utilizando o
lidico como motivacdo nas atividades. Pude conhecer mais de perto
esse método nos projetos que conheci nesse periodo no curso ANE,
as alternativas de ensino desenvolvidas interligando seus contextos,
juntamente com a:

Interexperiencialidade — enriquecendo os saberes compartilhando as
experiéncias pessoais dos protagonistas dessa Rede contra
hegemonia educacional; como foi edificante para mim o
compartilihamento das experiéncias da Prof2 Hélia e de alguns
participantes do Projeto Pré-Crep, experiéncias da policial civil Nara
com menores infratores, contadas no encontro do curso; na pratica em
modo participante deste projeto, pude compartilhar experiéncias vividas
como aluna nas minhas etapas de ensino com o grupo e todos também
entre si nas atividades de recreagéo;

Intergeracionalidade — o compartilhamento dos costumes — raizes
locais dos muitos trabalhos e projetos existentes nesta Rede de trocas
solidarias do conhecimento, culturas, como na Aldeia Pindoty em
Paranagua PR. Por eu ser de outra regido de Estado e alguns
participantes do meu projeto também serem de outras regifes as
atividades fisicas e recreativas tem suas peculiaridades e as trocas de
conhecimentos neste momento tornam-se divertidas;
Interterritorialidade - transformando locais e infra-estruturas em
espacos de saberes, entendendo os territérios compartilhando seus
conhecimentos, tornando possivel, locais também sem paredes em
territérios de Educacéo;

Interinstitucionalidade - Instituicbes compartilhando saberes e
desenvolvendo seus trabalhos educacionais, as Associa¢cdes de
comunidades como a que realizei meu projeto é um territ6rio
transformador Social solidario para a Cultura Popular e Educacéo.
Interculturalidade — E o método que mais visualizei na ANE com
trocas de saberes e seus conhecimentos, o Projeto do “Mato ao Prato”
gue também vivenciei e experimentei no evento da IV CONANE,
admiro o objetivo que integra 0 meio ambiente com os propdésitos da
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saude, reflete na qualidade de vida dos praticantes com ensino desse
projeto ligado a alimentacéo.

Este foi um breve relato sobre a forma que vivenciei esta Pds-Graduacéo,
foram mais experiéncias envolvidas nesse relacionamento com o saberes de

interessantes costumes, espero que futuramente eu possa ter muito mais.

4 REVISAO LITERATURA: FUNDAMENTOS DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Os jogos vém nos auxiliar no ensino aprendizagem dos alunos, mostrando
um significado entre o brincar e aprender, tendo uma ligagdo com a
compreensao do significado e uma relagdo com objetos e acontecimentos
que resulta na conexdo com as outras disciplinas e com o0s temas
matematicos. (BRASIL, PCNs matemdtica, 2001)

A dificuldade que educadores encontram no ensino de suas disciplinas
resultam na busca por alternativas metodoldgicas principalmente naquele momento
em que o aluno ndo possui vontade ou certa facilidade em aprender certos
conteudos.

Metodologias como a Interdisciplinaridade, Pedagogia por Projetos e outros
sao meios de aprendizagem que a Educacdo tem utilizado para despertar a
motivagéao dos alunos na continuacéo de sua formagao escolar.

E preciso desenvolver no aluno a habilidade de elaborar um raciocinio l6gico
e fazer uso inteligente e eficaz dos recursos disponiveis, para que ele possa propor
boas solugdes as questdes que surgem em seu dia-a-dia, na escola ou fora dela.
(DANTE, 1999, p.11-12).
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Segundo Alves (2001 apud SANTOS, 2009, p. 8), os jogos como método de
ensino tem sido alvo de inimeras pesquisas, no entanto, a maioria dessas gira em
torno dos primeiros anos do ensino fundamental, enquanto nos demais anos finais
do fundamental e médio sdo pouquissimas.

A insercédo dos jogos no contexto escolar aparece como uma possibilidade
altamente significativa no processo de ensino aprendizagem, por meio da qual, ao
mesmo tempo em que se aplica a idéia de aprender brincando, gerando interesse e
prazer. (RIBEIRO, 2009, p. 19)

Neste momento o brincar recreativo tranquiliza os alunos transformando o
aprender fazer contas em processo menos complexo aos que tem certa dificuldade.

Para Borin (1998) a introducdo dos jogos nas aulas de matemdtica é a
possibilidade de diminuir os bloqueios apresentados por muitos dos alunos que
temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la.

Os alunos tém dificuldade em aprender a matematica e 0s jogos nesta
disciplina servem no processo educativo para o desenvolvimento do raciocinio
I6gico. Com os mesmos tem a possibilidades de enxergarem outros conteddos e
desenvolverem outras habilidades, uma visdo de novos conhecimentos (PIRES,
2009 apud ROSADA, 2013, p.14-15)

De acordo com Rosada (2013) usar os jogos no ensino de matematica é
fazer com que os adolescentes aprendam de uma maneira diferenciada o contetdo,
despertando o interesse do aluno.

Rosada (2013) descreve que a vida das pessoas esta envolvida pela
matemdtica seja direta ou indiretamente. Para os professores ndo é facil mostrar
para os alunos algumas aplicabilidades da matemética no seu cotidiano, este € um
grande desafio para tirar este misticismo das pessoas onde a matematica é dificil.

Ainda nesse contexto Rosada citando Régo e Régo (2000 apud BARBOSA e
CARVALHO, 2009, p. 3) afirma que é premente a introdu¢do de novas metodologias
de ensino, o aluno seja sujeito da aprendizagem, respeitando-se 0 seu contexto e
levando em consideracao os aspectos recreativos e ludicos das motivacdes préprias
de sua idade, sua imensa curiosidade e desejo de realizar atividades em grupo.

Tendo como base as afirmag¢des citadas pelos pesquisadores acima, ao
utilizar uma metodologia como a Interdisciplinaridade, o Ludico e Alternativa

pedagédgica, possibilita uma aprendizagem com resultados significativos tendo como
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exemplo este projeto. Nesta perspectiva, Pedagogia por Projetos segundo
Rodrigues (2013, p. 9): “(...) é a juncéo do educar através de uma pratica; o ensino
utilizando uma metodologia que permita ao aluno participar ativamente de uma ac¢ao
real vivenciada dentro do contexto escolar.”

Podemos considerar a Interdisciplinaridade um método de motivacdo de
ensino alternativo no desenvolvimento da Pedagogia por Projetos, de acordo com
Nogueira:

Os projetos tematicos sdo ferramentas que possibilitam uma melhor forma
de trabalhar velhos contelidos de maneira mais atraente e interessante, e
ainda focada no aluno, percebendo individualmente as diferentes formas de
aprender, os diferentes niveis de interesse, assim como as dificuldades e as
potencialidades de cada um (NOGUEIRA, 2007 p. 80).

Oliveira (2002) relata que ao compreender o que € uma pratica pedagégica
interdisciplinar o educador consegue trabalhar de forma dindmica e competente,
livrando-se do carater disciplinar que tanto fragmenta o ensino.

Este trabalho ndo aprofundar4 assuntos que discutem a educacédo
tradicional, mas destaca que as metodologias pedagdgicas tem se transformado
com o tempo, respondendo as mudancas ocorridas nas familias e sociedades,
provocando novas alternativas e motivacdes para o ensino.

Minello (2017) afirma que a interdisciplinaridade pode ser a resposta para
essa motivagcao, na medida em que torna o aluno sujeito da sua aprendizagem e néo
apenas um mero espectador em sala de aula; neste aspecto a Interdisciplinaridade
pode ser vista como possibilidade de ensino.

Ao falar sobre o ladico, a incorporagdo de brincadeiras, jogos e brinquedos
na pratica pedagdgica podem desenvolver diferentes atividades que contribuem para
inUmeras aprendizagens e para a ampliacdo da rede de significados construtivos,
tanto para as criancas como para os jovens. (FANTACHOLI, 2011, p. 5)

Utilizando ferramentas como a Interdisciplinaridade, metodologia por
projetos e ludicidade trabalhos desenvolvidos para a Educagéo de fato alcancarédo
resultados satisfatérios estando de acordo com suas normas e métodos de

aplicacéo.
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5 0 PROJETO: “CALCULANDO NOS JOGOS DE RECREAGAO E LAZER”

Ao ouvir os trabalhos e projetos dos alunos veteranos ANE — Alternativas
para uma Nova Educagéo, passei a entender com mais clareza a proposta curricular
emancipatéria que nos era oferecido. As conquistas educativas transformadoras
com trabalhos realizados nas alternativas de ensino interdisciplinar que movimentam
o curso ANE, a solidariedade e trocas nos saberes culturais eram incontestaveis.

No idealizar este projeto, penso em como integrar minhas experiéncias e
formacédo neste propdsito que é muito mais que um curso de especializacdo; é uma
fabrica de motivacdo ao descobrimento de saberes.

Ao realizar algumas pesquisas sobre a pratica do lidico na possibilidade de
aprendizagens e transformac¢des emocionais, obtive esclarecimentos e respostas
satisfatOrias sobre o assunto desse trabalho.

O projeto ndo esta direcionado a um dnico tipo de atividade recreativa, nisso
propicia modelacbes que sempre serdo necessarias para a adequacdo da pratica
guanto as variagdes nas caracteristicas fisicas e saberes dedutivos dos praticantes,
sendo as atividades de solo ou de mesa.

No comeco os participantes ndo gostaram muito quando eu falei sobre a
Matematica, mas ao explicar, com os materiais que as atraem nas maos e as

atividades recreativas que gostam de brincar, logo as questdes dedutivas que tanto
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temiam transformaram-se em mais uma atividade legal na brincadeira, alguns
dizendo até - ‘Que facil isso’".

O objetivo do projeto &, pois, mostrar que as questbes dedutivas de
matematica com um olhar mais confiante dos participantes com a prética recreativa
faz com que a atividade fique mais divertida.

Na pratica, observou-se que questdes dedutivas junto as atividades
recreativas; transformou o sentimento de incapacidade aos conteudos da
matematica no sentimento de seguran¢ca em raciocinar e resolver essas questdes,
fazendo tudo isso, brincando, praticando atividade fisica e ludica.

Foram diversos exercicios executados utilizando os materiais de Educacao
Fisica; o mais praticado pelo grupo e observado a espontaneidade nas deducgdes de
multiplicacdo e adicéo foi a atividade com argolas, escada funcional e cordas de
pular.

As dedug¢des, mais conhecidas como continhas ndo precisam ser complexas;
a intencao principal é desmotivar o ter medo de raciocinar, solucionar brincando; ndo
deixando de ser um ensino; mas o aprofundamento didatico ensino-aprendizagem
ainda seréd no ambiente escolar.

Na atividade (foto 1) os participantes pulavam dentro das argolas que foram
colocadas no chéo, com distancia de facil alcance; na escada funcional, colocada
também no chdo, pulavam com um pé dentro e outro fora dos espacos da escada,
eu me posicionava no final da corda com o quadro branco, escrito uma deducéo de
multiplicagdo, nessa atividade o ganhador era aquele que fazia as atividades e

respondia a questdo de maneira correta em menos tempo.

Foto 1 — Atividade com Argolas; Escada e a Tabuada
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Fonte: ara Pedroso — Associacédo Moradores Vila Nova Matinhos Pr.

(...) O ensino se modifica em decorréncia da sua necesséria ligacdo com o
desenvolvimento da sociedade e com as condi¢des reais em que ocorre o
trabalho docente. (LIBANEO, 1993, p. 53)

No projeto esperou-se com a prética lidica nas atividades ser a estratégia
pedagdgica diante a antipatia do aprendizado da cultura matematica. Participaram
neste trabalho um grupo de aproximadamente 10 a 15 meninos e meninas com
idade de 5 a 14 anos, entre os meses de Agosto a Novembro no ano de 2019.

Foram alguns dias durante a semana e preferencialmente aos sdbados, dias
que sédo freqiientados pelo grupo; na Associagcdo de Moradores Vila Nova —
Matinhos/PR local da pratica e também onde a comunidade do bairro se retne para
a participacao de varias atividades interativas culturais e eventos.

Devido agenda de atividades da Associacdo, a definicho em afirmar a
guantidade de sabados e outros dias de pratica do projeto, também como
cronogramas de atividades tornaram-se imprecisas.

O trabalho baseou-se numa abordagem qualitativa e procedimentos no modo
participante, onde Tumelero (2019) afirma que o resultado da pesquisa participante
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depende do envolvimento e identificacdo do pesquisador.

No processo foi proposto que as deducbes matematicas utilizadas;
conquistasse um olhar com menos aversao ao seu conteddo com a atividade ludica
recreativa da Educacéao Fisica.

Observou-se que esse objetivo especifico foi alcangcado na maioria dos
participantes e assim tendo um resultado satisfatério no seu desenvolvimento. De
modo geral, a Interdisciplinaridade e o brincar foram o método pedagdgico
importante para a realiza¢éo do projeto.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

E indiscutivel o valor da Educac&o na transformacdo na qualidade de
vida em qualquer pessoa, mas, 0 que continua sendo necessario no mundo séo
apaixonados no ensino neste objetivo de querer levar essa transformacao através da
troca solidaria de saberes a tantos como foi 0 caso dos idealizadores deste curso de
Pés Graduacdo ANE.

Foi valoroso para meu crescimento ser aluna desse curso e aprender com

Mestres, Doutores, Servidores, Coletores, Donas de casa, Ajudantes, e muitos
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outros, aprender desde contetudos de pesquisadores dominantes em seus temas e
estudos a um paté delicioso de ervas.

Saber que perto de minha casa existe um lugar com pessoas apaixonadas
em ajudar pessoas com seus conhecimentos, saberes de vida, amor, cultura e
Educacédo. O projeto que apresento nesse Memorial fez parte deste lugar, pude com
ele trazer uma alternativa de ensino muito mais recreativa, mas também educativa.

Existe a necessidade como todo projeto de algumas mudancas, com o
tempo e nas oportunidades na sua préatica irdo sendo conquistados melhores
resultados em sua realizacéo.

Na ANE pude entender a importdncia do conhecimento para crescer
pessoalmente e também para ajudar o outro a crescer, a cada dia se aprende um
novo sentido para a palavra solidariedade e como ela é necesséria para o alcance
do melhor resultado nos seus objetivos.

Este é mais um projeto no meio de muitos outros que pode dar muitos
frutos com sua préatica ou ndo, mas no periodo que foi realizado trouxe o ensino, a
recreacdo, o ludico na vivéncia dos participantes e o mais importante, a confianca
diante do que existia a inseguranca; entdo, acredito que o objetivo durante a
vivéncia desse projeto nos seus envolvidos foi alcangado, através de um dos

sentidos da solidariedade — o0 amor ao préximo e a Educacéo.
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