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RESUMO - O presente trabalho teve como temética a reflexdo sobre a utilizacdo do
computador como ferramenta de ensino interdisciplinar e facilitador do processo de
ensino e aprendizagem nos laboratérios de informatica das escolas municipais de
Foz do Iguagu, no Estado do Parana. A formacéo e a atuacdo de professores para o
uso das Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo na Educag&o € um processo
que inter-relaciona o dominio dos recursos tecnoldégicos com a acao pedagodgica e
com os conhecimentos tedricos necessarios para refletir, compreender e transformar
o cotidiano do professor e do aluno. Através de entrevistas e questionarios
realizados com professores de informética e alunos das escolas municipais de Foz
do Iguagu, pode-se observar o desenvolvimento das aulas e descobrir se o
computador pode ser utilizado de forma interdisciplinar contribuindo no trabalho do
professor e na aprendizagem dos alunos. Os professores de informéatica consideram
a importancia incalculavel das aulas de informatica, porém, advertem que ha pontos
importantes a serem discutidos como é o caso dos cuidados necessérios ao acessar
a internet. Assim, buscam na formag&o continuada o reforgo para lidar com as
transformagbes tecnolégicas e aliar-se a elas nas praticas escolares. A
interdisciplinaridade torna-se um desafio e um diferencial que precisa ser
amplamente discutido e compreendido antes de qualquer resultado.
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1 INTRODUCAO

Atualmente os processos de ensino e aprendizagem tem sido tema de
inimeras pesquisas devido a dificuldade que muitos professores encontram para
“prender” a atengdo do aluno. A falta de disciplina somada a falta de vontade em
estudar tem chamado a atencédo de escolas e professores que buscam descobrir
diferentes formas de trazer o aluno para a escola, ndo somente para estar presente,
mas despertando o seu interesse pelos conteudos trabalhados.

Assim, a primeira parte a ser pensada é sobre o processo de ensino, ja que €
a partir do planejamento das aulas que serdo montadas estratégias para tornar a
aula atraente, interessante. Para que o processo de ensino obtenha sucesso, torna-
se necessario que o professor tenha uma certa bagagem tedrica sobre o assunto a
ser ensinado e seja criativo na utilizacdo de métodos e técnicas que ira utilizar na
pratica em sala de aula. Ja o processo de aprendizagem depende da vontade de
cada aluno em adquirir conhecimento, em descobrir e apreender o que estd sendo
ensinado.

O professor esta sempre buscando novas informagbes, conhecimentos
diferenciados e novas técnicas que o ajude a tornar suas aulas mais produtivas e
interessantes, mas quando o assunto é tecnologia nem todos os profissionais da
educacgéo demonstram interesse em compreender e estar a frente de seu tempo. A
ideia da aldeia global ou Era Digital ainda assusta muitos professores, talvez por nao
fazer parte do dia-a-dia em sala de aula.

Falar de TIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicacao) é estar em dia com
o mundo. Por conta da presenca constante de diferentes ferramentas tecnoldgicas
em guase tudo o que fazemos ha uma necessidade de conhecimento tanto tedrico
quanto pratico sobre o assunto.

Pode-se dizer que as TIC auxiliam em varias areas do conhecimento e
despertam o interesse dos alunos, assim como facilitam o processo de ensino
aprendizagem contribuindo para que o trabalho do professor acontega com éxito.

Para o professor, além de o computador possibilitar a ludicidade no ensino
dos conteudos, contribui para que o aluno abstraia e memorize mais r4pido as
informac¢des, construindo o seu proprio conhecimento.

O presente trabalho tem como foco a apresentagéo ao publico leitor de uma

pesquisa desenvolvida junto aos professores dos laboratérios de informatica



educativa (PLIE) no municipio de Foz do Iguagu. O ponto principal é a analise do
professor laboratorista a respeito do computador como ferramenta facilitadora da
aprendizagem de maneira interdisciplinar.

Segundo os professores que atuam nos laboratérios de informatica educativa
de Foz do Iguagu, trabalhar de maneira interdisciplinar € uma consequéncia e nao
uma opcao. A andlise dessa frase foi o que motivou o presente trabalho, a fim de

pesquisar como € possivel ensinar diversos conteddos e trabalhar diferentes

disciplinas através do uso do computador.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O HOMEM E A TECNOLOGIA

Segundo o Novo Dicionério da Lingua Portuguesa, o termo Tecnologia vem a
ser “tratado de artes e oficios em geral, terminologia ou vocabulario privativo de uma
ciéncia, arte, industria, etc.”. Sendo assim, devemos considerar que abrange varios
aparelhos e objetos em que se tornou necessario a presenga de um técnico ou
passou por um processo técnico para ser criado.

De acordo com Chaves (1999, p. 9), varias expressdes sdo normalmente
empregadas para se referir ao uso da Tecnologia na Educagéo.

A expressdo mais neutra, “Tecnologia na Educacédo”, parece
preferivel, visto que nos permite fazer referéncia a categoria
geral que inclui o uso de toda e qualquer forma de tecnologia
relevante a educacédo (hard ou soft, incluindo a fala humana, a
escrita, a imprensa, curriculos e programas, giz e quadro negro,
e, mais recentemente, a fotografia, o cinema, o radio, a

televisao, o video e, naturalmente, computadores e a Internet).
(CHAVES, 1999, p. 9)

A Tecnologia revolucionou e continua modificando a vida das pessoas e da
sociedade no geral, especialmente no comportamento das pessoas e nas formas de
aprender, receber informac¢des e construir o conhecimento a respeito de diversos
assuntos no mundo todo. Sobre essa onda tecnoldgica no qual o mundo todo esta
inserido, Kerckhove (1997) cita que: “Na Pele da Cultura os media eletronicos s&o

extensdes do sistema nervoso, do corpo e também da psicologia humana”.



De acordo com FROES (2009): “Os recursos atuais da tecnologia, 0os novos
meios digitais: a multimidia, a Internet e a teleméatica trazem novas formas de ler, de
escrever e, portanto, de pensar e agir. O simples uso de um editor de textos mostra
como alguém pode registrar seu pensamento de forma distinta daquela do texto
manuscrito ou mesmo datilografado, provocando no individuo uma forma diferente
de ler e interpretar o que escreve, forma esta que se associa, ora como causa, ora
como consequéncia, a um pensar diferente.”

Aprofundando um pouco mais sobre a relagdo entre o homem e a tecnologia,
BORBA (2001, p. 46) traz o termo “seres-humanos-com-midias” pelo de que “ os
seres humanos sdo constituidos por técnicas que estendem e modificam o seu
raciocinio e, ao mesmo tempo, esses mesmos seres humanos estdo
constantemente transformando essas técnicas.”

Assim é importante compreender que a informética ndo € s6é uma mera
ferramenta que utilizamos para trabalhar ou estudar. O seu uso continuo é capaz de
modificar a vida das pessoas, modelando-as conforme suas informagbes e

comandos.

2.2 TECNOLOGIA E ESCOLA

Sobre a tecnologia e suas relagbes com a educacgéo formal, ou seja, com a
escola, é importante destacar que seria impossivel imaginar a escola sem fazer
ligagdes com o uso das TIC.

O professor estd sempre buscando novas informacdes e estratégias de
ensino que realmente tragam resultado. H& uma infinidade de informagdes, métodos
e técnicas de ensino facilmente encontrados em livros, revistas, videos, entrevistas e
cursos de formacdo continuada. Porém o desafio esta em selecionar quais destas
informagbes sdo realmente capazes de auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, além de serem atraentes para os alunos e grande parte dos
professores ainda ndo conseguiram digerir as mudangas tecnoldgicas, ndo podendo
contar com o apoio da midia computador que poderia facilitar suas pesquisas e
planejamentos.

No Brasil, parcerias entre o Ministério da Educacdo, outros ministérios,

governos estaduais e municipais buscam impulsionar o avang¢o do uso das TIC, em



especial o computador, na educacdo. Com este objetivo foi criado o FUST — Fundo
de Universalizagédo dos Servigos de Telecomunicagao e os recursos visam estimular
e permitir o acesso as tecnologias de informacg&o e comunicag&o na educacao.

O PROINFO - Programa Nacional de Informatica nas Escolas, implantado em
1997 pelo SEED/MEC, tem como objetivo estimular e dar suporte para o uso de
tecnologia informatica nas escolas de nivel fundamental e médio em todo o pais.
(BRASIL, 2004). Com isso, houve a criagdo de laboratérios de informéatica para os
alunos entre 2010 e 2011 enviou as escolas uma série de novos computadores ja
com o sistema operacional Linux por ser este gratuito.

Sabe-se que as praticas pedagogicas associadas ao aprendizado, com 0 uso
dessas tecnologias sé&o mais uma possibilidade aos professores como estimulo ao
aprendizado a partir de formulag@o de hipoteses proporcionando um processo de
investigacdo, de pesquisa por parte de todos os envolvidos. Sobre isso, Nitzke
(2002) diz que:

“E preciso criar situacdes para que esse aluno estabeleca
relacdes entre relacdes, que faca construcdes renovadas e
reinvente as nocdes que se pretende que ele aprenda. SO
assim se alcanca a compreensdo de um conhecimento.
(NITZKE, p. 49, 2002)

Com estas definicbes entende-se que a real intengdo do uso do computador
vem a ser a agilidade no processo entre a informagdo e o informado e,
principalmente, a facilidade de compreensdo dos assuntos que sao trabalhados
atraves das TIC, em especial o computador.

Para Chaves (1999, p. 23) “Ha muitas formas de compreender que a
tecnologia nédo é algo novo, na verdade é quase tao velha quanto o préprio homem?”.
O diferencial do computador enquanto ferramenta tecnolégica € a gama de opc¢des
que ele oferece, podendo ser utilizadas em beneficios da educagéo.

H& que salientar que os meios de comunicacao e as ferramentas tecnolégicas
possuem funcionalidade multipla, indo muito além de simples recursos de ensino,
sdo na verdade agentes sociais que dado espago para diferentes discussdes de
interesse da sociedade. Portanto, € necessario orientar os alunos sobre os usos do
computador. Fica a critério de cada professor instigar a crianca a aprender e utilizar-
se sempre do computador alternando as formas de ensinar e aprender.

Como Sancho e Hernandez (2006, p. 09) abordam, abre-se um mundo de

possibilidades para explorar de forma criativa as TIC na &rea educativa, mas na



maioria das vezes a escola ndo estd aproveitando os recursos que lhes séo
apresentados por esta nova sociedade informatizada.

Quanto a importancia do professor ter dominio sobre o uso adequado do uso
do computador na escola, destaca-se que sua préatica deve expressar a articulacao
entre os interesses/necessidades dos alunos, o contexto e a intencdo pedagdgica,
criando situagdes que visem favorecer o processo de constru¢gdo do conhecimento
do aluno. Sobre isso Valente (2005) traz que:

“existem dois aspectos a serem considerados na implantacao
das tecnologias em ambiente escolar. A primeira sinaliza que
tanto o dominio técnico quanto o pedagoOgico devem estar
acontecendo simultaneamente. Dessa forma o pedagogico é
beneficiado pelo dominio da técnica, e a técnica acaba criando

novas possibilidades que atendam ao pedagdgico.” (VALENTE,
2005, p. 12).

Sobre a importancia do professor na selegdo do que serd trabalhado no

computador Nitzke (2002) ainda cita que:

No entanto, o computador nao é uma tecnologia educacional
guando empregado para atividades sem qualquer relagao com
ensino ou aprendizagem, como o controle de estoque em uma
empresa. Do mesmo modo, uma maquina copiadora pode ser
ou ndo uma tecnologia educacional. Reafirmando, apenas o
objeto material em si ndo é suficiente para caracterizar a
especificidade da tecnologia. (NITZKE, 2002, p. 13)

Apesar de o computador apresentar uma linguagem complexa e, muitas
vezes no idioma inglés, os alunos conseguem adaptar-se facilmente associando
icones (imagens) e sons que ele emite. Como ferramenta auxiliar na aprendizagem
e na formacgédo de cidadaos criticos e pesquisadores, o computador pode contribuir
tanto para os alunos quanto para os professores devido a facilidade de acesso a
diferentes conteudos e disciplinas, pode-se dizer que trata-se de uma ferramenta
interdisciplinar.

Sobre isso Demo (1995) diz que “o nivel educacional se atinge quando
aparece um sujeito capaz de propor, de questionar”. E o papel do professor frente a
tantos avangos tecnoldgicos segundo Moran (2005) € imprescindivel, jA que “a
internet nos ajuda, mas ela sozinha ndo déa conta da complexidade do aprender”. Dai
a necessidade do professor saber utilizar o computador de maneira contextualizada,

interdisciplinar. Esse € um grande desafio na construgdo do conhecimento.



2.3 A QUESTAO DA INTERDISCIPLINARIDADE

Trabalhar de maneira interdisciplinar pode facilitar a compreenséo do aluno,
j& que o uso do computador esté voltado para a realidade do aluno e trabalha as
diferentes areas do conhecimento. Mas o que seria esse trabalho interdisciplinar?

Sobre isso Barbier (In: Machado, 2000) salienta que:

“(...) a interdisciplinaridade provoca uma parceria entre
teorias, conceitos, idéias, admitindo-se uma postura de
humildade diante do conhecimento e do outro individuo,
corroborando para superacdo da fragmentacéo disciplinar,
articulacdo horizontal(entre disciplinas) e aprofundamento
vertical (na identidade de cada disciplina).” (BARBIER, 1989,
p. 89)

Partindo da ideia de que o conhecimento ndo é algo fragmentado, dividido em
espacos diferenciados no cérebro humano, a interdisciplinaridade busca
dialogar/tragar ligagbes com diferentes formas de conhecimento fazendo
interligagbes entre as diferentes disciplinas.

Refor¢cando a importancia do uso do computador na escola, Flores (1996) cita
que: “A Informatica deve habilitar e dar oportunidade ao aluno de adquirir novos
conhecimentos, facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim ser um
complemento de contetdos curriculares visando o desenvolvimento integral do
individuo.”

Quanto ao uso do computador de maneira interdisciplinar, de acordo com
LEVY (1994), "novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no
mundo das comunicagbes e da Informatica. As relacdes entre os homens, o
trabalho, a propria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante
de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicao,
criacdo e aprendizagem sdo capturados por uma Informética cada vez mais
avancada.”

Entende-se assim que a interdisciplinaridade facilita o acesso entre diferentes
areas do conhecimento sobre um mesmo assunto ou tema, o que € totalmente
benéfico para o processo de ensino e aprendizagem.

A interdisciplinaridade chegou no Brasil no final da década de 60 e logo

influenciou na elaboragcdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo (LDB n2
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5.692/71) Desde entdo o assunto s6 tem aumentado, ainda mais apés a LDB
9.394/96 e os Parametros Curriculares Nacionais (PCN).

Segundo os PCN a interdisciplinaridade propde um eixo integrador como
objeto de conhecimento, projeto de investigacdo, plano de intervengdo. Nesse
sentido, ele deve partir da necessidade sentida pelas escolas, professores e alunos
de explicar compreender, intervir, mudar, prever algo que desafia uma disciplina
isolada e atrai a atencao de mais de um olhar, talvez vérios. (BRASIL, 2002, p. 88-
89).

E mais, Fazenda (1994) diz que numa sala de aula interdisciplinar a
autoridade é conquistada, a obrigagcdo é trocada pela satisfagdo, a arrogancia da
espaco para a humildade, a soliddo pela cooperagéo, a reproducéo pela produgéo
do conhecimento. Assim a interdisciplinaridade pode ser aprendida e ensinada.
(FAZENDA, 1994, p. 86-87).

Assim, finalizando com BORBA (2001) descobrimos que: “O acesso a
Informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas escolas publicas e
particulares o estudante deve poder usufruir de uma educagdo que no momento
atual inclua, no minimo, uma ‘alfabetizacédo tecnoldgica’. Tal alfabetizagdo deve ser
vista ndo como um curso de Informéatica, mas, sim, como um aprender a ler essa
nova midia. Assim, o computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais
como aprender a ler, escrever, compreender textos, entender graficos, contar,
desenvolver no¢fes espaciais etc. E, nesse sentido, a Informética na escola passa a

ser parte da resposta a questdes ligadas a cidadania.”

3 METODOLOGIA

Os resultados apresentados no presente trabalho sdo frutos de pesquisa de
campo realizada junto aos professores laboratoristas de Informética Educativa
(PLIE) das escolas publicas municipais de Foz do Iguacu no estado do Parana e
com alunos de uma escola Municipal sendo esta a Escola Municipal Eloi Lohmann
com sede no bairro Trés Lagoas do mesmo municipio.

Inicialmente, foram realizadas diversas leituras sobre o tema “Computador e
Interdisciplinaridade” para que houvesse um conhecimento tedrico maior sobre o

assunto. Apos, foram realizadas diversas visitas a Escola municipal Eloi Lohmann,



11

assim como a encontros mensais dos PLIES no Ndcleo de Tecnologia Educacional
Municipal de Foz do Iguagu com sede no Parque Tecnoldgico de Itaipu.

Na oportunidade das visitas a Escola Eloi Lohmann, teve-se o conhecimento
sobre os laboratérios de informatica que s&do altamente equipados com
computadores de Ultima geracdo e com professor especifico para as aulas de
informatica, os PLIEs. Também foram observadas 4 aulas de informatica com
duragéo de 02 horas aulas cada para que se pudesse entender como acontece 0
trabalho com os alunos nos laboratérios de informatica educativa (LIES).

J& nas observacdes junto ao grupo de professores especificos (PLIES) no NTM,
pode-se observar a maneira nas quais as aulas séo preparadas e como acontece a
formacao continuada para professores de informatica.

As observacdes realizadas durante o periodo de pesquisa e prética do projeto
que originou o presente trabalho ocorreram em diferentes datas. Destacando que
foram observados 200 alunos de uma Unica escola e 35 professores de 20 escolas
diferentes. Os pontos observados durante a pratica do projeto foram fundamentais
no resultado no trabalho e, principalmente, na compreenséo das entrevistas e dos
questionarios.

Realizou-se também uma entrevista aberta “em grupo” com os professores na
penultima reunido observada. Na ocasido participaram da entrevista 35 professores,
que responderam a questionamentos e discutiram a respeito da importancia da
interdisciplinaridade.

Quanto aos alunos, foram entregues questionarios com questdes fechadas para
3 turmas de 5° ano do ensino fundamental, sendo um total de 88 alunos. As
questdes foram referentes ao uso do computador na escola e a opinido sobre a
importancia da informatica para a aprendizagem.

Apos analisar as idéias que professores e alunos tinham sobre a informatica
na escola e conhecer os laboratérios, foram elaborados dois questionarios, um para
os professores e outro para os alunos. O questionario para os professores foi
composto de 08 questdes e o dos alunos de 06 questdes objetivas.

Com os professores, a entrevista foi bastante produtiva, ja que a maioria
acredita nos bons resultados do ensino interdisciplinar da informéatica nos
laboratérios. Fizeram questdo de participar da pesquisa e foram muito prestativos
sempre que solicitados. O coordenador municipal dos laboratérios de informética

Wellington da Silva, também foi muito receptivo quanto ao projeto e incentivou a
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pesquisa, ja que vé como positivo destaque sobre o computador como ferramenta
interdisciplinar. Quanto aos alunos também mostraram vontade de participar da

pesquisa e o tempo todo estavam euforicos para falar de computador e internet.

3.1 LOCAL DA PESQUISA OU LOCAL DO ESTUDO

Y

A pesquisa foi realizada em Foz do Iguagu, municipio pertencente a
microrregiao 36, Oeste do estado do Parana — Brasil, um dos um dos 399 municipios
do Parana, sendo localizado mais facilmente por fazer fronteira com Paraguai e
Argentina, sendo uma importante cidade turistica. Com cerca de 260 mil habitantes,
Foz do Iguacu é caracterizada por sua diversidade cultural. Sdo aproximadamente
80 nacionalidades, sendo que as mais representativas sdo oriundas do Libano,

China, Paraguai e Argentina.

O municipio de Foz do Iguagu conta com 51 escolas de ensino fundamental
nivel 1, sendo que cada uma delas conta com pelos menos 01 laboratério de
informética educativa, todos equipados com 17 computadores para uso dos alunos,
sendo estes em parceria com 0 PROINFO e 01 computador para uso do professor
laboratorista. Os computadores sdo da marca Positivo e tem como sistema
operacional o Linux. Algumas escolas contam ainda com projetores multimidia ou
televisores acima de 40”(polegadas), que servem como quadro demonstrativo das
atividades que estdo sendo desenvolvidas ao longo das aulas de informatica,
facilitando assim as explicagdes do professor e a compreenséo dos alunos.

Nos laboratérios para informatica o professor trabalha com os alunos das
mais variadas formas e com conteldos de todas as areas do conhecimento. A
interdisciplinaridade torna-se automéatica.

Outro fator que contribui para o sucesso das aulas esta no fato de que os
alunos trabalham em dupla, assim além de aprenderem a viver em grupo, também
aprendem a dividir o computador e também tiram dlvidas com os préprios colegas
de sala.

Os laboratérios de informética sdo salas climatizadas com tamanho maior que
as demais salas, proporcionando espago para o trabalho interdisciplinar que nem
sempre depende s6 de computadores, também sdo desenvolvidas atividades com

videos, musicas, desenhos e textos. HA também cartazes com divulgacdo dos
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projetos trabalhados e frases que auxiliem o aluno a recordar do que se deve ou nao
fazer dentro do laboratério, por exemplo: entrar com alimentos, mochilas, ou trazer
coleguinhas e entrar fora do horario permitido pelos professores.

As aulas de informatica acontecem em todas as escolas municipais de Foz do
Iguacu da seguinte forma: Cada turma participa das aulas de informatica educativa
01 (uma) vez por semana, sendo que em algumas escolas tem 01 hora de duragéo e
outras 02 horas de duracdo, dependendo da quantidade de turmas que ha na

escola.

3.2 TIPO DE PESQUISA E TECNICAS DE PESQUISA

A pesquisa do presente trabalho foi qualitativa, buscando a compreenséo
detalhada de professores e alunos do universo da pesquisa a respeito do assunto,
visando a qualidade dos dados e informagdes obtidas.

Foram analisados dados bibliograficos e de campo, jA que baseou-se nas
obras de alguns autores que estudam e atuam sobre o uso do computador na escola
e a interdisciplinaridade na informatica.

As técnicas para a obtencdo de dados foram de observacao, aplicacdo de

entrevistas e questionarios para professores e alunos.

4 RESULTADOS

Gréfico 1

Opini&o sobre as atividades desenvolvidas no computador
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Fonte: Dados coletados a partir de entrevista com professores e alunos das escolas municipais de k
do Iguagu
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No gréfico 1, alunos do 52 ano da Escola Mul, Eloi Lohmann e professores
laboratoristas de Foz do Iguacu foram questionados quanto a opinido sobre as
atividades desenvolvidas no computador, tinham como opgdes trés diferentes
formas de aprender através do computador, sendo com atividades de raciocinio
I6gico, com temas geradores ou com as varias disciplinas separadas (jogos somente

de lingua portuguesa, somente de matematica, somente de ciéncias, etc).

Gréafico 2

Opinido dos Professores e alunos sobre o uso do
Computador e outras Ferramentas de Informacao
e Comunicagéo na escola:

100%

80%

M Contribuem

60%

40% O Né&o
contribuem

20%

0% T

Fonte: Dados coletados a partir de entrevista com professores e alunos das escolas
municipais de Foz do Iguagu

Quanto ao Grafico 2, o mesmo traz resultados referentes a opinido dos
professores e alunos sobre o uso do computador e outras ferramentas de
informac&o e comunicagdo na escola, questionando se contribuem ou nédo para a

aprendizagem dos alunos.

Gréfico 3

Modalidades procuradas pelos
alunos do5° Ano A,BeC

@ Irtzmet
mvyYorc
OExce
OFower Foin:
W Faint

@ Jogos Educativos
W Traducio

O kAdsica

W Dicitacao
m Fotog-afias
O Aniragac

Fonte: Dados coletados a partir de entrevista com professores e alunos das escolas
municipais de Foz do Iguagu
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Ja o grafico 3, questionou os alunos do 5° ano da Escola Mul. Eloi Lohmann
sobre as modalidades mais procuradas por eles ao longo das aulas de informatica

da escola.
Gréafico 4

Distribuicdo das aulas por assunto

O Orientagéo sexual

B Meio ambiente

OPluralidade Cultural
OsSaade

B Trabalho e consumo
OEtica

W Outros

Fonte: Referente a questionario dos alunos da Esc. Mul. Eloi Lohmann nas aulas de
informética educativa.

Quanto ao gréafico 4, o mesmo tratou de pesquisar junto aos professores
sobre a distribuicdo das aulas por assunto como ética, orientacdo sexual, meio
ambiente, pluralidade cultural, saude, trabalho e consumo, entre outros.

5 DISCUSSAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Ao longo da pesquisa e pratica do projeto que resultou neste trabalho,
descobriu-se que os professores laboratoristas de informatica educativa (LIES) das
escolas municipais de Foz do Iguagu realmente utilizam o computador como
ferramenta de ensino interdisciplinar facilitador da aprendizagem. Segundo o0s
professores LIES, além de tornar as aulas mais produtivas, trabalhar a
interdisciplinaridade torna-se necessario, ja que o computador enquanto material
pedagdgico exige estratégias diferenciadas, planejamento adequado a faixa etaria e

principalmente a interligac&o entre as diversas areas do conhecimento.
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Os professores buscam ensinar através das aulas semanais de informética os
conteddos propostos no curriculo escolar de cada série de maneira diversificada,
contribuindo para a ampliagdo do conhecimento do aluno, enriquecendo o Senso
Comum e ampliando as informacdes para o Senso Cientifico.

O planejamento das aulas de informatica educativa geralmente acontecem
nas sextas-feiras, periodo reservado como hora-atividade para os PLIES, nesse
periodo os professores conversam com a equipe diretiva e coordenacéo da escola,
bem como com os professores das turmas com o intuito de trocar ideias e descobrir
quais as dificuldades dos alunos e que conteldos serdo mais relevantes para
complementar, recuperar ou introduzir o que foi ensinado nas salas de aula.

Quanto aos resultados da entrevista realizada com professores e alunos das
escolas municipais de Foz do Iguagu, houve a comprovacéo das hipéteses de que o
computador enquanto ferramenta facilita o processo de ensino e aprendizagem
tornando ainda mais completo e prazeroso ao ensinar de maneira interdisciplinar.

Resultado disso esta no fato de que através das observagdes e da entrevista
com os professores, descobriu-se que o computador proporciona o conhecimento de
maneira mais acelerada, aumentando a capacidade do aluno de raciocinar. Os
recursos graficos presentes no computador se utilizados de maneira planejada e
direcionada para a aprendizagem s&o capazes de ativar mecanismos de
compreensdo de conteudos escolares de tal forma que uma atividade proposta em
poucos minutos nas aulas de informatica equivalem a semanas de aula expositiva
em sala de aula, mas ha que se ter o direcionamento e as opcdes de interfaces e
jogos adequados, do contrario passa a ser apenas um “joguinho” como 0s que 0s
alunos costumam realizar em casa.

Os resultados mostram que tanto professores, quanto alunos preferem
trabalhar através de temas geradores, como a 4gua, os meios de comunicacdo e
transporte, as datas comemorativas, etc. Segundo eles, dessa forma a aula torna-se
mais atraente e conexa. Percebe-se com os resultados que a maioria deles
acreditam que contribuem sim para a aprendizagem.

Sobre isso, Valente (1993) traz que a Informética Educacional é um processo
gue coloca o computador e sua tecnologia a servi¢co da educagéo. Portanto, todos os
aspectos e as variaveis neste processo deverdo buscar melhorias dos processos de
ensino-aprendizagem de forma a levar o aluno a aprender, e o professor a orientar e

auxiliar esta aprendizagem, tornando-o apto a discernir sobre a realidade e nela
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atuar, por isso pode-se afirmar que o uso do computador de forma pedagdgica pode
contribuir para a aprendizagem. (VALENTE, 1993, p.26)

Analisando os resultados, nota-se que a Internet, o Word, o Paint, os jogos
educativos e o Power Point sdo as modalidades mais utilizadas pela maioria dos
alunos, que também utilizam outras modalidades, porém com menos frequéncia.

Sobre isso, uma descoberta interessante foi que os professores citaram o fato
de que os maiores resultados obtidos nas aulas de informética estdo no 6timo
rendimento que os alunos com dificuldades na aprendizagem apresentam, ja que
por meio das atividades e jogos desenvolvidos no computador eles tém mais
estimulo e interesse nos conteldos estudados do que nos cadernos e livros
didaticos.

Além disso, o ensino interdisciplinar através do computador promove também
a interacdo com os colegas de maneira ludica e contribuem para o aprendizado de
maneira satisfatéria. As pesquisas na internet também contribuem para a formacao
de cidadaos criticos e pesquisadores, j& que fazem andlise de noticias e
informacgdes de diferentes assuntos que circulam na sociedade, destacando o nivel
de interesse e de comprometimento que precisam ter com cada envolvido.

Nos resultados percebe-se que as aulas de informética fazem uma mescla de
todos os assuntos, sendo possivel notar que realmente trabalham de maneira
interdisciplinar, fazendo ligacdes entre as varias disciplinas dentro de um mesmo
assunto. Os professores que responderam ao questionario comentaram ainda que
essa forma de trabalho utilizando o computador como material didatico pedagogico
auxilia no rapido acesso ao conhecimento de determinados assuntos, bem como na
absorcéo dos contetudos de maneira sistematica.

Ao longo das entrevistas e andlises dos questionérios percebeu-se que a
educacdo esta diante de um novo paradigma o das ferramentas tecnoldgicas e que
essas novidades estédo longe de ser prejudiciais, pois podem ser em muitos casos a
solucéo para problemas na aprendizagem, facilitar o acesso dos que tem pouca
mobilidade e ainda desenvolvem novas capacidades cognitivas, basta saber como

utiliza-las.

Quanto aos conteudos ensinados nas aulas de informatica, pode-se dizer que
trata-se de uma gama de opcdes, onde fazem parte os jogos, os videos, as

pesquisas na internet, programas de alfabetizagdo fbnica, programas de audio e
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video que estimulam o raciocinio l6gico matemético, entre outros. As atividades séo
separadas por pastas de acordo com o tema, como por exemplo, a agua, onde a
partir do tema séo trabalhadas diversas disciplinas ou areas do conhecimento como
a matematica, as linguagens, as ciéncias naturais e até mesmo disciplinas que n&o
fazem parte do curriculo basico do ensino fundamental como é o caso da sociologia
e filosofia, disciplinas estas que sdo tdo importantes para a formac¢éo dos cidadéos
mirins.

Quanto aos resultados obtidos nos questionarios percebe-se que tanto
professores quanto alunos concordam que trabalhar as disciplinas de maneira
integrada ou interligada (interdisciplinaridade) dentro de um assunto comum facilita o
processo de ensino e aprendizagem, iSSo € 0 que se percebe-se analisando o
Gréfico 1 e 2. Também os gréaficos 3 e 4 mostram as atividades desenvolvidas ao
longo das aulas de informética e quais as preferéncias dos professores quanto ao
uso do computador e quais os temas mais trabalhados.

O que se observou ao longo de toda a pesquisa foi que a educagdo através
da escola tem se modificado assim como a tecnologia, talvez com ritmo mais lento,
mas tem buscado recuperar os atrasos perante as outras areas do conhecimento.

A andlise dos dados foi feita de maneira continua, assim, foi possivel
desenvolver a pesquisa de maneira objetiva e conhecendo bem o publico
pesquisado. Houve algumas divergéncias nas respostas dos professores se
analisado pelos questionédrios e comparado a entrevista, isso porque alguns
evitaram a exposi¢cdo de ideias, mas a maioria concorda quando o assunto é o
computador como ferramenta interdisciplinar utilizado para facilitar a aprendizagem.

Nos questionarios a analise foi bem mais clara e objetiva do que com a
entrevista, mas ambos auxiliaram para que se pudesse comprovar as hipoteses e
reformular as ideias iniciais sobre o tema. Assim, ao final da pesquisa a questdo da

interdisciplinaridade nas aulas de informética ficaram muito mais completas.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Realizar o trabalho aqui apresentado foi muito mais do que uma obrigacéo
curricular de um curso de especializagao, foi na verdade um prazer por se tratar de
um assunto que ainda € pouco discutido nas escolas, talvez pelo fato de que muitos

professores ainda insistem em nao se envolver e adaptar as tecnologias.
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Pesquisar e descobrir um pouco mais a respeito dos laboratérios de
informética das escolas municipais de Foz do Iguacu foi um desafio, que apesar de
prazeroso exigiu tempo e disposi¢do. A receptividade dos professores laboratoristas
e da Escola Eloi Lohmann facilitou o desenvolvimento do trabalho que apoés
concluido deixa um sabor de saudade.

Pode-se afirmar que os objetivos da pesquisa que resultou nesse trabalho
foram atingidos, visto que a analise dos questionarios e entrevistas junto aos
professores laboratoristas das escolas municipais de Foz do Iguagu e os alunos da
Escola Municipal Eloi Lohmann a respeito do computador levam a confirmagéo de
que as aulas de informética trabalhadas de maneira interdisciplinar tém facilitado a
aprendizagem dos alunos e o trabalho dos professores, por se tratar de uma
maneira abrangente de ensinar diversos temas e abordar os diversos contetddos de
disciplinas diferentes conforme exige o curriculo escolar e preparando os alunos
para serem cidad&os criticos e pesquisadores.

Se relacionado com a base tedrica, obtida a partir das pesquisas
bibliogréficas realizadas para desenvolver o presente trabalho, é importante destacar
que os diversos autores que embasaram a pesquisa se fazem presente em cada
conteddo aplicado, em cada jogo, em cada pesquisa realizada pelos alunos e
principalmente no dia-a-dia dos PLIES das escolas municipais de Foz do Iguagu,
visto que além de ampliar os horizontes do pesquisador, as teorias sobre
informética, educacéo e interdisciplinaridade sdo realmente bases da préatica das
escolas de Foz do Iguagu. E ainda sobre a interdisciplinaridade nas aulas de

informatica, também pode ser confirmado por Moraes (2003) ao dizer que:

[...] ambientes computacionais utilizando ferramentas
adequadas criam todo um espaco para o desenvolvimento
interdisciplinar, mediante o desenvolvimento de projetos e
atividades integrando varias disciplinas. O computador, neste
contexto, é visto como um objeto para a expressdao da
criatividade e uma ferramenta para a integracdo e organizagcao
de conteudos socialmente relevantes e interdisciplinares que
s6 tem a contribuir para a educacéo [...]. (MORAES apud Cox,
2003, p. 68).

Nao seria possivel finalizar esse trabalho sem destacar o quanto o
computador realmente contribui para o processo de ensino e aprendizagem e como
ensinar de maneira interdisciplinar torna esse processo ainda mais completo e

prazeroso. Enquanto muitos ainda tém uma escola calcada em préticas tradicionais
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ultrapassadas, Foz do Iguagu conta com escolas, professores e alunos que aos
poucos vao se adequando as mudancas tecnolédgicas e adaptando a educacgédo de
maneira que possa continuar contribuindo para o desenvolvimento do processo de

ensino e aprendizagem.
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Laboratorios de Informatica Educativa das Escolas de Foz do Iguagu.

22



23

Fotos dos alunos durante as aulas de informética na Escola Municipal Eloi Lohmann.



