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O PROJETO

O projeto de extensao 'Construindo Saberes Através do Computador e Internet' tem
como objetivo desenvolver em um ambiente escolar um processo de inclusdo sociodigital
para a construcdo de saberes. Para tanto, busca-se com as novas tecnologias (1)
propostas diferenciadas de metodologias de ensino; (2) uso consciente do computador e
internet; (3) uso de softwares educativos em sala de aula; (4) uso sistematizado do
computador na solucdo de problemas e em atividades do dia a dia; contemplando tanto a
visdo do aluno quanto a do educador. Este projeto é ofertado pelo curso superior de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas (TADS) do Setor de Educacgéo
Profissional e Tecnoldgica (SEPT) da UFPR.

A presente proposta de plano de aula foi elaborada por um dos 6 grupos de
trabalho deste projeto de extensdo, denominado 'O Computador no Processo de Ensino-
Aprendizagem'. O objetivo deste grupo € buscar novas formas de ensino-aprendizagem
por meio de softwares educativos e metodologias de aula com uso da tecnologia.

PLANO DE AULA
SérielAno: 6° e 7° ano
Disciplina: Portugués
Conteudo: Género textual - Historia em quadrinhos.
Objetivo da Aula:

* Criacdo e edicdo de histérias, por meio do software HagaQué, baseadas em um
contexto fornecido pelo professor com a utilizacdo de imagens.



* Interacdo entre os alunos e professor no ambiente virtual Edmodo, analisando e
opinando os trabalhos dos colegas, além discussfes tematicas em forum.

* Aperfeicoamento e treinamento do portugués a partir das ferramentas
computacionais.

Recursos Didaticos:
* Software HagaQué: pode ser baixado pelo link http://www.nied.unicamp.br/?

g=content/hagaqué, exige as seguintes configuragcdes minimas:

- Sistema Operacional Windows 95/98/Me/2000*/NT*.

- Processador 486DX (recomendado Pentium Il).

- Resolucao de video 800 x 600 pixels, com suporte a 24 bits de cores.
- 8 MB memodria RAM (recomendado fortemente 32 MB ou mais).

- 14 MB livres em disco (recomendado 20 MB).

- Placa de som e microfone (opcionais)

* Ambiente Edmodo: é acessado pelo site http://www.edmodo.com, onde existe a

opcdo de cadastro como professor, estudante ou pai de aluno. Nao exige
instalacdo nem configuracéo local devido a estar na web.

Habilidades Desenvolvidas com o Uso do Software:

» Saber identificar as caracteristicas de um texto em quadrinhos.

* Trabalhar com onomatopeias.

* Manusear ferramentas computacionais para sistematizar a producéo de texto.

* Praticar a aprendizagem colaborativa;

» Desenvolver habilidades interpessoais, como comunica¢do clara, apoio muatuo e
resolucdo construtiva de conflitos.

Duracao da Atividade: Cinco aulas.
Funcionamento Basico dos Softwares:
1) HagaQué

HagaQué (Figura 1) é um editor de histéria em quadrinhos que possui uma
interface simples. O usuario pode selecionar o cenario, 0 personagem e o0 objeto da
histéria, clicando na imagem que deseja adicionar ou importando uma imagem para o seu
arquivo. Além disso, € possivel editar os quadrinhos da historia e adicionar um texto ou
um &udio. A histdria criada no software pode ser salva, impressa ou publicada na internet.

2) Edmodo

Semelhante ao Facebook, o Edmodo (Figura 2) é uma plataforma tecnoldgica,
social, educativa e gratuita que permite a comunicagao entre alunos e professores em um
ambiente privado, criado especificamente para usar na educacgéo. Proporciona ao docente
um espaco virtual onde se pode compartilhar mensagens, arquivos, assim como propor
tarefas, atividades e questionarios.


http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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Figura 1: Tela principal do software Hagaqué.
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Figura 2: Tela principal do Edmodo.



Procedimentos Metodoldégicos/Didaticos:

Primeiramente o professor deve criar uma conta no Edmodo para cadastrar a sua
turma para a realizacdo da atividade e solicitar a instalacdo do software Hagaqué nos
computadores do laboratério de informéatica.

A metodologia é dividida em 5 encontros/aulas:

1% aula: aula expositiva para a apresentacdo da estrutura de um texto em
quadrinhos e o conceito de onomatopeia. Apresentacdo de exemplos e leitura de
gibis.

» 2% aula: o objetivo é o ensino de uso das ferramentas (Hagaqué e Edmodo). Os
alunos devem ser divididos em equipes de acordo com a disponibilidade de
computadores no laboratério de informética e, posteriormente, adicionados ao
Edmodo na turma criada pelo professor. Neste ambiente o professor ira
disponibilizar o material referente ao conteddo a ser trabalhado na disciplina
(videos, textos, etc.).

+ 3% aula: o professor define um tema para a producao da histoéria em quadrinhos,
com uma imagem, um texto ou uma situacao problema. Apés a definicdo do tema é
sugerido uma pesquisa direcionada sobre o0 assunto em sites pré-selecionados, 0s
guais estao disponiveis no ambiente Edmodo do professor.

* 4% aula: com base na pesquisa feita na aula anterior, as equipes devem produzir
uma histéria em quadrinhos, utilizando o software Hagaqué. A estrutura de um
texto em histéria em quadrinhos deve ser considerada, bem como o uso de
onomatopeias.

» 5% aula: cada equipe faz a postagem de sua producdao final no Edmodo e participa
do forum de discusséo sobre as histérias que foram postadas.

Avaliacao:

Os alunos seréo avaliados por equipe e individualmente.

No caso da avaliacdo por equipe sera considerado a producdo da historia em
qguadrinhos de acordo com: adequacédo ao tema, criatividade, gramatica e adequacao ao
género textual. Além disso, sera avaliado a organizacdo da equipe para a producdo da
histéria.

Ja no caso da avaliacdo individual serdo consideradas as argumentacoes feitas
pelo aluno no forum disponivel no Edmodo, com as postagens das histdrias produzidas
pelos colegas de classe.
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