UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

CARMEN SILVIA COSTA DE ARAUJO

ESTRATEGIAS ,}ﬁ%‘ OGICAS L ADAS NO PROJETOIGRALHA AZUL

@

CURITIBA
2008



CARMEN SILVIA COSTA DE ARAUJO

) PROGRAMA EDUCACAO PELO ESPORTE:
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS UTILIZADAS NO PROJETO GRALHA AZUL

Monografia apresentada como requisito
parcial a conclusao do Curso de
Licenciatura em Educacéo Fisica,
Departamento de Educacdo Fisica, Setor
de Ciéncias Biologicas, Universidade
Federal do Parana.

Orientador: Prof. Dr. Sérgio Luiz Carlos do
Santos

CURITIBA
2008



Dedico esse trabalho para todos que se alegraram
comigo. Porém principalmente para aqueles que se
entristecem com minha tristeza. Pois esses sim eu
saberei que me amam em todas as situacbes e

ocasides e esses sim sdo minha verdadeira familia.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus pelo animo e pela esperanca que se renova a cada
manha, por tudo o que tens feito e por tudo o que ha de fazer em minha vida.

A minha familia, principalmente minha mée a rosa cor de rosa mais bela de
todos os jardins e ao meu pai que se nao fosse por eles eu nao teria nascido.

Aos meus queridos irmao e irmé por todo apoio incondicional desde sempre.
Aos demais familiares que comp8em essa familia muito unida e também muito
ouricada.

A todos os amigos que pude ter o prazer de conhecer durante todo o curso e
através dele, pela alegria, carinho, forca. Em especial as amigas legais e ao amigo
legal Saulo, que sempre esteve presente pronto para ajudar mostrando a cada dia
ser mais que um simples colega. E aos amigos e irmao em cristo que sempre
estiveram intercedendo por mim. Em especial a vocé que sabe que ha muito tempo
€ 0 motivo da minha faceirice diéria.

Agradeco a todos os professores que contribuiram para minha formacgéo, em
especial ao professor Dr.Sergio Luiz Carlos dos Santos, que me ajudou nestes
quatro anos de curso,e principalmente nesse ultimo ano cumprindo o seu papel de
professor orientador com muito empenho e boa vontade para auxiliar-me em minhas
inUmeras duavidas.

Agradeco a todos que, direta ou indiretamente, contribuiam para que eu

concluisse mais essa etapa importante da minha vida.



O que anda em justica e fala o que € reto; o que despreza o ganho de
opressao; o que, com um gesto de maos, recusa aceitar suborno; o que
tapa os ouvidos, para nao ouvir falar de homicidios, e fecha os olhos,
para ndo ver o mal, € esse o homem que habitara nas alturas;

Isaias 33:15-16



RESUMO

“Programa educacdo pelo esporte: estratégias metodoldgicas utilizadas no
Projeto Gralha Azul” € um estudo de natureza qualitativa, mais propriamente
definido como um estudo de caso que tem por objetivo analisar como as estratégias
metodoldgicas sdo assimiladas pelos educandos do Projeto Gralha Azul (PGA). O
PGA é fruto de uma parceria da Universidade Federal do Parand (UFPR)
conjuntamente com o Instituto Ayrton Senna (IAS), para atendimento de criancas e
adolescentes em situagdo de risco social através do Programa Educacéo pelo
Esporte (PEE). Sabe-se que o nosso pais é profundamente desigual onde uma
pequena parte da populacdo tem um nivel de renda elevado e uma grande maioria
ainda nao conseguiu sair da linha da pobreza. Isso vem se reproduzindo ha muito
tempo deixando uma marca que vem se perpetuando nas novas geracoes. Mesmo
com os diplomas normativos nacionais tais como a Constituicdo Brasileira e o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), garantindo amplos direitos as criancas
e adolescentes, a realidade delas ainda é muito adversa. E com essa situa¢éo que o
PGA tem que se deparar todo o dia. Assim focado na formacgéo de cidadaos criticos
gue possam ao mesmo tempo enfrentar e transformar sua realidade que o mesmo
se sustenta. Estudo buscou através de um questionério que foi aplicado as criangas
e adolescentes que participam do PGA com a finalidade de analisar a assimilacao
gue estes tém sobre as estratégias metodoldgicas (do PEE) utilizadas no PGA.
Pelas analises e resultados encontrados verificamos que o PGA e sua metodologia
sdo devidamente assimiladas e transferidas para a vida dos participantes. Eles
passam a ter consciéncia e entendimento de sua problematica, sabendo que o
caminho para a mudanca do status quo esta ha emancipacéo através da educacao e
formacdo critica para a vida na sociedade. Também passam a entender o PGA e o
PEE como subsidios para fomentar a motivacdo para buscar a cidadania plena.
Palavras-chave: Infancia e adolescéncia. Projeto social. Programa educacao pelo
esporte.
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1 INTRODUCAO

A tematica deste estudo e os interrogantes advindos de meu envolvimento
como educadora do Projeto Gralha Azul (PGA) me levaram a tentar entender as
problematicas relacionadas a projetos soOcio educativos no contexto da UFPR.
Estudando esta problematica, através de minha participacdo direta com o0s
educandos do PGA, projeto desenvolvido em parceria com a Universidade Federal
do Parand e o Instituto Ayrton Senna. A linha de atuagcdo esta diretamente
relacionada com o Programa de Educacéo pelo Esporte, que desenvolve atividades
educativas para as criancas e adolescentes em risco social participantes do projeto.

Sabemos que o0 nosso pais é profundamente desigual, onde uma pequena
parte da populacdo tem um nivel de renda elevado e uma grande maioria ainda nao
conseguiu sair da linha da pobreza. Isso vem se reproduzindo ha muito tempo
deixando uma marca que vem se perpetuando nas novas geragcdes. Mesmo com 0s
diplomas normativos nacionais tais como a Constituicdo Brasileira e o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), garantindo amplos direitos as criancas e
adolescentes, a realidade delas ainda € muito cruel e injusta.

Porém, viver nessa desigualdade e nessa falta de oportunidades nao é
tarefa facil. Ser cidaddo de uma potencia que é a 10° em desenvolvimento
econdmico no mundo e a 65° em desenvolvimento humano € no minimo, conviver
com a contradicdo. Pois € esse 0 cenario que criancas e adolescentes tem de
encarar e transformar. Pois a cidadania de papel (leis, normas, diretrizes,
regulamentos, entre outros), ndo € garantida de fato. Criando diversos entraves para
o desenvolvimento dessas criangas e adolescentes, instituindo e perpetuando um
quadro nacional de desigualdades e injusticas sociais.

E diante dessa heranca de injustica social em nosso pais, € que instituicdes
publicas e privadas comecam a se levantar como o propésito de mudar a realidade
de milhdes de criancas e adolescentes em todo o Brasil. E esse € o caso do Instituto
Ayrton Senna (IAS) que com o apoio das universidades publicas, dentre elas a
Universidade Federal do Parana (UFPR), cedendo ndo apenas suas instalacfes
fisicas, mas também o seu corpo docente (Professores, académicos, servidores,
entre outros) que trabalham com criangas em risco social utilizando o Programa de
Educacado pelo Esporte (PEE) para assegurar as oportunidades e para ajudar na

formacdo integral de criancas e adolescentes.
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Existem oportunidades que garantem a sobrevivéncia e outras que
preservam a integridade das pessoas, porém as Unicas oportunidades que
verdadeiramente desenvolvem o potencial do ser humano sdo as educativas. Estas
ndo substituem nem prescindem de outros tipos de chances (nutricdo, saude,
habitacdo, saneamento, emprego/geracdo de renda), contudo, sem a elevacao do
nivel educacional, a influéncia desses fatores no processo de desenvolvimento
torna-se limitada e precéria. Isso ocorre porque a educacao é o Unico fazer capaz de
transformar potenciais em competéncias para viver. E o Programa Educacdo pelo
Esporte (PEE) € uma das vias educativas para a complementacdo da formacéo de
cidadaos criticos que possam ao mesmo tempo enfrentar e transformar a sua
realidade.

E é por acreditar nessa transformacdo que o Projeto Gralha Azul atende,
quase que diariamente, aproximadamente 200 educandos entre essas criancas e
adolescentes.

A metodologia utilizada do PEE esta firmada nos pressupostos da
Organizagcdo das NagbOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), e sédo conhecidas como: Aprender a Ser, Aprender a Conviver, Aprender
a Conhecer e Aprender a fazer.

Durante o periodo de quatro anos como educadora do PGA pude ter contato
com o PEE, e a forma como esse era trabalhado no cotidiano educacional do
projeto. Porém a percepcdo dos educandos quanto essa metodologia se mostrava
muito em aberto. Assim por ter grande interresse no estudo da area social, mais em
especifico na questdo da educacéo para criancas em risco social proponho, como
exposto anteriormente para que refletissemos a seguinte questao norteadora:

Como sado assimiladas pelos educados (criancas e adolescentes) as
estratégias metodoldgicas utilizadas no Projeto Gralha Azul?



1.2 OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo Geral

Analisar como as estratégias metodoldgicas sdo assimiladas pelos
educandos do Projeto Gralha Azul (PGA).

1.3.2 Objetivos Especificos

Caracterizar a definicdes de criancas e adolescentes em risco social.

Identificar e descrever o Programa Educacéo pelo Esporte.

Pesquisar e descrever a realidade de criancas e adolescentes no Brasil.

Identificar o Projeto Gralha Azul (PGA).

Analisar o Programa Educacdo pelo Esporte e sua insercdo no Projeto
Gralha Azul.
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2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 DEFINICOES DE CRIANCAS E ADOLESCENTES EM RISCO SOCIAL

Elencam-se diferentes caracteristicas para descrever o que se concebe por
“situacdo de risco”. Este termo é de dificil delineamento, entretanto pode ser
caracterizado pelas privagbes de ordens diversas ou de necessidades basicas nao
atendidas pelos Orgaos publicos. Alguns fatos que podem ser citados como
elementos presentes na vida de criancas em situacao de risco: as baixas condi¢cdes
sécio-econdbmicas como pobreza, falta de saneamento basico, desemprego,
exclusdo social, falta de democratizacdo do acesso a pragcas esportivas e
equipamentos de lazer (GENOINO, 2002, apud DOS SANTOS, 2005).

A exclusdo social e as péssimas condicbes de vidas sdo amplamente
relacionadas as privagfes de ordem educacional (falta de escolas e educacao de
baixa qualidade), alimentares (sua inadequacdo ou falta), de lazer, culturais,
vestuarios, médicas e de seguranca e de trabalho para um dos cabecas da familia
(PAUGAM, 1996, apud DOS SANTOS, 2005).

A educacao €, sem duvida, um aspecto relevante no sentido de propiciar a
crianca e ao adolescente o pleno desenvolvimento. O grande problema é a evasao
escolar e a baixa escolaridade da populacdo brasileira. Mas o direito a educacao
esta atrelado a muitos outros, ndo basta que haja vagas nas escolas, mas, também
que as familias tenham condi¢cdes de mandar seus filhos a ela, da mesma forma que
se deve haver uma cobranca da familia para que faca a sua parte (ELIAS, 1994).

Outros argumentos utilizados para descrever situacdo de risco dizem
respeito a familia. Cita-se a falta de estrutura familiar ou familias desestruturadas ou
desorganizadas, muitas vezes sem precisar o que entendem por isso. Outras vezes,
falam que a familia ndo fornece protecdo ou que ndo ha vinculos familiares, ou
atencdo dos pais (CUSTODIO, 2002).

Segundo Elias (1994, p. 13), a raiz do problema esta na familia, € importante
que a crianga e o adolescente cresgcam e sejam educados “no seio de sua familia ou
de outra substituta, pois somente assim poderd desenvolver plenamente sua

personalidade”.
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Os pais, as vezes, aparecem como despreparados, com muitos filhos,
envolvidos com uso de drogas ou excluidos e também em situacdo de privacdo por
falta de trabalho. Outras vezes, o adulto é visto como explorador ou abusador e a
definicdo de situacdo de risco passa pela exposicao a violéncia, maus tratos ou
negligéncia (LESCHER et al., 2004).

2.1.2 Realidade de criangas e adolescentes no Brasil

As criancas e adolescentes contam com leis internacionais e nacionais a seu
favor. Dentre elas se cita: Convengdo Internacional dos Direitos da Crianga e
Adolescente; Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA); e Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil, Titulo VIII, Capitulo VII, especialmente Artigo 227.
Em 1988, foi promulgada a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil
(CR) e em 1990 o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA). Duas conquistas
histéricas da sociedade civil organizada e da democracia no pais, no que concerne
aos direitos e garantias para a populacao brasileira (BRITO, 2003).
Sobre a tematica voltada as criancas a e adolescentes a Constituicdo
dispbe:
Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca
e ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentacdo, a educagdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,

além de colocé-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploracéo, violéncia, crueldade e opressao (BRASIL, 2007).

A concepcao de direitos, trazida com a aprovacao da Constituicdo, marcaria
a historia como um passo importante na conquista dos direitos sociais. Por outro
lado, a legislacdo, por mais progressista que seja ndo oferece a garantia de direitos
a uma populagdo, se as mesmas ndo forem respeitadas e fiscalizadas pelos poderes
constituidos. Fatores como a economia e as relagcbes de poder geraram
transformacdes nas relacées de trabalho e, consequentemente, atingiram os direitos
sociais e a populacdo a quem se destina (CUSTODIO, 2002).

O ECA, um marco histérico na conquista de direitos de criancas e
adolescentes, no Brasil, veio beneficiar a populacdo entre doze e dezoito anos de

idade e, excepcionalmente, as pessoas entre dezoito e vinte um anos nos casos
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expressos em lei. Este diploma normativo visa a protecédo integral da crianca e do
adolescente, ndo se restringindo apenas ao tratamento de menores infratores ou em
situacao irregular, mas também, além de responsabilizar os pais ou responsaveis
pela situacao irregular, outorga a crianca e ao adolescente uma série infindavel de
direitos necessarios ao seu pleno desenvolvimento. E evidente que por serem
pessoas, as criancas e o0s adolescentes, tem todos os direitos e garantias
assegurados, mas necessitam de um regimento préprio, pois por serem pessoas em
desenvolvimento, necessitam de direitos especiais, aos quais |he sédo conferidos
pelo ECA (ELIAS, 1994).
A esse respeito tal normativa dispde:
Art. 2° Considera-se crianca, para os efeitos desta Lei, a pessoa até doze
anos de idade incompletos e adolescentes aquela faixa etaria entre doze e
dezoito anos.
Paragrafo Unico. Nos casos expressos em lei, aplica-se excepcionalmente
este Estatuto as pessoas entre dezoito e vinte e um anos de idade.
Art. 3° A crianga e o adolescente gozam de todos os direitos fundamentais
inerentes a pessoa humana, sem prejuizo da prote¢do integral de que trata
esta Lei, assegurando-se-lhes, por lei ou por outros meios, todas as
oportunidades e facilidades, a fim de Ihes facultar o desenvolvimento fisico,
mental, moral, espiritual e social, em condicdes de liberdade e de dignidade.
Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
poder publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a saude, a alimentacéo, a educacéo, ao esporte, ao lazer,

a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria (BRASIL, 2004).

Entre os direitos preconizados pela Constituicdo e pelo ECA, destacam-se
as politicas sociais designadas a populacdo em situacdo de vulnerabilidade, entre
estas, as criancas e adolescentes. Apesar de serem apresentadas na Constituicao
como um direito, as politicas publicas no Brasil seguem a linha da assisténcia
emergencial (ou assistencialismo puro), ou seja, sdo criadas em carater de
emergéncia com o objetivo de cobrir um déficit. As politicas sociais no Brasil, ndo
priorizam dar voz e voto aos cidaddos em situacdes de risco, seus maiores
interessados (PEREIRA, 1996).

Percebemos que os direitos e os direitos humanos sao sistematicamente
desrespeitados, e quanto a esse desrespeito as criancas e adolescentes e seus
direitos também o sdo, demonstrando que a cidadania brasileira, “que é garantida
nos papeéis, mas nao existe de verdade”, “é uma cidadania de papel” (DIMENSTEIN,
2001, p. 17).



13

No que se refere a violéncia, conforme o Relatério de Desenvolvimento
Juvenil da UNESCO (2003), a maior causa de mortes entre 0s jovens sao as
chamadas causas externas (acidentes de transito, homicidios e suicidios). Em cada
cem mil jovens, 74,42% deles morrem por causas violentas. Os homicidios sdo em
maior numero e atinge principalmente a populacao de 15 a 24 anos. Para as causas
internas (doencas e outros males) sdo 40,45% de jovens a cada cem mil. Este
resultado é visto como consequéncia da baixa qualidade de vida da populagéo
atingida (dificuldade de acesso aos servicos de saude, dificuldade de informacao
preventiva e péssimas condi¢cdes de moradia) (UNESCO, 2003 p. 152-159).

A situacdo da infancia e juventude brasileira em geral apresenta desafios,
mas agrava-se muito mais quando se trata de criangas e jovens que vivem em
situacdo de pobreza ou extrema pobreza. Fatores como desemprego e dificuldade
de acesso a educacdo de qualidade atingem de forma bem mais severa esta
populacdo. Uma vez que esses nem sempre possuem as mesmas oportunidades
para mudar esse quadro de suas vidas.

Ribeiro e Soares (2003), afirma que atualmente, o Brasil tem uma das piores
distribuicdbes de renda do mundo. Esta constatacdo € nitidamente vista nos
problemas que o pais enfrenta. Possui milhares de analfabetos, das mais variadas
formas: os que ndo sabem nem sequer assinar 0 nome, 0S que nao interpretam um
pequeno texto simples. Ha, hoje, também, uma nova classe: os analfabetos digitais.
Também existe o problema da miséria e da fome. Mais de cinquenta milhdes de
brasileiros vivem abaixo da linha da miséria (FGV, mapa do fim da fome no Brasil,
2004) e 50% da populacdo economicamente ativa no Brasil ganha até dois (2)
salarios minimos por més (IBGE, 2000).

Outro problema preocupante € o da desigualdade social, em que 1% dos
mais ricos detém 13% da riqueza, enquanto 50% dos mais pobres detém 14%.
(PASTORAL DA CRIANCA, 2002). Faz-se mister mencionar a desestruturada
educacédo do pais, em que 17,6 milh6es de pessoas de 10 ou mais anos de idade
sdo analfabetas (PASTORAL DA CRIANCA, 2002). Toda esta desigualdade e
pobreza geram um circulo vicioso que pode ser caracterizado por estes dados da
UNICEF em (PASTORAL DA CRIANGCA, 2002): quem € pobre tem 21 vezes mais
chances de nédo estar alfabetizado e oito (8) vezes mais chances de ndo estar
trabalhando (RIBEIRO; SOARES, 2003).
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Assim podemos dizer que a infancia e a juventude de parcela significativa da
populacdo brasileira encontram-se na indigéncia, vivendo em situacdo de
vulnerabilidade extrema. E que sao diversos os fatores que confluem para a
dissociacdo social. Extrema desigualdade, a migracdo para os grandes centros
urbanos, precariedade de moradia, caracteristicas histéricas da formacéo da familia
nuclear brasileira apoiada numa precarizacdo do trabalho, levam, muitas vezes, a
uma situacdo de rupturas de participacdo e da coesdo social, pauperizacdo da
sociabilidade socio-familiar e dos vinculos que se tornam fugidios.

2.2 INSTITUTO AYRTON SENNA (IAS)

O Brasil teve um grande heréi que voava pelas pistas da Formula Um. Por
muitos domingos a populag¢do acordava para escutar mais uma vez o hino nacional
apos mais uma vitoria se Ayrton Senna. Em margo de 1994, o Piloto comenta com
sua irmd, a psicéloga Viviane Senna, o desejo de fazer algo pelas criangcas do nosso
pais. Porém esse desejo de Ayrton ndo pode ser realizar, pois na manha de
domingo, 1° de maio do mesmo ano um acidente no grande prémio de San Marino,
em Imola, Italia acabou por tirar sua vida. Passando algum tempo apds seu enterro,
sua familia comecou a tornar esse sonho em realidade, fundando o instituto Ayrton
Senna, mais especificamente em 1994 (IAS, 2008).

De acordo com Hassenpflug (2004), o desafio do Instituto Ayrton Senna
diante da heranca histérica de injustica social em nosso pais € investir no
desenvolvimento humano, ou seja, contribuir para aproximar o crescimento produtivo
da equidade social, aumentando as oportunidades de educacado, trabalho e
participacdo democrética e, desse modo, visando promover a inclusdo econdémica e
social das novas geracoes.

Para tal o IAS, utiliza os conceitos de desenvolvimento humano do Programa
das NacbGes Unidas para o Desenvolvimento, e os quatros pilares da educacao
tratados no relatério da Comissao Internacional sobre a educacéo para o século 21,
da UNESCO e desenvolve diversos programas para a inclusédo social, dentre eles o
Programa de Educacéo pelo Esporte (PEE), amparado nas premissas educacionais
da UNESCO (aprender a ser, aprender a conhecer, aprender a conviver, aprender a

fazer).
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O PEE consiste em desenvolver o potencial de criangas e jovens brasileiros,
pois reune principios e metodologias para transformar potenciais em competéncias
cognitivas, produtivas, relacionais e pessoais. O Programa tem como meta tornar
criangas e jovens capazes de compreender sua realidade, concretizar seus sonhos,
participar da sociedade como cidadaos criticos, contribuindo com idéias e acbes
para transformacdo das suas proprias vidas e do mundo a sua volta. O PEE foi
analisado e avaliado por pais, professores, educadores, especialistas e pelos
proprios educandos e todos aprovaram a proposta do IAS de que o esporte € mais
do que uma ferramenta. Pois no PEE o esporte € o articulador da acdo educativa e
sua pratica € precursor em relacdo &s atividades de saude, arte e apoio a
escolarizacédo (CHAVES, 2004).

O PEE foi pensado e articulado para a formacdo das novas geracoes.
Podemos perceber isso quando, Hassenpflug (2004), cita que no programa, O
potencial educativo presente nas atividades esportivas, artisticas, de saude e de
apoio 4 escolarizacdo é mobilizado para desenvolver potenciais e formar pessoas
capazes de agir com base em principios éticos e de forma cada vez mais autbnoma
e transformadora, tanto no nivel pessoal como no nivel coletivo. Ao trabalhar para o
desenvolvimento dos compromissos € formar cidaddos capazes de contribuir para a
construcdo de uma sociedade democratica, justa, humana e humanizadora.

Depois da criagdo do PEE o IAS passou a procurar por instituicbes de
ensino superior, publicas e privadas. Pois assim, a parceria universidade — IAS é
fundamentada em trés estratégias: implementar acdes multi e interdisciplinares que
envolvam professores e estudantes de varias areas de conhecimento; utilizar os
espacos e equipamentos esportivos das universidades; colocar acdes, espacos e
equipamentos ao alcance das comunidades de baixa renda, que vivem préximas as
universidades (CHAVES, 2004).

Inicialmente o IAS comecou com a parceria entre a USP (Universidade de
Séao Paulo), em 1995, onde foi desenvolvido o Projeto Talento. Criado inicialmente
para identificar e promover, como o0 nome indica, talentos esportivos nas
modalidades de futebol, basquete, handebol e canoagem.

Aos poucos e com muito estudo e reflexdo, o IAS e seus parceiros optaram
pelos principios mais abrangentes da educacédo pelo esporte. No ano de 1996, a
Audi veio somar forcas em favor da causa da educacao pelo esporte, iniciando com

o IAS uma alianca. Essa alianca favoreceu uma acdo mais concentrada no
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aprimoramento conceitual e técnico da proposta de educacdo pelo esporte para o
desenvolvimento humano. Firmada a alianca com a Audi em 2002, o IAS envolveu a
selecdo entre oitenta universidades do pais, que mantinham programas sociais com
base no esporte ou que manifestavam a intencao de iniciar acdes nesse campo, das
que conheciam a tecnologia do PEE. Atendendo o convite do IAS, trinta delas
participaram de encontros de formacdo cuidadosamente preparados, que incluia
conhecer a metodologia da Educacao pelo Esporte e realizar um estagio em uma
das seis universidades parceiras para tomar conta com a pratica pedagdgica, a
estrutura e o funcionamento do projeto. Apds analisar 0s principios gerais,
metodoldgicos, a gestdo da tecnologia e experimentar a sua aplicacdo na pratica
cotidiana dos projetos, as universidades convidadas apresentaram suas propostas
de implementacdes da tecnologia em seus campi. Ao final desse processo oito
novas universidades foram incorporadas ao Programa, formando um time de
quatorze parceiros (HASSENPFLUG, 2004).

Entre essas quatorzes Universidades estava & UFPR (Universidade Federal
do Parana), com o Projeto Gralha Azul.

2.3 PROJETO GRALHA AZUL (PGA)

No ano de 2002 o Professor Luis Renato Ludwig enviou uma proposta para o
IAS, visando a possibilidade de ter na Universidade Federal do Parana um projeto
social que atendesse criancas e adolescentes em risco social, das imedia¢gbes do
campus Politécnico que utilizasse a metodologia de trabalho em consonancia com as
tecnologias sociais do Programa Educacéo Pelo Esporte, do Instituto Ayrton Senna.

A Universidade Federal do Parand, dentro de sua funcdo social de espaco
educativo-pedagdgico, apoio a iniciativa de se trabalhar em parceria com o IAS,
atuando no sentido de emancipacdo de todos os individuos, sem distingdo de género,
raga, cor, credo, classe ou estratos universais de cidadania (UNIVERSIDADE
FEDERAL DO PARANA. Pré-Reitoria de Extens&o e Cultura, 2003).

Uma vez que essa reconhecia que, emergencialmente, deve-se agir
proativamente no sentido de minimizar necessidades e caréncias da populacdo de

risco social, através de politicas afirmativas nesse caso para criang¢as e adolescentes
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(UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura,
2003).

Desta forma o Projeto gralha Azul foi fundado no ano 2003 na Universidade
Federal do Parana, com a participacdo da Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura,
Centro de Educacéo fisica e Desporto - CED, Escola Técnica da UFPR e Cursos dos
diferentes setores da universidade apdés uma longa selecdo que envolvia outras
Universidades. Com esses apoios 0 PGA partiu do seguinte principio que como foi
colocado no anexo 1 do seu projeto de execugao:

A possibilidade do desenvolvimento de atividades esportivas, recreativas, de
lazer, educagdo, cultura, saide, cidadania e direitos humanos, por parte de
todos o0s segmentos populacionais, tendo como base 0s preceitos
constitucionais e legais vigentes, representa um conjunto de elementos
capazes de contribuir, mediante suas rela¢cBes, conexfes e intendéncias
para o bem estar fisico, psicoldgico, social, espiritual, a promocao da saude
e da cidadania, usufruindo do tempo livre, com expectativa da melhora da
gualidade de vida.

Assim, reconhece-se que as questfes do bem — estar social e da qualidade
de vida esta ndo se restringem ao atendimento das necessidades basicas
da sociedade-saude, educacdo, habitacdo, trabalho, mas demandam
também, a preocupacdo com os fatores que ndo podem ser dissociados
dessas necessidades, aqui entendidas como a democratizacdo do acesso
do acesso aos hbens e servicos da sociedade contemporénea

(UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura, 2003).

Nessa citagdo fica claro que a universidade sabe como € importante abrir
suas portas para tentar contribuir com seus projetos e pesquisas para a melhoria da
qualidade de vida de muitos individuos que sem essa ajuda ndo saberiam como se
aproximar da universidade e do que ela pode oferecer.

Descreveremos o projeto Gralha Azul com base nos Planos de trabalhos dos anos
2007 e 2008.

O PGA tem como coordenador geral o professor Doutor Sérgio Luiz Carlos
dos Santos, na coordenacdo pedagogica a académica Danielle Kristine Menezes
Faria e como coordenador de esporte o professor Saulo Hautsch Willig, e como
coordenadora de Educacédo Fisica a professora, Leticia Lau.

O Projeto Gralha Azul atende atualmente, por volta de 200 criancas e
adolescentes com idade de 9 a 16 anos, moradoras das proximidades do Campus
Centro Politécnico, situado no Bairro do Jardim das Américas, em Curitiba. Estas
criancas e adolescentes sao oriundas dos bairros do jardim das Américas, Cajuru,
entre outros. Porém, para participar do PGA, as criancas e adolescentes deverao

estar regularmente matriculados e frequentando a escola, bem como preencher e
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anexar toda a documentacdo exigida. Esta documentacdo é: ficha de inscricéo,
fotocdpia da certiddo de nascimento, declaracdo de matricula do ano vigente e a
autorizacdo por parte dos pais ou responsaveis.

Esses procedimentos sdo adotados para que o projeto possa manter, desde
0 inicio, contato com as escolas e familias de seus futuros educandos. Estes
participantes chegardo ao Campus do Centro Politécnico através de 06nibus
disponibilizado pela universidade, podendo assim participar das atividades do
projeto, de segunda a sexta-feira, nos periodos da manha e tarde, no contra-turno
escolar. Sendo que as quartas-feiras sdo reservadas para reunibes pedagoégicas
entres educadores e coordenadores do PGA (PLANO DE TRABALHO DO
PROJETO GRALHA AZUL, 2008).

O projeto disponibiliza o 6nibus para transporte de seus alunos (ida e volta)
até as instalacdes da universidade, por entender que muitos ndo participariam e
acabariam perdendo essa oportunidade, por ndo ter condi¢cdes de chegar até o PGA
e muitos responsaveis teriam receio de deixar seus filhos irem a pé, pois a via de
acesso a UFPR, resume-se a uma movimentada BR, que separa suas casas do
campus politécnico.

Para as atividades do PGA, séo utilizadas quadras poliesportivas, sendo
uma coberta e quatro descobertas, dois campos oficiais de futebol, dois campos de
futebol suico, uma pista de atletismo, uma sala de ginastica e danca, trés piscinas
aguecidas, uma sala de avaliacdo médica e nutricional. O projeto Funciona cinco
dias por semana, sendo quatro dias para atendimento aos educandos e um dia para
reunides de planejamento como enfatizado anteriormente (PLANO DE TRABALHO
DO PROJETO GRALHA AZUL, 2007).

A respeito das reunibes semanais trataremos mais adiante, cabe nesse
momento tratar sobre a grade horaria do Projeto Gralha Azul, para o primeiro e
segundo semestre do ano 2008 (Quadro 1 e 2), esta tem por objetivo trazer uma
melhor organizagéo ao projeto, bem como facilitar o atendimento aos educandos,
pois através dela se distribuem os espacos e os educadores de maneira mais
eficiente, as atividades sdo distribuidas e sistematizadas a fim de possibilitar um
maior gama de vivéncias com o intuito da formacgado integral das criancas e

adolescentes.
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HORA |2° 3? 42 5a 62

8h00 RODA INICIAL RI B Reunido |RI 3 RI
JOGOS DE | NATACAO (R) RI NATACAO JOGOS DE
OPOSICAO OPOSICAO

8h50 Desenvolvimento | Desenvolvimento |R Desenvolvimento | Desenvolvimento
Tema Gerador Tema Gerador Tema Gerador Tema Gerador

9h15 ESPACO ESPACO R ESPACO ESPACO
POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO

9h55 LANCHE LANCHE R LANCHE LANCHE

10h10 |ESPACO ESPACO R ESPACO ESPACO
POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO

10h50 | RODA FINAL RF R RF RF

QUADRO 1 - GRADE HORARIA DO PERIODO DA MANHA DO PROJETO GRALHA AZUL
FONTE: PLANO DE TRABALHO DO PROJETO GRALHA AZUL (2008)

HORA |[2° 3° 42 52 62

14h00 |RODA INICIAL | RI 5 Reunido |RI 5 RI
(RI) NATACAO (R) NATACAO JOGOS DE
JOGOS DE OPOSICAO
OPOSICAO

14h50 | Desenvolvimento |Desenvolvimento |R Desenvolvimento | Desenvolvimento
Tema Gerador Tema Gerador Tema Gerador Tema Gerador

15h40 |LANCHE LANCHE R LANCHE LANCHE

16h00 |ESPACO ESPACO R ESPACO ESPACO
POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO POLIFORMATIVO | POLIFORMATIVO

16h50 | RODA FINAL RF R RF RF

18h30 |LUTA OLIMPICA LUTA LUTA OLIMPICA

OLIMP.
Obs: As aulas de Luta Olimpica acontecem no Departamento de Educacgdo Fisica (DEF) e sao
oferecidas para aqueles que querem e podem ficar além das 17hrs.

QUADRO 2 - GRADE HORARIA DO PERIODO DA TARDE DO PROJETO GRALHA AZUL
FONTE: PLANO DE TRABALHO DO PROJETO GRALHA AZUL (2008)

O PGA é desenvolvido no contra turno escolar dos participantes com idade
entre 9 a 16 anos divididos em grupos etérios, 9 a 12 anos, 13 a 14 anos, 15 a 17
anos, diferenciados pelas suas caracteristicas de ser criancas e adolescentes com
atividades caracterizadas por sua forma prioritariamente educativas, com vistas a
promocao social e democratizagcdo de oportunidades, em acdes que equilibrem o
cultural, o afetivo e o motor operacional (UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA.
Pro-Reitoria de Extenséo e Cultura, 2003).

Todas as atividades do projeto séo interligadas pela interdisciplinaridade e
sob a supervisdo do coordenador geral e da coordenacdo Pedagodgica. Como
Hassenpflug (2004), menciona que em nenhum momento o projeto que trabalha com
a metodologia de Educacéo pelo Esporte, tem como objetivo retratar ou reproduzir

os padrdes escolares, mas pelo contrario tem como meta criar um espaco alternativo
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para educacdo nas horas ociosas. As atividades sdo programadas e desenvolvidas
conforme a grade horéria estipulada no plano de trabalho, na qual durante a semana
sdo previstas sempre atividades tedricas formativas ou informativas e uma pratica
esportiva ou artistica cultural. Alem de atividades sazonais, como torneios
esportivos, apresentacoes artisticas, visitas orientadas. Sendo que isso contaria com
a presenca de todos os participantes do projeto, ou de grupos especificos, dos pais,
da escola, e da comunidade (UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Pré-Reitoria
de Extensé&o e Cultura, 2003).

Essas atividades sazonais acontecem para que haja uma maior integracao
entre o projeto, escola e familia. O que juntos formam o tripé que da sustentabilidade
ao PGA fortalecendo seus ideais.

Semanalmente, mais especificamente as quartas-feiras, sao realizadas
reunidbes de acompanhamento, planejamento e avaliacdo do projeto, com
participacdo dos coordenadores, professores, monitores e voluntarios. Essas
reunides inicialmente contam com a participagdo de todos e nelas sédo abordados
temas pedagdgicos e administrativos de carater geral. Em seguida é reservado um
tempo para as reunides por areas de atuacdo do projeto dependendo de suas
demandas. Nessa segunda parte da reunido séo tratados mais especificamente os
temas de cada area, como também a constru¢cdo do plano de aula da proxima
semana (UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA, Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura, 2003).

Com essa segunda parte da reunido na qual sao feitos os planos de aulas,
esses planos nao séao feitos de forma fixa, ou seja, que ndo podem sofrer alteragdes,
todos os planos de aula séo flexiveis para que os educandos tenham a liberdade
para contribuir no decorrer da aula e saibam que isso é sim visto de forma positiva e
aceita pelos seus educadores.

O processo de avaliacao no PGA prevé, estabelece e detalha claramente os
parametros, instrumentos de monitoramento e avaliacdo das propostas de
atividades. Ou seja, nesse sentido cada area de atuacao deve planejar seus proprios
instrumentos e técnicas de avaliacdo e acompanhamento.

Assim o processo de avaliacdo adotado no PGA é continuo, utilizando-se de

instrumentos de avaliagdo quantitativa e qualitativa.
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Como referencial para a avaliacdo do PGA séo utilizados os objetivos e as
metas propostas pelas areas de atuacdo no mesmo, levando em consideracdo o0s
seguintes:

* E importante que os educandos conhecam o porqué e sobre o qué est&o
observados e avaliados.

* QOrientar os profissionais para que estabelegcam formas simples, didaticas e
criativas de registrar a assiduidade, o mérito do esfor¢o de cada participante
na superacdo dos problemas e dificuldades, assim como analise critica dos
comportamentos e atitudes identificados como positivos e negativos:

* O importante no é a nota, a sentenca ou a avaliagdo. E mais importante
gue os educandos tenham maneiras de perceber sua evolucéo, estabelecer
comparacdes entre diferengas, presentes em si e no grupo, tanto seja
capazes de se solidarizar e auxiliar na recuperacao ou integragdo daqueles
gue encontram maiores dificuldades de acompanhar o grupo

(UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura, 2003).

2.3.1 O Programa Educacéao pelo Esporte no Projeto Gralha Azul

A convivéncia entre pessoas e grupos € intrinseca as atividades esportivas.
Toda convivéncia se baseia em regras e combinados que se manifestam de forma
implicita ou explicita. No esporte educacional, isso, porém ¢é diferente comparado
com o que ocorre com o esporte de rendimento. André e Costa (2004) citam que no
esporte educacional as regras podem ser adaptas e construidas coletivamente com
a finalidade de se adequarem as condi¢des do grupo e do momento.

Essa construgcdo conjunta acontece por intermédio do dialogo e da
capacidade do grupo em negociar e defender seus valores. Assim o Projeto Gralha
Azul, juntamente com seus coordenadores, educadores e educandos, criam
implementam e sistematizam conhecimentos e solu¢des enddgenas advindas do
convivio e das necessidades emanadas dos participantes do PEE que geram
transformacdes significativas para mudar a vida de criancas e adolescentes
(HASSENPFLUG, 2004).

No dia a dia do PGA, o esporte é tratado como método pedagdgico, ou seja,
como via privilegiada de acesso & educacdo e ao desenvolvimento das
potencialidades humanas. Esse entendimento amplo e integrado vai além da visao
simplista e reduzida do esporte como sinbnimo de aprender a jogar, passando, a
considera-lo em toda a sua forca e valor educativo. Isso é reforcado com a ajuda

orientada pelos temas geradores. Dentro do plano anual do PGA, ha os temas
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geradores, que trazem questfes definidas como conceitos gerais que deverdo
nortear as acdes de todas as areas envolvidas no Projeto, sendo que esses topicos
mudam a cada més, trazendo sempre uma nova discussdo que tenha a ver com a
realidade dos educandos (PLANO DE TRABALHO DO PROJETO GRALHA AZUL,
2008).

Desta maneira, segundo o plano de trabalho, o esporte age como um meio
para o desenvolvimento de competéncias da convivéncia interpessoal e social, saber
ouvir, aguardar a vez de falar, argumentar, contra-argumentar. Além de importantes
valores éticos como o respeito, a responsabilidade e a cooperacéo, entre outros.

Porém para propiciar uma melhor relacao entre os educandos e o Projeto, €
utilizado através do PEE, como anteriormente citado, amparado nas premissas
educacionais da UNESCO (aprender a ser, aprender a conhecer, aprender a
conviver, aprender a fazer), que se faz presente em todas as aulas do Projeto Gralha
Azul. Dentro do projeto essas premissas sdo chamadas de pilares, e esses
constituem o fio condutor que orienta e da unidade a todas as acdes, permeando o
seu dia a dia, as atividades programadas, seus principios e sua metodologia.
(HASSENPFLUG, 2004).

Passaremos a descrever sobre cada um dos quatro pilares educacionais.

2.3.1.1 Aprender a ser

Competéncias pessoais sdo aquelas que geram no individuo a capacidade
de criar uma trajetoria singular que faca diferenca no mundo. Um ser Unico e,
simultaneamente, conectado aos desafios do tempo em que vive. Aprender a ser é
um potencial que para ser desenvolvido, exige aprendizado ao longo da vida e a
constante capacidade de transformacdo. Um trajeto existencial: construir e
reconstruir uma identidade singular; construir e reconstruir um projeto de vida
fundamentado e alicercado sobre a pedra. E ir ao encontro de si mesmo, o que se
da a medida que uma pessoa se socializa e se reconhece em suas relacdes com o
outro e nas acdes para com o mundo. Para que individuo se encontre consigo
mesmo € preciso aprender a cultivar uma atitude de autodesenvolvimento e também
a dominar competéncias e habilidades para enfrentar os dois maiores desafios de
angular que é essa identidade Unica (ANDRE; COSTA, 2004).
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Neste Paragrafo os autores mostram que o dominio desta competéncia se
da um importante resultado do processo educativo. Trata-se da constru¢cdo de um
universo de valores que norteiam a capacidade de fazer escolhas e tomar decisdes
diante de si, do outro e das questbes que dizem respeito a sua vida. A educacéo
através dos valores deve estar presente, especialmente nesse momento.

Para aprender a ser o ser humano precisa vivenciar um profundo encontro
consigo mesmo, e desenvolver 0s seguintes tdpicos:

- Autoconhecimento. Aprender a ser comeca pela construcdo da
identidade, pelo autoconhecimento. Identidade é aquilo que torna uma
pessoa Unica, € a consciéncia de si mesma. Para ter essa consciéncia é
preciso, antes de tudo, conhecer-se.

- Auto-estima. E a capacidade de estabelecer uma relagdo afetuosa
consigo mesmo a partir do processo de autoconhecimento, para saber seus
limites, suas possibilidades e qualidades. A auto-estima é proporcional a
capacidade de compreensao e aceitagdo de si e do outro. Sem auto-estima
fica impossivel uma relagao inteira consigo mesmo e com o outro.

- Autoconfianca. A pessoa que se compreende se aceita e sabe ressaltar
seus potenciais tem confianca porque conhece suas forcas e apéia-se
nelas. Quem tem autoconfianca acredita em si mesmo e vai busca do que
quer e de onde deseja chegar.

- Autoconceito. E a idéia e a imagem que se tém de si mesmo. Para ter um
autoconceito positivo é preciso conhecer-se (buscar sua identidade), ter

auto-estima (gostar-se) e consciéncia de suas capacidades (ANDRE;
COSTA, 2004, p. 72-73).

2.3.1.2 Aprender a conviver

Sintetizando, € relacionar-se. As competéncias relacionais sao aquelas que
permitem as criangas e adolescentes desenvolverem o potencial humano inato de se
relacionar com o0 outro e com a sociedade. O desenvolvimento de competéncias
para relacionarmo-nos com pessoas acontece em dois niveis. O primeiro,
interpessoal, estd voltado as relacbes com familiares, amigos e namorados. O
segundo nivel é o social, dos projetos coletivos, das relagbes com a cidade, com o
pais, como o ambiente, a cultura (ANDRE; COSTA, 2004).

Ou seja, segundo o autor para aprender a conviver € preciso estar em
contato com pessoas, pois s6 aprendemos a ser pessoas tornando-nos pessoas por
intermédio daqueles com quem nos relacionamos. Eles sdo nossa fonte interpessoal

de crescimento e do encontro com n6s mesmos.
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No nosso cotidiano, no encontro com 0S amigos, com namoradas ou
namorados, com os familiares, é que se desenvolvem as competéncias

interpessoais. Para isso é importante apropriar-se dos seguintes aprendizados:

- Reconhecimento do outro. Conhecer e reconhecer 0 outro comeca com
identificar nele um igual. Exercitar isso envolve, acima de tudo, a
capacidade de ver o outro além das aparéncias, de reconhecé-lo como uma
pessoa autdnoma e livre que, com tal é portadora do mesmo direito & vida e
ao desenvolvimento pessoal e social.

- Convivio com a diferenca. Para aprender a conviver, é preciso também
desenvolver a capacidade de respeitar as diferencas (idéias, valores,
habitos e costumes), isto &, o direito de também ser livre e, com base em
sua autonomia, de pensar, avaliar, decidir e agir de forma prépria.

- Interagdo. Crescer com o outro implica reconhecer que se precisa dele
para ser realmente. Interagir é estar atento ao outro. E percebé-lo e estar
aberto para seu universo. E ser um facilitador de suas inten¢des para que
elas se tornem acdes.

- Comunicacdo. Para interagir é preciso saber comunicar-se. Isso significa
expressar-se, traduzir a si e ao outro e mediar rela¢des pela linguagem, por
gestos e palavras. Saber falar e saber ouvir.

- Afetividade e sexualidade. A dimenséao afetivo-sexual do convivio entre
pessoas, ou seja, 0 amor, € uma das experiéncias humanas mais profundas
e radicais. Na adolescéncia viver o amor e a sexualidade requer todos os
aprendizados éticos dos encontros consigo mesmo € com 0 outro, com o
respeito, a responsabilidade, o compromisso, a solidariedade.

- Convivio em grupo. Pertencer a um grupo implica poder construir e
compartilhar estilos de vida, sonhos, projetos. Essa convivéncia requer a
capacidade de negociar diferencas, opinides e interesses tendo em vista a
expectativa comum (ANDRE; COSTA, 2004, p. 72-73).

2.3.1.3 Aprender a conhecer

O mundo atual, permeado por mudangas constantes, torna-se essencial
para exercer o direito de ir e vir, e ainda crescer como pessoa, cidadao e futuro
profissional, ter desenvolvido o aprender a conhecer. Pois na sociedade do
conhecimento, a regra é ser capaz de aprender ao longo da vida, em todos os
espacos onde vivemos, e, mais que conhecer dominar os processos de producéo e
gestdo do conhecimento. As competéncias cognitivas sdo geradoras de uma atitude
de valorizacdo do desenvolvimento intelectual e do dominio das competéncias e
habilidades metacognitivas. Essas se resumem em trés ferramentas fundamentais
para ampliar a consciéncia de si e do mundo: o aprender o aprender, o ensinar o
ensinar e o conhecer o conhecer.

Ha, segundo os autores, (ANDRE; GOMES 2004) algumas competéncias e

habilidades que sdo condicbes minimas para que as criancas e adolescentes
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transitem pelo mundo do conhecimento, tais como a capacidade de leitura e escrita,

de fazer calculos e de resolver problemas.

- Leitura e escrita. Para se viver e trabalhar na sociedade altamente
tecnoldgica é necessario um dominio cada vez maior da leitura e da escrita.
As criancas e os adolescentes precisam ter acesso ao conhecimento e
saber comunicar-se usando palavras, nUmeros e imagens. O ato de saber
ler e escrever devem ser aprimorados permanentemente em todas as
oportunidades educativas.

- Célculo e resolucdo de problemas. Na vida diaria e no trabalho é
fundamental saber calcular e resolver problemas. Calcular é fazer contas e
usar adequadamente a matematica para solucionar a infinidade de
problemas do cotidiano. O pensamento que permite resolver problemas
implica, ainda, capacidades que vdo além do conhecimento cognitivo, pois
requerem a utilizacdo das competéncias na tomada de decisbes bem
fundamentadas no cotidiano.

- Andlise e interpretacdo de dados, fatos e situacfes. Na sociedade em
que vivemos, é fundamental a capacidade de descrever, analisar e
sintetizar, para que se possa narrar e expor o proprio pensamento,
oralmente ou por escrito.

- Acesso a informacdo acumulada. Hoje, o conhecimento ndo se reduz
aos livros, e, mais importante que acumular conhecimentos, é saber
acessar esse conhecimento acumulado. Isso € impossivel sem que se
saiba localizar dados, pessoas e experiéncias. Para isso, é necessario
pesquisar rotineiramente em bibliotecas, hemerotecas, videotecas, centros
de informacdo e documentagcdo, museus, publicacbes especializadas e
redes eletrbnicas. Por outro lado, para lidar com o excesso de informacdes
gue caracteriza nosso tempo, € preciso, ainda, desenvolver a habilidade de
selecionar e sistematizar essas informacdes para utiliza-las na resolugdo
de problemas (ANDRE E GOMES, 2004, p. 83,84).

Para aprender ao longo de toda a vida e em todos os espacos, (ANDRE;
GOMES, 2004) consideram que é essencial que criancas e adolescentes tenham

desenvolvido as competéncias metacognitivas, ou seja:

- Autodidatismo. E aprender o aprender. Na nova sociedade e na nova
economia, o homem volta a ser um cacador, mas um cagador de
conhecimentos durante toda a sua vida. Aprender como aprender resulta
em atitudes como curiosidade e o gosto por ter contato com 0 novo em
todos os espacos, seja na escola, no tempo livre, no lazer, nos rela-
cionamentos. Também sdo habilidades aprender a conhecer e a
potencializar o proprio processo de aprendizagem.

- Didatismo. E ensinar o ensinar. A era do conhecimento requer cada vez
mais que as pessoas sejam capazes de construir conhecimentos e
habilidades com outros e transmitir-lhes o que sabem, instigando-os a
enriqguecerem seus horizontes vitais e estimulando-os ao desenvolvimento
continuo de seus potenciais ao longo da vida. Além disso, a melhor forma
de aprender é ensinar.

- Construtivismo. E conhecer o conhecer. A terceira competéncia
metacognitiva € ser capaz de percorrer os caminhos da construcdo do
conhecimento em vez de, simplesmente, assimila-lo pronto, ja construido.
Trata-se de preparar-se para produzir e criar conhecimentos e ndo apenas
aceita-los e aplica-los. (ANDRE; GOMES, 2004 p. 85).
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2.3.1.4 Aprender a fazer

Esta intimamente associado a aprender a conhecer, uma vez que trata
especificamente da aplicagdo em uma profissédo ou atividade, dos conhecimentos
adquiridos pelos educandos no ensino formal e em outros ambitos educativos.
Permitindo criar e realizar transformacfes em qualquer dominio, ou seja, nha
realidade econd6mica, ambiental, social, politica e cultural. Mais especificamente, as
competéncias produtivas se tornam fundamentais para 0 ingresso, regresso,
permanéncia e sucesso no mundo de trabalho.

Para ser produtivo no mundo, o ser humano necessita desenvolver as

seguintes habilidades basicas:

- Criatividade. Esta capacidade tende a ter valor crescente em nossa
sociedade em todos os campos produtivos e em todos os niveis profissionais.
Assim como o empreendedorismo e a busca pelo conhecimento, a criativida-
de deve tornar-se uma atitude basica no mundo produtivo. Ser criativo
consiste em elaborar operagdes, idéias, caminhos e solugdes que tenham o
poder de transformar uma situagdo existente em uma outra desejada. Agir
com criatividade € buscar respostas que contribuam para novas
possibilidades de encaminhamento de uma questdo. Assim, é criativa a
pessoa que encontra a solugéo capaz de transformar e melhorar o seu fazer
e de contribuir para a resolucdo de um problema. Para isso, além da
criatividade pessoal, € preciso fazer crescer a criatividade de todo o grupo.
Criatividade é a capacidade pessoal ou coletiva de imaginar e de concretizar
novas formas de produzir e de trabalhar.

- Aquisicdo, gestdo e produgdo do conhecimento. O autodidatismo
(buscar formacdo permanente), o didatismo (transferir conhecimentos a
outros) e o construtivismo (produzir conhecimento por meio do fazer) sao
partes indissociaveis do mundo do trabalho. Essas capacidades se
manifestam também por meio de atitudes e valores que compreendem
entender a escola e todas as situacfes e momentos da vida - inclusive o
tempo livre como espagos - aprimoramento de nossas habilidades; valorizar
a escola como formadora das competéncias basicas para a vida produtiva,
aproveitando ao maximo tudo o que ela oferece e buscando solu¢des para
melhoréa-la; dominar as tecnologias da informacéo (informatica) para operar
de modo eficaz os sistemas de comunicacdo e de producdo de
conhecimento, e ser capaz de aplica-las na criacdo de novas formas de
produzir em grupo. (HASSENFLUG, 2004.p, 78)

A maior contribuicdo que o esporte oferece como caminho para o
desenvolvimento de competéncias produtivas € a formacao de habilidades e atitudes
permanentes, que Nndo apenas Sa0 essenciais, para que criangas e jovens possam
participar do mundo do trabalho e construir um projeto de vida, como também séo
basicas para o seu desenvolvimento integral e para exercer uma cidadania plena.

Estamos falando da habilidade de trabalhar em grupo e de respeitar

decisbes; da capacidade de iniciativa e de resolucdo de conflitos; da atitude
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solidaria, cooperativa e democrética; da busca de solu¢des para problemas comuns;
da autonomia em organizar as préprias atividades e da flexibilidade para muda-las e
aprimora-las. Estas sdo, em parte, caracteristicas inerentes a atividade esportiva
que a educacgao pelo esporte prioriza, amplia e potencializa, ressaltando a melhor
vocacao educativa do esporte. E, € com essa proposta que todos os dias os
educandos do PROJETO GRALHA AZUL, séo recebidos pelos seus educadores.
Toda conceituagédo acima tem o proposito de levar ao leitor a explicagdo do
contexto do Programa Educacéo pelo Esporte, em sua atuacdo no PGA, para que
possamos entender 0s objetivos dos projetos sociais em quanto formador e

educador de criancas e adolescentes em situacéo de risco social.
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3 MATERIAL E METODOS

O presente estudo se desenvolveu em momentos distintos. Inicialmente foi
realizada uma pesquisa de revisdo bibliografica. “A pesquisa bibliografica é
desenvolvida a partir de material ja elaborado, construido principalmente de livros e
artigos cientificos” (GIL, 1999, p. 65). Através de referencial tedrico foi estruturada a
base desta pesquisa, procurando fundamentar a definicho de criangcas e
adolescentes em risco social, e a situacado da infancia e adolescéncia no Brasil.
Ainda com base nos referenciais tedricos, procurou-se explicar a trajetéria do
Instituto Ayrton Senna (IAS) e do Programa de Educacdo pelo Esporte (PEE)
alicer¢cado nos pilares da UNESCO.

Ainda sobre a Pesquisa bibliografica, esta procura:

[...] explicar um problema a partir de referéncias teéricas publicadas em
documentos. Pode ser realizada independentemente ou como parte da
pesquisa descritiva ou experimental. Em ambos os casos, busca conhecer
e analisar as contribui¢cdes culturais ou cientificas do passado existentes

sobre um determinado assunto, tema ou problema (TOMASI; YAMAMOTO,
1999, p. 32-33).

Através da analise de documentos principalmente do relatorio de Proposta
de Criacdo do Projeto e planos de trabalho, buscou-se tracar a evolucao historica e
a situacédo do Projeto Gralha Azul (PGA). Séo utilizados documentos para “poder
descrever e comparar usos e costume, tendéncias, diferengas e outras
caracteristicas” (TOMASI; YAMAMOTO, 1999, p. 33). A pesquisa documental
assemelha-se a pesquisa bibliografica, distinguindo apenas enquanto a natureza das
fontes. Segundo Gil (1999 p. 66):

Enquanto a pesquisa bibliografica se utiliza fundamentalmente das
contribui¢cbes dos diversos autores sobre determinado assunto, a pesquisa
documental vale-se de materiais que ndo receberam ainda um tratamento
analitico ou que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetivos
da pesquisa.

Em um segundo momento foi aplicado questionarios para as criangas e
adolescente que participam do PGA, para analisar a percepcao que estes tém sobre
as estratégias metodoldgicas (do PEE) utilizadas no Projeto. Este € o objeto mais
profundo de analise e o foco central deste estudo. O que serd explicitado e

discorrido mais profundamente seguir.
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3.1 DELINEAMENTO DA PESQUISA

A segunda parte deste estudo, ou seja, a pesquisa (questionario aplicado)
quanto a identificacdo, situacdo, preferéncias, conceitos e percep¢do que as
criancas e adolescente tem sobre as estratégias metodologicas do PGA, através de
uma abordagem qualitativa.

Nesse paragrafo tentei justificar o porqué de ter adotado a pesquisa
qualitativa e ndo a quantitativa, como metodologia da averiguagdo que foi
desenvolvida. Verificando a conceituacdo da pesquisa qualitativa, segundo Strauss e
Corbin (1994, apud Sandin, 2003), encontrei que existem as modalidades, os
objetivos, os enfoques e os tipos de analises que se confundem e se mesclam em
sua interpretacdo que provavelmente poderiam ter me influenciado a escolher a
pesquisa quantitativa, porem analisando mais minuciosamente a pesquisa qualitativa
encontrei em Strauss e Corbin (1994, apud Sandin 2003, p. 153) a resposta que se
adequava aos meus anseios:

[...] investigaciones acerca de la vida de las personas, historias,
comportamientos y también del funcionamiento organizativo, movimientos

sociales o relaciones e interacciones. Algunos de los datos pueden ser
cuantificados pero el analisis en si mismo es cualitativo.

Encontramos ainda que o carater deste estudo € o estudo de caso. Serrano
(2002, p. 13) fundamenta sobre o paradigma naturalista ou qualitativo: “El educador
debe abordar el problema del hecho educativo desde una dimension
fundamentalmente practica, pues su objetivo siempre se orientara hacia la mejora y
transformacion de la realidad”.

Para transformar a realidade de um individuo sem participar de seu
cotidiano, desde fora, somente utilizando as teorias de renomados autores, seria um
ato complexo, pois imaginar a possibilidade de mudar todo um grupo social me
pareceu quase impossivel. Ao contrario, se 0 pesquisador envolvido nessa realidade
participa e conhece seus atores, entende seus problemas, explicados sobre a otica
pessoal dos participantes, se logrard entender dita realidade desde dentro e o grupo
social que quer mudar seu status quo juntamente com o pesquisador poderao tentar
encontrar 0s meios necessarios para mudar este adverso cotidiano do grupo.

Para Serrano (2002, p. 13) na pesquisa qualitativa: "El educador debe
abordar el problema del hecho educativo desde una dimensién fundamentalmente
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practica, pues su objetivo siempre se orientard hacia la mejora y la transformacion
de la realidad”. De acordo com essa idéia, decidimos embasar nossa pesquisa na
obtencdo de solugbes que possam efetivamente trazer contribuicbes na possivel
transformacdo da realidade investigada, sempre respeitando as orientacoes
advindas da epistemologia para desenvolver a pesquisa.

A metodologia positivista admite a descricdo critica da realidade através do
texto e apoia-se numericamente para ilustrar os limites e permitir o uso de perfis
graficos para elucidar e esclarecer os resultados encontrados ao longo do presente
estudo. A utilizacdo do método escolhido para justificar minha preocupagcdo com a
compreensao do fenbmeno social, a partir da perspectiva dos participantes (meninos
e meninas em risco social), inclusive, como ja nos referimos, 0s seus sentimentos,
suas crengas, seus ideais, seus pensamentos e as suas acoes.

Assim tomei a decisdo de escolher um método de pesquisa que me desse

suporte para analisar a realidade social através do viés epistemologico e estando
inserida no contexto dos participantes, analisar o fenbmeno como um caso,
endogenamente, e com auxilio dos participantes tentar elaborar um estudo para
identificar as mudancas pretendidas, a partir dos resultados obtidos, porque a
metodologia tem se preocupado com o mundo social no qual esta incluido. Entéo,
depois de analisar 0 cenario e os participantes da pesquisa, tomo como base
metodoldgica o estudo de caso, método escolhido e adaptado para a investigacao
por causa de suas caracteristicas metodolégicas e minhas condicdes fisicas e de
tempo para analisa-la.
Yin (1989) e Stake (1998) caracterizam o “estudo de caso” como uma das diferentes
formas para a pesquisa em ciéncias sociais. Stake (1995), também advogou que o
estudo de casos é a exposicdo da peculiaridade e complexidade de um caso
especifico. Lépez e Montoya (1995) afirmam que o estudo de casos, na metodologia
de pesquisa estritamente fenomenoldgica, permite que seu enfoque seja mais
amplo, mais variado, mais empreendedor, mais construido e pratico, concebendo a
realidade como o designio de vislumbrar os considerados sobre entendidos dessa
realidade.

Stake (1998, apud Sandin, 2003, p. 15) confirmou uma vez mais 0 caminho
metodoldgico a seguir: “Trabajo de campo de casos en Educacién: el interés en la
Educacion y en los servicios sociales son en su mayoria personas y programas”.

Assim entendemos que o estudo de caso é a metodologia mais indicada para tal
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analise. Em outras palavras, com a aplicacdo desta metodologia é concebida para
analisar a realidade do PGA e saber mais detalhes sobre utilizacdo do PEE em suas
estratégias de ensino, tais como as politicas sociais plausiveis para utilizacdo no
sentido da reducao em um futuro proximo e alcancar a erradicacdo da exclusédo de
criancas na cidade de Curitiba. Basicamente, como se afirma Stake (1995) "O
estudo de caso tem como objetivo capturar uma determinada realidade" e a partir
desse ponto de vista, que pretendo analisar a percep¢édo dos educandos quanto a
metodologia do PGA.

3.2 CENARIO DO ESTUDO

O cenério do estudo investigado compreendeu o Projeto Gralha Azul (PGA),
projeto em parceria da Universidade Federal do Parand (UFPR) e Instituto Ayrton
Senna (IAS). O PGA desenvolve suas atividades, utilizando os espacos disponiveis
no Centro de Educacao Fisica e Desportos (CED) e no Departamento de Educacéo
Fisica, ambos da UFPR. O conhecimento deste cenario € relevante para o

entendimento das percepcdes das criancas e adolescente que freqlientam o projeto.

3.3 POPULACAO E AMOSTRA DO ESTUDO

As pesquisas por vezes abrangem um universo imenso de elementos, o que
torna dificil considera-los em sua totalidade, por isso se faz necessario trabalhar com
uma amostra deste universo. E isto ocorreu neste tipo de pesquisa que realizamos,
ou seja, no levantamento. “Para uma amostra represente com fidedignidade as
caracteristicas do universo, deve ser composto por um numero suficiente de caso”
(Gil, 1999, p. 105).

A amostra ou amostragem € o0 processo de selecdo de uma parte da
populacdo para representar a sua totalidade. Por sua vez universo ou populacéo é
todo o agregado de casos que atendem a um conjunto escolhido de critérios. Em
relacdo ao universo ou populacdo deve-se descrever a origem e as caracteristicas
da mesma a serem estudadas, ainda tem-se que definir o tamanho da amostra.

Porém necessita-se levar em conta o quéo representativa € a amostra em relacao a
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totalidade. Na abordagem qualitativa, ap0s definir-se a o universo ou populacéo, faz
necessario que a representatividade numérica possibilite a generalizacdo dos
conceitos teoricos a testar (TOMASI; YAMAMOTO, 1999).

O Projeto Gralha Azul conta neste corrente ano com aproximadamente
duzentos (200) educandos em risco social (criancas e adolescentes), moradores da
Regional Cajuru, pertencentes a rede publica de ensino, mais precisamente da
Escola Municipal Coronel Durival Britto e Silva e Escola Municipal Prefeito Omar
Sabbag. Encontram-se na faixa etaria dos nove (9) aos quatorze (14) anos. Este é o
universo ou a populacéo deste estudo.

Ja4 a amostra deste estudo se limitou a cinquenta (50) educandos desta
populacdo, tendo em vista que este foi 0 numero de educandos que aceitaram
responder o questionario. Mesmo assim consideramos ser esta uma amostra
representativa da totalidade, que nos possibilitaram tracar alguns delineamentos

gerais sobre a populacdo estudada.

3.4 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS

O instrumento de coleta de dados utilizando neste estudo foi 0 questionario.
Segundo Gil (1999, p. 128):

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por

um ndamero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito

as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crencas,
sentimentos, interesses, expectativas, situacdes vivenciadas etc.

A escolha do questionario se deu por este ser de mais facil aplicacdo entre
criangas e adolescentes e por possibilitar melhor conhecimento sobre a realidade e
cotidiano destes (DOS SANTOS, 2005).

O questionario é constituido de perguntas, entregues por escrito ao
informante, e as quais ele responde por escrito. Ele possui uma série de vantagens
dentre elas: o alto nimero de pessoas que se pode atingir; menores gastos
pessoais, anonimato das respostas; ndo expdem o pesquisador e nem o educando.
O questionario buscou traduzir os objetivos desta pesquisa. As questdes foram todas
do tipo fechadas, pois possibilitavam somente a assinalagdo das alternativas

fornecidas. O nimero de questdes foram considerados de uma maneira que néo se
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tornassem exaustivos. Foram levadas em conta todas as consideracfes necessarias
(ordem, escolha, conteudo, entre outros) para a formulacdo das questbes (GIL,
1999). O instrumento utilizado se baseou no questionario aplicado por Dos Santos,
(2005) a populagdo semelhante, participante do mesmo projeto, mas em ano
anterior, especificamente 2005.

Na fase preparatéria, foi re-planejado o questionario, bem como elaborada a
apresentacdo. Em fase posterior foram distribuidos e aplicados os questionarios em
locais reservados das demais atividades do projeto, bem com explicados a sua
importancia e a faculdade de respondé-los, e ainda a ndo necessidade de
identificacdo do informante. Foram recolhidos o0s questionarios conforme os
participantes iam finalizando as respostas (GIL, 1999). Foram respeitados na
aplicacdo dos questionarios todos os aspectos éticos conforme apresentados por
Tomasi e Yamamoto (1999) a serem citados: respeito aos sujeitos da pesquisa,

consentimento livre esclarecido, entre outros.

3.4.1 Escolha dos Conteudos das Questdes

As questdes podem se referir ao que as pessoas sabem (fatos), ao que
pensam, esperam, sentem ou preferem (crencas e atitudes) ou ao que fazem
(comportamento) (GIL, 1999).

Procuramos com as questfes buscar identificar as criancas e adolescentes
quanto ao seu sexo, idade, situacdo escolar, situacdo no projeto, anseios e
expectativas educacionais, cidadania, realidade cotidiana.

Nas questdes 1 e 2 foram elaboradas visando determinar a identificacao
quanto ao sexo e faixa etaria da amostra. JA& a questdo 3 e seus subitens
procuraram esclarecer a situacdo escolar quanto: ao gosto escolar, rendimento
escolar e repeténcia. Buscou-se com a questao 4 e seus subitens entender sobre as
praticas esportivas, como: modalidades praticadas anteriormente, locais dessas
praticas, praticas esportivas da escola, e percepcao sobre o esporte em sua vida. Na
guestdo 5 e seu subitem tem por intuito entender a compreensao sobre direitos e
cidadania. Com a questao 6 tentou-se perceber a perspectiva das amostras quanto
ao acesso ao ensino superior. A questdo 7 e subitens foram elaboradas visando

identificar o papel do PGA e do Esporte em sua formacédo. Procurou-se com as
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questdes 8, 9, 10, 11, avaliar processo de incorporacéo dos pilares educacionais da
UNESCO, respectivamente: aprender a ser, aprender conviver, aprender conhecer e

aprender a fazer.

3.5 TRATAMENTO DE DADOS E ESTATISTICA

Obtidos os dados, estes foram ordenados e organizados, analisados e
interpretados, para tanto foram codificados e tabulados. Na pesquisa qualitativa os
dados coletados foram expostos em tabelas, graficos, dados percentuais e fizeram
parte de um conteudo global juntamente com suas interpretacdes (TOMASI;
YAMAMOTO, 1999). “ApGs a coleta de dados, a fase seguinte da pesquisa é a

analise e interpretacdo” (GIL, 1999). E ainda:

A analise tem como objetivo organizar e sumariar os dados de forma tal que
possibilitem o fornecimento de resposta ao problema proposto para
investigacdo. Ja a interpretacdo tem como objetivo a procura do sentido
mais amplo das respostas, o que é feito mediante ligagdo a outros
conhecimentos anteriormente obtidos (GIL, 1999, p. 168).

Os processos de andlise e interpretacdo nos levantamentos sao

relativamente simples, sendo os seguintes:

a) estabelecimento de categorias;

b) codificacéo;

c) tabulagéo;

d) andlise estatistica dos dados;

e) avaliacdo e generalizacBes obtidas com os dados;
f) inferéncia de relacdes casuais;

g) interpretacdo dos dados (GIL, 1999, p. 168).
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

O questionario foi escolhido por se tratar de participantes em idade escolar.
Como recomenda a literatura (YIN, 1989; HARRIS, 1995; LATORRE, 2003;
MCKERNAN, 1999, apud LATORRE, 2003) que a sua aplicacédo é mais facil quando
o especificado trabalho é destinado a criancas em idade escolar e também por ter
chegado a conclusdo que para conhecer o0s participantes da pesquisa seria
necessario estar mais perto de suas vidas. Tem-se por finalidade, através deste
instrumento de coleta de dados, conhecer um pouco sobre o perfil dos educandos
atendidos pelo Projeto Gralha Azul (PGA), a eficacia das estratégias metodoldgicas
da educacéo pelo esporte na assimilagéo de valores pelas criancas e adolescentes.

Os Gréaficos 1 e 2 mostram a distribuicdo por faixa etaria e sexo dos
pesquisados. Nao é determinado pelo PGA, o numero “X” que deve haver dentre
meninos e meninas. Mas a decisdo pela aceitacdo dos participantes € feita de
acordo com o grau de necessidade de cada aluno informado pela escola ou

comunidade.
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GRAFICO 1 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
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GRAFICO 2 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO AO
SEXO
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A sequir os Graficos 3 e 4 procuram demonstrar a distribuicdo da frequéncia
dos participantes do estudo quanto a série e quanto ao gosto escolar. A grande
parcela dos educandos do encontra-se nas 32, 42 e 52 séries, sendo vinte por cento
(20%), trinta e oito por cento (38%) e vinte por cento (20%) respectivamente a
distribuicdo nessas faixas escolares, em contrapartida atualmente o PGA nao atende
a estudantes do Ensino Médio, devido as escolas atendidas ndo possuirem esse

grau de ensino.
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GRAFICO 3 - DI,STRIBUIQAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
SERIE ESCOLAR

A maioria das criancas (Grafico 4), setenta e dois por cento (72%), dizem
que gosta da escola. Nesse caso vale lembrar que dentro do ambiente escolar
dificilmente had o conhecimento de que vinte oito por cento (28%), dos alunos nao

gostam, por diversos motivos, desse ambiente ou de seus agentes.

2%
O Gosta
B Nao Gosta

GRAFICO 4 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO AO
GOSTO ESCOLAR

Nos Gréaficos 5 e 6 que retratam a distribuicAo de frequéncia dos
participantes do estudo quanto suas percepcdes do rendimento e repeténcia escolar.
Percebe-se que quarenta e quatro por cento (44 %) dos participantes declaram ter
otimo rendimento escolar, enquanto apenas oito por cento (8%) consideram que seu

rendimento escolar é muito mal (Grafico 5). Vinte quatro (24%), dos participantes
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dizem ter reprovado pelo menos um ano na escola, enquanto sessenta e quatro por

cento (64%), declaram nunca ter reprovado.

45%-
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35%-
30%-
25%-
20%-
15%-
10%-
5%-
0%

Otimo Bem Mais ou Menos Muito Mal
GRAU DA PERCEP(;AO

GRAFICO 5 - DISTRIBUISZAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
PERCEPCAO DO RENDIMENTO.

24%

76%

O Reprovou

B N&o Reprovou

GRAFICO 6 - DISTRII?UIQAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
REPETENCIA ESCOLAR

Esses numeros tém justificativa no espaco reservado durante as atividades
do PGA no qual os alunos recebem reforco escolar e podem tirar suas duvidas sobre
qualquer disciplina com os educadores ali presentes. Além do que, esse momento
do reforco escolar, também é usado como um tempo de estimulo para que 0s
educandos desenvolvam e aumentem ainda mais 0s seus gostos pelos estudos,
uma vez que no projeto a hora do reforco escolar € uma hora prazerosa na qual
todos aprendem juntos, esse fato pode ser percebido no Grafico 8, no qual
cinqienta e dois por cento (52%) dos alunos afirmam que seu rendimento escolar
melhorou apos ingresso no PGA. Ja o Grafico 7, mostra que quarenta e um virgula
sessenta e sete por cento (41,67%) dos alunos, que ja repetiram de série na escola,
asseguram que isso ocorreu por dificuldades com relagcdo ao entendimento dos
contetdos, mas vinte e cinco por cento (25%) asseguram ter reprovado por

desinteresse e outros vinte e cinco por cento (25%) alegam outros motivos.
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GRAFICO 7 - DISTRIBUICAO DE FRJEQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
AOS MOTIVOS REPETENCIA
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GRAFICO 8 - DISTRIBUIS}AO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
PERCEPCAO DO RENDIMENTO ESCOLAR APOS INGRESSO NO PGA

Pelos Graficos 9 e 10 podemos verificar sobre as praticas esportivas
anteriores e quais locais dessas praticas antes do ingresso dos participantes no
PGA. Porém, cinglienta e dois por cento (52%) dos participantes asseguraram que
praticavam esporte apenas na escola, pois esse era 0 Unico lugar acessivel para tal
pratica.

Todavia o grafico 9, mostra que vinte e seis por cento (26%) dos
participantes do PGA ndo possuiam pratica esportiva antes de ingressar no projeto.
Isso pode ser justificado, da seguinte forma por se tratarem de criancas e
adolescente em situagao de risco social, muitos pais tém receio de deixar seus filhos
sairem de casa com medo da violéncia que atingem nossa sociedade e também pelo
fato de parques e pracas esportivas tornaram-se metropoles urbanizadas espacos

cada vez mais raros.
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GRAFICO 9 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
PRATICA ESPORTIVA ANTERIOR
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GRAFICO 10 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
AOS LOCAIS DAS PRATICAS ESPORTIVAS

Na Tabela 1, apresenta que 58% (cinqlienta e oito por cento), dos
participantes do PGA, praticam futebol na escola, reforcando mais uma vez a idéia
que o Brasil € a pais do futebol. Porém os esportes como natagdo e ténis tiveram
zero por cento (00%). Assim podemos analisar essa diferenca tdo acentuada, uma
vez que para a pratica dessas demais modalidades o0s custos séo
consideravelmente muito altos e o0s locais inacessiveis para grande parcela da
populacgao.

TABELA 1 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO AS MODALIDADES
ESPORTIVAS PRATICADAS NA ESCOLA

MODALIDADES Ne | %
Atletismo 15 30
Basquete 08 16
Esgrima 00 00
Futebol 29 58
Ginéstica Artistica 00 00
Handebol 07 14
Lutas 00 00
Natagéo 00 00
Ténis 00 00
Voleibol 11 22

Outros 04 12
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Demonstra-se pela Tabela 2, que uma grande parcela dos educandos,
sessenta por cento (60%), consideram que a pratica esportiva trata-se de diversao,
trinta e quatro por cento (34%) consideram como sendo competicdo, enquanto
apenas oito por cento (8%) dos educandos a considera uma maneira de
profissionalizacéo.

TABELA 2 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A PERCEPCAO SOBRE
O INTUITO DA PRATICA ESPORTIVA

DEFINICAO N° | %
Competicao 17 34
Diverséo 30 60
Jogo 9 18
Lazer 5 10
Obrigacéo 5 10
Profissé@o 4 8

Outros 0 0

Na Tabela 3, pode-se perceber que uma parcela representativa dos
educandos consideram que para o exercicio de uma cidadania plena se faz
necessario que a familia tenha emprego, quarenta e dois por cento (42%), e possuir
direitos iguais entre todos, quarenta por cento (40%). Demonstrando a grande
preocupacao dos educandos com a principal forma de geracdo de renda para seu
sustento que seja 0s pais ou responsaveis tenham um emprego, ainda é possivel
observar a percepcéo das criangas frente as desigualdades que se apresentam no
seu cotidiano. Também, quarenta por cento (40%) consideram que poder estudar é

elemento necessario para constituicdo da sua plena cidadania.

TABELA 3 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A PERCEPCAO SOBRE

CIDADANIA
PERCEPCAO Ne | %
A Familia ter Emprego 21 42
Estudar 19 38
Vocé ter Emprego 8 16
Direitos Iguais 20 40
Poder Praticar Esportes 5 10
Outros 12 24

Os educandos em sua grande maioria, oitenta por cento (80%), conforme
Grafico 11 consideram ndo possuir as mesmas oportunidades que as demais
criancas e adolescentes. Isso mostra que a desigualdade social e a falta de
oportunidade sdo amplamente percebidas pelos educandos.
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GRAFICO 11 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO

AS SUAS OPORTUNIDADES EM RELACAO AS OUTRAS CRIANCAS E
ADOLESCENTES

Pelos Gréaficos 12 e 13, torna-se visivel a vontade dos educandos de

ingressarem em curso superior, oitenta e seis por cento (86%), enquanto sessenta e

oito

por cento (68%), acreditam poder ingressar em um curso superior através da

educacao.
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GRAFICO 12 — DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
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GRAFICO 13 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO

EXPECTATIVA DE INGRESSAR EM UM CURSO SUPERIOR PUBLICO

Grande parte dos educandos, conforme Tabela 4, afirmam que escolheram o

projeto pelas amizades, sessenta e oito por cento (68%), enquanto trinta e dois por

cento (32%), escolheram pelas oportunidades que o projeto poderia proporcionar.
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Na Tabela 5, sdo mostrados que sessenta e oito por cento (68%) dos
educandos esperam que o projeto Ihes proporcione uma melhora da condicéo fisica,
porém a Tabela 6, traz que setenta e seis por cento (76%) esperam aprender mais
através do projeto. Tem se ainda que uma maioria dos educandos, Gréafico 14,

oitenta e oito por cento (88%), gostam de participar do projeto.

TABELA 4 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A ESCOLHA PELO

PROJETO
MOTIVO Ne | %
Alimentagdo 10 20
Amigos 34 68
Horério 8 16
Pais 4 8
Oportunidade 16 32
Orientacdo 4 8
Outros 2 4

TABELA 5 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO AOS SEUS ANSEIOS
SOBRE PROJETO

ANSEIOS Ne | %
Condigéo Fisica 34 68
Lazer 9 18
Profissional 5 10
Salde 5 10
Outros 0 0

TABELA 6 - FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO AOS ANSEIOS SOBRE
A SUA FORMACAO EDUCACIONAL ATRAVES DO PROJETO

ANSEIOS | Ne | %
Aprender Mais 38 76
Entrar na Universidade 4 8
Melhorar na Escola 9 18
Emprego 0 0
Ganhar Dinheiro 0 0
Outros 0 0

12%

O Gosta
88% B N&o Gosta

GRAFICO 14 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
AO GOSTO DE PARTICIPAR DO PROJETO
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Os Graficos 15, 16, 17 e 18 referem-se como os quatros pilares da UNESCO
sao interiorizados pelos educados. Os educandos consideram que o PGA os ajudou
a ter uma melhora da auto-estima, autoconfianga e autodeterminacao,
demonstrando a assimilacdo do Aprender a Ser (Grafico 15), onde todos os
educandos consideraram que o projeto, de alguma forma, os auxiliou na melhora

desses quesitos.

0%

100% O Ajudou

B Nao Ajudou

GRAFICO 15 - DISTRIBUIGAO DE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
MELHORA NA AUTO-ESTIMA, AUTOCONFIANCA E AUTODETERMINACAO APOS
INGRESSO NO PGA

Sessenta e dois por cento (62%), dos educandos consideram que seu
relacionamento com as outras pessoas, de um modo geral, ficou 6timo apds o
ingresso no PGA. Isto revelou que a relativa assimilacdo das competéncias
relacionadas ao Aprender a Conviver (Grafico 16) foram totalmente favoraveis a
melhora do relacionamento dos entrevistados, enquanto tdo somente, quatro (4%) e

zero por cento (0%) consideram seu relacionamento ruim ou péssimo

respectlvamente.
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GRAFICO 16 - DISTRIBUICAO DE FREQUI:;NCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO
NO RELACIONAMENTO APOS INGRESSO NO PGA
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Para muitos educandos, oitenta e oito por cento (88%), o projeto auxiliou na
estimulacdo, motivacdo para a busca de novos conhecimentos, aspectos
amplamente relacionados as competéncias do Aprender a Conhecer (Gréfico 17).
Enquanto, apenas, doze por cento (12%) consideram estar desmotivados para

busca de novos conhecimentos.
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GRAFICO 17 - DISTRIBUICAONDE FREQUENCIA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
SUA MOTIVACAO PARA BUSCAR CONHECIMENTOS APOS INGRESSO NO PGA

Por fim, a maioria dos educandos consideraram que o projeto auxiliou na
melhora da sua independéncia; cinqienta por cento (50%) consideraram que O
projeto auxiliou bastante; enquanto trinta e oito por cento (38%) consideraram que o
projeto auxiliou bem. Neste quesito, a melhora foi associada a competéncias do

Aprender a Fazer (Grafico 18).
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GRAFICO 18 - DISTRIBUICAO DE FREQUENCJA DOS PARTICIPANTES DO ESTUDO QUANTO A
MELHORA NA SUA INDEPENDENCIA APOS INGRESSO NO PGA

Através dos dados apresentados, foi tracado um perfil dos educandos do
Projeto Gralha Azul e se as estratégias metodologicas utilizadas tiveram a eficacia

desejada no auxilio da sua formacgéo como cidadao critico e emancipado.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A exclusdo social e as péssimas condi¢cdes de vidas estdo presentes no
cotidiano de uma consideravel parcela da populacéo brasileira, em especial ao que
se refere a populacédo de criancas e adolescentes. Para alguns autores, como Elias
(1994, p. 13), a raiz do problema esta na familia, € importante que a crianca e o
adolescente crescam e sejam educados “no seio de sua familia ou de outra
substituta, pois somente assim podera desenvolver plenamente sua personalidade”.
Porém ndo podemos nos esquecer que nos casos de risco social, ao que se remete
a criancas e adolescentes existe uma grande chance de que seus pais ou
responsaveis venham ser analfabetos ou analfabetos funcionais, o que pode
colaborar em muito para que essas criancas e adolescentes continuem nessa
situacao.

Assim para poder reverter essa situacao de risco, a educacao €, sem davida,
um aspecto relevante no sentido de propiciar a crianga e ao adolescente o pleno
desenvolvimento, pois a evasédo escolar e a baixa escolaridade da populacdo
brasileira € um dos fatores que ndo ajudam a mudar essa visao.

Mesmo o Brasil possuindo dois diplomas normativos, sendo eles a
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (CR) e o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), que deveriam garantir e assegurar os direitos de criangas e
adolescentes. A realidade desses mesmos, no Nosso pais, ainda € preocupante,
uma vez que essas prerrogativas sdo sistematicamente desrespeitadas. Porém nao
podemos deixar que essa parcela significativa da nossa populagcdo continue se
encontrando na indigéncia.

Entretanto, diante dessa heranca de desigualdade que enfrenta nosso pais,
€ que o Instituto Ayrton Senna (IAS) em parceria com a AUDI e instituicdes de
ensino superior publicas e privadas, uniram-se para melhorar a educacdo de
criancas e adolescentes em risco social, através da metodologia do Programa
Educacdo pelo Esporte (PEE). O PEE foi pensado e articulado para o
desenvolvimento das novas geracdes. Hassenpflug (2004), cita que no programa, o
potencial educativo presente nas atividades esportivas, artisticas, de saude e de
apoio & escolarizacdo é mobilizado para desenvolver potenciais e formar pessoas
capazes de agir com base em principios éticos e de forma cada vez mais autbnoma

e transformadora, tanto no nivel pessoal como no nivel coletivo.
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E é como a metodologia PEE que no ano de 2003, a Universidade Federal
do Parana apodia essa incumbéncia de auxiliar na formacdo das novas geracfes
através do Projeto Gralha Azul (PGA). O PGA atende atualmente, por volta de 200
criangas e adolescentes com idade de 9 a 16 anos, residentes das proximidades do
Campus Centro Politécnico, situado no Bairro do Jardim das Américas, em Curitiba.
Estas criancas e adolescentes sdo oriundas dos bairros do jardim das Américas,
Cajuru, entre outros. Porém, para participar do PGA, as criangas e adolescentes
deverdo estar regularmente matriculados e freqientando a escola, uma vez que
esse se realiza no contra turno escolar de seus participantes.

No cotidiano do PGA, o esporte € adequado como método pedagdgico, ou
seja, como via privilegiada de promocdo 4 educagdo e ao desenvolvimento das
potencialidades humanas. Esse entrosamento amplo e integrado vai além da visédo
simplista e reduzida do esporte como sinbnimo de aprender a jogar, passando, a
considera-lo em toda a sua forca e valor educativo, sendo amparado nas premissas
educacionais da UNESCO (aprender a ser, aprender a conhecer, aprender a
conviver, aprender a fazer).

Dentro do projeto essas premissas séo tituladas de pilares, e esses
constituem o fio condutor que orienta e da unidade a todas as a¢des, permeando o
seu dia a dia, as atividades programadas, seus principios e sua metodologia.
(HASSENPFLUG, 2004).

Contudo esse estudo teve como objetivo analisar como sdo assimiladas
pelos educandos do PGA as estratégias metodolégicas do PEE, tanto no projeto
como na escola e familia. Para tal aplicamos um questionario para 50 educandos
que aceitaram de espontaneamente nosso convite para respondé-lo, uma vez que
nao tinhamos desde o inicio, 0 objetivo de for¢ca-los a colaborar com essa pesquisa.

Com base nos questionarios, as analises e resultados encontrados
constataram que o PGA e sua metodologia PEE, sdo devidamente assimiladas e
transferidas para a vida dos participantes. Pois a partir do trabalho elaborado no
PGA os educandos passam a ter consciéncia e entendimento de sua problematica,
sabendo que o caminho para a mudanca do status quo esta na emancipacao
através dos estudos. Também passam a entender o PGA e o PEE como subsidios
para fomentar a motivagéo para buscar a cidadania plena.

Assim sendo consideramos 0s projetos, como o PGA, importantes para

auxilio na mudanca do futuro de criancas e adolescentes, uma vez que 0s 0rgaos
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publicos competentes ndo conseguem dar 0 suporte necessario para esta parcela
populacional seja incluida e atendida na plenitude de seus direitos como cidadaos.
Vale salientar que esses projetos sozinhos ndo mudaram a realidade brasileira de
miséria e abandono como um todo. Mas estardo semeando a mudanca para que
cada dia mais pessoas e instituicbes venham perceber que a educacédo € o melhor
caminho, ndo digo para um pais melhor, no entanto quem sabe para um pais mais
justo e igualitario, no qual as novas geracdes estardo preparadas para conseguir
seus lugares ao sol, como direito de todos os cidadaos que aqui construirem suas

vidas e familias, seios desta sociedade.
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QUESTIONARIO APLICADO PARA OS EDUCANDOS DO
PROJETO GRALHA AZUL



QUESTIONARIO PARA OS EDUCANDOS DO PROJETO GRALHA AZUL

Estimado participante,

Venho em primeiro lugar apresentar-me: sou estudante da graduacdo em
Licenciatura do Curso de Educacdo Fisica da Universidade Federal do Parana, e
também educadora do Projeto Gralha Azul. Para poder dar continuidade a nossa
pesquisa necessitamos de algumas informacdes, portanto estamos realizando uma
coleta de dados cuja finalidade é terminar de escrever nossa monografia.Com o
intuito de proceder a uma analise para que se possa comprovar nossa teoria, de
como sdo percebidas pelos educandos as estratégias metodolégicas do Projeto
Gralha Azul (PGA). As perguntas que responderdo agora NAO fazem parte de
nenhum exame, trata-se de uma série de perguntas relacionadas com as atividades
realizadas no projeto que participam. E, deixamos claro que suas respostas séo
andbnimas, ndo nos interessa sua identificacdo pessoal. Agradecemos a
colaboracédo de todos vocés.

Muito obrigado! Carmen Silvia Costa de Araujo

01. Qual tua idade?
09 () 10( ) 11( ) 12.( )
13( ) 14 () 15( ) 16 ( )

02. Vocé é menino ou menina?

Menino ( ) Menina ( )

03. Em que ano escolar vocé esta?

32 série () 42 série () 52 série ()

62 série () 72 série () 82 série ()

Ensino Médio ( )

a) Vocé gosta da escola?

Gosta( ) Nao Gosta( )

b) Como vocé vai na escola?

Otimo () Bem () Mais ou Menos ( ) Muito Mal ()
c) Jareprovou algum periodo escolar?

Reprovou ( ) N&o Reprovou ( )



d) Em caso de haver reprovado, qual foi o principal motivo?

Abandono ( ) Trabalho ( ) Desinteresse () Dificuldade ( )
Outros ( )

e) Depois que vocé entrou no PGA, seu rendimento escolar:

Melhor ( ) Continuou Igual ( ) Piorou ()

04. Vocé praticava esportes antes de participar neste projeto?
Praticava ( ) N&o Praticava ( )

a) Onde praticava?

Escola ( ) Clubes () Pracas e Parques ( )
Outro ()

b) Que esportes praticas na escola?

Atletismo ( ) Basquete ( ) Esgrima ( )
Futebol ( ) Ginastica Atrtistica (G.A) ( ) Handebol ( )
Lutas ( ) Natacédo ( ) Ténis ()
Voleibol ( )

Outros ( )

c) O que é o esporte em sua vida?

Competicao ( ) Diversao ( ) Jogo ( ) Lazer ( )
Obrigacéo ( ) Profissao ( )

Outros ()

05. Vocé poderia dizer-me o que é ser cidadao?

A Familia ter Emprego ( ) Estudar ( ) Vocé ter Emprego ( )

Direitos Iguais a Todos ( ) Poder Praticar Esporte ( )  Outros ( )

a) Vocé acredita que suas oportunidades sao iguais a de todas criancas e
adolescentes de sua cidade?

Iguais ( ) Desiguais ( )

06. Vocé quer estudar na universidade?

Muito ( ) Pouco ( ) Nada ( )

a) Vocé pensa que podera estudar, até chegar no terceiro grau e conseguir
entrar na universidade publica?

Sim( ) Talvez () Nao ( )



07. Entre os projetos que a escola oferece. Por que escolheu o PGA?
Alimentacdo Gratis( ) Amigos( ) Horario( ) Pais( )
Oportunidade ( )  Orientagcdo da Comunidade ( )

Outros Motivos ( )

a) O que pretende participando das atividades propostas pelo PGA?
Condicao Fisica ( ) Lazer ( ) Profissional ( ) Saude ()
Outros Motivos ( )

b) Como vocé entende que o0 PGA poderia ajudar-te na sua formacao?

Aprender Mais () Entrar na Universidade ( )
Melhorar na Escola ( ) Emprego ( ) Ganhar Dinheiro ()
Outros ()

c) Vocé gosta de participar deste projeto?
Gosta () N&o Gosta ( )

08. Vocé acha que o projeto ajudou vocé a ter uma melhora da sua auto-
estima, autoconfianca e autodeterminacao?
Ajudou ( ) N&o Ajudou ( )

09. De que maneira vocé acha que esta se relacionando em casa, na escola e
com seus colegas ap6s comecar a frequentar o PGA?
Otima () Boa ( ) Regular () Ruim () Péssima ( )

10. Vocé acha que o projeto te motiva a buscar novos conhecimentos?
Motiva( )  N&o Motiva ( )

11. Vocé acha que o projeto ajudou vocé a lidar com os desafios da sua vida?
N&o Ajudou ( ) Ajudou Pouco( )
Ajudou Bem ()  Ajudou Muito ( )



