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RESUMO

Este Memorial conta a trajetéria académica e de vida do autor, desde a infancia até
a passagem como académico pela Universidade Federal do Parana — Setor Litoral.
Trata também das aspiracdes presentes e futuras dentro da area de artes visuais,
projetos, planos de futuro e criagbes na area dos quadrinhos. Na introducao, foi
abordado praticamente todo o contato do autor com os personagens fantasticos dos
universos ficticios de quadrinhos da Marvel e DC Comics; com os desenhos
animados e com o surgimento da vontade de desenhar e escrever quadrinhos,
assim como 0s primeiros passos nas criacoes de personagens autorais. Foi
abordado também o contato do autor com o mundo dos games, 0s quais o ajudaram
em muito nas concepgoes de universos ficcionais. No primeiro capitulo foi abordada
a vida académica na UPFR, os primeiros contatos com os Fundamentos Tedricos
Praticos, as Interagdes Culturais Humanisticas e os Projetos de Aprendizagem. Este
capitulo apresentou relatos de algumas experiéncias marcantes em cada um desses
periodos. No segundo capitulo foram abordadas as atividades culturais, cientificas e
a experiéncia de estagio no Programa de Extensdo Laborat6rio Mével — onde foram
realizados desenhos didaticos, cartilhas e jogos de cartas. A passagem pelo
Laborat6rio Mével foi um momento no qual o autor pode obter orientacées para o
avanco de seus trabalhos artisticos, evoluindo sobremaneira na técnica e na
experiéncia como desenhista. O capitulo seguinte relatou as experiéncias docentes
do autor, as experiéncias nos estagios obrigatérios, onde aconteceram os primeiros
contatos com sala de aula e com a vivéncia da profissdo. O fechamento do Memorial
relata as experiéncias artisticas do autor, num resumo sobre o que tem sido criado e
idealizado na atualidade — histérias, alguns desenhos e conceitos de personagens
sdo apresentados neste desfecho, que relata também as inspiracdes frente aos
personagens criados, as publicacbes em revistas e as aspiracdes futuras da vida
profissional e da manutengao e investimento nas capacidades artisticas.



1. INTRODUGAO

Comecei minha vida escolar no final dos anos 1980, em 1988 e nao lembro
completamente de como foi o primeiro dia de aula. Mas guardo lembrancas do
periodo em que estudei na escola que hoje nao existe mais. A escola tinha o
nome de “Dindmica”, estudei ali até os sete anos de idade, em 1991. Lembro da
convivéncia com 0s colegas e amigos da época, muitas brincadeiras e brigas.
Recordo-me de algumas professoras, como a Silvia e a Marcia, mas,
principalmente das aulas de artes onde faziamos desenhos e pinturas.

Meu contato com desenhos existe desde essa época e, como a maioria das
criangas, a relagdo com o mundo da fantasia e dos super-heréis que eu assistia
nos desenhos na TV, adorava na época os desenhos do “Homem Aranha” e seus
amigos, Super amigos, “He-Man”, além dos desenhos do “Pica Pau”, “Tom e
Jerry” e seriados como o “Incrivel Hulk” e “McGyver”. Gostava muito de desenhar
personagens que via na época, porém meu contato com desenhos era diminuto.
Eu ndo pensava em contar histérias ou criar personagens, e sim em desenhar,
ler, assistir, e brincar com tudo relacionado ao assunto.

Apbés a saida do colégio “Dindmica”, em 1991, mudei para a Escola
Municipal Presidente Castelo Branco, em 1992, onde fiz da segunda série até a
oitava. Durante esse periodo especifico da minha histéria, varias decisbes para
minha vida académica e pessoal foram sendo moldadas, e algumas das minhas
idéias e projetos futuros foram surgindo. Sempre fui incentivado a estudar por
meus pais, ndo tive problemas com isso na maior parte da minha vida escolar, s
passando a té-los na adolescéncia. A partir de 1992, meu contato com o mundo
fantasioso dos desenhos foi ficando maior, pois foi quando comecei a jogar
videogames. Habito que trago até hoje, mesmo nao tendo muito mais tempo para
jogar. Este mundo virtual se tornou muito fascinante para mim, pois permitia
também que eu pudesse controlar as acdes dos personagens.

Nesta época, desenhava com alguma freqiiéncia, mas queria ser engenheiro
quando adulto. Provavelmente acreditava que esta escolha fosse mais realista.
Minha vida escolar e no mundo das artes foi seguindo com poucas mudancas até
1994. Considero os anos de 1992 e 1994 os mais decisivos da minha vida pois
muitas mudancas, decisdes e projetos aconteceram ali. Em 1994, parei de

comprar gibis esporadicamente e iniciei minha colegdo. Todo meu contato com o



mundo fantastico aumentou a partir do contato mais prolongado com as histérias
em quadrinhos, animacdes e videogames.

Lia muito, passei a desenhar mais e me aprofundei em minha colecao de
HQs. O ponto de mudanca radical aconteceu quando teve inicio a animagao “X-
Men” na antiga “TV Colosso”. A partir dai, minha loucura por personagens
ficticios aumentou, decidindo finalmente que queria trabalhar com quadrinhos, e
seus personagens. Entrei em uma fase de desenhos constantes, contato cada
vez maior € mais continuo com quadrinhos e games, idéias, histérias. Tudo
comecou a fluir nessa época. Tive meu primeiro contato com aulas de desenho e
pintura com o artista, ja falecido, José Firmino. Este periodo durou poucas
semanas, mas foi definitivo para minhas escolhas.

Nos anos seguintes, comecei a sentir que estas escolhas estavam
prejudicando minha vida escolar. N&do conseguia me concentrar nas aulas,
minhas notas diminuiram, vivia desenhando em sala de aula e nao estudava em
casa. Ainda em 1995, meus primeiros personagens comecaram a surgir, eles
ainda estavam 100% ligados ao universo dos “X-Men”, principalmente o
“Wolverine”, que era meu personagem favorito na época. A partir dai, sempre fui
criando personagens, mas a maioria absoluta eram feitos a partir de desenhos.
Em 2000, comecei uma grande leva de criac6es de personagens coadjuvantes
em histérias dos herdis da “Marvel”. Na época ja ndo era mais tao ligado ao
mundo de heréis mutantes e do “Homem Aranha” e estava completamente ligado
ao universo de herdis tradicionais, principalmente “Vingadores” e “Thor”.

Entre 2000 e 2005, criei dezenas de personagens, ligados diretamente ao
universo “Marvel”. Em 2003, desenhei minha primeira histéria que envolvia meus
proprios personagens, os deuses e semideuses de “Valkh”. No inicio como uma
nova mitologia, eles apareciam ja com grande importancia na histéria, mas como
parte de auxilio aos personagens conhecidos. Desenhei duas edicbes e meia
destas histérias, e o destaque e origem dos meus personagens estava
comegando a aparecer. Entretanto, aconteceu a primeira virada de mesa das
minhas histérias. Meus personagens nao seriam mais coadjuvantes ou viveriam
dividindo atencdo com os outros personagens. Agora seriam protagonistas, mas
ainda viviam no universo dos herdis conhecidos — e isso acabou se mostrando

como um problema mais tarde.



Em 2004, iniciei minha primeira graduagdo na FAFIPAR — no Curso de
Licenciatura em Letras Portugués-Inglés. Meu convivio com a arte continuava
firme e forte, desenhava bastante, estava criando personagens novos que
estariam comigo pelos proximos trés anos. A passagem pela primeira graduacao
foi longa, ndo estava gostando e acabei fazendo outro vestibular. Em 2007 fui
aprovado no Curso de Administracdo, também na FAFIPAR. Neste mesmo ano,
apos algumas tentativas de testes com desenhos, periodos desenhando pouco, e
com nenhum tipo de curso ou algo que ajudasse, fui me afastando dos desenhos
e quadrinhos, mas ainda estava criando alguns personagens. Meus ultimos
personagens foram criados em 2008.

No ano de 2008, estava me afastando dos quadrinhos, e estava quase
parando de desenhar, passei por uma época em que estava desanimado, e 0
foco maior era no Curso de Administracdo e no emprego em que estava na
época. Minha producado estava muito baixa. Antes desenhava mais de 30
desenhos por més, e aqui minha producédo nao chegava nem a 10. Continuava
gostando do universo fantastico em geral, mas essa fase de baixa produgdo me
acompanhou até 2010, quando ingressei no Curso de Licenciatura em Artes da
UFPR, Setor Litoral, por incentivo de meus pais € da minha companheira, ja que
eu ainda nao conhecia direito a Universidade.

Quando passei no vestibular, estava desempregado, e ainda fazia
Administracdo na FAFIPAR, mas optei por ficar apenas no Curso de Artes.
Desde entdo meu prazer em desenhar retornou aos poucos, pude ter praticas e
conhecimentos novos e todo meu contato e realizacdo com esse mundo

retornou, mas nao mais da mesma forma como havia sido anteriormente.



2 FORMAGAO, APERFEICOAMENTO E ATUALIZACAO

2.1 PRIMEIROS PASSOS NA UFPR SETOR LITORAL.

Logo que entrei na UFPR, Setor Litoral, percebi a diferenca entre 0 método
de ensino desta instituicio em relacdo as outras graduacbes que ja havia
iniciado. Os primeiros médulos ja me proporcionaram contato maior com
desenhos, que sempre foi meu maior objetivo em uma graduagéao. O médulo ICH
(Interacdes Culturais Humanisticas) me permitiu interacdo direta com as artes
durante toda a vida académica, mas no primeiro semestre em especial, pude
treinar melhor a parte técnica, ja que a maior parte da minha experiéncia e
aprendizagem com desenhos é como autodidata. No periodo que entrei, ja
estava ha praticamente dois anos parado, desenhando muito pouco, muito
abaixo do que era acostumado a fazer e, durante um longo periodo, estava
preocupado em voltar a praticar desenho, sem nenhum tipo de planejamento ou
foco especifico. A maior parte dos ICH’s que participei foram muito produtivos,
neste sentido. Em um deles aumentei muito meu contato com o desenho e a
pintura. Neste ICH tivemos que criar uma obra chamada de “Nao-Mag¢a”, uma
proposta de criacao bastante inusitada que gerou muita polémica e criatividade.

Ja no inicio do curso, meu contato com minhas criagdes retornou, a principio
timidamente, mas continuou. Meus personagens passaram por reformulacdes e
redefinicbes de conceitos e, criei mais alguns personagens nessa época. Meus
desenhos antigos seguiam determinados padrdes, entdo comecei a diversificar
0S personagens visualmente, ja que em termos de personalidade, desde o
comego 0s principais ja mostravam diferencas, em especial trés personagens de
um grupo de “Super Humanos” cujo nome ficou definido, pelo menos
temporariamente, como “Fator Omega” (FIGURA 2, abaixo). Eu me baseei em
amigos e conhecidos meus para criar muitos destes personagens. Outros,
tinham suas imagens e personalidades baseadas em pessoas famosas. Tudo
dependia do grau de importancia do personagem — assim nem todos tinham suas
personalidades formadas desde o principio. Na pagina seguinte, algumas

criacoes realizadas entre 2002 e 2010.



FIGURA 1 — Trance, personagem criada em 2008.

FONTE: O autor (2013).
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ICURA 2 — Familia Thompson - “Fator Omega”, criagéodo autor entre
2002/2008.

FONTE: O autor (2010).

A cada dia fazia mais e mais desenhos, e ficava cada vez mais animado com as
possibilidades. Logo no primeiro semestre do curso, fiz um trabalho de quadrinhos
infantis que apresentei ao professor Luiz Everson, com o tema “Educacao
Ambiental” (FIGURA 3, abaixo).



¥ . : P A
FIGURA 3 — “Desenho sobre Educagao ambiental”
Fonte: O Autor (2010)



2.1.2 Projetos de Aprendizagem

No primeiro semestre, tivemos contato com os Projetos de Aprendizagem, ou
P.A’s. Neste espaco o académico pode construir seus conhecimentos e afiar seu
senso critico, através de um projeto de pesquisa a ser definido por ele mesmo. O
tema do P.A, escolhido pelo aluno, pode ser aprofundado posteriormente no
TCC. No segundo semestre precisdvamos definir o tema que abordariamos. O
projeto foi desenvolvido pelo seguinte trio: Eu, Vanessa Cordeiro e Sabrina
Soares de Assuncdo. O tema que nos interessou, foi a arte do Oriente, pois
achavamos que a arte Oriental despertaria o interesse dos alunos, por ser uma
linguagem de desenho comum atualmente, tanto em animagdes quanto
quadrinhos, e que poderiamos utilizar esta idéia em sala de aula, como
professores, futuramente. Nossa primeira idéia era a de abordar a cultura oriental
de forma ampla e abrangente, ja que a idéia era mostrar toda a cultura, passando
pelas areas diferentes de arte, (Visuais, Teatro, Musica e danga). Nosso primeiro
mediador foi o Professor Judson de Lima, que nos ajudou com alguns
conhecimentos que tem sobre a cultura oriental, visto que € praticante de Kung
Fu, e seu mestre também é conhecedor do assunto. Inclusive tivemos a
oportunidade de ter uma aula com ele, ainda no comego do curso.

A pesquisa estava ficando cada vez mais extensa, sendo cada vez mais
dificil conseguir compreender todo o conteludo artistico das varias nacdes
orientais. Entdo comegamos a considerar a delimitagdo do tema, focando em
uma unica linguagem. Desde o inicio do P.A, eu pretendia trabalhar com HQ'’s no
projeto, entdo optamos pelo Manga, a forma oriental de contar histérias em
quadrinhos. O foco era apenas aproveitar o meio oriental como forma de
apresentar os quadrinhos ao ambiente escolar, e mostrar como ele pode ser
utilizado como objeto facilitador de introdugao da area artistica nas escolas. Mas
nao “s6” na area artistica, uma vez que € um tema interdisciplinar. Neste
momento decidimos adaptar a obra literaria, a “Gata Borralheira”, para o “Manga”
— que é uma linguagem mais acessivel e interessante para os jovens do que a
HQ tradicional. Isto se deve, provavelmente, pela explosdo dos “mangas” e a
popularidade que este género alcangou entre os jovens. Assim como O0s
“animes”, que sao a versdes animadas dos quadrinhos. O maior desafio para

mim, foi iniciar o treino neste estilo de desenho pois ndo o conhecia muito
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anteriormente. Nao foi facil pois € um estilo de desenho com o qual nunca fui
familiarizado. Comprei muitos livros que ensinavam como desenhar “mangas” e
logo que os primeiros esbogos da histéria foram concluidos, pude comecgar os
treinos de desenhos utilizando esta técnica.

Nesta época, nosso mediador precisou sair de licenga para terminar seu
doutorado e entdo nossa mediadora passou a ser professora Joelma Zambéao
Estevam. Nessa fase do projeto, conseguimos terminar o primeiro roteiro, e apés
corregdes, iniciei os desenhos das paginas ainda a lapis. Os esbocos iniciais
foram apenas estudos, e nenhum deles utilizado no quadrinho final. A aparéncia
e o0 nome da personagem principal foi definida nessa época e nado houve
alteracOes relevantes na parte visual.

Os esbocos da histéria ja finalizada comecaram a ser feitos, durante a
mediacdo da professora Joelma, que foi transferida para a UFPR de Curitiba.
Nossa mediadora seguinte foi a Professora Luciana Ferreira, e durante os meses
de sob sua supervisdo conseguimos concluir a histéria, com os visuais ja

definidos. Fiz o “grafite’” e o “nankin®” de todas as p&ginas. Tive alguns
contratempos, como ter que refazer paginas, mas a conclusdo aconteceu sem
problemas. O planejamento, com a professora Luciana, era a publicar o HQ e
distribui-lo em algumas escolas do litoral. Também planejavamos fazer um

“vernissage™

. Entretanto, mais uma vez precisamos trocar de orientador, quando
a Professora Luciana saiu em licenca para terminar o Doutorado.

A professora Jussara Araujo foi nossa mediadora seguinte no P.A. Sob a
orientagdo da Professora Jussara, concluimos nosso trabalho escrito e
mostramos o projeto para os professores em uma mostra interna de P.A
Apresentamos nesta oportunidade um trabalho explicando toda nossa vivéncia e
duvidas durante a producao do projeto, as modificacdes realizadas ao longo do
tempo, e o resultado final. Fizemos também uma apresentacdo com Banner na
“Mostra de Projetos da UFPR Litoral”, neste mesmo ano.

Oferecemos ao mesmo tempo uma oficina de “manga” no Colégio Gratulino
Ramos, em Guaratuba, e pudemos mostrar nossa producdo aos alunos desta

instituicdo. Além da técnica do “manga”, passamos técnicas basicas de desenho,

1 P . L. . , . g
Uso da técnica de lapis com grafite, que é composto por um minério.
2 . .1e .
Tinta de cor preta, utilizada para desenhos, aquarelas e escrita.
3 P s .~ P
Pré estréia de uma exposigdo artistica.
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e oferecemos aos alunos interessados, a oportunidade de criar seus proprios
desenhos. O resultado foi satisfatério e dentro do esperado. A maioria dos
alunos demonstrou boa aceitagdo a oficina. Alguns estudantes também pediram
dicas de desenhos ao fim da aula.

A finalizacao deste projeto foi também o da constatacéo de que o periodo de
construcdo do mesmo foi de grande aprendizagem de nossa parte, integrantes
do grupo. Pudemos experimentar, pelo menos, em parte, como funciona o
processo de criacdo de uma histéria em grupo. Pessoalmente, até entdo, todas
as histérias em quadrinhos produzidas anteriormente, haviam sido criadas,
roteirizadas e desenhadas somente por mim. A experiéncia adquirida auxiliou a

todos os membros do grupo em seus projetos futuros.

FIGURA 4 — Adaptagdo em Manga“A Gata Borralheira”
FONTE: O Autor (2013)
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2.1.3 FUNDAMENTOS TEORICOS PRATICOS

Os modulos realizados no periodo de graduagdo compreenderam 0s mais
diversos assuntos e modalidades de arte. Desde seminarios, médulos voltados para
areas especificas do curso, e também o estagio, houve certa variedade e
abrangéncia. Acredito que seria melhor com um pouco mais de contato com temas
especificos das areas de atuacdo, no meu caso, principalmente artes visuais. O
curso correu de maneira tranquila e sem nenhuma preocupac¢ao muito grande com
alguma pendéncia. Uma das partes mais interessantes foram as possibilidades de
viagens que obtivemos em varios mddulos, sendo uma das mais memoraveis a ida a
Bienal de 2010, a qual foi de grande valia para conhecimento académico e de vida.

Durante o curso a turma teve a possibilidade de realizar uma exposicao, e
para muitos ou talvez todos da turma, foi a primeira oportunidade neste sentido,
fizemos obras em grupos, e na exposicao foi realizada um Vernissage, que para
mim foi o primeiro. Em nosso trabalho foram usados materiais variados, como um
pedaco de tronco de arvore, folhas, e bonecos feitos com biscuit de varias cores
diferentes. Também criamos e apresentamos um musical, no médulo de danca,
intitulado “Vida de Artista”, no qual minha participacéo foi no auxilio da montagem.

Atualmente, a turma de 2010 do Curso de Artes esta no ultimo semestre, e
estamos com um modulo de educacao especial, € médulos voltados para seminarios
tematicos, onde também apresentamos exposicoes, uma delas mais rapida e menor,
e outra que ainda esta por ser concluida. Toda a experiéncia nos médulos moldou
ndao s6 minha vida académica, mas também a dos colegas de sala, e sempre fara

parte da minha vida.

3. ATIVIDADES TECNICO-CIENTIFICAS, ARTISTICAS, CULTURAIS E DE
PRESTACAO DE SERVICOS ESPECIALIZADOS A SOCIEDADE.

3.1 LAB MOVEL

Em 2011 conheci o “Laboratério Mével” ou LAB. MOVEL, um projeto de
extensao universitario que visa divulgar a ciéncia de forma didatica usando varios
meios, incluindo o artistico. Conversei com o professor Rodrigo Reis e Antbnio
Serbena ainda em 2011, com indicacées da Professora Luciana Ferreira, e da
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académica Luara Escobar, consegui ingressar no grupo como voluntario no segundo
semestre. Na época, o grupo estava tendo orientagcbes com a Professora e
llustradora Botanica, Diana Carneiro. No inicio, desenhavamos apenas em grafite, e
os desenhos eram avaliados pela professora que indicava as corregdes necessarias.
A partir desse ponto, tive mais conhecimentos sobre técnicas artisticas que adicionei

a minha formagéo.

3.1.1 Cartilha “Beia”

II"I.‘"

— SN
l

FIGURA 5 Cena da Cartilha "Beia- As abelhas Natlvas sem Ferrao”
FONTE — O Autor (2012)

No final de 2011, recebi meu primeiro projeto pelo Lab. Mével — foi a
ilustracdo de uma cartilha didatica infantil intitulada “Beia”. Esta cartilha contava, de
maneira didatica para criancas na faixa etaria de 8 a 11 anos, a histéria de uma
escola que tinha contato com uma Abelha Jatai. O texto do livro era uma
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colaboragéo do Lab. mével com os professores Hermes Neri Palumbo, atua em nivel
universitario, e Aneci Oncken professora do ensino fundamental em area rural.
Fiquei responsavel pelas ilustragdes, desenhos, arte final e pintura com lapis de cor.
Comecei o0 processo de esbogos e desenhos em janeiro de 2012, apds conversas
informativas com a professora Aneci Oncken e com a aluna bolsista do Laboratorio
Mével, Denise Lima.

O processo completo de esbogos até a finalizagdo da cartilha ocorreu em 4
meses, sendo finalizado em abril do mesmo ano. A ilustradora Diana Carneiro
colaborou com a revisdo das ilustracdes, que foram em torno de 40 ao total. A
composicao da cartilha foi feita com desenhos contando a histéria da abelha em
contato com a professora e as criangas, mapas com a localizacdo de varias
espécies de abelhas no Brasil, plantas e flores que as abelhas polinizam e
ilustracdes de rodapé da pagina. A cartilha é composta por 5 volumes.

FIGURAG- Cena da Cartilha “Beia — As abelhas Nativas sem Ferrao”
FONTE: O Autor (2012)



3.1.2 Abelhas Nativas

2011

FIGURA 7 — Abelha Tujumirim
FONTE: O Autor (2012)

FIGURA 8 —Abelha Irai
FONTE: O Autor(2012)

15



16

O segundo trabalho com o Lab. Mével foi a producdo de um banner
expositivo sobre as abelhas nativas do Parana e litoral do estado. O trabalho com as
abelhas nativas foi muito mais detalhado do que o anterior. Houve uma observagao
mais apurada e técnicas de reproducdo cientificas mais sofisticadas foram
solicitadas. O processo consistia em observar as abelhas na lupa, marcando suas
medidas corretamente, o que incluia “peca por pec¢a” das abelhas. Apds a
observacdo e medicdo das abelhas e de suas partes, cada ilustrador devia fazer
suas anotagbes e esbogos iniciais, e apo6s a aprovagao da professora Diana,
poderiamos prosseguir com o desenho.

Optei por fazer a medicdo de partes separadas, e confeccionar o desenho
por “blocos”, onde ia encaixando cada parte no desenho através da medicao inicial.
Apoés a finalizacao do grafite e aprovacao poderiamos passar para o nankin e lapis
de cor. Além da ilustragdo das abelhas, cada ilustrador devia fazer a arvore que a
abelha costumava criar suas casas, e a entrada de cada ninho. (Figura 9, abaixo)
Fiquei encarregado de desenhar e pintar a ilustragdo central do banner, que era uma
floresta que incluia diversas as arvores, todas pintadas com lapis de cor (Figura 10).
O banner foi feito por todos os bolsistas de ilustracao disponiveis na época pelo Lab.

Moével.
iRA

FIGURA 9 — Entrada da casa da Abelha Irai
FONTE: O Autor (2013)
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FIGURA 10 — Desenho central do banner
FONTE: O Autor(2013)

3.1.8 Guia de Passaros e Jogo Paleontologia

17

O préximo projeto com o Lab. Mdvel, foi um guia de aves do Brasil e um

jogo de Paleontologia, no ano de 2013. Continuamos com nossa orientacdo com a

professora Diana Carneiro e ganhamos um novo orientador, o ilustrador Daniel

Conrade, que faz aquarelas, 6leo, e trabalha com ilustracdo de passaros. Iniciei os
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dois projetos praticamente ao mesmo tempo. O jogo de paleontologia era composto
por aproximadamente 80 ilustragdes de dinossauros, foésseis de insetos e
aracnideos e bactérias (Figuras 11 e 12). Além dessas fotos, 0 jogo contava com
aproximadamente 12 ilustracdes extras, como cenas e acontecimentos do jogo. Este
trabalho foi dividido entre eu e outra ilustradora do grupo, Elizdngela Veiga, bolsista
do projeto. Cuidei de nove ilustragcdes extras e a Elizdngela de trés. Outros
bolsistas(Cauan Ariel e Denise Mazuroski) auxiliaram no nankin de quatro

ilustracoes

FIGURA 11 — Desenho de ossos de Dinossauro “Angaturama Limai”
FONTE: O Autor (2013)

Os dinossauros e fosseis eram ilustrados em suas ossadas, nhuma posicao
lateral, na técnica de grafite e nankin. A lista era abastecida por informacdes gerais
sobre os dinossauros. NOs ilustradores precisdvamos pesquisar as informacdes que
nao estavam disponiveis. O trabalho completo levou aproximadamente sete meses,

entre pesquisas, esbocos e arte final.
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FIGURA 12 — Desenhos de ossos do Dinossauro “Tapejara”
FOII\JET‘E: O Autor (2013)

, i
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FIGURA 13- Desenho Paleont6logo
FONTE: O Autor (2013)

A ilustragao de passaros foi realizada em paralelo, o processo seguia as
seguintes fases: esbogo, aprovacao pela Professora Diana e pelo ilustrador Daniel e
a pintura em aquarela. A lista era composta por cinco passaros, comuns no Estado
do Parana, retratados em seus ambientes. O prazo para finalizacdo dos passaros

era mais curto, mas todas as ilustragdes ficaram prontas sem atrasos. O periodo de



20

construgdo do guia foi um passo importante para a melhoria da minha técnica da
pintura — pois ela é um dos meus maiores pontos fracos. Perdi o medo do pincel, o
medo da aquarela. A experiéncia foi muito satisfatéria e agregou muito na minha
experiéncia como académico e artista visual.

FIGURA 14 — Pintura em Aquarela — “ CrypturellusObsoletus”
FONTE: O Autor (2013)
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Esses foram os ultimos projetos concluidos no ano de 2013. No fim deste

4”

mesmo ano iniciei um projeto de desenhos de “sprites™ de um jogo de plataforma da

Ave Guara (este projeto ainda estd em andamento).
3.1.4 Outras ilustracdes para o Lab. Mével
Ainda em 2013, desenhei alguns quadrinhos para o “Jornal Ecociéncia.”, os

temas eram Tecnologia na Escola(Figura 15) e Poluicdo (Figura 16). As técnicas

aplicadas foram grafite, nankin e aquarela sobre papel.

——

FIGURA 15 — Tecnologia na Escola
FONTE: O Autor (2013)

4 . 0 . ~ .
Objeto grafico que se move, composto por ilustragGes e imagens agrupadas em uma tela.
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FIGURA 16— Poluicao
FONTE: O Autor (2013)

4. ATIVIDADES DOCENTES

4.1 Estagio e PSS

No segundo semestre do curso, iniciamos o Modulo Estagio — que foi meu
primeiro contato com a docéncia. Cada semestre, a partir do inicio deste cumpria
uma finalidade. No primeiro estagio, nosso objetivo era a observacao. Realizamos a
observacdo no Colégio Estadual Vidal Vanhoni, em Paranagua. Observamos, em
dias agendados na semana, a disciplina de Artes da instituicdo. A professora
Luciane lecionava em uma mistura de ensino tradicional e metodologia triangular.
Seu foco maior era em Artes Visuais e Historia da Arte. Apos o término da etapa de
observacdo, era necessaria a entrega de um relatério sobre nossa experiéncia no
colégio.

O préximo passo, foi nossa primeira experiéncia direta na docéncia, ainda no
colégio Vidal Vanhoni. O estagio foi realizado na parte da manh@, e era focado em
Artes Visuais. A professora Luciane era a responsavel e a docente do colégio
também nesse semestre. Eramos trés estagiarios, e apés duas aulas de observagio
das turmas das séries escolhidas, deveriamos aplicar o projeto de estagio pelas
aulas restantes. O plano deveria ser elaborado por nés mas nao poderia fugir
totalmente do que era passado, na época, pela professora. O conteudo era sobre
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Histérias em quadrinhos, personagens, autores importantes e elementos que
constituem a criacao da HQ. Algumas aulas sobre desenho foram aplicadas em sala
e uma atividade de construcdo de uma Histéria em Quadrinhos foi também
realizada. Os resultados foram mistos em termos de interesse. Ao fim do estagio
foram entregues os relatérios.

Apé6s dois estagios no Colégio Vidal Vanhoni, mudamos o local e a faixa
etaria escolhida. Nosso préximo local de estagio foi o C.M.E.I Arcelina Ana de Pina,
em Paranagud. O estagio foi realizado com a também académica Vanessa Cordeiro.
A idade dos alunos era totalmente diferente, entre 4 e 5 anos, entdo todo o plano de
aula precisou ser adaptado. O estagio realizado foi em danca, e as criangas
receberam muito bem as aulas. Elas ndo demonstraram nenhum problema de
relacionamento conosco. Entregamos o relatério, ao fim do semestre.

No semestre seguinte o estagio foi na area de teatro e um pouco mais
complexo que o focado em danca — mesmo tendo sido aplicado na mesma
instituicdo. As criangas precisavam ser constantemente direcionadas, mas todo o
conteudo foi aplicado de acordo com o plano de aula e o resultado final continuou
sendo positivo. Realizamos varios exercicios de jogos teatrais, de maneira bem
simplificada devido a idade dos alunos, e também exibimos um video de uma peca
de teatro infantil. Apés a entrega do relatério, resolvemos mudar a faixa de idade
mais uma vez, para que a vivéncia fosse mais abrangente.

O ultimo estagio foi realizado em outro colégio, com outra faixa etaria.
Aplicamos o estagio a criangas do ensino fundamental de 42 série, com idades entre
9 e 10 anos. A éarea artistica a ser aplicada era de musica. A recepcao das criangcas
a estas atividade e conteudos foi satisfatério. Utilizamos caixas de som para mostrar
os ruidos para eles. Alguns ficaram deslumbrados com as atividades. Apds o
término do estagio, relatamos nossa experiéncia ao professor orientador do modulo
na UFPR-Litoral e concluimos nosso contato com o estagio na graduagéo.

No ano de 2014, me inscrevi no Processo Seletivo para professores do
Estado do Parana e fiquei entre os selecionados. O contato com a sala de aula ja
havia acontecido nos estagios, mas a convivéncia direta e com turmas diferentes
nas escolas foi inesperado. Fiquei nervoso no primeiro dia, mas correu tudo
tranquilamente. Algumas turmas sao mais faceis e acessiveis, outras mais dificeis.
Os conteudos e atividades que utilizei até o presente momento sdo mais focados na
area de artes visuais, com atividades de desenho livre, treino de desenho, linhas,
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volume, figuras geométricas, cores, entre outros. Alguns conteudos foram aplicados
com atividades, outros ndo. Ainda estou me adaptando e preciso resolver como
posso aplicar de maneira melhor as aulas. O uso de histéria em quadrinhos ja
comecou a ser aplicado em algumas turmas e ainda sera o mais usado durante o

ano.

5. TRABALHOS ARTISTICOS, PUBLICACOES E CRIACOES

5.1 Personagens

Durante a graduacédo, abasteci continuamente minhas idéias, criatividade,
criacao de personagens, mudando conceitos estabelecidos aos mesmos, e comecei
a redefinir o que achei necessario. Todo o universo de personagens agora €
totalmente independente, sem nenhuma relagdo com o mundo dos herdis
conhecidos popularmente. A Unica ligacdo que se mantém sao as releituras, mas
essa é uma pratica comum entre as proprias grandes editoras, como o “Gladiador”
(Marvel Comics), “Majestic” (DC Comics) e “Hyperion” (Marvel Comics), que sao
releituras do “Superman” (DC Comics), “Viking” (DC comics) que € uma releitura do
“Thor” (Marvel Comics), pois possuem 0s poderes e niveis de poder idénticos, mas
tem origens e finalidades diversas em seus universos e personalidades diferentes.

No meu universo, existem 4 releituras diretas: “Rorian” (nome ainda nao
definido), que € uma releitura do “Thor”, mas com origem e personalidade diferentes,
e com poderes com algumas alteragdes. “Victor” que é uma releitura do “Superman”,
também com origem, personalidade e finalidades diferentes em seu mundo.
“Flamula” que é uma releitura do “Capitao América”’(Marvel Comics). “Devastador” e
“Guerrilheiro” sdo herdis patriotas, mas de geracdes posteriores ao “Flamula”, e com
bases de personagens e de poderes diferentes. As leis da fisica no universo sao
mais préximas das utilizadas no universo Marvel, que ndo sao iguais aos do
universo DC BUSIEK, (2006). Entdo, mesmo que um personagem possua enorme
forca fisica, ele ndo poderd erguer qualquer objeto de qualquer maneira. Por
exemplo, no universo Marvel, existem herdis que se encaixam no nivel Forca
Incalculavel (Thor , Hulk e outros)(2005) mas eles ndao podem fazer algo como
empurrar um planeta de 6érbita, coisa que o Superman pode, nao por falta de poder,

mas pelas leis da fisica nos universos funcionarem de maneira diferente, no universo
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Marvel, provavelmente eles perfurariam o planeta, e no universo DC isso ndo ocorre.
Tal feito é realizado no universo Marvel por outros meios, o personagem Gladiador,
que é uma releitura do Superman consegue empurrar planetas de sua 6rbita, mas o
faz por possuir uma espécie de poder mental que mantém as estruturas que levanta
ou empurra integras, ndo importa qual forca exerca no objeto, como descrito por
BYRNE (1988), e dentro do universo Marvel ele possui 0 mesmo nivel de forca que
Hulk e Thor, como visto em confrontos, (1995), mas a diferenca em seus feitos se
baseiam em que Thor e Hulk dependem exclusivamente de forca dos musculos para
realizar seus feitos. Entdo meu universo segue essa linha no quesito forga fisica, e
também no quesito velocidade, tudo depende mais dos musculos, entdo com
excegcdo de personagens com poderes extras que complementem suas
capacidades, seus feitos estdo mais relacionados a destruicdo, e o uso da fisica é
mais aplicado. Personagens como Victor, Rorian, NashGridder, Warden, e Julius
possuem forca incalculavel, e sdo equivalentes nesse quesito aos herdis mais fortes
dos quadrinhos (Hulk, Superman, Thor) o restante pode acabar sendo no maximo
“apenas” incrivelmente forte, mas com limites.

De maneira geral, todos 0os meus personagens principais, surgiram no fim
dos anos 90, mas foram tomando forma no inicio dos anos 2000. Alguns passaram
por modificagdes visuais que variaram de minimas a quase totais. Quando estes
personagens foram criados, por estarem ligados a universos de personagens
conhecidos, eles possuiam caracteristicas que lembravam a mitologia,
principalmente no fator fisico. A personalidade destes personagens principais
sempre foram baseadas em pessoas reais e, com o passar do tempo, fui tomando o
cuidado de deixar alguns personagens com a maior diferenca possivel de
comportamento, personalidade, e histéria de vida de pessoas proximas a mim.
“William Thompson”, por exemplo, um de meus ultimos personagens, tem a
personalidade baseada nos machdes de filmes antigos, sua imagem foi inspirada no
ator Clint Eastwood, quando este era mais jovem.

Por outro lado, fazem parte dos personagens principais do “Fator Omega’”,
que sdo do “nucleo terrestre”: “Robert Christian Jones”, “Jonathan Thompson”,
“‘William Thompson”, “Christopher Wayne”, “Joseph Johnson”, “Haroldo Perez”.
Outros personagens importantes que tem suas origens na terra sao “Victor’ e
“Wanda Vernom”. O nulcleo externo, composto por alienigenas, deuses e

semideuses, centraliza-se em “Valkh” e tem como alguns principais personagens:
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“Rorian”, “Angela”, “Warden”, “Julius e “NashGridder”. Existem mais algumas
dezenas de personagens neste nucleo, mas a principio a histéria tem foco maior nos
acima citados.

Um problema que esbarrei quando criei as primeiras dezenas de
personagens ainda como coadjuvantes de personagens conhecidos, é que a
maioria dos personagens, por sua ligacao com outro universo, eram em sua maioria
de paises que nado incluiam o Brasil. Eu precisei mudar algumas coisas para
resolver esse problema. Primeiro criei varios personagens brasileiros, depois uni a
histéria deles a histéria central do “Fator Omega”, além de criar mais alguns para
histérias separadas. A principio, poucos tinham nomes definidos, apenas conceitos
visuais e de suas historias. Outra parte da solugao foi unir os paises da América
como se fossem um grupo de paises, onde todo o transito e comércio seriam livres,
ligados por uma unica moeda.

A solucdo acabou gerando uma grande participacdo do Brasil na histéria,
com grande importancia inclusive na fabricacdo dos primeiros personagens super
poderosos da época da Segunda Guerra Mundial. Nesta histéria, a uniao dos trés
principais paises da grande alianga de paises da América (Brasil, Canada e E.U.A),
existe desde a grande Guerra, mas ficou mais forte com o fim da ditadura militar no
Brasil. Os cientistas destes paises criaram um soro — pois descobriram que o lado
opositor estava criando suas préprias formulas, o que criaria para eles grandes
vantagens na guerra. Na verdade a grande descoberta, foi a de que parte dos soros
era fabricada com uma substancia ainda desconhecida, existente em varios lugares
da terra.

Tal substancia era fabricada com artefatos de materiais desconhecidos, que
emanavam uma forma de radiacdo que nao existia na Terra. Ao fim da Guerra, os
“Aliados” conseguiram recuperar a parte que estava na Alemanha, e acabaram
matando todos os “Super Soldados” do eixo inimigo. No Brasil, um dos personagens
principais acabava por criar um império ao descobrir uma fonte de energia ilimitada.
Nos dias atuais, os descendentes dos “Super Soldados” mortos na Segunda Guerra
estdo atras de vinganca e, para recuperar 0 que querem sao capazes de qualquer
coisa, afinal, eles sabem de coisas que 0s personagens principais somente
desconfiam! A seguir, alguns personagens (FIGURAS 17 e 18).
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FIGURA 17 — Personagem Robert Jones
FONTE: O Autor (2013)

FIGURA 18— William Thompson
FONTE: O Autor (2013)

5.1.1 Outros personagens

Existem muitos outros personagens e histérias. A historia de “Valkh”, por
exemplo, conta a origem do Universo que € o pontapé para toda a evolugéo da raca
humana e de outros mundos. Os personagens sao designados por uma forga
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superior para povoar e levar a evolugcao a pontos diferentes do universo. O mundo
de “Valkh” representa a terra e seus continentes, mas estes sao divididos em menor
namero. O planeta de “Valkh” é gigantesco e praticamente indestrutivel. Os deuses,
semi-deuses e super seres do local, sdo representacdes das ragas que habitam a
terra, e foram eles que plantaram a vida e evolucdo em no Planeta Terra. Um dos
personagens principais se chama “Rorian”. Seus pais foram mortos com ele ainda
no ventre da mae — na busca incontrolavel de poder que “Warden” e sua familia
perseguem. “Rorian” nasce mesmo enterrado. Ele cava seu préprio caminho a
superficie. Seu pai e mae esconderam a clava césmica, em um lugar distante do
planeta, que apenas ele pode encontrar. “Rorian” é entdo criado por um rei de um
pequeno lugar e desde pequeno exibe incriveis habilidades: como uma forca
sobrenatural de proporcdes mitologicas. A partir de uma certa idade, ele comeca a
sentir uma emanacéao de uma energia que nao sabe o que €. A partir de entdo passa
a se sentir tentado a segui-la — sua busca por sua heranga comega, com ele
passando por varios lugares do seu mundo, enfrentando desafios, descobrindo e
conquistando novos poderes. Na sua jornada encontra seus fiéis amigos e esposa.

A ambicdo pela “energia” ndo vem apenas dele, “Warden” e seu exército de
elite e semi-deuses também desejam o poder da maca. O contraponto de tudo é
“Julius”, um rei justo que sera influente no destino de “Rorian”. Apds décadas de
buscas, a arma é encontrada por seu dono de direito, e uma grande guerra é
travada. “Julius” apoia “Rorian” e, “Warden” quer destrui-los. O restante dos reinos
se divide entre os dois lados e a guerra é travada nos mais diferentes campos de
batalhas e das formas mais variadas. A guerra travada foi de nivel Galactico, e
ocorreu em varios planetas e sistemas solares, com destruicio de mundos e
civilizagoes inteiras. A guerra durou mais de cem anos e, “Julius”, “Rorian” e seus
aliados venceram. “Warden” e seus apoiadores foram espalhados pelo universo.
Warden ficou preso no centro de uma galaxia de néutrons , preso a uma corrente
com centenas de planetas semi mortos. Anos mais tarde, Warden consegue se livrar
de sua prisdo, e comega um novo reino nas profundezas do universo, composto por
seis mundos. Ele encontra os membros vivos de seu exército e elite, e se prepara
para retomar um grande ataque a Valkh.

Em Valkh os reinos alcancam progresso, paz e avan¢o nunca antes vistos.
Pelo menos até o violento ataque de Warden e seu exército. O Unico ser pareo para
Warden € Julius que trata Rorian como um fllho, e ap6s a destruicao do reino de
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Rorian, Julius em um grande esfor¢o envia Rorian e 0os remanescentes de seu reino
para se esconderem na terra, sem memdéria e ocultados magicamente. Julius e
Warden sobem aos confins do universo e travam uma luta que dura décadas, onde
os dois acabam se espalhando pelo cosmos em uma explosao mutua.

Rorian e sua elite passam anos na terra, sem idéia de seus poderes, até que
suas memdérias vao retornando aos poucos. Eles agora vivem na Europa, sendo
adorados como deuses caidos, e vivendo com seu proprio culto. Seu papel sera de

grande importancia em eventos futuros envolvendo os herdis da terra.
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FIGURA 19: Rorian, personagem criado em 2000
FONTE: O Autor (2013)
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5.2 Qutras publicagdes

Desde 2001 tento enviar desenhos para publicacées de quadrinhos ou
games. Ja tive 4 desenhos publicados na revista Nintendo World. Em 2001, 2003,
2010 e 2011.A ultima figura publicada foi feita a lapis de cor e caneta bic preta, um
desenho com um combate entre Ryu e Sagat,(Figura 20) personagens do jogo
Street Fighter, desenvolvido e publicado pela Capcom.

FIGURA 20 : RyuVsSagat (Street Fighter)
FONTE: O Autor (2011)
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6 Aspiracoes Futuras e Consideracoes Finais

Meus planos para além da graduagéo incluem continuar treinando desenhos
e aprender novas técnicas, participar de novos cursos, principalmente na area de
quadrinhos, penso em fazer um curso de HQ's em Curitiba, para chegar em um nivel
profissional. Pretendo enviar Portfélios, e também quero terminar minhas historias
pelo menos em um primeiro momento. Quanto aspublicagdes, ainda preciso ver
muitas coisas, como onde publicar e como isso seria possivel, visto que atualmente
aspublicagdes online também estdo acessiveis.Tenho muitas outra mais ideias de
histérias, tanto envolvendo personagens do Fator Omega, quanto outras novas
histérias.

Profissionalmente pretendo conseguir uma selecdo em um concurso publico,
nao precisando ser necessariamente professor e continuar investindo para crescer
na area de artes visuais. Uma possibilidade também € o envio de trabalhos para
tentar uma vaga em alguma editora de quadrinhos para trabalhar com personagens
conhecidos, mas atualmente o nivel de exigéncia é muito alto, entao preciso primeiro
focar em comecar um curso que possa me profissionalizar e aprimorar minhas

técnicas.
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