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RESUMO: As tecnologias da informagédo estdo presentes em nossa realidade, e
com a finalidade de analisar de que forma os profissionais da educagéo aplicam
essa tecnologia, o presente artigo buscou esclarecimentos sobre a introducdo e o
uso de tecnologias educacionais em sala de aula, suas interferéncias e implicagbes
no trabalho docente, por meio da pratica diaria de professores, bem como do
envolvimento dos alunos. Para esta analise, o encaminhamento metodoldgico
qualitativo foi utilizado e possibilitou uma intervengdo durante o processo e reflexdes
sobre o tema. A pesquisa foi desenvolvida por meio de um questionario com
professores da rede publica das séries iniciais, e foi realizada uma pesquisa
bibliografica fundamentada em varios autores que abordam a tematica. A partir dos
levantamentos feitos, buscou-se desenvolver uma analise sobre as dificuldades e as

facilidades no uso destas tecnologias educacionais em sala de aula.
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1 INTRODUGAO

Computadores, internet, video game, telefones celulares, entre outros, s&o
recursos tecnologicos presentes em nosso dia a dia, mas que ainda assustam
muitos adultos e que, no entanto, criangas e adolescentes tém muita intimidade e
facilidade com eles.

Neste sentido, surgem muitos questionamentos quanto a forma de educar
essas criangas e adolescentes, ja que, sdo elas que ‘ensinam’ os adultos a utilizar
novas tecnologias, acessar a internet na busca de novos conhecimentos, contas
bancarias online, celulares entre outros.

O uso das novas tecnologias no cotidiano influencia o modo de pensar do
comportamento das criangas e adolescentes e isso reflete em sua maneira de
aprender, pensar e se relacionar. Assim, percebemos que os alunos de hoje,
necessitam de recursos variados para que os professores consigam prender sua
atengao, pois os mesmos conseguem fazer varias atividades ao mesmo tempo, sem,
no entanto, prender a atencdo em nenhuma delas por muito tempo.

Muitas mudangas estdo acontecendo, vivemos a globalizagdo, estamos
conectados ao mundo todo com apenas um ‘clic’, porém, se nao forem bem
utilizadas, as tecnologias podem nos trazer grandes danos. Todas as preocupagoes,
sobre o assunto devem ser abordadas quando consideramos as consequéncias
dessas mudancgas decorrentes da presenga de tecnologias em nossa sociedade.

Vivemos hoje um mundo onde a informagdo e a comunicagdo estao
disponiveis a quase todas as pessoas, e neste sentido, a escola ndo pode ficar de
fora. Portanto, professores, diretores, supervisores de escolas e governantes,
precisam voltar o olhar para essas mudancas e buscar acompanha-las.

Paulo Freire (2003, p. 20) afirma que: “a educagao é um fator importante na
transformacao do ser e da sociedade”.

Assim, pode-se entender a escola como um espaco de criagao de cultura, e
por vivermos hoje uma era tecnoldgica, com instrumentos e ferramentas capazes de
nos conectar ao mundo todo, derrubando barreiras, quebrando paradigmas,
trazendo novos conhecimentos e os transformando, faz-se necessario transformar a
educacgao e a forma de ensinar, tentar levar para as salas de aula, pelo menos, um
pouco de todas essas ferramentas para que os alunos e docentes possam ficar

conectados ao mundo todo, que descubram e construam a aprendizagem utilizando



recursos ja existentes, somados as novas tecnologias, para que atinjam uma
educacgao de qualidade.

Cunha (1982) questiona o que exatamente poderia ser considerado
tecnologia educacional, dando, assim um embasamento teorico para a discusséo e
surpreende com a afirmagdo de que tudo aquilo que acreditamos ser tecnologia
educacional, na verdade sao apenas instrumentos que possibilitam acessos as
solugdes de problemas, e que nao existe tecnologia completa, definitiva ou absoluta,
mas que todas podem estar proximas de solugdes. Assim, no texto que segue, foi
analisado mais profundamente o que é tecnologia com base em autores mais atuais.

Numa evolugcdo do conceito do autor mencionado anteriormente, Batista,
(2004, p. 83) afirma que:

O mundo passa por mudangas profundas em todos os sentidos. E através
da tecnologia as mudangas ndo apenas pontuais, mas a transformacéo e a
passagem para uma nova era, que muitos estudiosos advogam tratar-se da
conjugacdo do fendmeno da globalizagdo associado a emergéncia da
Revolugdo Tecnologica e ao advento da sociedade do conhecimento.
(BATISTA, 2004, p. 83).

O avanco das tecnologias permite uma nova visao as instituigdes de ensino,
possibilitando vantagens para os alunos, como, por exemplo, conversas e pesquisas
com outros alunos da mesma cidade, pais ou do exterior, no seu proprio ritmo. E o
mesmo pode acontecer com os professores.

A tecnologia, por seu carater democratico, respeita o ritmo de aprendizagem
de cada aluno e na opiniao de Moran (2010, p. 151):

A tecnologia ajuda a desenvolver a intuicdo, a flexibilidade mental, a
adaptacao a ritmos diferentes. A intuigdo, porque as informagdes vao sendo
descobertas por acerto e erro, por conexdes “escondidas”. As conexdes nao
séo lineares, vao “linkando-se” por hipertextos, textos interconectados, mas
ocultos, com inumeras possibilidades diferentes de navegacéao. Desenvolve
a flexibilidade, porque a maior parte das sequéncias é imprevisivel, aberta.
A mesma pessoa costuma ter dificuldades em refazer a mesma navegacao
duas vezes. Ajuda na adaptagéo a ritmos diferentes: a Internet permite a
pesquisa individual, em que cada aluno vai no seu préprio ritmo, e a
pesquisa em grupo, em que se desenvolve a aprendizagem colaborativa.
(MORAN, 2010, p. 151).

Assim, entre as definicbes dos autores acima que comentam sobre o que
sdo tecnologias educacionais, foi possivel entender melhor sua utilidade em sala de

aula.



Moran (2007, p. 121), um dos maiores especialistas no uso da internet no
Brasil, afirma a importancia do uso de tecnologias em sala de aula e ressalta que
sozinha elas nada fazem e que o papel do professor neste processo € de grande

importancia.

Nés esperamos que a tecnologia — teoricamente mais participativa, por
permitir a interagdo - faga as mudangas acontecerem automaticamente.
Esse é um equivoco: ela pode ser apenas a extensdo de um modelo
tradicional. A tecnologia sozinha ndo garante a comunicagdo de duas vias, a
participagao real. O importante € mudar o modelo de educacéo porque ai,
sim, as tecnologias podem servir-nos como apoio para um maior
intercambio, trocas pessoais, em situagcbes presenciais ou virtuais. Para
mim, a tecnologia € um grande apoio de um projeto pedagogico que foca a
aprendizagem ligada a vida. (MORAN, 2007, p. 121).

A proposta foi contribuir para que os docentes do Ensino Fundamental
possam tirar suas duvidas quanto a aplicabilidade de novas tecnologias, e assim dar
opinides e relatar como vem sendo o trabalho daqueles que ja as utilizam no seu
cotidiano escolar, como elas interferem em sua pratica, metodologia e didatica. Além
da contribuicdo de autores acima citados, as analises tiveram como foco um
questionario aplicado a cinco professores do Ensino Fundamental, cujas questdes
tiveram por objetivo apontar se ha uso de tecnologias em sala de aula e quais as
interferéncias e implicagdes do uso destes recursos. Com vistas a estes fins, em um
primeiro momento, sera discutido a respeito das interlocu¢des entre tecnologia e

educacao, para, posteriormente, tratar dos resultados do questionario.

2 REVISAO DE LITERATURA

No mundo globalizado em que vivemos, as informag¢des do mundo todo
chegam rapido para a grande maioria da populagdo, diminuindo as distancias entre
as pessoas, facilitando suas vidas em relagdo a servigos bancarios, redes de
telefonias, pesquisas, entre tantos outros fatores. Diante deste cenario também é
possivel observar instituicbes escolares, que sado consideradas como sendo grandes
fontes de conhecimento, andando a ‘passos de formiga’, com tecnologias arcaicas e
profissionais resistentes ao uso das tecnologias que, por si sO, ja poderiam somar e
facilitar a conquista de novos conhecimento e aprendizagem.

Com o advento da globalizagdo, fala-se muito em inclusdo digital. Mas,

muitas duvidas surgem sobre o que seria essa inclusao digital, como ela ¢ feita e a



quem atende. O que se sabe € que, ndo basta ter computadores ou qualquer outro
tipo de tecnologia em méos, se n&o souber fazer uso adequado da mesma em seu
beneficio, para que sua vida possa ter melhor qualidade. A respeito dessa incluséo
digital, afirma Takarashi (2000, p. 5):

Na era da Internet, o0 Governo deve promover a universalizagdo do acesso e
0 uso crescente dos meios eletrbnicos de informagdo para gerar uma
administragdo eficiente e transparente em todos os niveis. A criagdo e
manutengao de servigos equitativos e universais de atendimento ao cidadao
conta-se entre as iniciativas prioritarias da agao publica. Ao mesmo tempo,
cabe ao sistema politico promover politicas de inclusdo social, para que o
salto tecnolégico tenha paralelo quantitativo e qualitativo nas dimensdes
humanas, ética e econdmica. A chamada “alfabetizacao digital” & elemento-
chave nesse quadro. (TAKARASHI, 2000, p. 5).

Diante de tal afirmag&o, o que se percebe é que a inclusao digital vem
disseminando conhecimento entre as classes da sociedade com menor renda,
buscando fazer com estas, possam também ser incluidas socialmente dento do
contexto geral na sociedade em que estao inseridos.

Criou-se grande expectativa em torno do assunto, pois os computadores, a
internet, os telefones celulares, entre outras tecnologias, invadem as casas e as
vidas das pessoas, chegam as escolas e com isso, mais questionamentos véao
surgindo. Pergunta-se quanto a funcionalidade dessas tecnologias em sala de aula,
se tudo isso vai revolucionar o ensino, a educagao, o processo de aprendizagem. E
responder a esses questionamentos somente sera possivel, quando realmente
essas novas tecnologias estiverem dentro das escolas, e participarem ativamente do
cotidiano escolar, quando professores, diretores, supervisores adotarem tais
recursos, conhecerem suas funcdes e aplicabilidades.

Neste sentido, faz-se necessario um maior empenho por parte dos
governantes e donos de escolas, no sentido de fazer com que tenham acesso a
essas novas tecnologias, que parcerias sejam criadas e ampliadas, no sentido de
preparar e capacitar os professores e os demais atores do contexto escolar, para
que se possa responder a tantos questionamentos quanto a aplicabilidade dessas
tecnologias em sala de aula, quanto a suas implicagdes, retorno para escola,
professores e alunos.

Segundo o que nos afirma Moran (2004, p. 31) “lremos mudando aos
poucos, em todos os niveis e modalidades educacionais, algumas escolas se

preparam e outras permanecem dentro de paradigmas antigos”.



Assim, percebe-se que a escola, a educacado e a forma de ensinar tém
sofrido mudangas constantes em sua historia. Faz parte de nossa histéria salas de
aula multisseriadas, separadas em meninos e meninas, em fracos e fortes, os livros
foram editados e reeditados sempre que algo mudou, mas até ai, os alunos
necessitavam estar presentes em sala de aula para serem alfabetizados, o que hoje
ja ndo é mais considerada a unica forma de aprender.

Os alunos de hoje podem estar muito longe de uma escola, de uma sala de
aula, e mesmo assim aprenderdao da mesma forma que os alunos que frequentam a
escola. E isso acontece devido ao avango tecnoldgico que permite acesso de
alunos, em todos os seguimentos educacionais, mesmo que a distancia.

Sobre essa nova era, Morin (1998, p. 4) enfatiza que:

O essencial ndo é a tecnologia, mas um novo estilo de pedagogia
sustentado por uma modalidade comunicacional que supde interatividade,
isto é, participagdo, cooperacdo, bidirecionalidade e multiplicidade de
conexdes entre informagdes e atores envolvidos. Mais do que nunca, o
professor esta desafiado a modificar sua comunicagdo em sala de aula € na
educacéo. Isso significa modificar sua autoria enquanto docente e inventar
um novo modelo de educagdo. Como diz Edgar Morin, "hoje, é preciso
inventar um novo modelo de educacéo, ja que estamos numa época que
favorece a oportunidade de disseminar outro modo de pensamento". A
época é essa: a era digital, a sociedade em rede, a sociedade de
informagéo, a cibercultura. (MORIN, 1998, p. 4).

E isso ndo é regra, mas € uma mudancga de paradigma, uma tendéncia, e se
€ possivel que os alunos, por meio de tecnologia e a distadncia, possam ser
alfabetizados, a entrada de novas tecnologias em sala de aula mostra um cenario
favoravel ao seu uso e aplicagdo no processo de ensino e aprendizagem.

Neste cenario de mudangas, nossas criangas sao influenciadas em grande
medida, apresentam facilidade para manusear e dominar certas tecnologias que
para muitos adultos ainda causam espanto, pois ndo sempre se tém intimidade com
as mesmas, acabando por aprender com as criangcas a usar destas novas
tecnologias.

Como essas criangas conseguem manipular e compreender as novas
tecnologias que vao surgindo e sdo bombardeadas de novas informagdes por varios
meios constantemente, realizam varias atividades ao mesmo tempo, sem, no
entanto, prenderem a atengdo em nenhuma delas. Sendo assim, nas salas de aula
tradicionais, com professores resistentes ao uso de novas tecnologias, esses alunos

podem sentir-se desmotivados e desinteressados com os conteudos apresentados,



pois necessitam de varios tipos de estimulos para a aquisicdo da aprendizagem e
para colocarem em pratica o que aprenderam.

Para trabalhar com essa nova geragdo, o professor tem por desafio
conservar seus objetivos educacionais, ensinar a navegar com seguranga,
selecionar e organizar as informagdes adequadas, utilizando-as de maneira critica e
construtiva.

E preciso que o professor ndo perca a sua importancia quanto ao uso de
tecnologias em sala, pois o professor é o intercessor da aprendizagem e sendo
assim, o mesmo pode passar a ser o elemento principal dentro deste processo,
podendo fazer uso das tecnologias como recursos didaticos a evolugdo de sua
atividade educativa. Pois, assim como o quadro negro ndo reproduz o conteudo
sozinho, €& preciso que alguém explique o software e que oriente os alunos quanto a
sua utilizagdo, bem como a realizagdo das atividades.

Faz-se necessario que o professor tenha intimidade com a tecnologia que ira
adotar em sala de aula, da mesma forma que tem com os materiais que ja utiliza no
seu dia a dia, mas para isso necessita fazer uso dela, mesmo que de forma variada
e fora do contexto educacional, pois nossos alunos, na maioria das vezes, ja fazem
uso de diversos tipos de tecnologia em seu cotidiano e isso facilitara a compreensao
da funcionalidade ou n&o da tecnologia, na adog¢do e aplicagdo de softwares para
desenvolver projetos e pesquisas.

Moran (2007, p. 120), afirma que:

A Internet nos ajuda, mas ela sozinha ndo da conta da complexidade do
aprender hoje, da troca, do estudo em grupo, da leitura, do estudo do
estudo em campo com experiéncias reais. A tecnologia é tdo somente um
grande apoio, uma ancora, indispensavel a embarca¢do, mas nao é ela que
a faz flutuar ou evita o naufragio. A internet traz saida e levanta problemas,
como por exemplo, saber de que maneira gerenciar essa grande quantidade
de informagé@o com qualidade. (MORAN, 2007, p. 120).

Diante dessa afirmacao, percebe-se que o papel do educador, dentro do
ambiente educacional, ndo muda com o surgimento da internet, ou de outros tipos
de tecnologias educacionais, pois quando se fala em educag&o, ndo podemos
perder de vista a importancia dos atores deste processo, do processo em si, da
relagéo e associagdo entre os envolvidos no processo de ensino aprendizagem.

Qualquer que seja a tecnologia empregada pelo professor, ela n&o fara nada
sozinha, pois necessita da compreensao do professor e do conhecimento de seu
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andamento para que possa servir como solucao de problemas, que possa atender
as necessidades dos alunos na compreensao e assimilacdo dos conteudos.

Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 155) referem-se ao aluno como sendo o
centro do processo:

O aprendiz tem que ser o centro do processo. Na educagao, nota-se um
encadeamento de ideias ao abordar um assunto, nada ¢é isolado, sempre ha
um entrelagamento com outros, devido a propria complexidade educacional,
cujo objetivo €& propiciar melhores condicdes de aprendizagem, e
automaticamente maior gratificagdo para os que se dedicam ao trabalho
docente. (MORAN, MASETTO, BEHRENS, 2000, p. 155).

Portanto, observa-se que a troca de experiéncias, de informacdes e de
conhecimentos s&o aspectos fundamentais para aquisicdo de aprendizagem.
Ferramentas utilizadas por professores, para auxiliar os alunos, formam um elo
dentro deste processo, que tem como ponto fundamental a relagdo humana e nao
devem ser vistas e nem utilizadas como unicas fontes para essa aquisi¢ao.

Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 21) afirmam que a produgédo do saber

esta intimamente ligada a investigagao e pesquisa. Segundo estes autores:

A produgédo do saber nas areas do conhecimento leva o professor e o aluno
a buscar processos de investigagéo e pesquisa. O aluno precisa ser menos
passivo e tornar-se criativo, critico, pesquisador e atuante. O professor
precisa agir com critério e com visao transformadora. (MORA, MASETTO,
BEHRENS, 2000, p. 21).

Dentre as novas tecnologias, podemos ressaltar o uso de televisdes, radios,
video game, DVD, telefones, assim como os computadores e a internet, sem, no
entanto nos esquecermos dos materiais que ja sdo utilizados no cotidiano escolar,
como quadro de giz, livros, materiais didaticos em geral, revistas, jornais, pois cada
uma delas pode disponibilizar inuUmeras possibilidades para que os alunos absorvam
e se apropriem dos conteudos trabalhados e que também enriquegam as aulas.

Assim, quando se fala em tecnologias em sala de aula, é preciso refletir para
além do uso do computador, pois, como acabamos de citar, muitos outros recursos
ha que podem enriquecer os conteudos e a forma de apresentar o conteudo aos
alunos. Seja qual for a midia utilizada, ndo se pode perder de vista que a mesma
traga beneficios, pois, quando utilizada de forma errada, pode trazer danos e fugir
de seu papel na aprendizagem.
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Deve-se tomar cuidado com tudo que entra nas salas de aula, pois como os
alunos estdo em processo de formacgdo, qualquer informagao incorreta, ou
trabalhada de forma inadequada, podera trazer danos e nao beneficios na
aprendizagem. Nem tudo o que esta na Internet pode ser considerado como uma
verdade, € preciso que o professor, busque maiores informagdes, que procure
outras fontes para ter certeza do que vai ensinar, uma vez que a televisdo oferece
alguns programas que procuram manipular as ideias das pessoas, seus conceitos, e
desta forma fazer com que pensem como eles esperam e ndo com suas proprias
ideias.

As criangas aprendem com facilidade borddes, expressdes, musicas e
outros casos que sao feitos de forma simples para que as pessoas facam
associagdes delas com o seu dia a dia, e neste sentido, € preciso que se faga uma
analise bem planejada sobre o que apresentar para essas criangas, como
apresentar e o que esperar de cada uma.

Assim, como os professores fazem analises de livros didaticos antes de
emprega-los, o mesmo deve ser feito quanto a tecnologia, pois desta analise
depende se alcangara sucesso ou ndo, se conseguira atingir seus objetivos ao
escolher tal ferramenta.

Neste sentido, deve-se observar que tecnologia e desenvolvimento estédo
intimamente relacionados, desde que as tecnologias sejam empregadas de forma
consciente. Quando é aproveitada em beneficio de um todo, como por exemplo, nas
escolas, podem trazer grandes beneficios para seus usuarios, tanto para quem
aprende como para quem ensina.

Martin-Barbero (2007, p. 162) afirma que:

A televisao, o cinema e o video, CD ou DVD - os meios de comunicacao
audiovisuais - desempenham, indiretamente, um papel educacional
relevante. Passam-nos continuamente informagées, interpretadas; mostram-
nos modelos de comportamento, ensinam-nos linguagens coloquiais e
multimidia e privilegiam alguns valores em detrimento de outros. (MARTIN-
BARBERO, 2007, p. 162).

Essa afirmacdo nos remete a importancia da aprendizagem por meio de
tecnologias que sao utilizadas em nosso dia a dia e que, quando utilizadas, com
compromisso e conhecimento em sala de aula, enriquecem e favorecem no

processo de ensino e aprendizagem.
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Utilizar computadores em sala de aula é fornecer mais um instrumento para
que os alunos se manifestem, procurem maneiras de atingir objetivos e possam se
deparar com novos conhecimentos e saberes. Podem, por exemplo, escrever,
comunicar-se e pesquisar, pois a internet € um veiculo muito rapido e eficaz na
propagacéo das informagdes. Associar seu uso a softwares de qualidade faz com
que os alunos pensem de forma diferente, possam comparar seus conhecimentos
com de outras pessoas em varios lugares do mundo, promove debates, comparagéo
de hipdteses, colaboragdo e construcdo de solugdes imediatas, e, neste sentido,
podem ser considerados como sendo pilares do trabalho com as tecnologias.

Criangas, geralmente, s&o curiosas, gostam de atualidades, de receber
respostas ligeiras, pois querem rapidez naquilo que procuram, e os computadores
conectados a internet contribuem significativa e positivamente na busca de
respostas por meio de informagdes textuais ou visuais. As coloca em contato com
textos variados, costumes diferentes, linguas, culturas e as transfere para um
universo e uma gama gigantesca de novos conhecimentos e informagbes. Cabe ao
professor, que neste processo € visto como um agente inovador da acgao
pedagogica, conduzir, organizar, determinar sobre a forma como tudo isso sera
ministrado em sua aula, para que as mesmas nao se tornem aulas de brincar com o
computador, e sim, aulas que desenvolvam as competéncias essenciais, pois 0 uso
de tecnologia na escola ndo deve ser visto como um brinquedo, mas sim como mais
uma ferramenta na construgdo do processo de ensino e aprendizagem, n&o ha a
necessidade de sua aplicacdo continua, mas deve atender aos propésitos do
professor quanto a sua utilizagao.

Faz-se necessario que se tenha clareza quanto ao uso de tecnologias em
sala de aula, pois adota-las s6 por modismo, sem conhecimento de suas funcgoes,
podera temer o desenvolvimento dos alunos, e atrasar o processo. E fundamental
que se tenham conhecimento dos beneficios que poderdo vir ou ndo, com a sua
utilizagdo, pois possibilitara aos alunos a capacidade de busca e compreenséo da
realidade de forma critica e reflexiva, desenvolve a autonomia, criatividade e
competéncias exigidas.

Existem muitas controvérsias sobre o que realmente pode ser considerada
tecnologia educacional, sobre sua finalidade, vantagens, desvantagens e danos
causados. Neste sentido, embora ja tenhamos abordado o que se entende por
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tecnologia educacional com autores mais recentes, ressaltamos a afirmativa de
Cunha (1982, p. 12):

Computador nao é tecnologia educacional. Software ndo é tecnologia
educacional. Livro ndo é tecnologia educacional, e apostila também n&o.
Sala com computadores PC, com ou sem ar condicionado, nao é tecnologia
educacional. Discurso sofisticado ndo €, necessariamente, Tecnologia
Educacional. Videocassete n&o é tecnologia educacional também, nem o
enferrujado projetor de slides que quase ninguém mais usa. Giz e apagador
nao sao tecnologias educacionais em extincdo, nem o pobre quadro-negro
também o é. (CUNHA,1982, p. 12).

Partindo dessas consideragdes, pode-se pensar que a tecnologia funciona
como solugdo possivel para questbes educacionais, onde o aluno pode encontrar
respostas para atingir uma aprendizagem de qualidade, e concluir que nao existe
uma unica tecnologia educacional, pois tanto professores quanto alunos estao
sempre em busca de solugbes que possam ajuda-los a sanar duvidas e atingir
objetivos. E neste sentido, qualquer que seja o material que o professor leve para
sala de aula, com o objetivo de fazer com que os alunos possam solucionar
problemas, obter respostas e atingir os objetivos propostos, pode ser considerado
tecnologia educacional, e sendo utilizado de maneira adequada, trara beneficios
para alunos e professores.

Relacionando a evolugédo do conceito de Cunha (1982), com conceito mais
recente da Revista Nova Escola (2009, p. 51):

S6 vale levar a tecnologia para a classe se ela estiver a servico dos
conteudos. “Do ponto de vista do aprendizado, essas ferramentas devem
colaborar para trabalhar conteldos que muitas vezes nem poderiam ser
ensinados sem elas”, afirma Regina Scarpa, coordenadora pedagégica de
Nova Escola. Da soma entre tecnologia e contetidos, nascem oportunidades
de ensino [...] mas é preciso avaliar se as oportunidades s&o significativas.
Isso acontece, por exemplo, quando as TIC’s cooperam para enfrentar
desafios atuais, como encontrar informagdes na internet e se localizar em
um mapa virtual. “A tecnologia tem um papel importante no
desenvolvimento de habilidades para atuar no mundo de hoje”, afirma
Marcia Padilha Lotito, coordenadora da area de inovacdo educativa da
Organizagéo dos Estados Ibero-Americanos para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (OEI). (REVISTA NOVA ESCOLA, 2009, p. 51).

Efetivamente, utilizar a tecnologia por modismo, ou para facilitar a pratica,
nao é o que se espera dos professores, pois € necessaria a utilizacdo de recursos
tecnologicos, com bom senso, de acordo com os conteudos trabalhados e que
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realmente traga beneficios para os alunos, que possa acrescentar e possibilitar que

0 proprio aluno construa seu conhecimento através destes recursos.

3 METODOLOGIA

A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa, a mesma traz a ideia de
que a construcdo de conhecimentos sobre os fendmenos humanos e sociais esta
em compreender e interpretar suas informacdes e descrevé-las. De acordo com
Tozoni-Reis (2010, p. 15):

As discussdes reafirmam a pesquisa qualitativa como um referencial metodolégico
para pesquisa em educacdo. Essa area investiga os fendmenos educativos
escolares ou fora da escola em diversos espacos de nossa sociedade. Esses
fendbmenos na abordagem qualitativa deverdo ser compreendidos em sua
complexidade histérica, politica, social e cultural, para que possamos produzir
conhecimentos comprometidos com a educacgao critica e transformadora. (TOZONI-
REIS, 2010, p. 15).

O uso das tecnologias na educagao escolar pode auxiliar no processo de
educativo, ajudar a definir os curriculos e a orientagdo da pratica pedagogica, os
tipos de softwares educacionais a serem utilizados na formagao de educadores, e
pode também definir como o dia a dia na escola devera ser organizado.

A pesquisa foi desenvolvida através de um questionario com cinco
professores da rede publica do 6° Ano do Ensino Fundamental, visando conhecer as
dificuldades e facilidades no uso das tecnologias educacionais, buscando melhorar e
qualificar a pratica educacional, tendo em vista que as tecnologias ja fazem parte do
cotidiano de muitos professores e alunos. A analise foi realizada no Colégio Estadual
Monsenhor Guilherme na cidade de Foz do Iguagu — PR.

O colégio possui um laboratério de informatica com aproximadamente 20
computadores em funcionamento com sistema operacional Linux e internet, todas as
salas de aula possuem a TV Pendrive, mas nem todos os aparelhos estdo em
funcionamento, o colégio ainda disponibiliza 03 aparelhos de DVD, 02 projetores de
multimidia e 01 aparelho de som.

A rede wi-fi, ndo esta disponivel para os alunos, somente para os
professores e agentes educacionais, mas n&do tem alcance em todos os cobmodos do

colégio, os alunos que possuem aparelhos de celulares, ndo podem utilizar o
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recurso da rede wi-fi do colégio e também ndo podem utilizar o aparelho enquanto
estiverem em aula.

E importante destacar que o colégio ndo possui uma pessoa responsavel
para realizar a manutengdo dos equipamentos tecnoldgicos e que o laboratério de
informatica possui computadores com aproximadamente 10 anos de uso e com um
sistema operacional, pouco utilizado por alunos e professores fora do ambiente
escolar.

O instrumento utilizado para coleta de dados foi um questionario
(APENDICE 1), entregue pessoalmente para aos professores que tiveram um prazo
de até 15 dias para responder.

Foram aplicadas 08 questbes para os 05 professores, que aceitaram
participar da coleta de dados, considerando os seguintes aspectos:

. Com que frequéncia vocé costuma utilizar o laboratério de informatica?
) pelo menos uma vez na semana

pelo menos uma vez a cada 15 dias

~ o~ o~ o~ 5

)
) pelo menos uma vez por més
)

nao utiliza

. O que vocé costuma utilizar no laboratério de informatica?
) aplicativos educacionais
) internet (sites de pesquisa, youtube, video aulas entre outros)

~ S DN

) nunca utilizou o laboratério

3. Vocé tem apoio de um auxiliar no laboratério de informatica?

( )sim ( )néo

4. Vocé utiliza as demais tecnologias como TV Pendrive, dvd, projetor multimidia
entre outros?

( )sim ( )néo

5. Em que as tecnologias influenciaram no seu cotidiano escolar?

6. Quais as dificuldades que vocé apresenta para utilizar as tecnologias?
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7. O uso das tecnologias apresenta algum beneficio ao seu trabalho didatico?

Quais?

8. Como seus alunos reagem quando vocé utiliza recursos tecnolégicos em suas
aulas?
A partir das questdes respondidas pelos cinco professores, os dados foram
analisados, tabulados e apresentados em resultados.

4 RESULTADOS

De acordo com as respostas dos professores de ensino fundamental da rede
publica de ensino, foi possivel observar que a maioria dos professores utilizam os
recursos tecnologicos em sala de aula ou no laboratério de informatica, mesmo
tendo alguma dificuldade em relagdo ao uso ou a manutengao dos equipamentos.
Mas a tecnologia n&o agrada a todos e durante a tabulagédo dos dados, observou-se
que um dos professores nao utiliza os recursos tecnoldgicos conforme observar-se

no grafico a seguir:

GRAFICO 01 - COM QUE FREQUENCIA VOCE COSTUMA UTILIZAR O LABORATORIO DE

INFORMATICA?
2,5
2
2 B Pelo menos 1 vez na semana
1,5 H Pelo menos 1 vez a cada 15
dias
1 - 1 Pelo menos 1 vez a cada 1
més
0,5 - B Ndo utiliza
0 .
Professor

FONTE: O autor (2015).
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GRAFICO 02 - O QUE VOCE COSTUMA UTILIZAR NO LABORATORIO DE INFORMATICA?

2,5
2 2
2 -
B Aplicativos Educacionais

1,5 -

11 m Internet (sites de pesquisa,

youtube, video aulas entre

0,5 - outros)

O .

Professor

FONTE: O autor (2015).

O grafico 02, que se refere a segunda pergunta do questionario, percebe-se
que quatro dos cinco professores entrevistados, utilizam aplicativos educacionais
associados com o uso da Internet (sites de pesquisa, youtube, video aulas entre
outros) e apenas 01 professor nunca utilizou o laboratério de informatica, ou seja, a
maior parte dos professores entrevistados consegue interagir suas aulas com

aplicativos educacionais e a Internet.

GRAFICO 03 - VOCE TEM APOIO DE UM AUXILIAR NO LABORATORIO DE INFORMATICA?

6
5
5
1
3 HSim
® Ndo
2
1
0
Professor

FONTE: O autor (2015).
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O grafico 03, que se referente a questdo de numero 03, dos cinco
professores que responderam o questionario, nenhum tem apoio de um auxiliar de
laboratorio, ou seja, o colégio ndo possui um laboratorista que possa estar
auxiliando o professor no laboratério de informatica, e isso, muitas vezes, acaba

desestimulando professores e alunos.

GRAFICO 04 - VOCE UTILIZA AS DEMAIS TECNOLOGIAS COMO TV PENDRIVE, DVD,
PROJETOR MULTIMIDIA ENTRE OUTROS?

4,5
4
4 -
3,5
3 -
2,5 )
B Sim
2 -
m N3o
1,5 -
1 -
0,5 -
O -
Professor

FONTE: O autor (2015).

O grafico 04, que se refere a quarta questao, percebe-se que a maioria dos
professores utilizam outros recursos tecnoldgicos como TV Pendrive, Dvd, projetor
multimidia entre outros, ou seja, o professor acaba utilizando outras tecnologias sem
ser apenas o laboratério de informatica.

Quanto as tecnologias que influenciam no cotidiano escolar do professor,
referente a questao 05, observou-se que um professor gosta de utilizar os recursos
tecnolégicos em sala de aula, pois ele observa que alguns alunos ja vém de casa
com conhecimento em tecnologia € que mesmo aqueles que ndo tém tanto
conhecimento, ficam na expectativa de irem realizar alguma atividade escolar no
laboratério de informatica ou outros recursos tecnoldgicos. Ja um segundo professor
relatou que realizou um projeto de Astronomia, em parceria com um centro de
astronomia de outro estado, e utilizou o laboratério de informatica para realizar

pesquisa na internet com os alunos, depois os alunos apresentaram seus projetos
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para os demais colegas, utilizando cartazes e apresentagao de slides, através do
projetor multimidia, feitos no aplicativo Impress instalado nos computadores da
escola. Um terceiro professor comentou que um software o ajudou com as aulas de
producao de texto, onde os alunos aprenderam a estruturar diversos tipos de texto,
fazer histérias em quadrinhos, poesias, desenvolver a criatividade para contar e
recontar histérias que produziram e depois foram impressas e expostas na escola
em uma feira de conhecimentos. Um quarto professor percebeu que pode fazer uma
‘ponte’ entre a sala de aula e o laboratorio de informatica, pois ele pode utilizar os
recursos da Internet para trabalhar com a disciplina de historia. O relato do ultimo
professor, que n&o é adepto as tecnologias, diz que muitos professores ndo estao
atentos ao uso adequado das tecnologias, por vezes desconhecem a sua
aplicabilidade, seus recursos e beneficios, aplicam por modismo ou por imposi¢ao
de diretores, enfim, sem realmente compreender suas funcdes, 0 momento e a
forma correta de utiliza-las.

As tecnologias acabam influenciando no dia a dia escolar destes
professores, pois servem de base de apoio nas aulas, deixam a explicagdo mais
facil, acabam auxiliando a metodologia, tém a facilidade em localizar informagdes,
em organizar materiais causando um movimento maior nas aulas, ajudando na
aprendizagem, motivagao, o envolvimento e interesse dos alunos.

Referente a questao 06, as dificuldades que os professores apresentam para
utilizar as tecnologias, praticamente se repetiu para todos os professores, pois todos
relataram que o colégio ndo possui uma infraestrutura adequada para suportar todos
0s recursos tecnologicos, ndo podendo utilizar determinado equipamento por n&o ter
instalagdes elétricas que suportem alguns equipamentos, quatro professores
relataram que o laboratdério de informatica possuiu o sistema operacional Linux,
dificultando o uso de alunos e professores, ja que os que utilizam computadores
conhecem apenas o sistema operacional Windows. Todos os professores
comentaram que o colégio n&o possui equipamentos suficientes para a demanda de
professores e alunos e muitas vezes, ndo recebem treinamento quanto ao uso de
alguns equipamentos por n&o possuir um funcionario responsavel pela tecnologia do
colégio, cabendo ao professor, procurar, em determinado momento, solugdes
sozinhos.

A questdo que diz respeito se o uso das tecnologias apresenta algum
beneficio no trabalho didatico do professor que se refere a questdo 07, observa-se
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que quatro dos professores entrevistados utilizam recursos de sites de buscas para
auxilio e complemento das aulas, que assistem video aulas no Youtube de outros
profissionais para aprimorar seus conhecimentos, que acabam realizando cursos on-
line, para aprender a utilizar alguns aplicativos. Dois professores também preferem
utilizar do projetor multimidia para expor determinada aula, trabalhando com tépicos,
sem esquecer a TV Pendrive e Dvd. Apenas um professor que diz que nao prefere
trabalhar utilizando tecnologia em sala de aula ou no ambiente escolar.

E a ultima questao respondida pelos professores, refere-se como os alunos
reagem quando o professor utiliza recursos tecnologicos em suas aulas, dois dos
cinco professores responderam que os alunos ficam motivados e se interessam mais
em assistir as aulas, principalmente quando utilizado o laboratério de informatica.
Um segundo professor relatou que existem alunos que ja vem com conhecimento
tecnoldgico de casa, outros acabam utilizando somente naquele momento na escola,
mas percebe-se que todos ficam mais atenciosos quando as aulas sao realizadas
com recursos tecnologicos. Outro professor diz que existem muitos alunos que
compreendem facilmente as novas tecnologias, ja outros alunos, que estdo pouco
familiarizados sentem maior dificuldade, mas nada impede de interagirem com os
demais e se interessam cada dia mais pelas tecnologias. E por fim, dos cinco
professores, existe um que ndo utiliza os recursos tecnoldgicos com seus alunos,
prefere transmitir seu conhecimento através da metodologia antiga de ensino, giz,
quadro negro e voz.

Foi possivel observar, que as tecnologias proporcionam benfeitoria para os
afazeres do professor que se permite entrar em contato com aulas mais
interessantes, dindmicas e praticas, se colocando mais proximo da realidade dos
alunos, ha o ganho de tempo, o envolvimento dos alunos e a efetivagcdo da
aprendizagem.

Com todas estas informacgdes obtidas na pesquisa, fica claro que a influéncia
das tecnologias no cotidiano escolar tem muitos pontos positivos, mas ainda existem
algumas falhas neste processo, onde o professor, que tem o contato direto com os
alunos, muitas vezes, se sente incapacitados e com conhecimento restrito para a
utilizacao efetiva destes recursos que enriquecerédo a pratica pedagogica dentro da
escola. Necessita-se continuar investigando e investindo para que esta realidade
seja mudada e que a escola usufrua de todos os recursos tecnoldgicos disponiveis

para a construcdo do conhecimento.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao final deste artigo, o que se nota, é que os alunos que ja possuem contato
com a tecnologia no dia a dia gostam de receber desafios, de testar conhecimentos
novos, tecnologias novas e que quando os professores entram em sala de aula
trazendo conteudos combinados com a tecnologia, conseguem estimular maneiras
de resolver situagdes problemas e os alunos se envolvem mais com as aulas e
dividem o que sabem, principalmente com aqueles que tém maior dificuldade em
assimilar o conteudo.

Quando ndo ha a interferéncia dos aspectos negativos, os professores
conseguem planejar suas aulas fazendo uma ‘ponte’ entre a sala de aula e
laboratério de informatica, trabalhando com aplicativos especificos e sites de buscas
de forma integrada, enriquecendo a aprendizagem e a forma dos alunos assimilarem
os conteudos.

Para os alunos que sdo de uma nova era tecnoldgica, manusear e
compreender novas tecnologias € muito tranquilo, ja para outros alunos, que estéo
pouco familiarizados com tanta tecnologia e inovagao, sentem maior dificuldade,
mas nada impedem de utilizar as tecnologias.

Faz-se necessario que os professores busquem formacao nesta area, que
se atualizem no sentido de incluir tecnologias em suas aulas e no preparo e
aplicacdo de novos conteudos. Muito ainda precisa ser conhecido, estudado e
aplicado para que tenhamos a possibilidade de verificar tecnologias educacionais
auxiliando no processo de ensino e aprendizagem das escolas brasileiras.

Outro aspecto importante a ser abordado futuramente em uma préxima
pesquisa € a associagdo entre novas tecnologias e outras ja existentes,
possibilitando um trabalho bem elaborado e interligado, promovendo uma
compreensao maior dos alunos, facilitando na exploracdo e explanagao dos temas
pelos professores e também dos alunos que querem descobrir mais e por isso,
pesquisam e interagem mais com os conteudos trabalhos, trazendo um retorno
maior no final do processo.

Sabe-se que muito ainda tem para ser feito, trabalhado, questionado,
pesquisado no que tange a esse tema, mas nao se pode ficar esperando que as
mudangas acontegam por si sO, pois a maior mudanga deve acontecer dentro de

cada um, na busca para se atingir melhores resultados para o seu dia a dia.
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APENDICE 1

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NA SALA DE AULA: INTERFERENCIAS E
IMPLICAGOES NO TRABALHO DOCENTE

NOME DO PROFESSOR(A): DATA__ [/ 1

Com que frequéncia vocé costuma utilizar o laboratério de informatica?
() pelo menos uma vez na semana

() pelo menos uma vez a cada 15 dias

() pelo menos uma vez por més

() n&o utiliza

O que vocé costuma utilizar no laboratério de informatica?

() aplicativos educacionais

() internet (sites de pesquisa, youtube, video aulas entre outros)

() nunca utilizou o laboratorio

Vocé tem apoio de um auxiliar no laboratério de informatica?

()sim ( )néo

Vocé utiliza as demais tecnologias como TV Pendrive, dvd, projetor
multimidia entre outros?

( )sim ( )néo

Em que as tecnologias influenciaram no seu cotidiano escolar?

Quais as dificuldades que vocé apresenta para utilizar as tecnologias?

O uso das tecnologias apresenta algum beneficio ao seu trabalho didatico?

Quais?

Como seus alunos reagem quando vocé utiliza recursos tecnolégicos em

suas aulas?



