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“Os fins justificam os meios.*

Nicolau Maquiavel.



RESUMO

A domdtica vem ganhando um novo espacgo tanto na &rea da pesquisa,
guanto comercialmente, ao combinar eletrdbnica com conceitos programacao
embarcada, Web e para dispositivos méveis. H4 hoje uma grande gama de pessoas
estudando maneiras de trazer maior conforto e comodidade aos seus lares, bem
como proporcionar uma melhor qualidade de vida para pessoas que portam algum
tipo de deficiéncia motora. Um dos métodos utilizados € a integracdo entre uma
placa microcontroladora e uma interface para envio dos comandos, seja um aparelho
Android, iPhone, uma pagina Web, ou ainda um pequeno controle remoto. Apenas
com esses requisitos em maos ja é possivel atender as mais diversas necessidades
e desejos do usuario. Neste sentido, a proposta deste trabalho é oferecer uma forma
prética, rapida e segura de controle sobre os componentes elétricos e eletrénicos da
residéncia. O usuario ainda pode definir quais sdo as suas preferéncias para os
acionamentos de iluminacao e outros dispositivos, assim a casa sempre ofertara um
ambiente agradavel aos moradores. A solucdo é baseada em sistema online que se
comunica com o Arduino, através de sockets, que € responsavel por realizar as
aclOes enviadas na residéncia do usuario. Este documento descreve os métodos
adotados para o desenvolvimento da proposta, recursos necessarios e ferramentas

utilizadas.
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ABSTRACT

The home automation is becoming more popular both in the area of research
and commercially, combining electronics with embedded programming concepts,
web and mobile devices. Nowadays there are a large number of people studying new
ways to bring more comfort and convenience to their homes, as well as providing a
better quality of life for people who carry some type of physical disability. One of the
ways to reach it is the integration between microcontroller board and an interface to
send commands like an Android device, IPhone, Web Page or even a remote control.
Just with these requirements it's possible to attend the diverse user's needs and
desires. The purpose of this work is beyond the control of individual devices of
traditional automation projects, the user has more control over which devices have
access to each resident in the home and when he will have access. The user can
also define what are his preferences for lighting and other drives, this way the house
always will offer a pleasant environment for the residents. The solution is based in an
online system that communicates with the Arduino through sockets, which is
responsible for performing actions on the user's home. This document describes the

methods adopted for the development of our solution, resources and tools used.
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1. INTRODUCAO

Aumentar a qualidade de vida € um dos principais objetivos que movem as
mais diversas invenc¢des. Melhorar o conforto, facilitar tarefas do dia-a-dia, auxiliar
pessoas com algum tipo de deficiéncia a terem uma vida melhor, obter maior
tranquilidade e seguranca sao os objetivos a serem alcancados por inUmeras
pessoas do mundo inteiro. Neste contexto, surge a domdética, ou automacao
residencial, que visa alcancar esses beneficios. A automacao de residéncias tem
sido estudada e trabalhada por pessoas do mundo inteiro devido ao fato de tornar
tarefas do cotidiano mais simples, rapidas e praticas. Projetos que realizam o
controle de equipamentos eletrénicos através de aplicativos méveis e aplicacdes
Web s&o cada vez mais comuns e estdo cada vez mais acessiveis ao publico em

geral.

1.1 Descricédo do problema

Problemas comuns do dia-a-dia, simples, porém incobmodos, poderiam ser
evitados a partir de um sistema de automacao residencial. Ter o poder de controlar
acdes em sua casa mesmo estando distante € uma destas vantagens como, por
exemplo, abrir ou trancar o portdo, apagar todas as luzes de casa, etc. Outro fator
gue incentiva o estudo dessa tecnologia € o auxilio a pessoas com algum tipo de
deficiéncia fisica a realizar tarefas as quais teriam que se locomover até o interruptor

e/ou controlador do aparelho.
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1.2 Viséo geral da solugao

Muitos projetos que envolvem a automacdo de residéncias vem sendo
desenvolvidos, como o droidLar (EUZEBIO,2011) e o HASec(PETERSON,2011) .
Entretanto, em sua maioria, o controle de equipamentos se da de forma separada,
ndo apresentando uma solucdo que os integre de forma Unica limitando, assim, em
muito as possibilidades de controle dos usuarios sobre a casa como a administracao
de acdes de usuérios, acionamento de categorias de dispositivos (lampadas
externas, lampadas internas, todas as lampadas, etc.), definicdbes de permissdes e

privilégios, a presenca de hierarquia entre usuarios, entre outras.

1.3 Objetivo geral

Desenvolver uma solucdo que permita ao usuario o total controle dos
dispositivos elétricos e eletrbnicos da residéncia, através de uma aplicacdo Web,
gue possa ser acessada tanto através de computadores quanto por dispositivos

moéveis.

1.4 Objetivos especificos

A proposta do projeto € de proporcionar ao usuario uma maneira eficiente de
controle dos equipamentos utilizados na casa. Para tal os seguintes objetivos

especificos foram elencados:
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e Criagéo da aplicacdo Web para o controle dos equipamentos.

e Aplicar conceitos de hierarquia de usuérios

e Desenvolver um gerenciador de permissbes de usuarios de uma
residéncia.

e Desenvolver sistema de eventos para acionamentos programados.

e Desenhar e projetar os circuitos necessarios para o uso da aplicagao.

e Desenvolver programa no Arduino para o controle da residéncia.

e Integrar o Arduino com a aplicacdo Web.

e Estudo e desenvolvimento de um sistema com layout responsivo

O restante deste documento apresenta no Cap. 2 conceitos teoricos para
melhor compreensdo da ideia base do projeto. No Cap.3 € apresentada a
metodologia utilizada para o desenvolvimento do projeto. No Cap. 4 o sistema €
apresentado com suas funcionalidades e peculiaridades. E, finalmente, as
consideracoes finais sdo apresentadas no Cap. 5 bem como propostas para

trabalhos futuros com a finalidade de melhorar o projeto.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para uma melhor compreenséo deste trabalho, se faz necessério abordar os
principais conceitos e tecnologias mais utilizadas, além de, abordar o histérico de
seus surgimentos e suas principais contribuicdes. Além disto, este capitulo

apresenta também alguns dos trabalhos correlatos mais relevantes.

2.1 Domotica

Desde o surgimento dos primeiros eletrodomésticos nos Estados Unidos, 0s
fabricantes ja utilizavam o termo “casa do futuro”, devido ao fato de seus
equipamentos tornarem as tarefas cotidianas mais simples e poupar tempo,
impulsionado pela melhora da tecnologia da criacdo de motores da época

(BOLZANI, 2007) e sua consequente queda de precos e maior acessibilidade.

Mais uma vez, com os avancos da tecnologia, surge a ideia de conectar 0s
equipamentos em rede e controla-los por acesso remoto (BOLZANI, 2007) surgindo,
entdo, a domoética. Segundo Werneck (WERNECK, 1999): “a domética designa o
conjunto de estudos e técnicas voltadas a integracdo dos automatismos
domésticos”. O seu nome € uma juncao do latim “Domus” que significa casa com a
palavra “roboética” e determina a integracdo de equipamentos elétricos e eletrbnicos
na residéncia capazes de controlar e automatizar, local ou remotamente, a partir de
um sistema integrado central, seja ele uma pagina Web ou um aplicativo para
smartphone (BOLZANI, 2007). De maneira geral, o sistema gerencia, valida e
encaminha os comandos dos usuarios para um microprocessador encarregado de

processar esses comandos e realizar as devidas acoes.
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2.1.1 Utilizagéo

A implantacdo dessa tecnologia traz ao usuario diversas funcionalidades que
o auxiliam nas tarefas diarias. Sdo exemplos dessas funcionalidades:

e Controle de iluminagéo;

e Controle da temperatura ambiente;

e Controles mecanicos como: acionamento de portas, cortinas, irrigadores,
etc;

e Acionamento e acompanhamento de sistemas de alarme e cameras de
vigilancia;

e Controle de equipamentos eletronicos;

2.1.2 Tecnologias Utilizadas

Para se desenvolver um projeto em domotica deve-se projetar uma interface
para o usuario, utilizar uma pilha de protocolos de comunicacéao (TCP/IP, Bluetooth,

entre outros) e utilizar uma placa com um microcontrolador (BOLZANI, 2007).

Para a interface do usuario existem diversas opcdes possiveis, entre elas
sdo utilizadas sdo aplicativos para smartphones (Android ou iOS) e sites Web,

embora controles remotos comuns também podem ser utilizados .

A comunicac¢éo, no caso do uso de smartphones, é amplamente utilizado o
Bluetooth ou redes ZigBee (ZIGBEE ALLIANCE, 2005), pois estes nhdo necessitam
gue o cliente tenha conexdo com internet para sua utilizacdo, no entanto acessos
remotos sao impraticaveis com essa tecnologia. No entanto uma diferenca entre
esses deve ser considerada na escolha da tecnologia. O Bluetooth possui uma
limitacdo quanto a distancia maxima permitida ser muito menor a rede ZigBee
(EUZEBIO, 2011), no entanto este, por sua vez, apresenta um custo mais elevado

encarecendo o projeto.
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O acesso remoto é dado através de pilhas de protocolos para a Internet
como o TCP/IP. Com ele é possivel acessar a sua residéncia via Web, nédo
necessitando estar perto de casa para poder controla-la. Outra vantagem é na
possibilidade de se programar eventos para ocorrerem em determinados horarios. O
cliente necessita, nesse caso, possuir conexao com a internet vinte e quatro horas

ao dia para o bom funcionamento do sistema.

Para a placa com microcontrolador foi utilizado no projeto o Arduino, que
sera apresentado no tépico a seguir, por ser a mais simples, porém eficiente na
realizacdo dos mais diversos projetos. No entanto muitas outras placas sao

utilizadas no mercado.

2.2 Plataforma Arduino

O Arduino surgiu na cidade de Ivrea, Italia, em 2005 (ROBO LIVRE, 2013).
O objetivo de sua criacdo era ensinar eletrénica e programacédo de computadores a
alunos de design, de modo que eles usassem em seus projetos de arte

interatividade e robdtica, de maneira simples.

Foi desenvolvido para ser facil sua utilizacao por iniciantes que nao possuam
experiéncia em desenvolvimento de software nem de eletrébnica (MARGOLIS, 2011).
Seu baixo custo deve-se por ser “open source hardware”, Hardware livre (SOARES,
2011). Segundo Michael McRoberts, em seu livro Arduino Basico: “Em termos
praticos, um Arduino € um pequeno computador que vocé pode programar para
processar entradas e saidas entre o dispositivo e 0S componentes externos
conectados a ele” (MCROBERTS, 2011).
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2.2.1 Caracteristicas

O Arduino tem como publico alvo formado por artistas e amadores, ou seja,
permitindo a criacdo de projetos flexiveis, faceis e, ainda, de baixo custo. A
programacao do Arduino utiliza uma linguagem de programacdo semelhante ao
C/C++ que tem sua origem em Wiring (ROBO LIVRE, 2013), tornando facil o
aprendizado daqueles que ja tem algum conhecimento nessas linguagens. Além
disso ele cobre mais de noventa por cento dos sensores do mercado (NUNES, 2012)

O Arduino é projetado em uma placa com um microcontrolador simples, com
um processador Atmel AVR e suporte embutido de entrada e saida (Pinos 1/O
Digitais e analdgicos).

2.2.2 Modelos

Ha no mercado diversos modelos de Arduino, sendo cada um deles é ideal
para um determinado tipo de projeto. Dentre eles, foram utilizados dois modelos para

realizacao deste projeto: o Arduino UNO e o Arduino MEGA.

O Arduino UNO, representado na Figura 1, é ideal para iniciar os
aprendizados com Arduino por ser mais barato e, ainda, possuir portas suficientes
para a realizacdo de trabalhos com pouca complexidade. No entanto para grandes
projetos ha a necessidade de um maior nimero de portas. Possui um clock de
16 MHz e sua memodria flash (ndo volatil) tem capacidade de armazenar até 32KB

(ARDUINO.CC) para o0 armazenamento dos programas desenvolvidos.
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FIGURA 1 - ARDUINO UNO
FONTE: (ARDUINO.CC)

Sua Especificacdo é encontrada no Anexo A.

7

O Arduino MEGA, por sua vez, representado na Figura 2, é ideal para
projetos grandes nos quais utilizam-se muitas portas e que possuam Shields,
componentes externos a ele, capazes de dar novas funcionalidades como, conexao
a internet e ao suporte Bluetooth. Por isso, € muito utilizado na automacédo de
residéncias. Note que o numero de portas, localizadas nas laterais da placa, € maior
gue o do Arduino Uno. Tem disponivel 256 KB de memodria flash, permitindo a

criacdo de projetos que necessitem de uma programacao mais complexa.

MADE
INITALY .

N~ is

T lew

FIGURA 2 — ARDUINO MEGA
FONTE: (ARDUINO.CC)
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Sua especificacado é demonstrada no Anexo A.

2.3 Arquitetura MVC

Com o objetivo de melhorar a qualidade do desenvolvimento de software,
diversos padrbes de desenvolvimento foram planejados e desenvolvidos. Dentre
eles se destaca o MVC (Model View Controller). Atualmente, muitos softwares e
frameworks utilizam o padrdo MVC devido as vantagens que ele proporciona, pois
torna o codigo mais estruturado e organizado, facilitando na manutencéo. Ele divide

0 sistema em trés camadas: a Model, a View e a Controller.

Controller

FIGURA 3 - REPRESENTACAO DO MVC

FONTE:<http://blog.glaucocustodio.com/2012/08/09/desenvolvimento-em-camadas-com-
mvc/>
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2.3.1 Model

Sao as partes da aplicacdo que implementam a légica para o dominio de
dados do aplicativo. Modela os dados e o comportamento e se preocupa com 0O
armazenamento de informacdes do sistema. Nele sdo encontrados acessos a banco
de dados, valida¢@es e regras de negécio (MICROSOFT, 2013).

2.3.2 View

A camada View tem como papel exibir toda informacdo e interface do

sistema. E usada para a entrada e saida de dados do usuario (GABARDO, 2012).

2.3.3 Controller

O Controller é responsavel pelo fluxo da aplicacdo, decidindo este quais
informacBes devem ser geradas, quais regras devem ser acionadas e o caminho
correto das informacfes. Em sintese ele encaminha as requisi¢cdes do cliente a regra
de negdcio correspondente (model) e repassa o resultado para a visualizacao (view)
(GABARDO, 2012).
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2.3.4 Vantagens do MVC

Com o passar dos anos, os sistemas Web desenvolvidos tornaram-se cada
vez mais complexos. Este padrdo de projeto tem como grande diferencial a divisao
de um grande projeto em trés partes menores e de menor complexidade. Alteragbes
em uma camada ndo irdo afetar as demais tornando, claramente, mais simples
realizar manutencdes como alteracdo do layout, adicdo de novos recursos.
(MICROSOFT, 2013)

Como a view é separada do model e ndo ha uma dependéncia direta entre
eles, a interface pode disponibilizar diferentes views gerados pelo mesmo model
simultaneamente, ou seja, diversas telas de uma aplicacdo podem ser geradas a
partir de um mesmo model. (MICROSOFT, 2013).

2.4 Layout responsivo

Para um melhor aproveitamento das aplicacdes Web é interessante que sua
interface seja planejada para se adequar as telas de smartphones, tablets ou afins,
de forma que a aplicacdo realmente seja acessivel em qualquer lugar e ndo mais
apenas em computadores e notebooks. Dessa forma, os encarregados da criacdo de
Websites passaram a se preocupar com a maneira com a qual o design criado se
comporta nestas interfaces, pois, apesar da variedade de resolucbes que 0s
monitores de computadores desktop e notebooks nos oferecem ser relativamente
pequena, os dispositivos moveis apresentam uma enorme diversidade no que se
refere a tamanho e resolucéo de tela. (MARCOTTE, 2011)
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Nesse contexto, tem-se necessidade de se buscar uma solugéo que ofereca
ao usuério uma boa navegacao, independente do ambiente em que ele esteja
acessando.

Durante muito tempo, a solucdo encontrada foi fazer uso de diferentes
versdes do design, ou seja, utilizar um Website diferente (geralmente precedido do
prefixo m, exemplo: m.facebook.com), ao qual o usuario seria redirecionado caso
estivesse acessando de um tipo diferente de dispositivo (MARCOTTE, 2011).
Porém, foi uma solucdo ndo aprovada em muitos casos, pois continuava com um
design fixo, e eram retirados muitos dos elementos que enriquecem o design, com o
objetivo de tornar o layout menor e apresentavel em uma tela de pequena resolucgao.
Conforme Marcotte (MARCOTTE, 2011), “N6s simplesmente ndo conseguimos
competir com o ritmo da tecnologia. Sera que estamos realmente indo para criar
uma experiéncia personalizada para cada novo navegador ou dispositivo que
aparece?”. E inviavel e custosa a criacdo de um layout que se ajuste a cada formato
de tela. Ha necessidade de uma solucao a qual seja realizado a criacdo de um unico

layout.

Assim, surgiu o design responsivo, que compreende uma série de técnicas
utilizadas na producdo dos Websites, tendo como finalidade fazer o design
‘responder” ao usuario, levando em consideragao a resolugao da tela, a plataforma
utilizada, e até mesmo a orientacéo da tela (DOYLE, 2011), e ainda, propde formas

diferentes de exibir os elementos na tela, conforme os dispositivos utilizados.
Doyle (DOYLE, 2011), afirma que um design responsivo deve:

e Adaptar o layout a diferentes tamanhos de tela;

e Redimensionar imagens conforme a resolucéo da tela;

e Fornecer imagens otimizadas para banda estreita, para dispositivos
moveis;

e Simplificar elementos da pagina para versées moéveis;

e Ocultar elementos menos importantes em telas menores;

e Fornecer botdes e links com grande éarea clicavel para dispositivos

moveis;
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e Detectar (e utilizar, se necessario) funcionalidades especificas dos

dispositivos moéveis, como geolocalizagdo e orientacdo da tela.

A Figura 4 ilustra um Website em que foi aplicado o design responsivo. E
possivel observar claramente a forma com que a estrutura e as imagens do site se

ajustam conforme a largura da tela do dispositivo utilizado.

FIGURA 4 - EXEMPLO DE LAYOUT RESPONSIVO

Segundo Marcotte (MARCOTTE, 2011), um design responsivo sO € possivel
utilizando trés “ingredientes” basicos: i) layout flexivel, baseado em grids; ii) imagens

e outras midias flexiveis visualmente; e iii) media queries;

Layouts flexiveis sdo layouts projetados para se auto ajustarem a qualquer
resolucdo de tela, mantendo uma distribuicdo proporcional dos elementos. Séo
utilizadas grades — ou grids — que auxiliam na definicdo da posi¢cdo e dos valores

corretos para manter a proporcdo. (MARCOTTE, 2011)

Imagens flexiveis se ajustam, também proporcionalmente, ao espaco onde

foram inseridas. Uma das técnicas basicas consiste em definir suas dimensdes em
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porcentagem, e conforme a dimensdo da tela, a imagem ira se auto ajustar.
(MARCOTTE, 2011)

Media queries em portugués, “consultas de midia”, sdo expressbes de CSS
utilizadas para mudar o layout em diferentes aparelhos sem mudar o contetdo. Aceita
varios parametros que definem o tipo de midia a ser utilizada, como largura, altura,
entre outros, e, dentro desta definicdo, € possivel alterar a forma como os elementos
da pagina se comportam. (MARCOTTE, 2011)

Utilizando-se das técnicas do design responsivo no sistema desenvolvido, o
objetivo a ser atingido é tornar possivel o controle da casa por qualquer aparelho

gue possua acesso a Internet, sem estar preso a qualquer plataforma de dispositivo.

2.5 Anadlise de mercado

Na analise prévia para verificacdo da viabilidade do projeto foram analisados
os dados de uma pesquisa realizada através do Google Forms entre os dias
15/03/2013 e 18/03/2013 com um total de 131 pessoas, sendo 73 delas do sexo
masculino e 58 do sexo feminino, na qual os questionamentos dirigiam-se ao
conhecimento e contato com que a populacdo possui sobre a automacao
residencial. A finalidade da pesquisa foi descobrir o interesse das pessoas na

aquisicao do produto final do projeto.

Com os dados obtidos nesta primeira parte, retratada na Figura 5 foi
concluido que, apesar de mais da metade dos entrevistados ja terem ouvido falar e
saberem do que se trata a tecnologia para automacdo residencial, foram muito
poucos 0s que ja tiveram contato com ela. Isso reflete que, apesar do grande
crescimento da tecnologia nos ultimos tempos, ela ainda ndo chegou definitivamente
nas maos do publico consumidor. Dos entrevistados apenas 12% tiveram algum tipo
de contato, seja em sua propria casa, na casa de um amigo ou, ainda, em cursos,

faculdades e trabalho. Desses 12% apenas 33% tem essa tecnologia em sua propria
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casa. Um dos fatores para estes dados se deve ao fato de que a maioria das
pessoas acredita que esta tecnologia ndo € acessivel ao publico (58%) e que ela
ndo é comum na sociedade (78%), como se pode ver nos graficos da Figura 6. No
entanto, a parte da pesquisa que se refere a aceitacdo e o interesse do publico
obtiveram respostas animadoras, visto que 86% das pessoas desejam ter em suas
residéncias esse tipo de tecnologia.

Vocé ja ouviu falar da automagao residencial?
—————— Niio [52) Sim 79 60%

Sim [7

Vocé sabe o qué é a automacao residencial?
Nao [59] Sim 72 55%

Sim [72

Vocé ja teve algum contato com este tipo de tecnologia?
Sim 16 12%

Ndo 115 388%

V_

FIGURA 5 - PESQUISA: CONHECIMENTO COM A AUTOMACAO RESIDENCIAL
FONTE - AUTORES
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Vocé acredita que esta tecnologia é acessivel ao consumo do piablico em geral?
Mio [76] ' Sim 5% 429

Ndo 76 58%

"-'I [E5

Vocé acredita que esta tecnologia @ comum na nossa sociedade?
Sim 9 22%

Mio [102] MNdo 102 78%

Vocé gostaria de ter em sua residéncia essa tecnologia?
Sim 13 86%

Nio 18  14%

FIGURA 6 - PESQUISA: ESTADO ATUAL E POSSIBILIDADE DE INSERCAO DA
AUTOMACAO RESIDENCIAL NA SOCIEDADE

FONTE - AUTORES

2.6 Trabalhos relacionados

H& muitos projetos que tratam da automacdo residencial. Muitos destes
usam o Bluetooth de smartphones para se comunicar com uma placa
microcontroladora. Outros utilizam-se de aplicacdes Web para a comunicacao com o
Arduino. Alguns destes trabalhos foram selecionados e serdo apresentados nas

sessoes seguintes.
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2.6.1 DroidLar

Desenvolvido por Michel Vinicius de Melo Euzébio e Emerson Ribeiro de
Mello, o projeto DroidLar utiliza-se de uma aplicagéo para Android como interface de
controle. Atravées de uma rede ZigBee (ZIGBEE ALLIANCE, 2005) o aplicativo
consegue enviar seus comandos para os dispositivos. O ZigBee € um protocolo
voltado para as redes pessoais sem fio e de baixa taxa de transmissdo. Foi
escolhido para este projeto pelo fato de este ter a possibilidade de alcancar maiores
distancias do que o Bluetooth (BLUETOOTH, 1998).

A parte central do trabalho consiste no SAR (Servidor de Automacéo
Residencial) e tem como funcdo gerenciar os controladores de dispositivos,
enviando comandos ou recebendo informacdes sobre o estado de cada um e
interagir com o cliente Android. O SAR roda em um computador pessoal que deve
permanecer operando constantemente, pois, além de gerenciar as mensagens
trocadas entre os membros da rede, é responsavel também por executar tarefas
agendadas pelo usuario como acender ou apagar lampadas em determinadas
periodos. Sendo este um fator negativo para o projeto, pois ndo é de interesse de
um morador manter constantemente um computador ligado. A Figura 7 exibe os
elementos do projeto DroidLar. Note como os a rede é desenvolvida de maneira a
alcancar maiores distancia de forma que o sinal € replicado a cada componente

Xbee para os diversos Arduinos instalados na residéncia.

FIGURA 7 - ELEMENTOS DO DROIDLAR
FONTE: EUZEBIO, 2011
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2.6.2 HASec - Automacao residencial e seguranca

Seguranca é o principal objetivo a ser alcangcado com esse projeto. Com o
auxilio de aparelhos celulares iOS o HASec opera e controla sensores de
movimento, cameras IP (transmissdo ao vivo ou gravada) e operacdes de ligar e
desligar aparelhos eletronicos e mudar intensidade das luzes da casa. O projeto
possui, além do aplicativo iOS, um servico on-line tornando a aplicacao
independente de plataforma, sendo necessario apenas que O usuario possua um
navegador e Internet. As cameras IP ao detectarem movimentos iniciam uma
gravacgédo e as enviam ao servidor para serem visualizadas futuramente pelo usuario
através do dispositivo iOS. As cameras podem ser acessadas diretamente pelo
usuario para se obter uma transmissdo ao vivo. O servidor gerenciara as
requisicbes do usuario realizando o acionamento de equipamentos elétricos e
eletrénicos. Sensores de movimento, ao serem disparados, enviam ao servidor para
gue este informe ao usuario da captura de movimentos na residéncia. Esse processo

€ demonstrado na Figura 8

IP Camera
CLOUD COMPUTING - Video-Capture

0 Device/Webcam

Lighting & Home
Appliances

iOS Device
Web Server .

e Wireless

Motion Detectors

FIGURA 8 - VISAO MACRO DO USO DO HASEC
FONTE: PETERSON, 2011.
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2.7 Diferenciais do projeto

O trabalho proposto nesta monografia apresenta um sistema robusto de
domética por possuir um controle eficiente por parte do proprietario da casa sobre as
acOes que sao realizadas em sua residéncia. Niveis de hierarquia entre usuarios
sdo um dessas capacidades do usuario, pois impede que usuarios com menor
prioridade ndo possam sobrescrever eventos definidos por usuarios em um nivel
hierdrquico mais elevado. Ha ainda a capacidade de adicdo de permissbes e
restricbes para a realizacdo de determinadas acgOes destes usuarios sobre
determinados dispositivos e em que momento este usuario tem autorizacdo sobre

essas acoes.

O SHAUTO, Smart Home Automation, possui um servidor dedicado para o
controle de diversas casas e usuarios possibilitando ao usuario acessar sua(s)
casa(s) a distancia e/ou criar eventos programados sem que haja a necessidade de
se possuir um servidor rodando em um computador pessoal em sua residéncia. O
usuario, ainda, podera acessar a aplicacdo de seu celular (independente de
plataforma ou resolucéo de tela) ou de um computador devido ao fato da interface se

adequar a todos os tipos de telas, gracas ao layout responsivo.
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3. METODOLOGIA

Este capitulo tem por objetivo apresentar a especificacdo do sistema em
detalhes e relatar os passos de desenvolvimento do mesmo. Também séo
apresentados toda a estrutura do projeto através de EAP (Estrutura Analitica do
Projeto) e do Diagrama de Gant.

3.1 Visao geral

O SHAUTO, Smart Home Automation, € uma solucdo que visa a integracéo
de um sistema Web com os dispositivos da casa ou casas dos clientes podendo,
assim, serem controlados aonde quer que este esteja. Para isso uma aplicacdo em
PHP disponibiliza a interface necesséria para o usuario acessar sua casa e controlar
seus aparelhos. O esquema demonstrado na Figura 9 mostra como funciona a

integracdo do usuario com seus aparelhos eletrénicos.

Note que os moradores interagem com um servidor Web que lhes
proporciona a interface necessaria para a comunicacdo com a placa
microcontroladora. Este por sua vez realiza as operacfes sobre os aparelhos

elétricos e eletrbnicos da residéncia.
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World Wide Web
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Moradores Servidor Web comandos

Compuladores

Portdo Automatico

FIGURA 9 - ESQUEMA DO FUNCIONAMENTO DO SHAUTO
FONTE: AUTORES

3.2 Tecnicas de engenharia de software

3.2.1 UML

A UML (Linguagem de Modelagem Unificada) foi utilizada para realizar a
modelagem de modo a auxiliar na definicdo das caracteristicas, comportamentos e
estruturas légicas a partir de uma linguagem visual. A escolha foi feita por ela ser

baseada no paradigma da Orientacdo a Objeto utilizado na programacao do sistema.

Trés de seus diagramas foram utilizados no desenvolvimento deste projeto

gue séo:

. Diagrama de casos de uso;
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. Diagrama de classes;
. Diagrama de sequéncia;

A documentacdo completa com os diagramas encontra-se nos apéndices, ao

final deste documento.

3.2.2 Codelgniter

O Codelgniter & um framework MVC gratuito, desenvolvido originalmente por
Rick Ellis, CEO da EllisLab Inc.. E um “conjunto de ferramentas para quem
desenvolve aplicativos em PHP. Seu objetivo é dar a capacidade de se desenvolver
projetos mais rapidamente do que se estivesse escrevendo o codigo a partir do zero,
oferecendo um rico conjunto de bibliotecas para as tarefas mais comuns
necessarias, bem como uma interface simples e uma estrutura l6gica para acessar
essas bibliotecas. Ele também permite que vocé mantenha o foco em seu projeto

minimizando a quantidade de cddigo necessario para uma dada tarefa”. (Ellis, 2010).

De acordo com pesquisas, o Codelgniter € o segundo framework PHP mais
usado no mundo, perdendo apenas para o Yii framework (SITE PHP
FRAMEWORKS). Entretanto, é tido por seus utilizadores como o framework que
possui a menor curva de aprendizado se comparado aos outros e, também, é o0 que

possui a documentacdo mais completa.
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Baseado no padrdo de projeto MVC, o Codelgniter possui um fluxo de

aplicacdo bastante interessante, e € necessario entender como ele funciona, para

poder aproveitar melhor das capacidades do framework. A Figura 10 exemplifica o

processo que ocorre a cada requisigao.

Index.php

— EZ3
-
* Application <+

< m e m — Controller
—

— B

—_— Routing e gl Security [EEE.

FIGURA 10 - FLUXO DE APLICAGAO
FONTE: CODEIGNITER USER GUIDE

O index.php serve como um controlador de frente, inicializando os recursos

basicos necessarios para executar o Codelgniter, quando uma requisicéo é enviada.

O roteador examina a requisicdo enviada para determinar o que deve ser

feito com ele, ou seja, verifica se existe uma rota para a requisicdo. Se um arquivo

de cache existe, ele é enviado diretamente para o navegador, se ndo, o pedido

segue para a seguranca, que filtra a requisicdo HTTP e quaisquer dados enviados

pelo usuario, antes de controlador aplicativo ser carregado.

O controller, por sua vez, processa a informacao recebida, e, se necessario,

carrega models, libraries, helpers e quaisquer outros recursos. Em seguida,

carregara uma view, que pode ou ndo receber informacdes do controller, e exibe

essa view no navegador Web. Se o cache esta habilitado, a view é armazenada em
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cache primeiro, para que as solicitacdes subsequentes possam ser servidas com

maior velocidade.

3.2.2.2 Estrutura de diretérios

Para se trabalhar com o framework Codelgniter, € de grande importancia

conhecer sua estrutura de diretérios, visualmente apresentada na Figura 11.

Obedecer esta organizacdo e saber das funcbes das pastas dentro de toda esta

estrutura, € essencial para que se possa trabalhar com eficiéncia.

Os diretérios da raiz do framework sao:

application: é onde estdo presentes todos o0s arquivos do aplicativo
desenvolvido. Os diretérios mais importantes desta pasta serao

detalhados mais a frente;

system: local destinado aos arquivos do ndcleo do Codelgniter.
Geralmente, ndo é recomendado realizar alteracdes nestes arquivos, pois
sao eles que garantem o funcionamento do framework. N&o sera descrito
em detalhes neste trabalho, para maiores informacfes, acessar o site

oficial do framework.

user_guide: sdo o0s arquivos que apresentam o guia do usuario do

Codelgniter, guia este também presente no site oficial do framework.
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FIGURA 11 - ESTRUTURA DE DIRETORIOS DO CODEIGNITER
FONTE: AUTORES

3.2.2.3 Diretorio application

A pasta application € o diretério mais importante da raiz do aplicativo, onde
estdo presentes a grande maioria dos arquivos de codigo desenvolvido no projeto.
Para maior compreenséo da funcédo dos seus subdiretorios, destacaremos aqui 0s

mais importantes.

e config: sdo os arquivos de configuracdo do sistema. Sao arquivos que
definem as configuracdes iniciais, acesso a bancos de dados, e também
guais as extensbes e bibliotecas do Codelgniter serdo carregadas
automaticamente.

e controllers: estdo presentes os arquivos que definem os controllers
(baseados na estrutura MVC) do sistema. Para o Codelgniter, os

controllers sdo como o coragao do aplicativo.
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e models: também advindo da estrutura MVC, aqui ficam os arquivos de
models do sistema. No Codelgniter podemos desenvolver sem utilizar os
models. Porém, para melhor organizacdo e aplicacdo correta do padrao de
projeto, os models seré&o utilizados.

e views: diretério onde ficam armazenadas as telas do sistema, ou seja, tudo
gue é apresentado diretamente ao usuario que acessa 0 sistema, esta

presente nesta pasta.

3.2.2.4 URLs Amigaveis

No Codelgniter, as URLs sao projetadas para serem amigaveis ao usuario e
aos motores de busca, utilizando uma abordagem subdividida em segmentos. Para
exemplificar, considere como exemplo a seguinte URL:

www.nomedosite.com.br/classe/funcao/parametro.

e Classe: representa a classe Controller que esta sendo invocada.

e Funcao: é o nome da funcdo ou método presente na classe Controller que
esta sendo chamada.

e Parametro: este, e qualquer outros segmentos adicionais, representam o0s

valores e variaveis que estdo sendo passado a funcéo do Controller.


http://www.nomedosite.com.br/classe/funcao/parametro
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3.3 Plano de atividade

A estrutura analitica do projeto (EAP) apresenta uma visdo macro dos
processos que foram realizados no projeto. As etapas deste se dividem em cinco. Na
definicdo do projeto na qual foi pesquisado o tema abordado, definido o escopo do
projeto, e desenhado a arquitetura do funcionamento do sistema. Em seguida, no
planejamento foram definidas quais tecnologias seriam utilizadas, tanto de software
guanto de hardware, foi desenvolvido o diagrama de casos de uso, de classe e o de
sequéncia, além do prototipo do Sistema Web. No desenvolvimento foram
construidas as maquetes das casas que representariam as casas reais dos clientes
e foi desenvolvida a aplicagdo Web. Com ambos em méos a integracdo dos mesmos
foi realizada. Na quarta fase foram realizados os testes do projeto inicialmente o
unitario e o local, em seguida foram realizados os testes em um servidor. Na quinta

fase foi feita a formatacdo do documento e as revisdes.

O EAP pode ser visualizado no Apéndice A.

3.4 Plano de riscos

O pouco conhecimento com a parte de hardware por maior parte dos
integrantes do grupo causou uma deficiéncia técnica o que fez necessario algumas
semanas de estudo sobre assuntos relacionados a parte elétrica do projeto. A
dependéncia que a equipe tinha com o aluno de elétrica (UTFPR), a qual iria
participar do nosso projeto, com a confeccdo de maquetes para a realizacdo do
desenvolvimento e de testes acarretando em muitos atrasos quando este saiu da

equipe.

A fim de minimizar os impactos de problemas como este foi elaborado o

plano de riscos o qual prevé possiveis problemas com suas respectivas solugdes.



Condicéo

Pouco
conhecimento
com a parte
elétrica

Problemas de
comunicacao

Perca de
integrante da
equipe

Falta de
precisdo em
diagramas e
erro nas
andlises

N&o
cumprimento
dos prazos

Perca de
auxilio de
terceiros com
relacéo a
criagcdo de
circuitos
elétricos

3.5 Responsabilidades

Consequéncia

N&o construir as
maquetes
necessarias
para testes

N&o execucdo
das tarefas
definidas

Atraso nas
atividades,
Cronograma
deve ser refeito.

Maiores
no
desenvolvimen-
to

erros

Atraso nas
entregas

Ter que realizar
um trabalho a
qual ndo se tem
conhecimento
acarretando em
atrasos nas
entregas

Acéo

Realizar estudos
e fazer prot6tipos

Reunides e
alinhamentos das
atividades

N&o permitir um
integrante tenha
como
responsabilidade
uma parte do
projeto sozinho

Elaboracéo de
prototipos para a
avaliacdo da
analise

Cobranca por
parte da equipe
atraveés de
e-mails e
reunides

Buscar conhecer
desde o principio
conceitos de
eletrénica e
realizar
experimentos e
exercicios.

Probabilidade

Moderado

Moderado

Moderado

Moderado

Moderado

Alto

Impacto

Moderado

Moderado

Alto

Moderado

Moderado

Alto
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Classificacéo

4

Para obter o melhor aproveitamento da equipe as tarefas foram divididas de

acordo com os conhecimentos de cada integrante e para garantir a qualidade e

pontualidade em entregas e, ainda, diminuir o impacto da perda de um integrante do
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grupo a diviséo foi planejada de forma que nenhuma tarefa ficasse totalmente nas
maos de uma Unica pessoa. Giovane e Jeovane que possuem um bom
conhecimento em aplicagcdes Web ficaram responsaveis pela elaboracdo do site.
Daniel, que possuia melhor conhecimento em hardware e eletrdnica, teve como foco
as maquetes. Leandro ficou responsavel pela documentacgéo e, por ja ter efetuado
trabalhos com Arduino, auxiliou no projeto das maquetes junto com o Daniel. Todos
contribuiram, no entanto, com detalhes mais técnicos de sua implantacdo a

documentacéo. Figura 12 mostra a distribuicdo de trabalho entre os integrantes.

Documentagdo

» SN ™

Leandro 4 T
. N

Giovane

Maguetes

s i

. W Aplicagdo WEB

v
I I Legenda
Daniel Jeovane ——

FIGURA 12 - DISTRIBUICAO DE TAREFAS ENTRE OS MEMBROS DA EQUIPE
FONTE: AUTORES

3.6 Materiais

Para o desenvolvimento do sistema foram escolhidas ferramentas que
pudessem dar suporte ao desenvolvimento Web e possibilitassem o controle dos
equipamentos da moradia do cliente. Primeiramente, foi necesséario buscar uma
tecnologia que pudesse controlar os equipamentos, a escolha foi o Arduino,
plataforma de prototipagem eletrénica de hardware livre, por ser uma tecnologia
mais em conta e eficiente. Tendo em vista essa tecnologia foi escolhida uma
linguagem que se apresenta uma boa compatibilidade com o Arduino, desta vez foi

escolhido a linguagem PHP (php.net).


http://pt.wikipedia.org/wiki/Prot%C3%B3tipo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hardware_livre
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3.6.1 Softwares utilizados

e Aptana 3.4.2
Licenca: OpenSource

O Aptana (dispon’ivel para download em <www.aptana.com>) é uma
ferramenta baseada no eclipse para o desenvolvimento de aplicagbes Web, foi
escolhida devido ao seu suporte as linguagens HTML5, CSS, JavaScript e PHP. A
ferramenta possui, ainda, integracdo com o Git Source Code Control que a

ferramenta escolhida para a realizagdo do versionamento do codigo (SITE OFICIAL
APTANA).

e MySQL
Licenca: OpenSource

O MySQL (disponivel para download em <www.mysqgl.com>) é um SGBD
(Sistema Gerenciador de Banco de Dados) relacional desenvolvido como projeto
software livre. Sua aplicabilidade se mostra mais simples e atende a todas as
necessidades da aplicacédo (SITE OFICIAL MYSQL).

e Apache HTTP server 2.2

Licenca: Freeware

O Apache HTTP Server (disponivel para download em <httpd.apache.org>)
€ o software responsavel pela execucdo de codigo-fonte de um servidor Web
(HTTP). Desenvolvido por um grupo de voluntarios ao redor do mundo utilizando a

internet para se comunicar, planejar e desenvolver o servidor e sua documentacao.
(SITE OFICIAL APACHE)
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e PHP5.2.6

e Licenca Freeware

PHP, Hypertext Preprocessor, € uma linguagem fortemente utilizada no
mercado para a criacdo de paginas dindmicas. Disponivel para download em
<http://www.php.net >. Ela € uma linguagem livre e orientada a objetos.(
DALL'OGLIO, 2007)

e phpMyAdmin
Licenca: Freeware

O phpMyAdmin é uma ferramenta para o gerenciamento do SGBD MySQL.
Suporta uma grande variedade de operacbes MySQL, MariaDB and Drizzle. Os
comandos podem ser gerados via interface gréfica ou via Scripts SQL. (SITE
OFICIAL PHPMYADMIN)

e Arduino IDE
Licenca: Freeware

Arduino IDE € uma ferramenta para o desenvolvimento para a plataforma
Arduino. A IDE também realiza o upload do programa ao Arduino de forma simples.
(SITE OFICIAL ARDUINO)


http://pt.wikipedia.org/wiki/Ambiente_de_desenvolvimento_integrado
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3.6.2 Hardware utilizado

e Placa Arduino
Licenga OpenSource

Possui alta adaptabilidade a diferentes projetos sem deixar de muito simples
de se aprender e usar, € muito flexivel, se adaptando aos mais diversos projetos. E
programado com uma linguagem similar a C/C++. Ele € uma placa com um
microcontrolador simples, um processador Atmel AVR e diversas portas de entrada e
saida (Pinos 1/0O Digitais e Pinos anal6gicos).

e Shield Ethernet
Licenga OpenSource

Responsavel pela comunicacdo do Arduino com a internet através de
TCP/IP. Sem ele seria impossivel estabelecer a comunicacdo entre Arduino e
servidor.

3.6.3 Dispositivos eletrdonicos

Em projetos complexos ndo sdo raras as vezes que sensores sao utilizados
para leitura de dados, bem como sdo feitos acionamentos de dispositivos que
requerem uma corrente ou tensdo maior que a de trabalho do Arduino. Em ambos os
casos sdo necessarios componentes eletrénicos que complementam o projeto, tais

guais os utilizados seréo descritos a seguir:

e Botao de pressao (push button)

Sao interruptores (que caracterizam-se por necessitarem serem
pressionados para mudarem de estado (aberto ou fechado). Este € mostrado na

Figura 13.
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FIGURA 13 — BOTAO DE PRESSAO

e Acionador Reed (Reed switch)

Sao interruptores ou chaves que podem ser acionados pelo campo

magnético de uma bobina ou ima. Este é demonstrado na Figura 14.

FIGURA 14 - ACIONADOR REED

e Transistor

E um componente eletrénico semicondutor, geralmente de silicio ou
germanio sendo suas principais funcdes: amplificar e chavear sinais elétricos,
possuindo 3 terminais: emissor, base e coletor, podendo ser do tipo PNP ou NPN.
Foram utilizados os modelos TIP122 e BC547, o primeiro € um transistor de poténcia
e alto ganho e o segundo € um transistor de sinal, ambos NPN. Este é demonstrado
na Figura 15.
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FIGURA 15 — TRANSISTOR TIP122

e Relé

Um dispositivo eletromecanico, formado por um magneto movel, que se

desloca unindo dois contatos metalicos. Este é demonstrado na Figura 16.

FIGURA 16 - RELE

3.7 Integracéo do sistema Web com Arduino

Um dos primeiros obstaculos para a automacao é a comunicacéo do usuario
com sua “casa’. Essa comunicagao ocorre através do uso do Shield Ethernet no

Arduino, que realiza a conexao do Arduino com a internet. A comunicagao via



59

soquetes permite a transmissdo de dados tanto do Arduino para o servidor quanto
do servidor para o Arduino, tornando assim possivel a manipulagdo de agdes no
Arduino e controle destas a¢des por parte do sistema Web. A Figura 17 mostra como
€ o Shield Ethernet.

FIGURA 17 - SHIELD ETHERNET
FONTE - (arduino.cc)

O IP do Arduino, por ser dinamico, precisava estar sempre atualizado no
sistema, para haver a comunicacao entre as partes. Para manter este IP atualizado,

foi encontrada a seguinte solucéo:

Ao ser iniciado, o Arduino envia sua ID (uma palavra que identifigue o
controlador) ao servidor, que captura seu IP e o registra internamente. Esse envio ao
servidor é realizado de tempos em tempos (cinco minutos) tornando o IP sempre
atualizado e garantindo, dessa forma, a comunicagéo do servidor. A Figura 18 ilustra

esse funcionamento.



60

Sistema grava IP
do Arduino para
uso futuro

192.168.1.15 Roteador Cliente

ID do Arduino e estado dos dispositivos
Servidor WEB

Acionamento de dispositivo
utiliza IP enviado pelo arduino previamente

FIGURA 18 - ATUALIZAGAO DO IP PUBLICO NO SERVIDOR
FONTE - AUTORES

Para o acionamento dos dispositivos, o0 servidor envia alguns dados para o
Arduino. Estes dados informam a acdo a ser tomada e o aparelho a ser acionado.
Para isso, sdo enviados quatro Bytes, dos quais o primeiro Byte se refere ao
dispositivo ao qual o comando se refere e os trés ultimos representam a acao, que
pode ser O (zero) ou 1(um) no caso dos aparelhos on/off (liga/desliga) ou 0 a 255 no

caso dos aparelhos que possuem dimmer, como ventiladores.

3.8 Desenvolvimento do projeto

A ideia, desde o principio, foi de proporcionar uma qualidade de vida melhor
as pessoas, trazendo maior conforto, bem-estar e, ainda, superar limitacdes fisicas
as tarefas do dia-a-dia. Porém, quais tecnologias seriam utilizadas, quais
equipamentos seriam automatizados e quais pré-requisitos o usuario teria de ter

ainda nao estavam bem definidos.

O controle de usuarios em um sistema Web se apresentou conciso e robusto
atendendo as necessidades do cliente. Como ponto negativo tem se a necessidade
da conectividade de rede para o uso do sistema, no entanto a aplicacdo poderia ser

utilizada em qualquer lugar e em qualquer dispositivo, independente de plataforma.



61

Para o acompanhamento das atividades a serem realizadas e dos seus
prazos de entrega, foram desenvolvidos o diagrama de Gant, um cronograma e o
EAP (Estrutura Analitica do Projeto). O EAP apresenta a divisdo das tarefas para
cada fase do projeto, e o cronograma define os prazos de entregas de cada
atividade.

3.9 Maguetes

Para a realizacdo dos testes da aplicacdo foram desenhadas, projetadas e
construidas duas maquetes, sendo que a primeira representa uma casa e a segunda
um prédio com dois apartamentos. Foram instalados alguns dos equipamentos
passiveis de automacdo, dentre eles se encontram lampadas, ventiladores e

cortinas.

3.9.1 Circuito inversor

Este circuito tem a finalidade de inverter a rotacdo dos motores de
aplicacdes como cortinas e portdes. O chaveamento dos relés € feito por cada um
dos transistores BC547 individualmente, apds receber um sinal vindo do Arduino.
Este circuito conta com dois interruptores magnéticos (reed switch) que tem a
finalidade de indicar que o dispositivo atingiu seu percurso maximo, interrompendo
assim o funcionamento do motor. Os relés utilizados suportam corrente de até 15A,

podendo acionar tanto motores de corrente continua como corrente alternada.

O esquema elétrico do circuito inversor se encontra no ANEXO B.

3.9.2 Circuito on/off

Este circuito serve para acionar |lampadas e demais dispositivos liga/desliga,
como controles de acesso, sistemas de irrigacdo, entre outros. O chaveamento do

relé é feito pelo transistor BC547 ap6s receber um sinal vindo do Arduino. O relé
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suporta uma corrente maxima de 15A, e pode comutar tanto circuitos de corrente

alternada como corrente continua.

O esquema elétrico do circuito on/off se encontra no ANEXO C.

3.9.3 Circuito dimmer

Este circuito tem a finalidade de aumentar ou diminuir a tensédo aplicada a
um determinado dispositivo, isto €, pode aumentar ou diminuir a intensidade de uma
lampada, variar a rotacdo de um motor, etc. Podendo ser utilizado para controlar
dispositivos de até 100V com corrente maxima de 5A. Seu funcionamento é bastante
simples, consiste em ter a base do transistor TIP122 estimulada por um sinal de
tensao variavel vindo de uma porta PWM (Pulse-Width Modulation ou Modulacéao por
Largura de Pulso) do arduino. O sinal de PWM varia de 0 a 5V, onde 0 significa que

nao havera passagem de corrente e 5V que tera a passagem maxima.

O esquema elétrico do circuito dimmer se encontra no ANEXO D.

3.9.4 Fluxo de dados no Arduino

No Arduino, existem dois fluxos basicos de dados, o primeiro inicia com uma
solicitacdo vinda do servidor Web, de maneira que um dispositivo é selecionado e a
ele é atribuida uma acao, apds a execucao desta € enviada de volta ao servidor se a
acao foi concluida. A segunda consiste na leitura de um byte de um dispositivo de
acionamento manual o qual é selecionado o dispositivo e a ele é atribuida uma acéo.
Esta que por sua vez ap0s executada € enviada a ID e o status do dispositivo para o
servidor Web para a atualizacdo no banco. Também existe um fluxo de consulta do
status do dispositivo, tal qual uma requisicéo vinda do servidor Web solicita o status
para um ID, depois de feita a consulta numa estrutura em memaria interna o valor é

retornado.

O DFD do Arduino é apresentado no Anexo E.
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3.10 Testes e validacéo

Depois de realizado o desenvolvimento do Projeto, foram criados alguns

cenarios para validar se as funcionalidades do sistema estdo em funcionamento.

3.10.1 Validacéo 1 — Cadastro da Casa e atualizagéo do IP do Arduino

Para o sistema poder realizar 0 acionamento de equipamentos € necessario
ter gravado em seu banco de dados no minimo uma casa com um Arduino
associado juntamente com o IP deste atualizado. Para isso como administrador do
sistema selecionou-se “Geral” na tela inicial e a opcdo “Casas” do menu for
pressionada. O sistema entdo apresentou a tela com as casas registradas e um
botao “adicionar casa” foi apresentado do lado direito da tela. Ao pressiona-lo o
sistema foi direcionado para a tela de cadastro da casa onde um formuléario
requerendo as informacbes de: nome da casa, proprietario e Arduino como
demonstra a Figura 19. O Arduino, ao ser conectado a internet, se cadastra no

sistema automaticamente nao havendo a necessidade de uma interface.
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0la, Giovane!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASAS  USUARIOS

Cadastro de Grupo

Cadastre uma nova casa no sistema

Dados

Nome da Casa Salvar

Casa do Leandro

Proprietrio da Casa

o

Arduino da Casa

Nenhum
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FIGURA 19 - TELA DE CADASTRO DE CASA
FONTE: AUTORES

Em seguida, na tela de gerenciamento da casa que se encontra ao
selecionar “trocar de casa” e em seguida selecionar a casa recém-cadastrada, o
usuario administrador deve incluir os cémodos e dispositivos. Para realizar esta
inclusdo saiu-se da casa “Geral” e entrou na casa em que se desejava adicionar
comodos e dispositivos. Primeiramente, ao seleciona a op¢do do menu cémodos e
acionar o botao “adicionar cobmodos” , entdo se determina o nome do comodo, como

demonstra a Figura 20 e 21.
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~SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Veja aqui os comodos de sua casa. Clique sobre um comodo para acessar 0s
dispositivos nele presentes.

Nenhum cémodo cadastrado

— — Smart Home Automation 2013 — — —d

FIGURA 20 - TELA DE GERENCIA DE COMODOS
FONTE: AUTORES
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o \('\., Trocar Casa | Sair
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~—SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Comodo

Cadastre um novo cémodo nesta casa

Dados
Nome do Cémodo Salvar
]
Smart Home Automation 2013 - nd

FIGURA 21 - TELA DE CADASTRO DE COMODO
FONTE: AUTORES

Em seguida sdo cadastrados e vinculados os dispositivos aos comodos

selecionando a opgéao “Dispositivos cadastrados” no menu e acionando o botédo



66

“Adicionar Dispositivo” anteriormente como demonstra a Figura 22 e 23.

Ola, Administrador!

e

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Adicionar dispositivo

Dispositivos

Veja e edite os dispositivos presentes em sua casa

Lampada Ventilador
Sala Sala

Smart Home Automation 2013

FIGURA 22 - TELA DEGERENCIAMENTO DE DISPOSITIVOS
FONTE: AUTORES

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Dispositivo

Cadastre novos dispositivos nesta casa

Comodo do Dispositivo

Cancelar

Dados
Nome do Dispositivo Salvar
I

Tipo de Dispositivo
Oon/off

ID do Arduino

Smart Home Automation 2013

FIGURA 23 - CADASTRO DE DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES

Para o correto funcionamento da aplicagéo se faz necessario que a conexao
entre a aplicacdo Web e o Arduino do cliente esteja atualizada. Faz-se necessario

entdo que o sistema possua disponivel o IP atualizado do cliente. Para isso foi
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utilizado um Arduino ligado na internet através de um shield ethernet e a aplicacédo
rodado em um servidor remoto. Ao ligar o Arduino manda seu ID e ao recebé-lo no
Servidor, este o grava juntamente com o seu IP no banco de dados. O IP é visivel a
aplicacao e pode usa-lo nas solicitagdes.

3.10.2 Validacéo 2 — Acionamento de aparelho on/off

Esta validagdo foi realizada para testar o acionamento remoto de um
aparelho on/off, ou seja, um aparelho a qual apenas realiza as funcdes de ligae
desliga. O objetivo era realizar o envio do comando de ativagdo e, om O
equipamento ativo, realizar a desativacdo. Foi utilizado para isso um servidor Web
remoto onde se localiza o site um dispositivo ligado ao Arduino conectado a uma

rede diferente do usuario.

Ao selecionar “ativar”, mostrado na Figura 24, no equipamento desejado o
sistema entéo verifica a permissao do usuario e apos a validacdo o SHAUTO enviou

a casa do cliente o comando de ativacdo daquele dispositivo.

O sistema entdo apresenta uma mensagem ao usuario mostrando que o

dispositivo foi acionado conforme a Figura 25.
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Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Teste Teste2 Teste3

Inativo Inativo Ativo

Ativar Ativar Desativar
Dimmer
Ativo
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L_—_. — Smart Home Automation 2013 0 1 o

FIGURA 24 — TELA DO CONTROLE DOS DISPOSITIVOS
FONTE: AUTORES
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Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings litis.

Teste Teste2 Teste3

Ativo Inativo Ativo

Desativar Ativar Desativar

Dimmer

Ativo

0 +
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FIGURA 25 — MENSAGEM DE ATIVACAO DE UM DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES
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Com o aparelho ligado o sistema apresenta no botdo, como ilustra a Figura
26, a mensagem “desativar”.

0Ola, Giovane!
Trocar Casa | Sair

~SHAUTO'

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds. vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis

Lampada Ventilador

Ativo Ativo

Desativar

— Smart Home Automation 2012

FIGURA 26 - TELA DOS DISPOSITIVOS (DESATIVAR)
FONTE: AUTORES

Com o acionamento do botdo o sistema envia 0 comando ao
microcontrolador e informa ao usuario, apés o desligamento do dispositivo, que 0

dispositivo foi desativado como demonstra a Figura 27.
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Ola, Giovane!

SHAUTO

Dispositivo Desativado

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Teste Teste2 Teste3
Inativo Inativo Ativo

Ativar Ativar Desativar

Dimmer
Ativo
= +

0
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FIGURA 27 — MENSAGEM DE DESATIVACAO DO DISPOSITIVO
Fonte: Autores

3.10.3 Validacéo 3 — Acionamento de aparelho com dimmer

Esta validacéo foi realizada com a finalidade de testar o acionamento remoto
de um aparelho com dimmer que além de se ter o controle de liga e desliga tém se o
controle de intensidade deste equipamento, como € o caso de ventiladores no qual é
controlada a velocidade de sua rotacdo. O objetivo foi realizar o envio do valor do
dimmer, que pode ser de 0 a 255 atingidos através do botdo “+” e do botao “-* que
sd0 responsaveis por aumentar e diminuir a intensidade para o incremento e
decremento, respectivamente. Foi utilizado para a realizacdo dos testes um servidor
Web remoto onde se localiza o site e um dispositivo ligado ao Arduino conectado a

uma rede externa ao usuario.

As mesmas validacdes usadas nos dispositivos de on/off sdo utilizadas

nesse tipo de dispositivo. Ao alcancar o valor igual a zero o status do dispositivo se
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tornou “inativo”, pois este se encontrou desligado. Ao acionar novamente o

incremento o status se tornou “ativo”.

Ol4, Giovane!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis

Teste Teste2 Teste3
Inativo Inativo Ativo

Ativar Ativar Desativar

Dimmer
Inativo
- +

0
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FIGURA 28 — TELA DOS DISPOSITIVOS
Fonte: Autores

3.10.4 Validacéo 4 — Criacéo de eventos

A criacdo de eventos passa por dois processos distintos: definicdo dos

equipamentos e do Timer (temporizador) desejado. Um evento pode compor de um

anico equipamento, diversos equipamentos ou ainda pode acionar uma ou mais

categorias para serem afetados pelo evento. E possivel pelo sistema definir quatro

tipos de temporizadores: Diarios, semanais, mensais e por periodo.

Para realizar a adicdo de um evento deve-se entrar na opcado eventos e

seleciona “adicionar evento” como mostra a Figura 15.
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CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS
Eventos
Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Nenhum evento cadastrado
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FIGURA 29 - TELA DE EVENTOS
FONTE: AUTORES

Como um processo nao interfere no outro foram feitos os testes sobre cada
um separadamente. Para a realizacdo dos testes foi utilizado foi utilizado para isso
um servidor Web remoto onde se localiza o site e um dispositivo ligado ao Arduino
conectado a uma rede externa ao usuario. Os testes de selecdo de equipamentos

para um evento sdo explicados abaixo:

e Eventos com um Unico equipamento

O objetivo desse teste € que seja realizado o acionamento de uma lampada
a partir de um evento. Para isso a lampada e seu comando foram adicionados ao
evento como mostra a Figura 30 e 31. Um timer préoximo ao horario do teste foi
definido e o evento foi ativado. Ao ser disparado o evento o sistema buscou as
informacfes do equipamento associado ao evento e enviou o comando ao Arduino.

Como resultado a lampada foi acionada.
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—SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Dispositivo no Evento: Evento

Cadastre dispositivos no evento para que estes sejam ativados/desativados quando o evento for iniciado.

Dados

Dispositivo Salvar
Lampada s

© Desligado Cancelar
® Ligado

Estado do Dispositivo apds fim do evento

9 Desligado

@ Ligado

o _

l = —=4al Smart Home Automation 2013 —i

FIGURA 30 - VINCULAR DISPOSITIVO AO EVENTO
FONTE: AUTORES

Ola, Administrador!
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— SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Visualizagéo de Evento Diario Miclonar disposiivo o svent,

Visualize aqui os dados do evento criado.

Adicionar categoria ao evento
Vocé pode inserir dispositivos ou categorias inteiras de dispositivos no evento.

Dados
Nome do Evento Editar
Evento

Tipo de Evento

Didrio Alivar
Hora Inicio Hora Término

12:00:00 13:00:00

X Ativo

Excluir

Dispositivos do Evento

Lampada

Voltar

12—7, — Smart Home Automation 2013
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FIGURA 31 - VISUALIZACAO DO EVENTO
FONTE: AUTORES
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e Eventos com diversos Equipamentos.

O objetivo € que seja realizado o acionamento de varios dispositivos ao
mesmo tempo, entre eles lampadas e ventiladores. Para isso os dispositivos
desejados e seus comandos foram adicionados ao evento conforme Figura. Ao ser
disparado o evento o sistema enviou os comandos ao Arduino que por sua vez

acionou os dispositivos de acordo com os comandos passados.

Ola, Administrador!

asa| Sa

SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Visualizagdo de Evento Diario Adiclonar dispositivo 3o avento

Visualize aqui os dados do evento criado. Adicionar categoria a0 evento
Vocé pode inserir dispositivos ou categorias inteiras de dispositivos no evento.

Dados
Nome do Evento Editar
Evento

Tipo de Evento
Didrio Ativar

Hora Inicio Hora Término
12:00:00 13:00:00

i Ativo Excluir

Dispositivos do Evento

Laémpada Ventilador
? Voltar

111}
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FIGURA 32 - EVENTO COM MAIS DE UM DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES

e Eventos com categorias

Como objetivo se tem o acionamento de um conjunto de equipamentos
reunidos em uma categoria. Para adicionar uma categoria ao evento deve-se

pressionar o botdo “adicionar categoria”’. O teste foi realizado com a categoria
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‘lmpadas internas”, na qual foram adicionadas todas as lampadas internas a
residéncia como é apresentado na Figura 33. Foi definido como valor ao comando o
acendimento dos equipamentos dessa categoria. O timer foi um evento diario com o
horario préximo ao que se estava. Ao ser disparado no horario de inicio todas as
luzes da categoria acederam e mantiveram se acesas enquanto ndo chegava o
horario de término, apesar de outro usuario (com menor hierarquia) tentar apaga-las.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sa

SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Categoria no Evento: Lampadas

Cadastre categorias no evento para que os dispositivos da categoria sejam ativados/desativados quando o evento for iniciado

Dados
Categoria Salvar

Lamapadas intemas _
Estado de dispositivo on/off durante o evento  Estado de dispositivo dimmer durante o _
evento

Desligado 150 Cancelar
® Ligado

Estado do dispositivo dimmer apds o fim do
Estado de dispositivo on/off apés o fim do e E &
evento

100
Desligado
o Ligado

Smart Home Automation 2013

FIGURA 33 - ADICIONAR CATEGORIA AO EVENTO
FONTE: AUTORES

Os testes de timer para que o evento seja executado no horario desejado
pelo morador sdo divididos em quatro, ou seja, um para cada opcdo do usuario

guanto ao tempo desejado. Esses testes sdo por periodo,

e Eventos por Periodo

Para realizar o teste de eventos por periodo foi selecionado o tipo “Periodo”

na tela de criagcdo de eventos conforme a Figura 34. Ao avancar o sistema
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apresentou um formulario na qual se pedia os dados de: Nome do evento, hora de
inicio, hora do término e dois checkbox indicando se o evento sera ativado e se este
€ continuo, ou seja, se executara a cada periodo de tempo. Apds o preenchimento
do formulario Esse processo é mostrado na Figura 35. Os equipamentos foram
entdo adicionados ao evento. O sistema enviou 0s comandos para 0 Arduino

conforme o periodo cadastrado.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASA  COMODOS  DISPOSITIVOS ~ CATEGORAS  EVENTOS  PERFIS  USUARIOS
Cadastro de Evento

Aqui vocé pode criar eventos entre os dispositivos de sua casa

Selecione o tipo de evento que vocé deseja criar.

Cancelar

Tipo de Evento

Smart Home Automation 2013

FIGURA 34 - TELA DE CRIAGCAO DE EVENTO (PERIODO)
FONTE: AUTORES
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CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento por Periodo

Eventos por periodo séo ativos durante um periodo pré-determinado. Para isso, selecione dia e hora de inicio € término

A opcéo "evento continuo” indica se o evento ira acabar num dia e recomecar no outro, no mesmo horario, ou sei ra se estender ao
longo dos dias cadastrados.

Dados

Nome do Evento Salvar
Evento Periodo

Data/Hora Inicio Data/Hora Término
25 1" 15 32 27 1 15 00
Cancelar
X| Ativar evento

Evento continuo

Smart Home Automation 2013

FIGURA 35 — FORMULARIO DE CRIAGCAO EVENTO PERIODO
FONTE: AUTORES

e Eventos diarios

Para realizar o teste de eventos diarios foi selecionado o tipo “Diario” na tela
de criacédo de eventos e seu nome foi definido. Ao avancar o sistema apresentou um
formulério na qual é necessario informar o nome do evento, a data e hora de inicio e
termino deste. Para ver os resultados, foram adicionados alguns equipamentos e
comandos para serem executados no evento e a data e hora escolhidas foram
préximas da hora atual. Esse processo € mostrado de acordo com as Figuras 36 e
37. Ao atingir a hora de inicio o evento foi disparado sendo terminado apenas no
horéario definido no termino, ou seja, durante este periodo nenhum usuario com
menor permissao pode alterar o status dos equipamentos afetados pelo evento em

execucao.
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CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento

Aqui vocé pode criar eventos entre os dispositivos de sua casa.

Selecione o tipo de evento que vocé deseja criar.

Tipo de Evento
Didrio Avangar

Cancelar

L — Smart Home Automation 2013 _J

FIGURA 36 - TELA DE CRIAGAO DE EVENTO (DIARIO)
FONTE: AUTORES

Ola, Administrador!
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~SHAUTO

CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTQOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento Diario

Eventos didrios acontecem todos os dias, basta selecionar as horas de inicio e término, e ativar o evento

Cadastre os dados do evento’

Dados
Nome do Eventa Salvar

Evente didrio

18 15 18 45 Cancelar

% | Ativar evento

== =T _

L — Smart Home Automation 2013 _J

FIGURA 37— FORMULARIO DE CRIACAO EVENTO DIARO
FONTE: AUTORES
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e Eventos semanais

Para realizar o teste de eventos semanais foi selecionado o tipo “Semanal”
na tela de criacdo de eventos de acordo com a Figura 38. Ao avancar o sistema
apresentou um formulario na qual se pedia os dados de: Nome do evento, hora de
inicio, hora do término e sete checkbox, um para cada dia da semana. Apés o
preenchimento desse formulario, como € mostrado na Figura 39. Os equipamentos
foram, entéo, adicionados ao evento. O sistema enviou 0s comandos para o Arduino

nos dias da semana nos horarios e dias em que foram marcados.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASA ~ COMODOS  DISPOSITVOS ~ CATEGORIAS EVENTOS  PERFIS  USUARIOS
Cadastro de Evento
Aqui vOCé pode criar eventos entre 0s dispositivos de sua casa

Selecione o fipo de evento que vocé deseja criar.

Tipa de Evento
Semanal Avangar

Smart Home Automation 2013

FIGURA 38 - TELA DE CRIACAO DE EVENTO (SEMANAL)
FONTE: AUTORES
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Ola, Administrador!
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CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento Semanal

Eventos semanais sdo programados para acontecerem em determinados dias da semana

Escolha a data de inicio e término do evento, e os dias da semana em que deseja que ele aconteca

Dados
Nome do Evento Salvar
Evento Semanal

L Em _

15 05 15 50 CRnCElar

Dias da Semana % Domingo %| Quinta-Feira
Segunda-Feira Sexta-Feira
X Terca-Feira % Sabado
Quarta-Feira

X | Ativar evento

Smart Home Automation 2013

FIGURA 39 - FORMULARIO DE CRIAGAO EVENTO SEMANAL
FONTE: AUTORES

e Eventos mensais

Para realizar o teste de eventos mensais foi selecionado o tipo “Mensal” na
tela de criacdo de eventos de acordo com a Figura 40. Ao avancar o sistema
apresentou um formulario na qual se pedia os dados de: Nome do evento, hora de
inicio, hora do término e em uma selecdo de multiplos itens foi escolhido os dias
para o0 acionamento do evento, como mostra a Figura 41. Foi escolhido o dia
corrente para o teste e também dois dias apos, sendo como resultado esperado que
seja executado no dia, o sistema ignore no dia seguinte e que seja executado outra
vez dois dias ap6s. Os equipamentos foram adicionados ao evento, a fim de ser
possivel ver o resultado. O sistema enviou os comandos para 0 Arduino nos
conforme o previsto realizando a acdo nos dias desejados e ignorando o dia

seguinte ao corrente (ndo selecionado) e nos horarios em que foram marcados.
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CASA COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento

Aqui vocé pode criar eventos entre os dispositivos de sua casa.

Selecione o tipo de evento que vocé deseja criar.

Tipo de Evento
Mensal hd Avangar

Cancelar
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FIGURA 40 - TELA DE CRIAGAO DE EVENTO (MENSAL)
FONTE: AUTORES

Ola, Administrador!
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CASBA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Evento Mensal

Eventos mensais s&o afivos somente em determinados dias do més.

Selecione os horarios do evento, e os dias em que deseja que ele aconteca.

Dados
Nome do Eventa Salvar
Eventa Mensal

Cancelar

Ativar evento

== E _
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FIGURA 41 - FORMULARIO DE CRIACAO EVENTO MENSAL
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3.10.5Validacdo 5 — Definicdo de permissfes e tentativa de acionamento de

equipamento por usuario sem permissao

Este experimento teve por objetivo a realizacdo do barramento de usuéarios
sobre determinado dispositivo. Isto sé é possivel ao usuario Proprietario. Para
realizar esse teste foi utilizado um servidor Web remoto onde se localiza o site e um

dispositivo ligado ao Arduino conectado a uma rede externa ao USUArio.

Foi selecionado, no item usuéarios, o usuario a ter modificada suas
permissdes e as novas limitagdes quanto a um equipamento quanto as operacoes
sobre cada equipamento (incluir, alterar e excluir um equipamento de eventos ou

controlar seus estados). O processo € demonstrado nas Figuras 42 e 43.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sa

SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Visualizagao de Usuario

Visualize aqui os dados do usuario

Dados Cadastrais

Nome Completo Editar
Daniel

Email do Usuério

danielolifrei@gmail.com

Bloquear
Nome de Usuario

daniel

Editar Permissdes
Excluir

Voltar

Smart Home Automation 2013

FIGURA 42 - VISUALIZACAO DO USUARIO
FONTE: AUTORES
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Ola, Administrador!
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CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Editar permissoes de Jeovane

Altere aqui as permissdes do usuario quanto aos dispositivos

Permissoes sobre Eventos
" Incluir Alterar Excluir
Lampada
o Nenhum ® Nenhum @ Nenhum
Imediatos Programados Programados
Programados Cancelar
Todos
Incluir Alterar Excluir
Ventilador
® Nenhum ® Nenhum ® Nenhum
Imediatos Programados Programados
Programados
Todos

Smart Home Automation 2013

FIGURA 43 - EDITAR PERMISSOES USUARIO
FONTE: AUTORES

O usuario que foi selecionado estd nesse momento impedido de tentar
acionar os aparelhos definidos pelo Proprietario e ao tentar aciona-los ou desativa-
los recebera a seguinte mensagem: “Vocé néo possui permissao para realizar esta

acao” como mostra a Figura 44.
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0l4, Jeovane!
Trocar Casa | Sai

SHAUTO

Vocé nédo possui permisséo para realizar esta acédo

URoA LUMUUUS vloruailivuo UAILOURIAS LVLiNIUS rLrrio UsUARIUSD oRUrUo

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Lampada Ventilador
Inativo Inativo

Ativar - 0 +

Smart Home Automation 2013

FIGURA 44 — TENTATIVA DE UM USUARIO SEM PERMISSAO DE CONTROLAR
DISPOSITIVO

FONTE: AUTORES

3.10.6 Validacéo 6 — Tentativa de acesso a uma casa com o Arduino desligado

Esse teste visa descobrir como o sistema se comporta ao tentar acionar um
equipamento de uma casa cujo Arduino esteja desligado. O sistema tenta conseguir
a conexao com o Arduino. Ao falhar envia a mensagem ao usuario de que sua casa

esta indisponive.
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4 APRESENTACAO DO SOFTWARE

bY

Capitulo destinado a apresentagcdo da solucdo, com explicacdes e

ilustragbes do funcionamento mostrando como é a iteracdo do usuario com a

aplicagéo.

4.1 Instalacéo

A aplicacdo Web, durante seu desenvolvimento e testes, foi disponibilizada
através da URL http://177.153.6.115. Para publicar sistema na Internet foi instalado
na maquina o Apache Server (httpd.apache.org) como o servidor de aplicacdo, o

PHP 5 (php.net) e o MySQL(www.mysqgl.com).

Para o lado do cliente necessaria a preparacao elétrica da residéncia que
deve ser realizada por técnicos responsaveis pelo servi¢o. Estes fardo as seguintes

alteracoes:

e Instalacdo do Arduino na residéncia e sua conexdo com o modem do
morador.

e Mudanca nos circuitos elétricos da casa a fim de atribuir ao Arduino o controle
dos equipamentos da residéncia.

¢ Inclusdo da casa do usuario e 0 mapeamento do Arduino instalado.

¢ Inclusdo dos usuarios pertencentes aquela casa.

e Inclusdo dos comodos e dispositivos.


http://177.153.6.115/
http://www.mysql.com/
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4.2 Funcionamento

O SHAUTO possui trés tipos de usuarios com permissfes e funcdes

diferentes e a cada um sao apresentadas as devidas opgcbes no menu.

4.2.1 Administrador geral

O primeiro tipo de usuario se refere ao administrador geral sdo os
responsaveis pelo funcionamento da aplicacdo, sendo eles os responsaveis pelo
cadastro dos moradores (demais tipos de usuario), casas, cOmodos e equipamentos.
Na tela de selecdo de casas esse tipo de usuario encontrard todas as casas sao

visiveis e acessiveis além de uma opcao chamada “Geral’.

Ao selecionar, na tela inicial, a opcao “Geral”’ ele sera redirecionado a tela
principal, ilustrada pela Figura 45, onde sera apresentado no menu 0s componentes
“Casas” e “Usuarios” onde as agdes de incluir novas casas e novos usuarios sao

realizadas.
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Ola, Administrador!
rocar Casa | Sair

—ShAUTO

CASAS  USUARIOS

Casas e ]

Lista de todas as casas cadastradas no sistema

Casa do Daniel

Smart Home Automation 2013

FIGURA 45 - TELA INICIAL DO ADMINISTRADOR DO SISTEMA
FONTE:AUTORES

A criacdo de uma nova casa € realizada da seguinte forma: O usuario
seleciona a opgao “Casas” no menu e entéo é redirecionado a tela de cadastro de
telas aonde vai preencher com os dados de nome da casa, proprietario e Arduino
como exibido na Figura 46.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASAS USUARIOS

Cadastro de Grupo

Cadastre uma nova casa no sistema

Dados
Nome da Casa Salvar
Proprietario da Casa

Jeav

eoane Cancelar
Asduine da Casa

Menhum

Smart Home Automation 2013

FIGURA 46 - FORMULARIO DE CADASTRO DE CASA
FONTE: AUTORES
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Para a insercdo e delecdo dos comodos e dispositivos na da residéncia
recém-cadastrada o usuario ir4 selecionar, na tela inicial, a casa a desejada. O
sistema, entdo, redireciona o usuério a tela de administracdo da casa, exibida na

Figura 47, onde séo determinadas as configura¢cfes da casa.

Ola, Administrador!
Trocar Casa a

SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Visualizagao da Casa

Visualize e edite aqui os dados da casa selecionada

Dados da Casa
Nome da Casa Editar

Casa do Daniel

Proprietario

Daniel =
Excluir

Voltar

Smart Home Automation 2013

FIGURA 47 - TELA DE ADMINISTRACAO DA CASA
FONTE: AUTORES

O cadastro dos comodos é realizado ao acionar o botdo “adicionar comodo”
na opgao “Cémodos”. O sistema apresenta um campo para ser informado o nome do
cOomodo a ser inserido e um botao salvar.

Em seguida sao cadastrados os dispositivos, na opcado “Dispositivo” do

menu relacionando estes ao comodo em seu cadastro conforme mostra as Figuras
48 e 49.



89

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Comodo

Cadastre um novo cémodo nesta casa

Dados
Nome do Cémodo Salvar

;_,, — — Smart Home Automation 2013 ,._]

FIGURA 48 - TELA DE CADASTRO DE COMODO
FONTE: AUTORES

0la, Administrador!
Trocar Casa | Sair

~SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Dispositivo

Cadastre novos dispositivos nesta casa.

Dados
Nome do Dispositivo Salvar

e _

S - Cancelar

Tipo de Dispositivo
On/Off v

ID do Arduino

1; — Smart Home Automation 2013 ——]

FIGURA 49 - CADASTRO DE DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES
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7 7z

Por ultimo é realizado os cadastros dos moradores. Este é realizado na
opc¢ao “Usuarios” do menu na qual o administrador informa o nome do novo usuario,

e-mail, e a hierarquia que este tera na casa Este cadastro e ilustrado na Figura 50

Ola. Administrador!
Trocar Casa | Sair

SHAUTO

CASAS USUARIOS

Cadastro de Usuario

Cadasfre um novo usuario que podera acessar sua casa pelo sistema. Ele recebera um e-mail com a senha de acesso.

Dados Cadastrais
Nome Completo Salvar
I

= _

Cancelar
Nome de Usudrio

Smart Home Automation 2013

FIGURA 50 - CADASTRO DE USUARIO
FONTE: AUTORES

Resumidamente esse tipo de usuario, além de todas as funcbes dos outros

tipos de usuarios descritas mais adiante, tem a capacidade de:

e Gerenciar as contas de usuarios e suas casas;

e Criar e apagar comodos e equipamentos da casa;
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4.2.2 Proprietario (Administrador da casa)

E o responsavel por todo o controle do uso e definicio de regras na
aplicacdo sobre os moradores de uma residéncia. A primeira de suas funcdes é
atribuir as permissoes e restricdes sobre 0 uso da aplicacdo aos demais usuarios da
casa, ou seja, este usuario pode controlar quais equipamentos os demais usuarios
terdo permissao para controlar. A definicao de permissdes é exibida na Figura 51.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sal

SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Editar permissoes de Jeovane

Altere aqui as permissdes do usuario quanto aos dispositivos

Permissoes sobre Eventos
Salvar

Incldis Gl Excuiy _
Lampada
o Nenhum ® Nenhum @ Nenhum
Imediatos Programados Programados _

Programados Cancelar
Todos

Incluir Alterar Excluir
Ventilador
@ Nenhum @ Nenhum @ Nenhum
Imediatos Programados Programados
Programados
Todos

Smart Home Automation 2013

FIGURA 51 - PERMISSOES E RESTRICOES DO USUARIO
FONTE: AUTORES

Esse tipo de usuario tem permisséo de definir a hierarquia entre os usuarios
da residéncia, de forma que um usudrio que possua uma hierarquia mais baixa néo
possa modificar e/ou alterar um evento de um usuario com hierarquia mais elevada.
Ao tentar, um erro ir4 aparecer ao usuario mostrando que ele ndo tem permissao
para realizar essa acdo. A definicdo das hierarquias é apresentada na Figura 52. A

mensagem de erro, por sua vez, que ocorre quando um usuario tenta mudar o status
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de algum dispositivo presente em um evento, a qual ele ndo possui permissao de
alterar, é apresentada na Figura 53.

Dados Cadastrais

Mome Completo

Email do Usuario
Mome de Usuario

Mivel de Hierarguia
1

FIGURA 52 — CADASTRO DE USUARIO EM UMA CASA
FONTE: AUTORES

~
-

Ola, Jeovane!

e e, Trocar Casa | Sair

Vocé néo possui permisséo para realizar esta acao

UAOA  LUMIVDUS UIoruUsiHivuo UAILOURIAS LVLNIUS FLRrIO USUARIUS  ORUFUS

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Lampada Ventilador
Inativo Inativo

Ativar - 0 +

— Smart Home Automation 2013 —_—d

_ FIGURA 53 - MENSAGEM AO USUARIO SEM PERMISSAO AO TENTAR REALIZAR UMA
ACAO
FONTE: AUTORES
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Ele ird definir os nomes dos cédmodos e equipamentos de maneira a se
adequar melhor ao sistema e obter uma experiéncia mais agradavel ao utilizar a

aplicagéo.

A definicdo de categorias € a Ultima fun¢do da qual os usuérios comuns nao
tem acesso que este usuario possui. Categorias € um recurso na qual esse usuario
pode agrupar equipamentos com o fim de utiliza-los em eventos e acdes na quais
todos devem se comportar da mesma forma e juntos. Para realizar esta acdo o
usuario seleciona no menu a opgao “Categoria” e acionado o botdo “adicionar nova
categoria” como é ilustrado na Figura . O sistema direciona a tela de criacdo de
categoria na qual se deve criar 0 nome da categoria e salva-la. Apos isto estara
disponivel a adicdo dos equipamentos as categorias através da edicdo destes como
demonstra a Figura 54 e 55.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sa

SHAUTO

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Dispositivo

Edite os dados do dispositivo adicionado a casa.

Comodo do Dispositivo
Sal
SUL Cancelar

Tipo de Dispositivo
On/Off

Dados
Nome do Dispositivo Salvar
Lampada

Categorias do Dispositivo D do Arduine

% Todos A
Lamapadas intemas

Smart Home Automation 2013

FIGURA 54 - EDICAO DE DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES
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Categonas do Dispositivo

% | Todos
Lamapadas internas

FIGURA 55 — SELECAO DE CATEGORIAS DO DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES

Suas funcdes se resumem em:

Gerenciar as operacfes que cada usuario pode realizar em um equipamento
e quando ele pode opera-lo na casa,

Definir a hierarquia dos usuarios na casa;

Criacao de “Categorias’.

Definir os nomes dos comodos e equipamentos para mais facil interagdo com
0S equipamentos;

Realizar operac¢des de um usuario comum.

Usuario comum

O terceiro tipo de usuario € o usuario comum e seu controle se limita ao que

Ihe é permitido pelo proprietario da casa. Esse usuario terd o controle de operacdes

sobre 0s equipamentos das quais o proprietario lhe deu permissao.

O acionamento ainda estara sujeito a falha caso um usuario com hierarquia

superior tenha criado um evento sobre esse dispositivo. Figura 56 apresenta um

caso que o usuario teve sucesso e a Figura 57 um na qual o usuério foi impedido de

modificar o estado de um aparelho.
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5> o8 ~— Ol4, Giovane!

o~ iy, O Trocar Casa | Sair

> v
/’/ \:.
f‘/ \\
- ~.
- I l ﬁ N
al S U O -
~ I ire <8
Dispositivo Ativado
UASA  LuUMULUD Uiol Uoiiivoo UAlLOuiAG LVLINIUO FLRTID UDUARNIUD R oo

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Teste Teste2 Teste3
Ativo Inativo Ativo

Desativar Ativar Desativar
Dimmer
Ativo
= 0 +

l_._f, S—— Smart Home Automation 2013 —_—

FIGURA 56 - DISPOSITIVO ACIONADO COM SUCESSO
FONTE: AUTORES

- N Ola, Jeovane!
}/ ~ Trocar Casa | Sair

i il i
—SHAUTO

Vocé nédo possui permisséo para realizar esta acdo

URoA LUMUUUS vloruailivuo UAILOURIAS LVLNIUS FLRFIO UsUARIVS oRUrUuo

Comodo: Sala

Mussum ipsum cacilds, vidis litro abertis. Consetis adipiscings elitis.

Lampada Ventilador
Inativo Inativo

Ativar - 0 +

L__,ii,, Smart Home Automation 2013 SRR lE

FIGURA 57 - FALHA AO TENTAR ACIONAR DISPOSITIVO
FONTE: AUTORES

O usuéario comum, assim como o0 proprietario da casa, pode também criar

perfis, que sdo como uma configuracdo da casa a ser especialmente ativa por este
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usuario, como mostrado na Figura 58. Ele pode definir varios dispositivos e seus
estados neste perfil e, quando este for acionado, todos os dispositivos definidos
serdo acionados com a configuracdo cadastrada como demonstra a Figura 59. E

uma funcionalidade que garante uma maior comodidade para os usuarios.

Ola, Administrador!
Trocar Casa | Sair

~SHAUTO™

Dispositivo inserido com sucesso
CAoA LUmMUUUD LIoH USHiIvVoS CAlLuUNIAS CVLINI U FLRGIS USUARIUS
Visualizagéo de Perfil Adicionar dispositivo ao perfil

Visualize aqui os dados do perfil criado

Nome
Perfil Teste Editar

Usuario dono do perfil
Administrador

Dispositivos do Perfil Excluir

il |

Lampada
1

Voltar

Smart Home Automation 2013

\
\

FIGURA 58 - VISUALIZAGCAO DO PERFIL
FONTE: AUTORES



Ola, Administrador!

~SHAUTO'

CASA CcOMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS

Cadastro de Dispositivo no Perfil: Perfil Teste

Cadastre dispositivos no perfil para que estes sejam ativados/desativados quando o evento for iniciado.

Estado do Dispositivo
© Desligado Cancelar

© Ligado

Dados
Dispositivo Salvar
Lampada v

Smart Home Automation 2013

FIGURA 59 - ADICAO DE DISPOSITIVOS NO PERFIL
FONTE: AUTORES

As operacdes desse usuario se resumem em:

Realizar uma operacédo com um equipamento eletrénico isolado;
Criar um evento;

Acionar seus eventos;

Criar um Perfil;

Acionar seus perfis;

Editar dados cadastrais

Trocar Casa | Sair

97
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O sistema de automacao residencial, SHAUTO, tem o poder de tornar a
rotina de seus usuarios mais simples trazendo maior conforto e bem-estar a eles.
Mesmo estando distante de sua residéncia € possivel navegar no sistema e acionar
ou desligar os equipamentos de iluminacao, temperatura, portas, motores. Além de
conforto, é proporcionado ao proprietario da residéncia o controle das acdes dos
demais usudrios através de privilégios e permissdes cedidas para eles pelo
proprietario.

Programar atividades para serem realizadas em determinados periodos,
como alimentar animais de estimacéo, irrigar o jardim entre outros, se presentou
uma ferramenta util, pois auxiliam o proprietario a néo ter que lembrar de executar
tais acdes nos horarios corretos, garantindo que ests sejam realizadas mesmo com

0 esquecimento por parte dos usuarios.

Para trabalhos futuros busca-se um sistema ainda mais pratico e facil serdo
adicionados novos meios do usuario se comunicar com o Arduino. Dentre eles se

destacam:

e Controle via Smartphone: através de um aplicativo instalado em um
smartphone, serd possivel controlar todos os equipamentos integrados.
Nesse item foi pensado na construcdo de aplicativos para o Android e 0 iOS.

e Identificacdo de perfil: Através da integracdo entre o kinect e o Arduino o
sistema reconhecera os integrantes da casa a fim de realizar todas as
operacles da casa conforme seu perfil.

e Controle através de movimento: Permitir controlar o0s equipamentos
integrados através de movimentos capturados pelo kinect.

e Controle através de comandos de voz.
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Definigdo do Prajeto

"—— Pesquisar sobre o tema

[~—— Definicio de escopo e requisitos

“—— Desenho de arquitetura

Planejamenta

~—— Definigdo das tecnologias utilizadas

—— Desenvolver UC

Desenvohlver prototipo do
Sistema WEB

—— Desenhar projeto das maguetes

—— Desenvolver diagrama de classes

—— Desenvalver Diagrama de sequéncia

APENDICES
SHAUTO
A= ~
Desenvolvimento Testes Encerramento

~——Desenvalvimento aplicagdo WEB

—— Construgdo das maguetes e circuitos

[—— Programagdo do Arduino

Realizar a integragao do Sistema
Com Arduing

[~——— Testes unitarios

—— Testes Locais

[—— Testes com servidor externo

*——— Finalizagdo dos testes

~——— Formatar documentagao

——— Revistes

[~————Elaborar slides para apresentagdo

———— Apresentagdo
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APENDICE B - GANT

- ) Nome Duragio Tnido Terming Predecessoras 26 Ago 13 |2 Set 13 9 set 13 |16 set 13 |23 set 13 |30 set 13 |7 out 13 14 out 13 21 Out 13 28 Out 13 |4 Nov 13 [11 Nov 13 |18 Nov 13 25 Nov 13 |2 Dez 13
— plsfrielelsisip’s Tlolalss/oisTlololsIsiplsTlelelsls ois[Tlolels[sipls Tlalels s plsTlolelsis bisirlellsisbls Tlelelsislols Tielels sbls(Talels[spls Tlelels/siols Tlafels/sbls Tlelels sipls Tlalels[s o
o 1 |&e SSmart Home i 70 dias? | 28/08/13 08:00 03/12/13 17:00 v v
2 [EPefinigao do Projeto 8 dias|28/08/13 08:00 06/09/13 17:00 P E—
o 3 @ Pesquisar sobre o tema 5 dias | 28/08/13 08:00 03/09/13 17:00
o 4 @ Defini¢do de escopo e arquitetura 3 dias | 04/09/13 08:00 06/09/13 17:00 3
o 5 [EPlanejamento 14 dias? 07/09/13 08:00 26/09/13 17:00 2 : y
. 6 @ Definigao das tecnologias utiliza... 1dia?|07/09/13 08:00 09/09/13 17:00 I
. 7 @ Desenvolver UC 5 dias?|10/09/13 08:00 16/09/13 17:00 6
o 8 @ Desenvolver Protétipo do Siste... 5 dias?|10/09/13 08:00 16/09/13 17:00 |
o 9 E Desenhar projeto das maquetes 5 dias?|10/09/13 08:00 16/09/13 17:00 |
o 10 Desenvolver Diagrama de classes 3 dias?| 17/09/13 08:00 19/09/13 17:00 7
o 11 Dsenvolver Diagrama de sequé... 5 dias?|20/09/13 08:00 26/09/13 17:00 10 b
. 12 [EDesenvolvimento 32 dias?|30/09/13 08:00 12/11/13 17:00 L .
o 13 @ Desenvolvimento Aplicacio WEB 25 dias?|30/09/13 08:00 01/11/13 17:00 [
o 14 [EConstrucdo das maquetes ... 25 dias?|30/09/13 08:00 01/11/13 17:00 L . ]
. 15 @ Construgao da estrutura 7 dias? |30/09/13 08:00 08/10/13 17:00 | I
16 @ Programacdo do Arduino 8 dias?|09/10/13 08:00 18/10/13 17:00 15 :|1
o 17 @ Elaborag&o dos circuitos 10 dias? | 19/10/13 08:00 01/11/13 17:00 16 [ |
o 18 @ Realizar Integragdo do Sistema ... 7 dias? |02/11/13 08:00 12/11/13 17:00 13;14 | |
— 19 [ElTestes 14 dias?|12/11/13 08:00 29/11/13 17:00 L _ y
_ 20 @ Testes Unitérios 5dias?|12/11/13 08:00 18/11/13 17:00
— 21 @ Testes locais 5dias?|19/11/13 08:00 25/11/13 17:00 20
22 @ Testes com servidor externo 3 dias?|26/11/13 08:00 28/11/13 17:00 21
— 23 Finalizagéo dos testes 1dia?|29/11/13 08:00 29/11/13 17:00 22
. 23 Finalizagao dos testes 1dia?|29/11/13 08:00 29/11/13 17:00 22 L v
24 [EEncerramento 16 dias?|12/11/13 08:00 03/12/13 17:00 [
25 @ Formatardocumentacio 7 dias?|12/11/13 08:00 20/11/13 17:00
26 Revisbes 3dias?|21/11/13 08:00 25/11/13 17:00 25
27 Elaborar sessbes para elaboracao 5 dias?|26/11/13 08:00 02/12/13 17:00 26 _Vh
28 @ Apresentcio 1dia?|03/12/13 08:00 03/12/13 17:00 27




APENDICE C - DIAGRAMA DE PACOTES

Controller

Perfil

pkg
]
1 Model
]
Bean o
CategoriaBean Regra de Negacio
CasaBean ComodoBean _id Integer
ControlsCaeaBReany _id: Integer -id: Integer - casa: CasaBean
-id ! Integer - - proprietario ; UsuarioBean [———— | -casa: CasaBean - nome : String
- casa: CasaBean ArduinoBeen | _———] - nome: String - nome : String ExenioRhl CasaRN
- usuario : UsuarioBean -idLogico : String - arduino . ArduinoBean © inst Event to EventoB
- bloqueado : Boolean -ip: String EventoBean instanciarEvento(evento . Eventobean) +validarCasa() : void
- hierarquia : Integer -id: Integer
p - casa: CasaBean
PermissaoBean _estado  Integer -
; - usuario * UsuarioBean - - - tipo - Character Socket
HsuarioBean - dispositivo : DispositivoBean DispositivoBean - habilitado : boolean UsuarioRN
-id: Integer - inclusao : Character -id: Integer - dhinicio : Date +write() : int
- nome : String —""| - alteracao  Character [———] - comodo: ComodoBean - dhFim : Date + validarTipoUsuariof) - Boolean +read() : int
- usuario : String - exclusao : Character - nome : String - dia: List<integer> +validarLogin() - Boolean
- email : String - estado : Integer - continuo - Boolean +validarLoginCasa() : Boolean
- senha : String - tipo : Character - diaSemana : List<DiaSemanaBean>
- habilitado : Boolean
/ - idArduino - Integer \
PerfilBean - — DispositivoEventoBean I
ConfigDispositivoBean Dias B 3
-id: Integer dispositive - DispositivoBean - dispasitivo : DispositivoBean isSemanazean . _ l\
- controle : ControleCasaBean ) er';\ PemIBea? - evento * EventoBean -id: Integer e E T \
-nome : String P - estado : Integer -nome : String SCV Y
_ ativo : Boolean - estado : Integer - estadoTermino : Integer S=so A
e i
S=~ o \
F> ==k o
v v =~ .
v v SO
DAO TTme-l
PerfilModel
CasaModel ComodoModel = —
+ incluir(perfil . PerfilBean) : boolean ConfigDispositivoModel
+ alterar(perfil : PerfilBean) : boolean +incluir(casa : CasaBean) : boolean +incluiricomodo : ComodoBean) : boclean
+ excl_ulr(perﬂ\ PerfilBean) : boclean + alterar(casa : CasaBean) - boolean + alterar(comodo | ComodoBean) - boolean +_atua_|\zar(c0nﬁg ConfigDispositivoBean) : boolean
+ver(id: Integer) : PerfilBean ) +excluir(casa : CasaBean) - boolean + excluircomodo : ComodoBean) : boolean -incluir(config : ConfigDispositivoBean) : boolean
+ listar(controle : ControleCasaBean) : List<PerfilBean= +ver(id: Integer) | CasaBean +ver(id ; Intsger) : ComodoBsan - alterar({config : ConfigDispositivoBean) : boolean
+ ativar(perfil - PerfilBean) - boolean + listar{usuario : UsuarioBean) : List<CasaBean> +listar{casa : CasaBean) : List<ComodoBean= + excluir(config - ConfigDispositivoBean) : boolean _
+ desativar(perfil . PerfilBean) : boolean + listar(perfil : PerfilBean) : List<ConfigDispositivoBean> oo =
+verificarHierarquia(controle : ControleCasaBean) : boolean _ ===
+ listarTudol) : List<PerfilBean> DispositivoModel - --- =

CategoriaModel

+incluir(categoria : CategoriaBean) : boolean
+ alterar(categoria : CategoriaBean) : boolean
+ gxcluir(categoria . CategoriaBean) - boolean
+ver(id : Integer) : CategoriaBean

+ listar(casa : CasaBean) : Listz=CategoriaBean>

ArduinoModel

+ atualizar(arduino : ArduinoBean) : boolean
- incluir(arduino : ArduinoBean) : boolean

- alterar{arduino : ArduinoBean) : boolean

+ retornarlp(casa . CasaBean) : ArduinoBean
+ listar() - List<ArduinoBean=

UsuarioModel

+incluir(usuario : UsuarioBean) : boolean

+ alterar{usuario - UsuarioBean) : boolean

+ excluir{usuario - UsuarioBean) : boolean

+ver(id : Integer) : UsuarioBean

+ validar(usuario : UsuarioBean) : boolean

+ emailUnico(usuario : UsuarioBean) : boclean

+ validarProprietario() : boolean

+ listar() : List<UsuarioBean=>

+ bloguear(controle : ControleCasaBean) : boolean

+ adicionarCasalcontrole : ControleCasaBean) : boolean
+ verControleCasa(controle : ControleCasaBean) : boolean
+ excluirCasa(controle . ControleCasaBean) : boolean

+ incluir(dispositivo : DispositiveBean) : boolean
+ alterar(dispositivo - DispositivoBean) : boolean
+ excluir(dispositivo : DispositivoBean) : boolean
+ver(id : Integer) : DispositivoBean

+ listar(comodo : ComodoBean) : List<DispositivoBean>
+ listar(casa : CasaBean) : List<DispositivoBean>
+ atualizarEstado(dispositivo : DispositivoBean, arduino : ArduinoBean) : boolean

ControleCasaModel

- ver(controle:ControleCasaBean) : ControleCasaBean

DispositivoCategoriaModel

+ removerCategoria(dispasitive : DispositivoBean) : boolean
+ listarDispositivo(categoria : CategoriaBean) : List<DispositivoBean=>
+ listarCategoria(dispositivo : DispositivoBean) : List<CategoriaBean=

+ adicionarCategoria(disp : DispositivoBean, cat: CategoriaBean) : boolean

+incluir(evento : EventoBean) : boolean
+ alierar(evenio - EventoBean) . boolean
+excluirfevento - EvenfoBean)  boolean
+verfid : Integer) : EventoBean

+ listar(casa : CasaBean): List

+ ativar(evento : EventoBean) : boolean
+temTipo(id : int) : char

+ consultaEvento(data : Date) : List

+ ativar(evento : EventoBean) : boolean

DispositivoEventoModel

[ N\

+ atualizarCategoria() - boolean

+ atualizar(dispEvento : DispositivoEventoBean) : boclean
- incluir(dispEvento : DispositivoEventoBean) : boolean

- alterar(dispEvento : DispositivoEventoBean) - boolean
+ excluir(dispEvento : DispositivoEventoBean) : boolean

+ ver(dispEvento : DispositivoEventoBean) : DispositivoEventoBean
+ listar(evento : EventoBean) : List<DispositivoEventoBean=

EventoSemanalModel

EventoDiarioModel EventoMensalModel

EventoPeriodoModel

PermissaoModel

+ listar(usuario : UsuarioBe;

+ alterar(permissao : PermissaoBean) : boolean

+ verificar(controle . ControleCasaEean, dispositivo : DispositivoBean, tipo : String) - boolean

an, casa: CasaBean) : List<PermissaoBean=

+ cadastrar() : void

+ editar(id : int) : void

+ver(id: int): void

+ excluir(id - int) - void

+ listar() : void

+ listarTodos() : void

+ adicionarDispositivo(id : int) : void

+ excluirDispositiva(idPerfil - int, idDispositivo - int) : void

+ editarDispositivo(idPerfil : int, idDi
+ ativar(id : int) : void

spositivo : int) : void

Comodo

Categoria

+ cadastrar() : void
+ listar(id : int) : void
+ excluir(id - int) : void
+ editar(id : int) : void
+ver(id: int): void

+li

+ cadastrar() : void

+excluir(id : int) : void
+editar(id . int) : void
+ver(id : int) : void

star() : void

Login

+logar() : void

Dispositive

+ cadastrar() : void
+ listar() : void
+excluir(id : int) : void
+editar(id : int) : void
+ver(id : int) : void

+ mudaEstado() : void

Ev

ento

+ editar(id : int) : void
+ver(id : int) : void
+excluir(id - int) : void

+ listar() : void

+ativar(id - int) - void

+ adicionarDispositivo(id : int)
+ excluirDispositivo(idEvento
+ adicionarCategoria(id : int)

+ cadastrar(tipo : String) : void

void
int, idDispositivo : int) : void
void

Usuario

+ cadastrar() : void

+ cadastrarExistente() : void

+ editar(id : int) : void

+ editarPermissoes(id : int) : void
+ver(id :int) : void

+ excluir(id : int) : void

+ bloguear(id : int) : void

+ listar() : void

+ sair() : void

+trocarCasal() : vaid

Casa

+ cadastrar() : void
+ver(id :int) : void
+listar(id : int) : void
+ editar(id : int) : void
+ excluir(id : int) : void
+ selecionar() : void
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APENDICE D - DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO
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APENDICE E - MODELO LOGICO

VidINT

@ Casa_id INT 1.%
< Usuario_id INT
“» bloqueado BOOLEAN

|
|
|
SodubmOnEn | &4 Dusuario v
_____________ 1
|
|
|

 proprietario INT Indexes I 4 | nome VARCHAR(S0)
< Arduino_id INT | r-—————————  usuario CHAR{20)
;| @ nome varaHaR(s0) ¢ & email VARCHAR(45)
CidINT - “exduidoBOOLEAN —————————————————  senha CHAR(32)
@ Casa_jd INT 0 _ l 1 | isAdministrador BOCLEAN
< nome VARCHAR(20) i T dIT - < exduido
exrluido BOOLEAN
> exduido BOOLEAN ® Comodo.id INT 1.7 o VidINT
< Perfil_id INT — @ v AR(45)
- nome VARCH
————————— < nome VARCH AR (20) @ ativo N
“ estado TINYINT
1 @ ConfroleCasa_id INT
> estedoAnterior TNYINT | '
“ tipo CHAR.
@ Categoria_id INT . “» habilitado BOOLEAM
“ Dispositivo_id INT < idArduino CHAR 1

< excluido BOOLEAN

Index
Triggers

1

& Dispositivo_id INT

=
|
|
|
|
|
@ Casa_id INT 0

& Perfil_id INT
= estado TINYINT
I “*nome VARCHAR(45) |
| VidINT I
I & Caga_id INT L I
I “»nome VARCHAR(30) _1_ ___________ _ -
o tipo CHAR. I _
él———_.l_ OZibdo BOOLEAN l @ Evento_id INT @ Usuario_id INT
 dhinicio TIMESTAMP ? @ Dispositivo_id INT :::-:m;imT
< dhFim TIMEST AMP | % ordem TINYINT(1) e
> continuo BOOLEAN 2 estado TINYINT e e
Indexes > dataHora TIMEST AMP excluzan
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Triggers

FIGURA 61 - MODELO LOGICO
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APENDICE G - DICIONARIO DE DADOS

1.1 Usuario

“usuario” = *ldentificador alfanumérico do morador no sistema*

“isAdministrador” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se o usuario é um

administrador do sistema ou nao*

“excluido” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se a conta do usuario foi

excluida ou ndo*

1.2 Comodo

“‘excluido” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se a conta do usuario foi

excluida ou nao*

1.3 Casa

“proprietario” = *cddigo numérico do usuario proprietario da casa*

“excluido” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se a conta do usuario foi

excluida ou nao*

1.4 Dispositivo

‘estado” = *Valor atual do dispositivo. 0 a 1 para dispositivos do tipo
Liga/Desliga e 0 a 255 para dispositivos do tipo Dimmer*
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“‘estadoAnterior” = *Valor do dispositivo anterior a ativagdo de um perfil. 0 a 1

para dispositivos do tipo Liga/Desliga e 0 a 255 para dispositivos do tipo Dimmer*

“ipo” = *Valores: [ b | d ] — Informa o tipo do dispositivo: ‘b’ para dispositivos

do tipo “Liga/Desliga” e ‘d’ para dispositivos do tipo Dimmer*

“idArduino” = *Caractere em maiusculo referente ao cédigo do dispositivo no

Arduino*

“excluido” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se a conta do usuario foi

excluida ou nao*

1.5 Evento

“ipo” = *Valores: [d | s | m | p ] — Informa o tipo do evento: ‘d’ para eventos
diarios, ‘s’ para eventos semanais, ‘m’ para eventos mensais e ‘p’ para eventos por

periodo*
“dhlnicio” = *Inicio do evento no formato data/hora*
“dhFim” = *Fim do evento no formato data/hora*

“continuo” = * Valores: [ TRUE | FALSE] — Informa se o evento por periodo
sera ativado em todo o periodo de dias (TRUE) ou somente no periodo horas
(FALSE) especificado em dhlinicio e dhFim*

1.6 ControleCasa

“bloqueado” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se o acesso do usuario

a determinada casa esta bloqueado ou nao*

“excluido” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se a conta do usuario foi

excluida ou ndo*
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“hierarquia” = *Valor inteiro positivo informando o nivel de hierarquia do

usuario. Quando menor o nimero, maior a hierarquia do usuério*

1.7 Perfil

“ativo” = *Valores: [ TRUE | FALSE ] — Informa se o perfil estd atualmente

ativado ou nao*

1.8 ConfigDispositivo

“‘estado” = *Valor do dispositivo no perfil. 0 a 1 para dispositivos do tipo
Liga/Desliga e 0 a 255 para dispositivos do tipo Dimmer*

1.9 DispositivoEvento

‘ordem” = *Valores: [ 0 | 1 ] — Informa a ordem de execucdo do evento. 0

guando for o inicio do evento e 1 quando for o fim do evento*

“‘estado” = *Valor que sera atribuido ao dispositivo quando o evento for
acionado. 0 a 1 para dispositivos do tipo Liga/Desliga e 0 a 255 para dispositivos do

tipo Dimmer*

“‘dataHora” = *Data/Hora que o evento sera acionado*

1.10 Arduino
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“‘idLogico” = *Codigo alfanumérico que identifica uma placa Arduino no

sistema*

[{H ”

ip” = *Endereco ip da placa Arduino*
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APENDICE H - CASOS DE USO
1 Especificagdo de Casos de Uso

1.1 Caso de Uso: UCO01 — Entrar no Sistema

1.1.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite o usuério informar o seu login e senha para

acesso ao sistema

1.1.2 Data View (DV1) — Tela de Login

SHAUTO

Login

Senha

Login

Smart Home Automation 2013
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1.1.3 Pré-condicdes

Sem pré-condicdes

1.1.4 POs-condicdes

- Criar uma sessao de usuario e ir para o “UC02 — Selecionar Casa”.

1.1.5 Ator Primario

Usuario

1.1.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV1)

O usuario preenche o seu usuario e senha

O usuario pressiona o botao “Login”

O sistema consiste os dados preenchidos (E1) (E2) (E3)

O sistema redireciona para o “UC02 — Selecionar Casa” (DV2)

o gk wnN P

O caso de uso é encerrado.

1.1.7 Fluxos de Excecédo

E1l: Dados de login invalidos

1. O sistema retorna a mensagem: "Algo esta errado, confira os dados e envie

novamente"
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2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Campo usuério em branco

1. O sistema retorna a mensagem: " O campo USUARIO ¢ obrigatdrio."
2. O caso de uso é reiniciado.
E3: Campo senha em branco

1. O sistema retorna a mensagem: " O campo SENHA é obrigatorio.”
2. O caso de uso é reiniciado.

1.2 Caso de Uso: UC02 — Selecionar Casa

1.2.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite ao usuario selecionar qual casa ele deseja

gerenciar.
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1.2.2 Data View (DV2) — Tela de Sele¢éo de Casa

SHAUTO

Selecione uma casa:

[Casas v ‘

SELECIONAR

Smart Home Automation 2013

1.2.3 Pré-condicbes

- Executar o “UC01 — Entrar no Sistema” com sucesso.

1.2.4 Pés-condicdes

- Adicionar a casa na sessao e habilitar o acesso as funcionalidades de

gerenciamento da casa dependendo do tipo de usuério.
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1.2.5 Ator Primério

Usuario

1.2.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega o combo de casas (RN1)
O sistema exibe a tela (DV2)

O usuério seleciona a casa desejada

O usuario pressiona o botao “Selecionar’

O sistema redireciona para a tela de gerenciamento da casa (RN2)

AL A

O caso de uso é encerrado.

1.2.7 Regra de Negocio

RN1: O sistema sO carregard no combo as casas que o usuario controla. Caso o
usuario que entrou no sistema seja um administrador, todas as casas serao listadas
e uma outra opcdo, Geral, sera adicionada ao combo. A opcdo Geral € para

gerenciamento geral das casas e usuarios do sistema.

RN2: Caso o usuario selecione uma casa, o sistema redirecionara para o “UC12 —
Listar COmodos”. Se o usuario for um administrador e, esse usuario selecionar a

opc¢éao Geral, o sistema redirecionara para o “UC03 — Listar Casa”.

1.3 Caso de Uso: UCO03 — Listar Casa

1.3.1 Breve descri¢cédo
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Este caso de uso permite ao administrador visualizar as casas cadastradas

no sistema.

1.3.2 Data View (DV3) — Tela de Listagem de Casas

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

CasaS L Adicionar nova casa J

NOME NOME NOME

NOME NOME NOME

NOME NOME

NOME

il

Smart Home Automation 2013 Salimesid

1.3.3 Pré-condicbes

- Selecionar a opg¢ao Geral pelo usuario administrador no “UC02 -
Selecionar Casa”
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1.3.4 PoOs-condicdes

- Nenhuma

1.3.5 Ator Primério

Administrador

1.3.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega as casas cadastradas no sistema
O sistema exibe a tela (DV3)
O administrador seleciona a casa desejada (Al)

O sistema redireciona para o “UC04 — Ver Casa”

ok 0N PR

O caso de uso é encerrado.

1.3.7 Fluxo Alternativo

A1: O administrador clica no botao “Adicionar nova casa”

1. O sistema redireciona para o “UC06 — Cadastrar Casa’

2. O caso de uso é encerrado.

1.4 Caso de Uso: UC04 — Ver Casa
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1.4.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite ao usuario visualizar as informacdes basicas da

casa.

1.4.2 Data View (DV4) — Tela de Visualizagéo da Casa

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Dados da casa

Nome da Casa

MNome
EDITAR

Proprietario da casa

Nome

Arduino da casa
EXCLUIR

MNome

VOLTAR

Smart Home Automation 2013

1.4.3 Pré-condicbes

- Selecionar a casa desejada no “UC02 — Selecionar Casa” ou selecionar

uma casa com o usuario Administrador
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1.4.4 POs-condicdes

- Nenhuma

1.4.5 Ator Primério

Usuario

1.4.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV4) (RN1)
O usuario clica no botdo “Voltar” (A1) (A2)

O sistema redireciona para o “UC03 — Listar Casa”

I

O caso de uso é encerrado.

1.4.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Editar’

1. O sistema redireciona para o “UC05 — Editar Casa”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O administrador clica no botao “Excluir”

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmagao: “Deseja realmente
excluir essa casa”?

2. O administrador clica na opgao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.
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A3: O administrador clica no botao “Sim”

O sistema exclui a casa do sistema (E1)
O sistema redireciona para o “UC03 — Listar Casa”

O sistema mostra a mensagem “Casa excluida”.

I A

O caso de uso é encerrado.

1.4.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao excluir o usuario

1. O sistema mostra a mensagem “Casa nao foi excluida, tente novamente”.

2. O caso de uso € reiniciado.

1.4.9 Regra de Negocio

RN1: O botéo Excluir seré& visivel somente ao usuario que for administrador. O botéo
Editar sera visivel tanto para o usuario que for administrador como ao usuario

proprietario da casa em questao.

1.5 Caso de Uso: UCO05 — Editar Casa

1.5.1 Breve descricdo

Este caso de uso permite ao usuario editar os dados da casa.
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1.5.2 Data View (DV5) — Tela de Edicao da Casa

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Editar casa

Nome da Casa

MNome

SALVAR

Proprietario da casa

[Nomes - ]

Arduino da casa

[ Avduinos -] CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.5.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

- Clicar no botao Editar do “UC04 — Ver Casa”

1.5.4 Pés-condicoes

- Alterar os dados da casa a partir do que foi informado nos campos da tela



122

1.5.5 Ator Primério

Proprietério

1.5.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os combos (RN1)

O sistema exibe a tela (DV5)

O proprietario preenche os campos (RN2)

O proprietario clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema altera os dados da casa no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC04 — Ver Casa”

© N o g bk wbd PR

O caso de uso é encerrado.

1.5.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC04 — Ver Casa”

2. O caso de uso é encerrado.

1.5.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome da Casa” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: “Nome da Casa” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome da Casa” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.5.9 Regra de Negoécio

RN1: O proprietario s6 podera alterar o nome da casa. Os combos “Proprietario da
Casa” e “Arduino da Casa” so estarao disponiveis para o usuario Administrador. Se
o Administrador tiver selecionado Geral no “UC02 - Selecionar Casa”, todos os
usuarios cadastrados no sistema serdo listados no combo de proprietario. Caso

contrario serao listados somente os usuarios da casa.

RN2: O administrador tem a opcao de selecionar “Nenhum” no combo “Arduino da

Casa”. Caso o administrador faca isso, o Arduino sera desvinculado da casa.
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1.6 Caso de Uso: UC06 — Cadastrar Casa

1.6.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite ao administrador cadastrar uma casa no sistema.

1.6.2 Data View (DV6) — Tela de Cadastro de Casa

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de casa

MNome da Casa

Mome

SALVAR

Proprietario da casa

’Nomes - ]

Arduino da casa

[ Avduinos -] CANCELAR
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1.6.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”



164

1.6.5

1.6.6

O N o g bk wDdhPE

1.6.7

- Clicar no botao Adicionar Casa do “UCO03 — Listar Casa”

Pés-condicbes

- Adicionar uma nova casa no sistema

Ator Primério

Administrador

Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os combos (RN1)

O sistema exibe a tela (DV6)

O administrador preenche os campos (RN2)

O administrador clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema adiciona uma casa no banco de dados (E4)
O sistema redireciona para o “UC03 — Listar Casa”

O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo

A1: O administrador clica no botao “Cancelar”

1.
2.

O sistema redireciona para o “UC03 — Listar Casa”

O caso de uso é encerrado.

125
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1.6.8 Fluxo de Excegéao

E1l: Campo “Nome da Casa” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatorio.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: “Nome da Casa” muito grande

3. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME n&o deve conter mais de 45
caracteres.”

4. O caso de uso € reiniciado.

E3: “Nome da Casa” muito pequeno

3. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

4. O caso de uso € reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

3. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

4. O caso de uso é reiniciado.

1.6.9 Regra de Negoécio

RN1: O proprietario s6 podera alterar o nome da casa. Os combos “Proprietario da
Casa” e “Arduino da Casa” so estarao disponiveis para o usuario Administrador. Se

o Administrador tiver selecionado Geral no “UC02 - Selecionar Casa”, todos os
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usuarios cadastrados no sistema serdo listados no combo de proprietario. Caso

contrario serdo listados somente os usuarios da casa.

RN2: O administrador tem a opg¢ao de selecionar “Nenhum” no combo “Arduino da

Casa”. Caso o administrador faca isso, o Arduino sera desvinculado da casa.

1.7 Caso de Uso: UCO7 — Listar Usuario

1.7.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite a listagem dos usuarios cadastrados em uma casa

especifica ou do sistema.



1.7.2 Data View (DV7) — Tela de Listagem de Usuario

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Usuarios L Adicionar novo usuario J
L Adicionar usuario existente J

NOME

NOME NOME

NOME NOME NOME

NOME

NOME NOME

(1l

Smart Home Automation 2013 i L

1.7.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

- Usuario conectado for proprietario da casa ou administrador do sistema

1.7.4 POs-condigdes

- Nenhuma

128
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1.7.5 Ator Primério

Proprietério

1.7.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega lista de usuéarios (RN1)
O sistema exibe a tela (DV7) (RN2)
O proprietario seleciona o usuério desejado (A1) (A2) (A3)

O sistema redireciona para o “UC08 — Ver Usuario”

A

O caso de uso é encerrado.

1.7.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Adicionar novo usuario”

1. O sistema redireciona para o “UC10 — Cadastrar Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O proprietario clica no botao “Adicionar usuario existente”

1. O sistema redireciona para o “UC38 - Cadastrar Usuario Existente”

2. O caso de uso é encerrado.

A3: O proprietéario clica no icone “X” do usuario

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacédo: “Deseja realmente
excluir esse usuario”?
2. O proprietario clica no botao “Nao” (A4)

3. O caso de uso é reiniciado.
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A4: O proprietario clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui o usuario (RN3) (E1)

2. O sistema mostra a mensagem “Usuario excluido”.

3. O caso de uso é reiniciado.

1.7.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao excluir o usuario

1. O sistema mostra a mensagem “Usuario nao foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso € reiniciado.

1.7.9 Regra de Negoécio

RN1: Caso a opcéo Geral tenha sido selecionada no “UC02 — Selecionar Casa”, o
sistema listara todos os usuarios do sistema e qualquer alteracéo feita na tela € para
todo o sistema. Caso contrario, 0 sistema listara os usuarios da casa e a exclusao

sera feita na casa, ndo no sistema.

RN2: O botao “Adicionar usuario existente” s6 aparecera caso uma casa tenha sido

selecionada no “UC02 — Selecionar Casa” (ao invés da opgao Geral).

RN3: Caso a opg¢ao Geral tenha sido selecionada no “UC02 — Selecionar Casa”, o
sistema desativard o usuario do sistema. Caso contrario, o sistema excluird o

usuario da casa.
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1.8 Caso de Uso: UC08 — Ver Usuario

1.8.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a visualizacdo dos dados do usuario cadastrado

no sistema

1.8.2 Data View (DV8) — Tela de Visualizagdo de Usuério

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Dados do Usuario
e
Nome Completo EDITAR

MNome

Email .
EDITAR PERMISSOES

Email

MNome de Usudrio

Nome BLOQUEAR

EXCLUIR

VOLTAR

Smart Home Automation 2013

1.8.3 Pré-condicbes
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- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

1.8.4 Pos-condicdes

- Nenhuma

1.8.5 Ator Primério

Usuario

1.8.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV8) (RN1)
O usuario clica no botao “Voltar” (A1) (A2) (A3) (A5)

O sistema retorna para a tela anterior

P 0D

O caso de uso é encerrado.

1.8.7 Fluxo Alternativo

A1: O usuario clica no botao “Editar”

1. O sistema redireciona para o “UCQ9 — Editar Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O proprietario clica no botao “Editar Permissoes”

1. O sistema redireciona para o “UC11 — Editar Permissao”

2. O caso de uso é encerrado.
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A3: O proprietario clica no botao “Excluir”

1.

O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacéao: “Deseja realmente
excluir esse usuario”?

O proprietério clica no botdo “Nao” (A4)

O caso de uso é reiniciado.

A4: O proprietario clica no botao “Sim”

A4

Ab:

P WD

O sistema exclui o usuério (RN2) (E1)
O sistema redireciona para o “UC07 — Listar Usuario”
O sistema mostra a mensagem “Usuario excluido”.

O caso de uso é encerrado.

O proprietario clica no botao “Bloquear”

P 0D

O sistema bloqueia o0 acesso do usuario a casa selecionada (E2)
O sistema altera o botao para “Desbloquear”
O sistema mostra a mensagem “Usuario bloqueado”

O caso de uso é reiniciado.

O proprietério clica no botao “Desbloquear”

P W Dd P

O sistema desbloqueia o acesso do usuario a casa selecionada (E3)
O sistema altera o botado para “Bloquear”
O sistema mostra a mensagem “Usuario desbloqueado”

O caso de uso é reiniciado.

1.8.8 Fluxo de Excecéao
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E1l: Erro ao excluir o usuario

1. O sistema mostra a mensagem “Usuario nao foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Erro ao bloquear o usuario

1. O sistema mostra a mensagem “Usuario nao foi bloqueado, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: Erro ao desbloquear o usuario

1. O sistema mostra a mensagem “Usuario nado foi desbloqueado, tente
novamente”.

2. O caso de uso € reiniciado.

1.8.9 Regra de Negoécio

RN1: O botdo “Editar Permissdes” sera visivel somente para o proprietario da casa
ou para o usuario administrador, caso ele tenha selecionado uma casa no “UC02 —

Selecionar Casa’.

RN2: Caso a opgao Geral tenha sido selecionada no “UC02 — Selecionar Casa”, o
sistema desativard o usuario do sistema. Caso contrario, o sistema excluird o

usuario da casa.

1.9 Caso de Uso: UC09 — Editar Usuario
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1.9.1 Breve descricédo

Este caso de uso permite a edicao dos dados do usuério selecionado

1.9.2 Data View (DV9) — Tela de Edi¢cao de Usuario

HAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o de Usuario

Nome Completo

Mome
SALVAR

Email

Email

Nome de Usuério

Nome CANCELAR

Senha
Senha

Hierarquia

Hierarquia... -
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1.9.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”
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1.9.4 Pos-condicdes

- Alterar os dados do usuério a partir do que foi informado nos campos da
tela

1.9.5 Ator Primério

Usuario

1.9.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV9) (RN1) (RN2)

O usuario preenche os campos

O usuario clica no botao “Salvar” (Al)

O sistema consiste os dados (E1l) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6) (E7) (E8) (E9)
(E10)

O sistema altera os dados do usuario no banco de dados (E11)

P W Dd PR

o1

6. O sistema redireciona para o “UC08 — Ver Usuario”

7. O caso de uso é encerrado.

1.9.7 Fluxo Alternativo

A1: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC08 — Ver Usuario’

2. O caso de uso é encerrado.
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1.9.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome Completo” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatorio.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Campo “Email” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL é obrigatério.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E3: Campo “Senha” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo SENHA ¢é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: “Email” invalido

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL deve conter um endereco
de e-mail valido.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E5: “Nome Completo” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 50
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E6: “Nome Completo” muito pequeno
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1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E7: “Email” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL ndo deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E8: “Senha” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo SENHA ndo deve conter mais de
20 caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E9: “Senha” muito pequena

1. O sistema mostra a mensagem “O campo SENHA deve conter pelo menos 6
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E10: Email informado ja existe no sistema

1. O sistema mostra a mensagem “O email informado ja existe.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E11: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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1.9.9 Regra de Negdcio

RN1: O campo Usuario ficara desabilitado pois serve somente para visualizagao. O
usuario s6 podera alterar seus dados basicos, menos o administrador que pode
alterar os dados de todo mundo. O proprietario da casa s6 poder4d mudar a

hierarquia dos usuarios da sua casa.

RN2: O combo Hierarquia ter4 o intervalo de 1 até 5, onde a hierarquia com menor

namero tem maior permissao do que a com um ndmero menor.

1.10 Caso de Uso: UC10 — Cadastrar Usuario

1.10.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite o cadastro de usuarios no sistema
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1.10.2 Data View (DV10) — Tela de Cadastro de Usuario

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Usuario

Nome Completo

MNome

SALVAR

Email

Email

MNome de Usudrio

Nome CANCELAR
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1.10.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”
- Clicar no botao “Adicionar novo usuario” no “UC08 — Listar Usuario”

- Tipo de usuario seja administrador ou proprietario

1.10.4 Pés-condicoes

- Criar um novo usuario no sistema
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- Adicionar o usuario a casa atual, caso a casa seja selecionada no “UC02 —

Selecionar Casa”

1.10.5 Ator Primério

Proprietario

1.10.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV10) (RN1)

O proprietario preenche os campos

O proprietario clica no botao “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6) (E7) (E8) (E9)
(E10) (E11)

O sistema adiciona um novo usuario no banco de dados (E12) (RN2)

P W Dbd PR

o1

6. O sistema envia um e-mail para o usuario com a sua senha gerada pelo
sistema

7. O sistema redireciona para o “UCQ7 — Listar Usuario”

8. O sistema mostra a mensagem “Usuario inserido com sucesso”

9. O caso de uso é encerrado.

1.10.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UCQ7 — Listar Usuario’

2. O caso de uso é encerrado.
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1.10.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome Completo” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatorio.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Campo “Email” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL é obrigatério.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E3: Campo “Nome de Usuario” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO ¢ obrigatério.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: “Email” invalido

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL deve conter um endereco
de e-mail valido.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E5: “Nome Completo” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 50
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E6: “Nome Completo” muito pequeno
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1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E7: “Email” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL ndo deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E8: “Nome de Usuario” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO n&o deve conter mais de
20 caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E9: “Nome de Usuario” muito pequena

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO deve conter pelo menos
3 caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E10: Email informado ja existe no sistema

1. O sistema mostra a mensagem “O email informado ja existe.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E11: Usuario informado ja existe no sistema

1. O sistema mostra a mensagem “O usuario informado ja existe.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E12: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.10.9 Regra de Negdcio

RN1: O combo Hierarquia ter4 o intervalo de 1 até 5, onde a hierarquia com menor

namero tem maior permissao do que a com um numero menor.

RN2: Caso uma casa tenha sido selecionada, o sistema adicionara o usuario recém

criado ao controle da casa, permitindo esse usuario gerenciar essa casa.

1.11 Caso de Uso: UC11 — Editar Permissao

1.11.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite editar a permissdo do usuario em uma

determinada casa
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1.11.2 Data View (DV11) — Tela de Edicdo de Permissao

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Editar Permissdes de NOME

Permissdes sobre eventos

Inclusdo Alteracio Alteracdo
(®) Nenhum (®) Nenhum (®) Nenhum SALVAR
Dispositivo (O Imediatos (O Programados (O Programados
() Programados
O Todos
i ] L CANCELAR
Inclusdo Alteracdo Alteracao
(®) Nenhum (®) Nenhum (®) Nenhum
Dispositive () Imediatos () Programados () Programados
O Programados
() Todos
Inclusdo Alteracéo Alteracdo
(@) Nenhum (®) Nenhum (®) Menhum
Dispositiva () Imediatos () Programados () Programados
() Programados
() Todos
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1.11.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”
- Clicar no botao “Editar Permissoes” no “UC08 — Ver Usuario”

- Tipo de usuario seja administrador ou proprietario

1.11.4 Pés-condicoes
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- Alterar as permissdes de um usuario na casa selecionada no “UC02 —

Selecionar Casa”

1.11.5 Ator Primério

Proprietario

1.11.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV11)

O usuario preenche os campos

O usuario clica no botao “Salvar” (Al)

O sistema altera as permissdes do usuario na casa (E1)

O sistema redireciona para o “UC08 — Ver Usuario”

S

O caso de uso é encerrado.

1.11.7 Fluxo Alternativo

A1: O usuario clica no botdo “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC08 — Ver Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

1.11.8 Fluxo de Excecéao

El: Erro ao salvar no banco de dados
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1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.
1.12 Caso de Uso: UC12 — Listar COmodo
1.12.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem dos comodos cadastrados na casa

1.12.2 Data View (DV12) — Tela de Listagem de Cémodos

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Comodos L Adicionar novo cémodo J

NOME NOME NOME

NOME NOME NOME

NOME NOME NOME

I— Smart Home Automation 2013 b 4
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1.12.3 Pré-condicdes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.12.4 P6s-condicdes

- Nenhuma

1.12.5 Ator Primario

Usuario

1.12.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os comodos da casa (RN1)
O sistema exibe a tela (DV12)
O usuario seleciona o comodo desejado (Al)

O sistema redireciona para o “UC13 — Ver Cémodo”

ok WD PRE

O caso de uso é encerrado.

1.12.7 Fluxo Alternativo

A1: O administrador clica no botao “Adicionar novo coémodo”

1. O sistema redireciona para o “UC15 — Cadastrar Cémodo”

2. O caso de uso é encerrado.
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1.12.8 Regra de Negdcio

RN1: O botao “Adicionar novo cobmodo” s6 sera visivel para administradores.

1.13 Caso de Uso: UC13 — Ver Comodo

1.13.1 Breve descricéo

Este caso de uso faz a listagem de dispositivos do cémodo e permite a
alteracao de seus dados.
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1.13.2 Data View (DV12) — Tela de Visualizagdo do Cémodo

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Coémodo: Nome Edtar | | Exclir

NOME

Ativo

DESATIVAR - 0 + DESATIVAR

NOME NOME

Inativo Inativo

ATIVAR ATIVAR

Elems Smart Home Automation 2013 ]

1.13.3 Pré-condicbes

- Selecionar a casa desejada no “UC02 — Selecionar Casa”

- Selecionar um cémodo no “UC11 — Listar CoOmodo”

1.13.4 Pos-condicdes

- Nenhuma
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1.13.5 Ator Primério

Usuario

1.13.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV4) (RN1) (RN2)
O usuério clica em um dispositivo (A1) (A2) (A3) (A4) (A5) (A6) (A7)

O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo”

W N

O caso de uso é encerrado.

1.13.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botdo “Editar’

1. O sistema redireciona para o “UC14 — Editar Cémodo”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O administrador clica no botao “Excluir”

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacéao: “Deseja realmente
excluir esse comodo”?

2. O administrador clica na opgao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O administrador clica no botao “Sim”

O sistema exclui o cémodo do sistema (E1)
O sistema redireciona para o “UC12 — Listar Comodo”

O sistema mostra a mensagem “Cémodo excluido”.

= A

O caso de uso é encerrado.
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A4: O usuario clica no botao “Ativar” do dispositivo

O sistema verifica a permissdo do usuario (E2)
O sistema envia o comando de ativar para o Arduino (E4)
O sistema atualiza o dispositivo no banco de dados para “Ativado” (E3)

O sistema altera o estado do dispositivo na tela para “Ativo”.

A

O caso de uso é reiniciado.

A5: O usuario clica no botao “Desativar” do dispositivo

1. O sistema verifica a permisséo do usuario (E2)
O sistema envia o comando de desativar para o Arduino (E4)
O sistema atualiza o dispositivo no banco de dados para “Desativado” (E3)

O sistema altera o estado do dispositivo na tela para “Desativo”

ok~ WD

O caso de uso é reiniciado.

A6: O usuario clica no botao “+” do dispositivo

1. O sistema verifica a permissdo do usuario (E2)

2. O sistema envia o comando para aumentar o valor do dispositivo no Arduino
(E4)

3. O sistema atualiza o dispositivo no banco de dados para “Desativado” (E3)

4. O sistema altera o estado do dispositivo na tela

5. O caso de uso é reiniciado.

A7: O usuario clica no botao “-” do dispositivo

1. O sistema verifica a permissao do usuario (E2)

2. O sistema envia o comando para diminuir o valor do dispositivo no Arduino
(E4)

3. O sistema atualiza o dispositivo no banco de dados para “Desativado” (E3)

4. O sistema altera o estado do dispositivo na tela
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5. O caso de uso é reiniciado.

1.13.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao excluir o comodo

1. O sistema mostra a mensagem “Cémodo n&o foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Usuario ndo tem permissao

1. O sistema mostra a mensagem “Vocé nao possui permissao para realizar esta
acao”.

2. O caso de uso € reiniciado.

E3: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Comando nao foi executado corretamente

1. O sistema mostra a mensagem “Comando n&o executado, tente novamente”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.13.9 Regra de Negoécio
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RN1: O botdo Excluir sera visivel somente ao usuério que for administrador. O botéo
Editar serd visivel tanto para o usuario que for administrador como ao usuario

proprietario da casa em questao.

RN2: O botao Ativar/Desativar seréa visivel para dispositivos do tipo Liga/Desliga. Ja

“ "

os botdes “+” e “-” serdo visiveis quando o dispositivo for do tipo dimmer.

1.14 Caso de Uso: UC14 — Editar Cbmodo

1.14.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a edicdo dos dados do comodo selecionado



155

1.14.2 Data View (DV14) — Tela de Edicdo de Comodo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edicdo de Cémodo

Nome do Cdmodo

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.14.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”
- Clicar no botao Editar do “UC13 — Ver Comodo”

- Usuario ser proprietario da casa ou administrador do sistema

1.14.4 Pés-condicoes

- Alterar o nome do cdomodo a partir do que foi informado na tela
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1.14.5 Ator Primério

Proprietério

1.14.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV14)

O proprietario preenche o campo “Nome do Cémodo”

O proprietario clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema altera os dados do usuario no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC13 — Ver Cémodo”

N o o bk~ w N e

O caso de uso é encerrado.

1.14.7 Fluxo Alternativo

Al: O proprietario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC12 — Listar Cémodo”

2. O caso de uso é encerrado.

1.14.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome do Cémodo” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: “Nome do Cémodo” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 20
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome do Cémodo” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.15 Caso de Uso: UC15 — Cadastrar COmodo

1.15.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite o cadastro de cOmodos na casa selecionada



1.15.2 Data View (DV15) — Tela de Cadastro de Cémodo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Cémodo

Nome do Cdmodo

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.15.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”
- Clicar no botao “Adicionar novo comodo” no “UC12 — Listar Cobmodo”

- Tipo de usuario seja administrador

1.15.4 Pés-condicoes

158
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- Criar um novo comodo no sistema e adiciona-lo a casa selecionada no

“UCO02 — Selecionar Casa”

1.15.5 Ator Primério

Administrador

1.15.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV15)

O administrador preenche o campo “Nome do Cémodo”
O usuario clica no botao “Salvar” (Al)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema cria um novo perfil no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC12 — Listar Cémodo”

N o o bk~ w N PE

O caso de uso é encerrado.

1.15.7 Fluxo Alternativo

A1: O administrador clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC12 — Listar Cémodo”

2. O caso de uso é encerrado.

1.15.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome do Cémodo” em branco
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1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: “Nome do Cémodo” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 20
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome do Comodo” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados
1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.16 Caso de Uso: UC16 — Listar Perfil Usuario

1.16.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem de perfis cadastrados de um usuario da

casa



1.16.2 Data View (DV16) — Tela de Listagem de Perfis do Usuario

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Perfis L Adicionar novo perfil J

L Ver todos os perfis da casa J

NOME NOME NOME

Inativo Ativo Inativo

ATIVAR DESATIVAR ATIVAR

NOME NOME NOME
Ativo Inativo Inativo
DESATIVAR ATIVAR ATIVAR
= Smart Home Automation 2013 SlEEiRi

1.16.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.16.4 Pés-condicbes

- Nenhuma

161



162

1.16.5 Ator Primério

Usuario

1.16.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os perfis do usuério
O sistema exibe a tela (DV16) (RN1)
O usuario seleciona o perfil desejado (A1) (A2) (A3) (A5) (A6)

O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

ARSI L A

O caso de uso é encerrado.

1.16.7 Fluxo Alternativo

A1l: O usuario clica no botao “Adicionar novo perfil”

1. O sistema redireciona para o “UC20 — Cadastrar Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O proprietario clica no botao “Ver todos os perfis”

1. O sistema redireciona para o “UC17 — Listar Perfil Casa”

2. O caso de uso é encerrado.

A3: O usuario clica no icone “X” do perfil

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacédo: “Deseja realmente
excluir esse perfil”?
2. O usuario clica no botao “Nao” (A4)

3. O caso de uso é reiniciado.
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A4: O usuario clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui o perfil (E1)
2. O sistema mostra a mensagem “Perfil excluido”.

3. O caso de uso é reiniciado.

A5: O usuario clica no botédo “Ativar” do perfil

1. O sistema verifica a permissao do usuario (E2)

2. O sistema verifica os perfis da casa (RN2)

3. O sistema atualiza o estado dos dispositivos no banco de dados e envia para
o Arduino (E3) (E4) (RN3)

4. O sistema altera o estado do perfil na tela para “Ativo”

5. O sistema altera o estado do perfil para “Inativo” em outros perfis da casa.

6. O caso de uso é reiniciado.

A6: O usuario clica no botao “Desativar” do perfil

1. O sistema atualiza o estado dos dispositivos no banco de dados e envia para
0 Arduino (E3) (E4) (RN4)
2. O sistema altera o estado do perfil na tela para “Inativo”

3. O caso de uso é reiniciado.

1.16.8 Fluxo de Excecéao

E1: Erro ao excluir o perfil

1. O sistema mostra a mensagem “Perfil ndo foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: Usuario ndo tem permissao

1. O sistema mostra a mensagem “Vocé nao possui permissdo para realizar esta
acao’.

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: Comando ndo foi executado corretamente

1. O sistema mostra a mensagem “Comando n&o executado, tente novamente”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.16.9 Regra de Negocio

RN1: O botao “Ver todos os perfis” s6 sera visivel para o proprietario da casa e para

administradores.

RN2: O sistema verificara se tem algum perfil ativo nessa casa. Caso tenha, o
sistema ir4 desativar esse perfil e ativard o novo perfil. Caso contrario, o sistema

somente ativara o novo perfil.

RN3: Para alterar o valor do estado no banco, o sistema verificara trés casos:

eNoO primeiro caso, quando um dispositivo ndo foi alterado por um perfil na
ativacdo passada e esse dispositivo for alterado na ativacao de perfil atual, o
sistema mudara no banco de dados o estado anterior do dispositivo para o

atual e mudara o estado atual para o estado informado no perfil;
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eQuando o dispositivo foi alterado por uma ativagéo anterior de perfil e esse
dispositivo ndo esta no perfil que foi ativado, o sistema atribuirda o estado
anterior ao estado atual e limparéa o estado anterior do banco;

eSe o dispositivo foi alterado em um perfil anterior e for alterado na ativacao
do perfil atual, o sistema alterara somente o valor de estado no banco,

permanecendo o estado anterior a ativagao de algum perfil.

RN4: O sistema mudara o estado dos dispositivos para o valor anterior a ativacdo do
perfil, caso o dispositivo tenha sido alterado por um perfil, e enviara 0 comando para

0 Arduino.

1.17 Caso de Uso: UC17 — Listar Perfil Casa

1.17.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem de perfis cadastrados na casa

selecionada



1.17.2 Data View (DV17) — Tela de Listagem de Perfis da Casa

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Perfis L Adicionar novo perfil J

L Ver meus perfis J

NOME NOME NOME

Inativo Ativo Inativo

ATIVAR DESATIVAR ATIVAR

NOME NOME NOME
Ativo Inativo Inativo
DESATIVAR ATIVAR ATIVAR
ity Smart Home Automation 2013 ieihe=

1.17.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

- Clicar no botao “Ver Todos os Perfis” no “UC16 — Listar Perfil Usuario’

- Administrador ou proprietario da casa

1.17.4 Pos-condicdes

- Nenhuma

166



167

1.17.5 Ator Primério

Proprietério

1.17.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os perfis da casa
O sistema exibe a tela (DV17)
O usuario seleciona o perfil desejado (Al) (A2) (A4) (A5)

O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

AT

O caso de uso é encerrado.

1.17.7 Fluxo Alternativo

Al: O proprietario clica no botao “Ver meu perfil”

1. O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O proprietario clica no icone “X” do perfil

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacéo: “Deseja realmente
excluir esse perfil”?

2. O usuario clica no botao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O proprietario clica no botao “Sim”
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O sistema exclui o perfil (E1)
O sistema redireciona para o “UC17 — Listar Perfil Casa”

O sistema mostra a mensagem “Perfil excluido”.

I A

O caso de uso é encerrado.

A4: O proprietario clica no botao “Ativar” do perfil

1. O sistema verifica os perfis da casa (RN1)

2. O sistema atualiza o estado dos dispositivos no banco de dados e envia para
o Arduino (E2) (E3) (RN2)

3. O sistema altera o estado do perfil na tela para “Ativo”

4. O sistema altera o estado do perfil para “Inativo” em outros perfis da casa.

5. O caso de uso é reiniciado.

A5: O proprietario clica no botao “Desativar” do perfil

1. O sistema atualiza o estado dos dispositivos no banco de dados e envia para
0 Arduino (E2) (E3) (RN3)
2. O sistema altera o estado do perfil na tela para “Inativo”

3. O caso de uso é reiniciado.

1.17.8 Fluxo de Excecéao

E1: Erro ao excluir o perfil

1. O sistema mostra a mensagem “Perfil ndo foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Comando néo foi executado corretamente

1. O sistema mostra a mensagem “Comando nao executado, tente novamente”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E3: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.17.9 Regra de Negdcio

RN1: O sistema verificara se tem algum perfil ativo nessa casa. Caso tenha, o
sistema ir4 desativar esse perfil e ativard o novo perfil. Caso contrario, o sistema

somente ativara o novo perfil.

RN2: Para alterar o valor do estado no banco, o sistema verificara trés casos:

eNoO primeiro caso, quando um dispositivo ndo foi alterado por um perfil na
ativacao passada e esse dispositivo for alterado na ativacao de perfil atual, o
sistema mudara no banco de dados o estado anterior do dispositivo para o
atual e mudara o estado atual para o estado informado no perfil;

eQuando o dispositivo foi alterado por uma ativacdo anterior de perfil e esse
dispositivo ndo esta no perfil que foi ativado, o sistema atribuira o estado
anterior ao estado atual e limpara o estado anterior do banco;

eSe o dispositivo foi alterado em um perfil anterior e for alterado na ativacao
do perfil atual, o sistema alterara somente o valor de estado no banco,

permanecendo o estado anterior a ativacédo de algum perfil.

RN3: O sistema mudara o estado dos dispositivos para o valor anterior a ativacéo do
perfil, caso o dispositivo tenha sido alterado por um perfil, e enviard o comando para

o Arduino.
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1.18 Caso de Uso: UC18 — Ver Perfil

1.18.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a visualizagdo dos dados do perfil e os dispositivos
atrelados a ele

1.18.2 Data View (DV18) — Tela de Visualizacdo de Perfil

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Dados do Perfil [Admmnar dispositivo ao perfil J
Nome do Perfil
Nome
) = EDITAR
Dispositivos no perfil
Dispositivo Estado  Agtes |
Dispositivo 1 2
4 x EXCLUIR
Dispositivo 0 &‘% x
Dispositivo 1 &\‘ x
VOLTAR

Smart Home Automation 2013

1.18.3 Pré-condicbes

- Selecionar a casa desejada no “UC02 — Selecionar Casa”
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1.18.4 Pos-condicdes

- Nenhuma

1.18.5 Ator Primério

Usuario

1.18.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os dispositivos atrelados ao perfil
O sistema exibe a tela (DV18)
O usuario clica no botao “Voltar” (A1) (A2) (A4) (A5) (A6)

O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario’

ok w0 DdBE

O caso de uso é encerrado.

1.18.7 Fluxo Alternativo

A1: O usuario clica no botao “Editar”

1. O sistema redireciona para o “UC19 — Editar Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O usuario clica no botao “Excluir”

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmagéo: “Deseja realmente

excluir esse perfil”?
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2. O usuario clica na opcao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O usuario clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui o perfil do sistema (E1)
2. O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”
3. O sistema mostra a mensagem “Perfil excluido”.

4. O caso de uso é encerrado.

A4: O usuario clica no botao “Adicionar dispositivo ao perfil”

1. O sistema redireciona para o “UC21 — Cadastrar Dispositivo no Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

A5: O usuario clica no icone de “Lapis” ao lado de um dispositivo

1. O sistema redireciona para o “UC22 — Editar Dispositivo no Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

A6: O usuario clica no icone “X” ao lado de um dispositivo

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacéao: “Deseja realmente
excluir esse dispositivo do perfil”?
2. O usuario clica na opcao “Nao” (A7)

3. O caso de uso é reiniciado.

A7: O usuario clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui o dispositivo no perfil do sistema (E2)
2. O sistema mostra a mensagem “Dispositivo excluido”.

3. O caso de uso é reiniciado.
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1.18.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao excluir o perfil

1. O sistema mostra a mensagem “Perfil ndo foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Erro ao excluir dispositivo

1. O sistema mostra a mensagem “Dispositivo ndo foi excluido do perfil, tente
novamente”.

2. O caso de uso € reiniciado.

1.19 Caso de Uso: UC19 — Editar Perfil

1.19.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a edicdo dos dados do perfil selecionado
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1.19.2 Data View (DV19) — Tela de Edicéo de Perfil

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o de Perfil

Nome do Perfil

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.19.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

- Clicar no botao Editar do “UC18 — Ver Perfil”

1.19.4 Pés-condicoes

- Alterar o nome do perfil a partir do que foi informado na tela
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1.19.5 Ator Primério

Usuario

1.19.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV14)

O usuario preenche o campo “Nome do Perfil”

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema altera os dados do perfil no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”

N o o b~ N Re

O caso de uso é encerrado.

1.19.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

1.19.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome do Perfil” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: “Nome do Perfil” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME n&o deve conter mais de 20
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome do Perfil” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.20 Caso de Uso: UC20 — Cadastrar Perfil

1.20.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite o cadastro de perfis na casa selecionada
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1.20.2 Data View (DV20) — Tela de Cadastro de Perfil

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Perfil

Nome do Perfil

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.20.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.20.4 Pés-condicdes

- Criar um novo perfil no sistema e adiciona-lo a casa selecionada no “UC02

— Selecionar Casa”, atrelando-o ao usuario
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1.20.5 Ator Primério

Usuario

1.20.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV20)

O usuario preenche o campo “Nome do Perfil”

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema adiciona um novo perfil no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”

N o o b~ N Re

O caso de uso é encerrado.

1.20.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

3. O sistema redireciona para o “UC16 — Listar Perfil Usuario”

4. O caso de uso é encerrado.

1.20.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome do Perfil” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: “Nome do Perfil” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME n&o deve conter mais de 20
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome do Perfil” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.21 Caso de Uso: UC21 — Cadastrar Dispositivo no Perfil

1.21.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite adicionar dispositivos ao perfil desejado
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1.21.2 Data View (DV21) — Tela de Cadastro de Dispositivo no Perfil

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastrar dispositivo no perfil: Nome

Dispositivo

[ Dispositivo_. -
SALVAR
Estado
(®) Ligado
() Desligado
() Custom Valor CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.21.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

- Clicar no botao “Adicionar novo dispositivo” no “UC18 — Ver Perfil”

1.21.4 Pés-condicoes

- Adicionar um dispositivo ao perfil desejado
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1.21.5 Ator Primério

Usuario

1.21.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega o combo de dispositivos da casa

O sistema exibe a tela (DV21)

O usuario seleciona um dispositivo

O usuario preenche o estado do dispositivo (RN1)

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados

O sistema adiciona um dispositivo ao perfil no banco de dados (E1)

O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

© 0 N o o b~ 0w NP

O caso de uso é encerrado.

1.21.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

1.21.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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1.21.9 Regra de Negdcio

RN1: Se o usuario selecionar um dispositivo do tipo Liga/Desliga, o sistema
habilitara as opgdes “Ligado” e “Desligado” e desabilitara a opgao “Custom”. Caso o

dispositivo seja do tipo Dimmer, o sistema habilitara somente a opgéo “Custom”.

1.22 Caso de Uso: UC22 — Editar Dispositivo no Perfil

1.22.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite editar o estado de um dispositivo no perfil

desejado



183

1.22.2 Data View (DV22) — Tela de Edi¢ao de Dispositivo no Perfil

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Editar dispositivo do perfil: Nome

Dispositivo

Dispositivo
SALVAR
Estado
(®) Ligado
() Desligado
() Custom Valor CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.22.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa’

1.22.4 Pés-condicdes

- Editar o estado do dispositivo no perfil
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1.22.5 Ator Primério

Usuario

1.22.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV22)

O usuéario preenche o estado do dispositivo (RN1)

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados

O sistema altera o estado do dispositivo do perfil no banco de dados (E1)

O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

N o o M N RE

O caso de uso é encerrado.

1.22.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC18 — Ver Perfil”

2. O caso de uso é encerrado.

1.22.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.



185

1.22.9 Regra de Negdcio

RN1: Se o usuario selecionar um dispositivo do tipo Liga/Desliga, o sistema
habilitara as opg¢des “Ligado” e “Desligado” e desabilitara a opgao “Custom”. Caso o

dispositivo seja do tipo Dimmer, o sistema habilitara somente a opgéo “Custom”.

1.23 Caso de Uso: UC23 — Listar Dispositivo

1.23.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem dos dispositivos cadastrados na casa

selecionada
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1.23.2 Data View (DV23) — Tela de Listagem de Dispositivo

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Dispositivos | Adicionar novo dispositivo |

NOME NOME NOME

NOME NOME

NOME

NOME NOME NOME

il
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1.23.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

- Usuério conectado for administrador do sistema

1.23.4 Pos-condicdes

- Nenhuma
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1.23.5 Ator Primério

Administrador

1.23.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega dispositivos da casa
O sistema exibe a tela (DV23)
O administrador seleciona o dispositivo desejado (A1)

O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo”

ARSI L A

O caso de uso é encerrado.

1.23.7 Fluxo Alternativo

A1l: O administrador clica no botao “Adicionar novo dispositivo”

1. O sistema redireciona para o “UC26 — Cadastrar Dispositivo’

2. O caso de uso é encerrado.

1.24 Caso de Uso: UC24 — Ver Dispositivo

1.24.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a visualizacdo dos dados do dispositivo da casa

selecionada



188

1.24.2 Data View (DV24) — Tela de Visualizacao de Dispositivo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Visualizagao de Dispositivo

Nome

MNome

EDITAR

Cimodo

Cémodo

Tipo de Dispositivo
Tipo EXCLUIR

Categorias do Dispositivo Id no arduino

[] Categoria Id

E Categoria

VOLTAR

[] Categoria

E Categoria
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1.24.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

1.24.4 Pés-condicoes

- Nenhuma
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1.24.5 Ator Primério

Usuario

1.24.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV24) (RN1)
O usuario clica no botdo “Voltar” (A1) (A2)

O sistema retorna para a tela anterior

W N

O caso de uso é encerrado.

1.24.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botdo “Editar’

1. O sistema redireciona para o “UC25 — Editar Dispositivo”

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O administrador clica no botao “Excluir”

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacédo: “Deseja realmente
excluir esse dispositivo”?
2. O administrador clica no botao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O administrador clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui o dispositivo da casa (RN3) (E1)
2. O sistema redireciona para o “UC23 — Listar Dispositivo”

3. O sistema mostra a mensagem “Dispositivo excluido”.
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4. O caso de uso é encerrado.

1.24.8 Fluxo de Excecéao

E1: Erro ao excluir o dispositivo

1. O sistema mostra a mensagem “Dispositivo nédo foi excluido, tente
novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

1.24.9 Regra de Negocio

RN1: O botao “Excluir’ sera visivel somente para administradores. O botao “Editar”

sera visivel para o proprietario da casa selecionada e para administradores.

1.25 Caso de Uso: UC25 — Editar Dispositivo

1.25.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a edi¢cdo dos dados do dispositivo selecionado
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1.25.2 Data View (DV25) — Tela de Edic&o de Dispositivo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o de Dispositivo

Nome

MNome
SALVAR

Cimodo

lCﬂmﬂdﬂs,,, - I

Tipo de Dispositivo

[Tipos... =) CANCELAR

Categorias do Dispositivo Id no arduino
[ categoria Id

E‘[ Categoria

[ Categoria

E Categoria
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1.25.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa’

- Proprietario da casa ou administrador do sistema

1.25.4 Pés-condicoes

- Alterar os dados do dispositivo a partir do que foi informado nos campos da

tela



1.25.5 Ator Primério

Proprietério

1.25.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os combos da tela (RN1)

O sistema exibe a tela (DV25)

O proprietario preenche os campos

O proprietario clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3) (E4)

O sistema altera os dados do dispositivo no banco de dados (E5)

O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo’

© N o g bk wDdPE

O caso de uso é encerrado.

1.25.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo’

2. O caso de uso é encerrado.

1.25.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

192
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E2: Campo “Id no Arduino” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo ID & obrigatorio.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME néao deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: “Nome” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E5: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.25.9 Regra de Negoécio

RN1: Os combos “Tipos”, “Comodo” e “Id no Arduino” sao habilitados somente para
administradores. Todos os comodos da casa serdo listados no combo “Cémodo”. No

combo “Tipos”, o sistema listara as opgdes “Liga/Desliga” e “Dimmer”.

1.26 Caso de Uso: UC26 — Cadastrar Dispositivo
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1.26.1 Breve descrigcéo

Este caso de uso permite o cadastro de dispositivos na casa selecionada

1.26.2 Data View (DV26) — Tela de Cadastro de Dispositivo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Dispositivo

Nome

MNome
SALVAR

Cdmodo

’Comodos... - l

Tipo de Dispositivo

[Tipos__. - CANCELAR

Categorias do Dispositivo Id no arduino

[ Categaria Id

[ Categaria
[] categaria
[ categoria
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1.26.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”
- Clicar no botao “Adicionar novo dispositivo” no “UC23 — Listar Dispositivo”

- Usuario seja administrador do sistema
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1.26.4 Pos-condicdes

- Criar um novo dispositivo na casa selecionada no “UC02 — Selecionar

Casa”

1.26.5 Ator Primério

Administrador

1.26.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega os combos da tela (RN1)

O sistema exibe a tela (DV26)

O administrador preenche os campos

O administrador clica no botao “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3) (E4)

O sistema insere o dispositivo no banco de dados (E5)

O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo”

O N o g bk wDdhdPE

O caso de uso é encerrado.

1.26.7 Fluxo Alternativo

A1: O administrador clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC24 — Ver Dispositivo”

2. O caso de uso é encerrado.
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1.26.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatorio.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Campo “Id no Arduino” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo ID é obrigatorio.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E3: “Nome” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: “Nome” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E5: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.26.9 Regra de Negoécio
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RN1: Todos os comodos da casa serao listados no combo “Cémodo”. No combo

“Tipos”, o sistema listara as opgdes “Liga/Desliga” e “Dimmer”.

1.27 Caso de Uso: UC27 — Listar Categoria

1.27.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem das categorias da casa selecionada

1.27.2 Data View (DV27) — Tela de Listagem de Categoria

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Categorias L Adicionar nova categoria J

NOME NOME NOME

NOME

NOME NOME

NOME NOME NOME

il

Smart Home Automation 2013 Lrithe2 i
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1.27.3 Pré-condicdes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.27.4 P6s-condicdes

- Nenhuma

1.27.5 Ator Primario

Usuario

1.27.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega categorias da casa (RN1)
O sistema exibe a tela (DV23)
O usuario seleciona uma categoria (Al)

O sistema redireciona para o “UC28 — Ver Categoria”

ok WD PRE

O caso de uso é encerrado.

1.27.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Adicionar nova categoria”

1. O sistema redireciona para o “UC30 — Cadastrar Categoria”

2. O caso de uso é encerrado.
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A2: O proprietario clica no icone “X” da categoria

1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacédo: “Deseja realmente
excluir essa categoria®?

2. O proprietario clica no botao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O proprietario clica no botao “Sim”

O sistema exclui a categoria da casa (E1)
O sistema redireciona para o “UC27 — Listar Categoria”

O sistema mostra a mensagem “Categoria excluida”.

P WD

O caso de uso é encerrado.

1.27.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao excluir a categoria

1. O sistema mostra a mensagem “Categoria nao foi excluida, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

1.27.9 Regra de Negoécio

RN1: Opcbes de adicionar nova categoria, editar e excluir uma categoria existente
nao estdo disponiveis para 0 usuario que nao seja proprietario da casa ou

administrador do sistema.
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1.28 Caso de Uso: UC28 — Ver Categoria

1.28.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a visualizagdo dos dados do categoria e 0s
dispositivos pertencentes a ela

1.28.2 Data View (DV28) — Tela de Visualizacdo de Categoria

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Informacgdes da Categoria

Nome da Categoria

MNome
EDITAR
Dispositivos da Categoria
Dispositivo
Dispositivo EXCLUIR
Dispositivo
Dispositivo
VOLTAR

Smart Home Automation 2013

1.28.3 Pré-condicbes
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- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

1.28.4 Pos-condicdes

- Nenhuma

1.28.5 Ator Primério

Usuario

1.28.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV24)
O usuario clica no botao “Voltar” (A1) (A2)

O sistema retorna para o “UC27 — Listar Categoria”

P 0D

O caso de uso é encerrado.

1.28.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Editar”

1. O sistema redireciona para o “UC29 — Editar Categoria’

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O proprietario clica no botao “Excluir’
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1. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmacédo: “Deseja realmente

excluir essa categoria”?

2. O proprietario clica no botao “Nao” (A3)

3. O caso de uso é reiniciado.

A3: O proprietario clica no botao “Sim”

1. O sistema exclui a categoria da casa (E1)
2. O sistema redireciona para o “UC27 — Listar Categoria”
3. O sistema mostra a mensagem “Categoria excluida”.

4. O caso de uso é encerrado.

1.28.8 Fluxo de Excecéao

E1: Erro ao excluir a categoria

1. O sistema mostra a mensagem “Categoria nao foi excluida, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

1.29 Caso de Uso: UC29 — Editar Categoria

1.29.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a edi¢cdo dos dados da categoria selecionada
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1.29.2 Data View (DV29) — Tela de Edicéo de Categoria

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&do de Categoria

MNome da Categoria

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.29.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

- Proprietario da casa ou administrador do sistema

1.29.4 Pés-condicoes

- Alterar o nome da categoria
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1.29.5 Ator Primério

Proprietério

1.29.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV29)

O proprietario preenche o campo “Nome da Categoria”

O proprietario clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema altera o nome da categoria no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC28 — Ver Categoria”

N o o b~ N Re

O caso de uso é encerrado.

1.29.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietério clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC28 — Ver Categoria”

2. O caso de uso é encerrado.

1.29.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome da Categoria” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: “Nome da Categoria” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME néo deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome da Categoria” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.30 Caso de Uso: UC30 — Cadastrar Categoria

1.30.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite o cadastro de categorias na casa selecionada



206

1.30.2 Data View (DV30) — Tela de Cadastro de Categoria

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Categoria

MNome da Categoria

MNome

SALVAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.30.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

- Proprietario da casa ou administrador do sistema

1.30.4 Pés-condicoes

- Adicionar uma nota categoria na casa selecionada no “UC02 — Selecionar

Casa”
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1.30.5 Ator Primério

Proprietério

1.30.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV30)

O proprietario preenche o campo “Nome da Categoria”
O proprietario clica no botdo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3)

O sistema insere a categoria no banco de dados (E4)

O sistema redireciona para o “UC28 — Ver Categoria”

N o o bk~ DN Pe

O caso de uso é encerrado.

1.30.7 Fluxo Alternativo

A1l: O proprietario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC27 — Listar Categoria”

2. O caso de uso é encerrado.

1.30.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome da Categoria” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatorio.”
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2. O caso de uso é reiniciado.

E2: “Nome da Categoria” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME né&o deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Nome da Categoria” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E4: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso € reiniciado.

1.31 Caso de Uso: UC31 — Listar Evento

1.31.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a listagem das eventos da casa selecionada
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1.31.2 Data View (DV31) — Tela de Listagem de Evento

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Eventos L Adicionar evento J

NOME NOME NOME

Tipo - Ativo Tipo - Inativo Tipo - Inativo

DESATIVAR ATIVAR ATIVAR

NOME NOME NOME
Tipo - Inativo Tipo - Inativo Tipo - Ativo
ATIVAR ATIVAR DESATIVAR
I— Smart Home Automation 2013 snlba=

1.31.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.31.4 Pés-condicdes

- Nenhuma
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1.31.5 Ator Primério

Usuario

1.31.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega eventos da casa
O sistema exibe a tela (DV31)
O usuario seleciona um evento (Al) (A2) (A3)

O sistema redireciona para o “UC35 — Ver Evento”

ARSI L A

O caso de uso é encerrado.

1.31.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Adicionar novo evento”

”

1. O sistema redireciona para o “UC32 — Selecionar Tipo Evento

2. O caso de uso é encerrado.

A2: O usuario clica no botao “Ativar” de um evento

O sistema ativa o evento no banco de dados (E1)
O sistema altera botao de “Ativar” para “Desativar”

O sistema altera o status do evento para “Ativo”

P W Dd P

O caso de uso é reiniciado.

A3: O usuario clica no botao “Desativar” de um evento

1. O sistema desativa o evento no banco de dados (E1)

2. O sistema altera botao de “Desativar” para “Ativar”
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3. O sistema altera o status do evento para “Inativo”

4. O caso de uso é reiniciado.

1.31.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao ativar/desativar evento

1. O sistema mostra a mensagem “Evento n&o foi ativado/desativado, tente
novamente”.

2. O caso de uso € reiniciado.

1.32 Caso de Uso: UC32 — Selecionar Tipo Evento

1.32.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a selecdo do tipo do evento para o cadastro do

mesmo.
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1.32.2 Data View (DV32) — Tela de Selecao de Tipo de Evento

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Evento

Tipo de Evento
[Tipﬂs,,, -

AVANCAR

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.32.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.32.4 Pés-condicdes

- Redirecionar para a tela de cadastro de evento do tipo selecionado
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1.32.5 Ator Primério

Usuario

1.32.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega o combo “Tipo de Evento”

O sistema exibe a tela (DV32)

O usuario seleciona uma opgao no combo “Tipo de Evento”
O usuario clica no botdo “Avangar” (A1) (RN1)

O sistema redireciona para o “UC33 — Cadastrar Evento”

o 0k~ w PR

O caso de uso é encerrado.

1.32.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”

2. O caso de uso é encerrado.

1.32.8 Regra de Negoécio

RN1: O sistema possui quatro tipos de evento: diario, semanal, mensal e por
periodo. Cada tipo possui parametros que somente ele utiliza. Ao selecionar um tipo
e clicar em “Avancar”, o sistema redireciona para a tela de cadastro do tipo de

evento selecionado.
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1.33 Caso de Uso: UC33 — Cadastrar Evento
1.33.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite o cadastro de eventos do tipo diario, semanal,
mensal ou por periodo

1.33.2 Data View (DV33) — Tela de Cadastro de Evento Diario

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de evento diario

Nome

MNome

e SALVAR
Hora Inicio

Hora Fim

Haorério Horério

[ Ativo CANCELAR

Smart Home Automation 2013
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1.33.3 Data View (DV34) — Tela de Cadastro de Evento Semanal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o evento semanal

Nome

MNome
= SALVAR
Hora Inicio Hora Fim
Haorério Horério
Dias da Semana D Quart: Sabado
E omingo E uarta E CANCELAR
[ segunda ] Quinta

E’I Terca [ Sexta
E Ativa

Smart Home Automation 2013
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1.33.4 Data View (DV35) — Tela de Cadastro de Evento Mensal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro evento mensal

Nome

MNome

SALVAR

Hora Inicio Hora Fim

Haorério Horério

Dias do Més CANCELAR

[N

Smart Home Automation 2013
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1.33.5 Data View (DV36) — Tela de Cadastro de Evento por Periodo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro evento por periodo

Nome

MNome
SALVAR
Data Inicio Hora Inicio
Data Hordrio
Data Fim Hora Fim CANCELAR
Data Hordrio
E‘[ Ativa

[] Evento continuo

Smart Home Automation 2013

1.33.6 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.33.7 Pés-condicdes

- Adicionar um evento na casa selecionada no “UC02 — Selecionar Casa”
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1.33.8 Ator Primério

Usuario

1.33.9 Fluxo de Eventos Principal

1. O sistema exibe a tela (RN1)

2. O usuério preenche os dados (RN2) (RN3) (RN4)

3. O usuario clica no botdo “Salvar” (A1)

4. O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6) (E7) (E8) (E9)
(E10) (E11) (E12) (E13)

5. O sistema insere o evento no banco de dados (E14)

6. O sistema redireciona para o “UC34 — Listar Evento”

7. O sistema mostra a mensagem “Evento inserido com sucesso”

8. O caso de uso € encerrado.

1.33.10 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para a tela de listagem de evento

2. O caso de uso é encerrado.

1.33.11 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: Campo “Hora Inicio” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo HORA INICIO é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: Campo “Hora Fim” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo HORA FIM é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Campo “Data Inicio” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo DATA INICIO é obrigatorio.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E5: Campo “Data Fim” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo DATA FIM é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E6: “Nome” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E7: “Nome” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.



E8: “Hora Inicio” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A HORA INICIO informada € invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E9: “Hora Fim” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A HORA Fim informada € invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E10: Nenhuma opcéo selecionada em “Dias da Semana”

1. O sistema mostra a mensagem “Informe pelo menos um dia da semana”

2. O caso de uso € reiniciado.

E11: Nenhuma opcéo selecionada em “Dias da Semana”

1. O sistema mostra a mensagem “Informe pelo menos um dia da semana”

2. O caso de uso é reiniciado.

E12: “Data Inicio” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A DATA INICIO informada ¢ invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E13: “Data Fim” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A DATA FIM informada ¢é invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E14: Erro ao salvar no banco de dados

220
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1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.33.12 Regra de Negécio

RN1: Nesse caso de uso, o usuario pode criar um evento diario, semanal, mensal ou
por periodo. O sistema apresentara a tela (DV33, DV34, DV35 ou DV36)

dependendo do tipo escolhido no “UC32 — Selecionar Tipo Evento”.

RN2: Na tela de cadastro de um evento semanal, o usuario pode selecionar varios
dias da semana, possibilitando acionar um evento em qualquer dia da semana

informado.

RN3: Na tela de cadastro de um evento mensal, o usuario pode selecionar varios
dias do més, porém o evento sO sera acionado no dia informado caso esse mesmo

dia exista no més atual (alguns meses néo tem dia 31, por exemplo).

RN4: Na tela de cadastro de um evento periodo, o usuario pode habilitar ou ndo a
opc¢ao “Evento Continuo”. Caso seja habilitada, o evento sera acionado no dia e hora
de inicio informadas e s6 sera finalizado na data e hora de término informadas. Caso
contrario, o evento sera executado do dia inicial até o dia de término informados,

acionando o evento somente o intervalo de hora informado.

1.34 Caso de Uso: UC34 — Editar Evento

1.34.1 Breve descrigcéo
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Este caso de uso permite a alteracdo de eventos do tipo diario, semanal,

mensal ou por periodo

1.34.2 Data View (DV37) — Tela de Edi¢do de Evento Diario

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edicao de evento diario

Nome

MNome

SALVAR

Hora Inicio Hora Fim

Hordrio Hordrio

™ Ao CANCELAR

Smart Home Automation 2013
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1.34.3 Data View (DV38) — Tela de Edi¢cao de Evento Semanal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o evento semanal

Nome

MNome
= SALVAR
Hora Inicio Hora Fim
Haorério Horério
Dias da Semana D Quart: Sabado
E omingo E uarta E CANCELAR
[ segunda ] Quinta

E’I Terca [ Sexta
E Ativa

Smart Home Automation 2013
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1.34.4 Data View (DV39) — Tela de Edi¢ao de Evento Mensal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o evento mensal

Nome

MNome

SALVAR

Hora Inicio Hora Fim

Haorério Horério

Dias do Més CANCELAR

[N

Smart Home Automation 2013
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1.34.5 Data View (DV40) — Tela de Edi¢do de Evento por Periodo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Edic&o evento por perfodo

Nome

MNome

SALVAR

Data Inicio Hora Inicio

Data Horario

Data Fim Hara Fim CANCELAR

Data Hordrio

E‘[ Ativa

[] Evento continuo

Smart Home Automation 2013

1.34.6 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.34.7 Pés-condicdes

- Alterar os dados de um evento na casa selecionada no “UC02 — Selecionar
Casa”
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1.34.8 Ator Primério

Usuario

1.34.9 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (RN1)

O usuéario preenche os dados (RN2) (RN3) (RN4)

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (El) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6) (E7) (E8) (E9)
(E10) (E11) (E12) (E13)

O sistema altera os dados do evento no banco de dados (E14)

P wDp P

O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”

O sistema mostra a mensagem “Evento alterado com sucesso”

© N o O

O caso de uso é encerrado.

1.34.10 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”

2. O caso de uso é encerrado.

1.34.11 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Nome” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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E2: Campo “Hora Inicio” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo HORA INICIO é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: Campo “Hora Fim” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo HORA FIM é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E4: Campo “Data Inicio” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo DATA INICIO é obrigatorio.”

2. O caso de uso € reiniciado.

E5: Campo “Data Fim” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo DATA FIM é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E6: “Nome” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME nao deve conter mais de 45
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E7: “Nome” muito pequeno

1. O sistema mostra a mensagem “O campo NOME deve conter pelo menos 3
caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.



E8: “Hora Inicio” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A HORA INICIO informada € invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E9: “Hora Fim” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A HORA Fim informada € invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E10: Nenhuma opcéo selecionada em “Dias da Semana”

1. O sistema mostra a mensagem “Informe pelo menos um dia da semana”

2. O caso de uso € reiniciado.

E11: Nenhuma opcéo selecionada em “Dias da Semana”

1. O sistema mostra a mensagem “Informe pelo menos um dia da semana”

2. O caso de uso é reiniciado.

E12: “Data Inicio” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A DATA INICIO informada é invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E13: “Data Fim” invalida

1. O sistema mostra a mensagem “A DATA FIM informada ¢é invalida”

2. O caso de uso é reiniciado.

E14: Erro ao salvar no banco de dados

228
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1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.

1.34.12 Regra de Negécio

RN1: O sistema apresentara a tela dependendo do tipo do evento em questéo.

RN2: Na tela de alteragdo de um evento semanal, o usuario pode selecionar varios
dias da semana, possibilitando acionar um evento em qualquer dia da semana

informado.

RN3: Na tela de alteracdo de um evento mensal, o usuario pode selecionar varios
dias do més, porém o evento s6 sera acionado no dia informado caso esse mesmo

dia exista no més atual (alguns meses néo tem dia 31, por exemplo).

RN4: Na tela de alteracdo de um evento periodo, o usuario pode habilitar ou ndo a
opc¢ao “Evento Continuo”. Caso seja habilitada, o evento sera acionado no dia e hora
de inicio informadas e s6 sera finalizado na data e hora de término informadas. Caso
contrario, o evento serd executado do dia inicial até o dia de término informados,

acionando o evento somente o intervalo de hora informado.

1.35 Caso de Uso: UC35 — Ver Evento

1.35.1 Breve descricéo
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Este caso de uso permite a visualizagdo dos dados do evento, independente
do seu tipo, e os dispositivos vinculados a ele

1.35.2 Data View (DV41) — Tela de Visualizagdo de Evento Diario

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS

EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Visualizagcao de evento diario

Ii\dicionar dispositivo ao euentcj
Nome
MNome
EDITAR
Hora Inicio Hora Fim
Horario Horano
[l ATIVAR
Dispositive | Estado | Agbes ‘
Dispositivo 1 f b4
Dispositivo 0 & X EXCLUIR
Dispositivo 1 f b 4
VOLTAR

Smart Home Automation 2013
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1.35.3 Data View (DV42) — Tela de Visualizacao de Evento Semanal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS

EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Visualizagao de evento semanal

|i\dicionar dispositivo ao event(ﬂ
Nome
MNome
EDITAR
Hora Inicio Hora Fim
Horério Horario
Dias da semana
Dia, dia, dia ATIVAR
LT/‘_T Ativa
Dispositivo | Estado |Agﬁes ‘ EXCLUIR
Dispositivo 1 f x
Dispositivo 0 L@’ x
Dispositivo 1 &‘ x VOLTAR

Smart Home Automation 2013
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1.35.4 Data View (DV43) — Tela de Visualizacao de Evento Mensal

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS

EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Visualizacao de evento mensal

|i\dicionar dispositivo ao event(ﬂ
Nome
MNome
EDITAR
Hora Inicio Hora Fim
Horério Horario
Dias do més
1.2,5 1,15 ATIVAR
LT/‘_T Ativa
Dispositivo | Estado |Agﬁes ‘ EXCLUIR
Dispositivo 1 f x
Dispositivo 0 L@’ x
Dispositivo 1 FM VOLTAR

Smart Home Automation 2013
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1.35.5 Data View (DV44) — Tela de Visualizacao de Evento por Periodo

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Visualizagao de evento por periodo k\dlc'onard‘swsmvo ao eventfj
Nome
MNome

3 - EDITAR
Data Inicio Hora Inicio
Data Hordrio
Data Fim Hora Fim ATIVAR
Data Horério
E Ativa
[[] Evento continuo EXCLUIR
Dispositivo | Estado | Agoes |
Dispositiva 1 f X
Dispositivo 0 L% VOLTAR
Dispositivo 1 ﬁ’ X

Smart Home Automation 2013

1.35.6 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

1.35.7 Pés-condicbes

- Nenhuma
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1.35.8 Ator Primério

Usuario

1.35.9 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (RN1)
O usuario clica no botdo “Voltar” (A1) (A2)

O sistema retorna para o “UC31 — Listar Evento”

W N

O caso de uso é encerrado.

1.35.10 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Editar”

1. O sistema verifica se 0 usuario possui permissao (E2)
2. O sistema redireciona para o “UC34 — Editar Evento”

3. O caso de uso é encerrado.

A2: O usuario clica no botao “Excluir”

4. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmagao: “Deseja realmente
excluir esse evento”?
5. O usuario clica no botao “Nao” (A3)

6. O caso de uso é reiniciado.

A3: O usuario clica no botao “Sim”

1. O sistema verifica se 0 usuario possui permissao (E2)

2. O sistema exclui o evento da casa (E3)
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3. O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”
4. O sistema mostra a mensagem “Evento excluido”.

5. O caso de uso é encerrado.

A4: O usuario clica no botao “Ativar” de um evento

1. O sistema ativa o evento no banco de dados (E1)
2. O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”
3. O sistema mostra a mensagem “Evento ativado”.

4. O caso de uso é encerrado.

A5: O usuario clica no botao “Desativar’ de um evento

O sistema desativa o evento no banco de dados (E1)
O sistema redireciona para o “UC31 — Listar Evento”

O sistema mostra a mensagem “Evento desativado”.

P w0 Db PR

O caso de uso é encerrado.

A5: O usuario clica no botao “Adicionar dispositivo ao evento”

1. O sistema verifica se 0 usuario possui permissao (E2)
2. O sistema redireciona para o “UC36 — Cadastrar Dispositivo no Evento”

3. O caso de uso é encerrado.

A6: O usuario clica no icone de “Lapis” ao lado de um dispositivo

3. O sistema verifica se o usuario possui permissao (E2)
4. O sistema redireciona para o “UC37 — Editar Dispositivo no Evento”

5. O caso de uso é encerrado.

A7: O usuario clica no icone “X” ao lado de um dispositivo
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4. O sistema mostra a seguinte mensagem de confirmagao: “Deseja realmente
excluir esse dispositivo do evento”?

5. O usuario clica na opgéo “Nao” (A8)

6. O caso de uso é reiniciado.

A8: O usuario clica no botao “Sim”

O sistema verifica se 0 usuario possui permissao (E2)
O sistema exclui o dispositivo do evento (E4)

O sistema mostra a mensagem “Dispositivo excluido”.

=\

O caso de uso é reiniciado.

1.35.11 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao ativar/desativar evento

1. O sistema mostra a mensagem “Evento ndo foi ativado/desativado, tente
novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

E2: Usuario ndo possui permissao

1. O sistema mostra a mensagem “Vocé nao possui permissao para executar
essa agao’.

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: Erro ao excluir o evento

1. O sistema mostra a mensagem “Evento nao foi excluido, tente novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.
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E4: Erro ao excluir dispositivo do evento

1. O sistema mostra a mensagem “Dispositivo n&o foi excluido do evento, tente
novamente”.

2. O caso de uso é reiniciado.

1.35.12 Regra de Negécio

RN1: O sistema apresentara a tela dependendo do tipo do evento (diario, semanal,

mensal ou por periodo)

1.36 Caso de Uso: UC36 — Cadastrar Dispositivo no Evento

1.36.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite adicionar dispositivos ao evento desejado
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1.36.2 Data View (DV45) — Tela de Cadastro de Dispositivo no Evento

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastrar dispositivo no evento: Nome

Dispositivo

[Dispﬂsitivﬂs,,, - ]

SALVAR
Estado do dispositivo
(®) Ligado

() Desligado

() custom Valor

CANCELAR

Estado apds fim do evento

(®) Ligado
() Desligada
() custom Valor

Smart Home Automation 2013

1.36.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa’

1.36.4 Pés-condicoes

- Adicionar um dispositivo ao evento
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1.36.5 Ator Primério

Usuario

1.36.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema carrega o combo de dispositivos da casa (RN1)

O sistema exibe a tela (DV45)

O usuario seleciona um dispositivo

O usuario preenche o estado do dispositivo (RN1)

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados

O sistema adiciona um dispositivo ao evento no banco de dados (E1)

O sistema redireciona para o “UC35 — Ver Evento”

© © N o o bk~ wNhPE

O caso de uso é encerrado.

1.36.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC35 — Ver Evento”

2. O caso de uso é encerrado.

1.36.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.
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1.36.9 Regra de Negécio

RN1: O sistema listard somente os dispositivos da casa que o usudrio pode incluir

em um evento

RN2: Se o usuario selecionar um dispositivo do tipo Liga/Desliga, o sistema
habilitara as opgdes “Ligado” e “Desligado” e desabilitara a opgao “Custom”. Caso o

dispositivo seja do tipo Dimmer, o sistema habilitara somente a opgéao “Custom”.

1.37 Caso de Uso: UC37 — Editar Dispositivo no Evento

1.37.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite editar o estado de um dispositivo no evento

desejado
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1.37.2 Data View (DV46) — Tela de Edi¢céo de Dispositivo no Evento

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Editar dispositivo do evento: Nome

Dispositivo

Dispositivo
SALVAR
Estado do dispositivo
(®) Ligado

() Desligado

() custom Valor

CANCELAR

Estado apds fim do evento

(®) Ligado
() Desligada
() custom Valor

Smart Home Automation 2013

1.37.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma casa no “UC02 — Selecionar Casa”

1.37.4 Pés-condicoes

- Editar o estado inicial e final de um dispositivo no evento
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1.37.5 Ator Primério

Usuario

1.37.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV46)
O usuéario preenche o estado inicial e final do dispositivo (RN1)
O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados

A

O sistema altera o estado inicial e final do dispositivo do evento no banco de
dados (E1)

O sistema redireciona o para “UC35 — Ver Evento”

o

7. O caso de uso é encerrado.

1.37.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC35 — Ver Evento”

2. O caso de uso é encerrado.

1.37.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Erro ao salvar no banco de dados

3. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

4. O caso de uso é reiniciado.
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1.37.9 Regra de Negdcio

RN1: Se o usuario selecionar um dispositivo do tipo Liga/Desliga, o sistema
habilitara as opgdes “Ligado” e “Desligado” e desabilitara a opgao “Custom”. Caso o

dispositivo seja do tipo Dimmer, o sistema habilitara somente a opgéo “Custom”.

1.38 Caso de Uso: UC38 — Cadastrar Usuario Existente

1.38.1 Breve descricéo

Este caso de uso permite a adicdo de usuarios do sistema na casa

selecionada
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1.38.2 Data View (DV47) — Tela de Cadastro de Usuario Existente

SHAUTO

CASAS COMODOS DISPOSITIVOS CATEGORIAS EVENTOS PERFIS USUARIOS GRUPOS

Cadastro de Usuario Existente

Mome de Usuario

MNome

SALVAR

Email

Email

CANCELAR

Smart Home Automation 2013

1.38.3 Pré-condicbes

- Selecionar uma opg¢ao no “UC02 — Selecionar Casa”

- Tipo de usuario seja administrador ou proprietario

1.38.4 Pés-condicoes

- Adicionar o usuéario a casa atual



1.38.5 Ator Primério

Proprietério

1.38.6 Fluxo de Eventos Principal

O sistema exibe a tela (DV47)

O usuério preenche os campos

O usuario clica no botéo “Salvar” (A1)

O sistema consiste os dados (E1) (E2) (E3) (E4) (E5) (E6) (E8)
O sistema adiciona o usuario na casa selecionada (E7)

O sistema redireciona para o “UC07 — Listar Usuario”

O sistema mostra a mensagem “Usuario adicionado a casa com sucesso’

© N o g bk w bRk

O caso de uso é encerrado.

1.38.7 Fluxo Alternativo

Al: O usuario clica no botao “Cancelar”

1. O sistema redireciona para o “UC07 — Listar Usuario”

2. O caso de uso é encerrado.

1.38.8 Fluxo de Excecéao

E1l: Campo “Email” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

245
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E2: Campo “Nome de Usuario” em branco

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO é obrigatério.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E3: “Email” invalido
1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL deve conter um enderego

de e-mail valido.”
2. O caso de uso é reiniciado.

E4: “Email” muito grande
1. O sistema mostra a mensagem “O campo EMAIL nao deve conter mais de 45

caracteres.”
2. O caso de uso € reiniciado.

E5: “Nome de Usuario” muito grande

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO n&o deve conter mais de

20 caracteres.”

2. O caso de uso é reiniciado.

E6: “Nome de Usuario” muito pequena

1. O sistema mostra a mensagem “O campo USUARIO deve conter pelo menos

3 caracteres.”
2. O caso de uso é reiniciado.

E7: Erro ao salvar no banco de dados

1. O sistema mostra a mensagem “Algo deu errado, tente novamente.”

2. O caso de uso é reiniciado.



247

E8: Usuéario e Email inexistentes no sistema

1. O sistema mostra a mensagem “Esse usuario ndo existe. Verifique o usuario
e email informados”

2. O caso de uso é reiniciado.
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APENDICE | - DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

sd UCQO1 - Entrar no Sistema )

- Usuério

Tela

login : Login usuario : UsuarioModel

1. Acionar Tela() ij
& —

2: Clica no botéo Logm(w

2.1 logar() : void

rDados()

2.1.2: validar(usuario:UsuarioBean) bo&leia‘n

alt

[Dados Invalidos]

-

UJC02 - Selecionar Casa

sd UC02 - Selecionar Casa )

Tela |

| casa: Casa |

| casaModel . CasaModel | | usuarioRn : UsuarioRN

: Usuario

1: Acionar Tela() D‘L

T T
1.1 listar(idtint) : void B | 1

2.1: selecionar() : void

1.1 listar{usuario:UsuarioBean) L\5t<CasaBean>£— |

retorna lista de casas do usuario

\
\
2 Seledigna Casa e clica em Selecionar() ‘ 211, validarTipollsuario) . é‘oolean
\
3‘1 [Cpcéo "Geral" selgclonada) L [ l
L | | ref
L } : } UCO3 - Listar Casa
| | ! | |
e [ b ool Bl NN
| [Casa selecionada] | | | :
rel
| [ | [
| | | | UC12 - Listar Cémodos
\ | \ .
>I< ‘ . ‘ X
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sd UCO3 - Listar Casa )

Tela

: Adminlistrador |

casa . Casa

casalodel : CasalModel

1.1 listar{id:int) . void

1. Acionar Tela()

Dﬂ - listar{usuario:UsuarioBean) : List<CasaBean

retorna todas as casas do sistema

é ______ T
opt [Ver Casa] ‘
2 Clicaemuma casaﬂ
ref
T UC04 - Ver Casa
|
T
|
' \
opt i [Adicionar Casa] |

ica em "Adicionar novr

ref

IJC0B - Cadastrar Casa
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sd UCO04 - Ver Casa J

casa: Casa

Usuario T

i
L1 Acionar Tela(h | 1.1: ver(idtint)  void . |

casaModel .

CasaModsl

1.1.1: ver(idInteger) - CasaBean

_ _ _ refomadadosdacasa _ _ _ _ _

preenche tela com dafios da casa

opt [Voltar] i
| 2:Clicano boté%oltar“()
|
ref
o )
| IJCO3 - Listar Casa
| i
opt [Editar] :

3: Clica no botao "Edgtari()

ref

UCO5 - Editar Casa

|
opt [Excluir] |
|

Ll' Clica noicone "4}

Lt [Sim]
" Clicaem "Sim'|

5.1 excluir(id:int) : voi

5.1.1: ver(id:Integer) : CasaBean

<ii

5.1.1.1: excluir(casa:Casa
casa excluida

ref

IJCO3 - Listar Casa

n): boolean

X
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sd UCO05 - Editar Casa )

X

Tela

casa: Casa

- Proprietario

| 1 Acionar Tela() ﬁj
G

casaModel : Casalvodel

opt [Editar]
LA

2
<

|
\
eenche dados e chﬁg gm "Salvar"()

‘ 2.1 editar(id:int) - voi 21 1 yali

rDados()

aiE) [Dados invalidos] c
(Qfensagem de erno

ref

UC04 - Ver Casa

I
|
opt [Cancelar] |
. Clica em "Cancelapl() |
- |
ref |
| UC04 - Ver Casa |
|
LY | . LY ‘ . LY | ya L4

X

X
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sd UCO6 - Cadastrar Casa )

Tela | | casa: Casa | | arduino : ArduinoModel | | usuario : UsuarioModsl ||casaleodeI CasaModel

Administrador

) i i |
| I.AumarTeIa(MI carregar Combo&u listar

() : List<ArduinoB

. listade arduinos _
1.1.2 listar() : List<UsuarioBean>
1

. _ _ _ _todos usuérps dosisterna ____ _ ij
|
|
|
I

opt ] W [Cadastrar] i

2: PreencIIIe dados e clica erg "Falvar'()

|
I
|
|
I
[2.1: cadastrar() : voi |
2 rDados() |
I
!
4t| | [Dados invalidod] <d_ad_os_|nv_éI|£os_ |
g@@agem de erro | | |
| | | |
R [~ It linduricasa Cacaboan” Boole Aty I
| [Dados OK] 3'|mcIuw(casa‘CesaBean)' booledn
I ‘ L_ ________ L _ _ctesaincuida _ _ ,_ __ __ ___ _ m
I ref
I 1JC03 - Listar Casa
I
.
T
I
opt J ; [Cancelar]

4 Clica em "Cancelg()

UCO3 - Listar Casa

|
|
X X X X X X
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sd UCO7 - Listar Usuario )

| Tela | | usuario : Usuario | | usuarioModel : UsuarioModel

\
1.1: listar() . void | _ . \
D’T 1.1.1: listar() : List<UsuarioBean= ij

- _retoma lista de usuarios
preenche usuarios na tela

. Proprietario \
1. Acionar Tela() |

opt [Ver Usuario] ;
2 Clica em um usuario()
P

- 1

ref
T 1JCO8 - Ver Usuario
| ;
opt i [Novo Usuario] }

3 Cli|:a em "Adicionar novo usg%o“()
I

ref

UC10 - Cadastrar Usugrio

\
\
|
|
|
|
|
|
T
[
|
|
|
|
|
|
|
I 1 !
Wi [Adicionar usuario existente] I
| | |
‘ |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\
I
|
|

4. Clica em "Adicionai P uario existente"()

ref

IJC38 - Cadastrar Usuario Existente

|
[Excluir] }

5: Clica no icone "<"()
ret r&mensagem de conﬂrmai%

at ) [Sim] ;
1 6 Clicaem"Sim"() 5 |

6.1 excluir{id:int) : void
D’H §.1.1: ver(id.Integer) . UsuarioBean

6.1.1.1: exqlu i uarioBean) : boolsan

usuario excluido

Usuario Excluido

< _________ | |

i
]
X X X X




sd UCO0S - Ver Usuario )

Tela | | usuario : Usu

ario | | usuarioModel . UsuarioModel

. Usuério
| 1 Acionar Tela()

g Clica no botdo "Exclu

reto gensagem de confin

a [Sim]
6 Clicaem "Sim"()

1.1: ver(id:Integer) - UsuarioBe:

reterna dados do usugrio
_preenchetela _ \
PN | |
| | |
opt )1 [Voltar] ; ; ;
J: Clica no botéo “Vo\taw‘_‘ ‘ ‘
: | |

ref

L \ \
| UCOT - Listar Usuario \ \
\ \
| | | |
ont J | [Editar i i i
}: Clica no bot&o "Edit “(‘ ! !
\ \
f : \ \
re | |
| UC09 - Editar Usuario \ \
| \ \
| | | |
opt ) | [Editar Permissao] ; ; ;
4: Ciid dsdes() \ \
\ \
i \ \
| UC11 - Editar Permisséo | |
\ \
| | | |
: i | | |
opt [Excluir] | |
\ \
\ \
\ \
\ \
| \

6.1.1.1: excluir(ug| :UsuarioBean) . boolean

ref

UCOT - Lista

r Usuario

-
|
|
I
T

opt | [Bloguear Usuario]
7

\
\
\
\
|
[
I
\
7.1.1: bloguear({controle Contrb\eCasaBean) boolean

)
1 bloguear(idij

- Clica no botéo "Bloguegr' 1 bloquear(idint : voﬁj_
___Esilta_cw____j}
_______ \
<r£to_ma_m_eniag_eri altera botdo para "Desbloquear” \
\ \
il | | |
. T T T
opt i [Desbloguear Usuario] | | |
& Clica no botde "Desblog ‘r } }

ear{controle:Controle CasaBean

oolean
=

X X

X

254
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sd UCO09 - Editar Usuario )

% Tela

usuario : Usuario

usuarioModel : UsuarioModel

- Usuario T

| 1 AconarTeIa()ij:|
o —— — — —

opt

[Editar]

!
T Preendne dades e clica erg_%alvar"

()

2 1 editar{idint) - voi

2.1.1: validarDados()

al[/J [Dados invalidos]

T [Dados OK]

dados invalidos

B ver(idInteger) : UsuaricBea
3.1; alterar(usuaricf

¢ _usuaro atterado_

ref

UCD8 - Ver Usuario

arioBean) : boolean

opt

[Cancelar]

4|: Clica em "Cancelg'(

ref

JCO8 - Ver Usuario

|
|
X Y

X
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sd UC10 - Cadastrar Usuario )

% Tela usuario : Usuario usuarioModel : UsuarioModel

- Propristario T

1" Acionar Tela() |
P

opt | [Cadastrar] |

\ |

\ |

\ |

| |

\ |

\ |

2 Preechhe dados e clica emnSplvar'() ‘ |
2.1 cadastrar() : void D‘L 2.1.7: validarDados() |
‘ |

|

|

|

|

|

al ) [Dados nvéljw}% ________ J_'_

,,,,,, dados invélidos |
mensagem de erro | |

= - J— ____________ T ______________ .T. _________________ T ________________
[Dados OK]

ref

JCOT - Listar Usuario

[Cancelar]

opt

k: Clica em "Cancelar

ref

IJCOT - Listar Usuario

;

|

|

|
X X X
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sdUC11 - Editar Permisséo )

% | Tela | | usuario - Usuario | | usuarioModel : UsuarioModel | | permissao : PermissaoModel

: Prop‘neténo T T

I I

1: Acionar Tela() | |
’ 1.1: carrega permissdes do usuariof) | |
111 ver(idInteger) - UsuarioBe |
I

|

retorna usuario

1.2: listar(usuario:UsuarioBean, casg CasaBean) L\stcperm\ssaoBean?

retorna permislsées do usuario

reenche a tela
e Presncnealed
- - T |

opt 4 [Editar Permissoes]

2 Preénche dados e clicaem

2.1 editarPermissoes(id:int) : void
211 a\terar(permissaoﬂermissaoBean) boolean

|
- retorna,resultado

77777777777 1,777777777777

ref

JCO08 - Ver Usuario

T
|
1

opt [Cancelar]

| 3:Clica em "Cancelar'

ref

| UCO8 - Ver Usuario

v P ] S ., A —

X X X X
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sd UC12 - Listar Codmodo J

% Tela comodo : Comodo

comodoModel . ComodoiModel

“lsuario | |

1 Acionar Telal) py,1 1.1 listar(idint) : voi |
1.1.1: listar(casa:CasaBean) : List=Co

opt ) [VerCémoda] |

2] Clica em um cémodﬂﬂ_‘
|

ref

IJC13 - Ver Cémodo

s
|
I

opl ) [Adicionar Cémodo]

| 3 Clicaem "Adicio;ai‘novo cémodo”()
|

ref
| UC15 - Cadastrar Cédmodo
| |

X X X

X
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sdUC13 - Ver Cémodo J

Tela | | comodo : Comodo | | comodoModel : ComodoModel | | dispositivo : DispositivolVode! | | permissao : PermissaoModel | | socket : Socket

Usuario T T T
| 1 Acionar Telal) Lw

1.1 ver(idint) - voi 1: ver(idInteger) - Comodo

T
I
I
éetoma_da_dos do |
I

1.1 2 listar(comodo: ComodEBean) List<DispositivoBean>
1 ij

Ppreenchetela \

I
opt [Ver Dispositivo] |

lica em um disposij V(L()

ref

UC24 - Ver Dispositivo

T
[Editar] i

T T
I I
I I
I I
I I
| |
I I
I I I
I I I I I
I I I I I
| | | | |
I I I I I
I I I I I
I I I I I
I I I I I
| | | | | |
| | | | | |
‘ f f f f f
opt) | \ \ \ \ \
3 Clica no botéo "Edy r{() | | | | |
! I I I I I
ref | | | I ‘
| UC14 - Editar Cémodo I I I I I
| I I I I I
I | | | | | |
opt | [Excluir] } } } } } }
4: Clica no botéo "Exciuir,() | | | | |
retorn: r@sjggmjzcgrlf\r [=le] | | | | I
f f f f f f
ar siml | | | | !
5: Clica em "Sim'| | | | |
| | |
1.1.1: excluir(comodo: ComodoBeanﬂ boolean | |
I I I
I I I
I I I
_ _comodo excluido _ ‘ ‘ ‘
I I I I
emodo Excligo ! ! ‘ !
I I I I I
- | | | | | |
; | | | | | |
I I I I I I
opt J | [Aterar estado do ?\sposmvo] | | | | |
6 Clica em "Ativa - | |
6.1 vérmcar(cantro\e Contro\eCasaBdan‘ dispositivo: DispositivoBean, tipo: étrmg) boolean I

>
SR 4“, . E@”i’ejﬂadj’y‘?lﬂ cagdo da permissao do usuaro L ,,,,,,,,,,, J_J }
I I I I I
} } } } }

i‘l [Usudrio tem permisséo] | | 6.2: write() : int | |

" | | | |

7777777 I L
6.3 atualizarEstadd(dispositivo: DispositivoBean, allduino: ArduinoBean) : boolean | | |
\ \ m ! !
ejgimna estado atterad T T | } }
L | | | | | |
X X X X X X X
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sd UC14 - Editar Cémodo )

Tela

comodo . Comodo

comodoModel : ComodoModel

- Proprietario

| 1: Acionar Tela() ﬁ
< — ————

~

2: PreenLhe dados eclicae

3 tar(ictint) - voi

opt J T [Editar]

2 1.1 validarDados()

T

alt|)| [Dados invalidos]

[Dados CK]

ref

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ODHJ [Cancelar]
. Clica em "Cancelarl()

ref




261

sd UC15 - Cadastrar Cémodo )

Tela

comaodo - Comaodo

comodoModel : ComodolModel

- Administrador T
! 1. Acionar Tela()

opt | 1 [Cadastrar] |

\
7. Pregnche dados e clica em "ﬁ?ﬂar“()

2.1 cadastrar() : void

2.1.1: validarDados()

[Dados 0OK]

ref

1JC12 - Listar Comodo

3 inE\uir(comodo:ComodoBean) : bo%e:l]n

< __cdmodo incluido

\
\
\
\
\
\
\
opt 4‘ [Cancelar]

4 Clicaem “Cancelar"(}j_‘

JC12 - Listar Cémodo

H ref
\
\
\

P ‘l‘

A,

X X

X
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sdUC16 - Listar Perfil Usuério )

USIf”WO Acionar Tela

Tela | | perfil - Perfil | | perfilModel : PerfilModel | |cormg ConfigDispositivoModel |

| socket: Socket

1.1 listar() : void

listar{controle:ControleCasatpean) : List<PerfilBean>

opt

]

[Ver Perfi
¢ Clicaemum perftl |

ref

UC18 - Ver Perfil

[Nove Perfil]

|
f
é em "Adicionar no

uc.

20 - Cadastrar Perfil

opt

| [Vertodos]

lich em "Ver todos os, erfis"()

ref

uc

17 - Listar Perfil Casa

opt

[Excluir]
Clica no icone "

lo— 1 — —

al | [sim)

6. Clicaem "Sim"

Perfil excluido

6.1.1.1|excluir(perfil PerfiBean) : boolean

F

perfil excluido

|
; I
| [Ativar/Desativar] |
I
| .

| T: Clica em "Ativary 7.0: ativar(idint) : void_ |

T e

m

alt
[Ativar]

[Desativar]

7

5| ativar(perfil PerfilBean) bglé\dan
< 777777777

7.1 6] desativar(perfil:PerfiBean) diean
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sdUC17 - Listar Perfil Casa )

Tela

| | perfil : Perfil |

| perfilviodel - PerfilModel |

| config : ConfigDispositivoModel || socket . Socket

: Proprietario T

1 Acionar Tela(

< ______
|

1.1 listarTodos() . voi

preenche tela

retorna lista de perfis

1.1.1: listarTudo() : List=RerfilBean>

opt

T [VerPerfil] |

Clica em um perfi) |

ref

UC18 - Ver Perfil

UC20 - Cadastrar Perfil

opt | [Vertodos]
“Cllca em "Ver meus

fis"()

ref

UC16 - Listar Perfil Usuario

\
\
I
opt ) | [Excluir] I
B g

Clica no icone ">

retorn @ﬁg&m_de_co_ﬂ%ﬁ}géo
|
at | [Sim] |
| &: Clica em "Sim’ 5.1: excluir(idiint) : voi )
1.1 ver(id:Integer) : PerfilBegn
cluir(perfil PerfiBean) : boolean
_ _perfilexcluido _ _
7777777 |
Perfil excluido
| Perfil excluico. ! |
| \ |
; I [ I
alt | [Ativar/Desalivar] : } :
| 7: Clica em "Ativar(), 7 1: ativar(ictint) : voi |
T11.71: ver(id:Integer) : PerfilBean
<777.2f|\§aﬁpafﬁ’eimﬁea ) . List<ConfigDispositivoBean= |
| Eﬂ
__________ +____________
lodp| Até alterar todos os d\sposwmjos do perfil [Guard] ‘
} F+Swritet] . int | |
| \ ij
E——————=== e T
[ I I
at J 7.1|4| ativar(perfil PerfilBean) - bagldan [ [
[Afivar] ﬁ | |
,,,,,,,,,,, e e SR ‘ |
[Desativar] 7.1.5] desativar(perfil PerfilBean) diean | |
\ |
Koo ! !
terd estado dos perfs| | !
7777777 || [ | [ |
I [ | [ |
m Il | Il | X




264

sd UC18 - Ver Perfil J

Tela | | perfil : Perfil | |perﬁIModeI PerfilModel ” config : ConfigDispositivoModel ” permissao : PermissacModel

1.1: ver(idiint) : void

preenche tela

retorna d\sposmvgs atrelados ao perfil

1.2 listar(perfil:PerfilBean) List<ComfigD\sposwtivoBeanbﬁj

o
=
Fa|

[Editar Perfil]

Clicaem “Ed\tw

ref

UC19 - Editar Perfil

oth|

|
|
[Excluir Perfil] |

3| Clica em "Exclyl["()

mer éﬂidgcgnﬂlm [%:0)
\
at ) [Sim] |
Clicaem"S

) pl

4

\
\
\
\
[
\
\
\
|
T
\
[
\
\
\
411 ver(id:integer) F’erﬂlBe%n

cluir(perfil.PerfilBean) : lean

| _perilexclido _

4.1: excluir(id:int) : vo
ref J

UC16 - Listar Perfil Usuario

I [Adicionar dlsposrt\vo ao perfil]

Cllca lem "Adicionar disppsitivo ao perfil"()

ref

lUC21 - Cadastrar Dispositivo no Perfil

|
T
! :
opt | [Editar D\sposmv?
lita no icone de “Lapis™)

ref

JC22 - Editar Dispositivo no Perfil

|[EchLur D\sposwtlvo

7|Chca no icone ‘&

mer

»am de conf|

irmgcgo

alt

[Sim]
Clica em "Si

|
Tl

1: excluirDispositivo(idHerfikint, idDispositivoiint) : vojd |
49,_

6.1.1: verificar{controle: ControleCasaBean, dispositivo: Dlspoislt\voBean tipo:String) : boolean

\
[
[
[
I
|
[
[
[
\
\
\
|
|
\
\
\
[
[
|
i
\
[
[
[
|
\
i
t
[

8.1.2: excluiriconfig:ConfigDispositivoBean) : boolean

dispositivo éxc\uwdo do perfil

1

X X X X
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sdUC19 - Editar Perﬁl)

ref

HCIC@ em "Cancela&()_‘

JC16 - Listar Perfil Usuario

% Tela perfil : Perfil perfilModel : PerfilModel
CUsuario T T T
| 1. Acionar Tela() | |
| | |
Editar]
opt : | | |
T | | |
2: Preendhe dados e clica em.'Salvar'() | |
4.1 editar(id:int) : vqxn'd |
N1 ver(idinteger) . PerfilBaan
2.1.2 gxclliriperil PerfilEsan) . baglean
erfil excluido
K — peritexcluido
ref
T UC16 - Listar Perfil Usuario
H |
| .
i I
opt | [Cancelar] |
|
k|

X

i
|
|
i
|
X
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sd UC20 - Cadastrar Perfil )

% Tela perfil - Perfil perfilviodel : PerfilModel

- Usuario |

| 1. Acionar Tela()
— il

opt JT  [Cadastrar] |

2 Pree&ﬂche dados e clica em [Sdvar()

2.1: cadastrar() : void, | 5 4 4- yajidarDados()

T
alt [Dados invalidos] dados invalidos
<

T [Dados OK]

ref

UC16 - Listar Perfil Usuario

opt [Cancelar]
4: Clicaem “Cancelar“&i_‘

ref

|
i
|
|
|
|
LIC16 - Listar Perfil Usuario |
|

T
A__F LY

A X X X

y
g
™
y
™

sd UC21 - Cadastrar Dispositivo no Perfil )

| Tela | | pertil - Perfil | | perfilModel - Perfi Model | | config - ConfigDispositivolodel | | dispositivo - DispositivoModel | | permissao - PermissaoModel

Usuario
| 1: Acionar Tela()

opt T [Cadastrar]
2 Prednche dados e clicaem "Salvar'()
P

[

|

|

2.1 adicionarDispositivo(idtint), d- ver(id-Integer) : PerfilB d
< ﬁj

1.2 erificar(controle:ControleCasaBean, pispositivo:DispositivoBean, tipo: String) | boolean jj

ref

UC18 - Ver Perfil

: |
' \
I

I

opt J | [Cancelar]

I

|

1 2 Clica em "Cancelar" I }
|

ref }

UC18 - Ver Perfil |

T |

I I

X X X X
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sd UC22 - Editar Dispaositivo no Perfil )

| Tela |

| perfil - Perfil | | perfilModel : PerfilMadel | | config : ConfigDispositivolModel | | permissao : PermissaoModel

Usuério T

t
opt [Editar] |

l

| 1: Acionar Tela() | |
[

S———=——- j \
1

[

\

2. Pregnche dados e clica em 'j alvar“()

ositivo(idPerfilint, \dD\spEﬁm‘vo int) : void

2.1: editarDi

- ver(idInteger) : PerfilB

ref

ucC1s - Ver Perfil

opt | [Cancelar]
1 3: Clica em "Cancelar"

i
|
|
!
|
|

1

UC18 - Ver Perfil

[
|
[
\
[
ref }
[
\

X

sd UC23 - Listar Dispositivo )

Tela

dispositivo - Dispositivo

dispositivoModel : DispositivoModel

- Adminjstrador |

| _1: Acionar Tela() L 1.1: listar() : void

111 Iil;tar(casa CasaBean) : List<Dispositiv dan=

retorna lista de dispositivos

Ofl'J [Ver Dispositivo] |

|
Clicaemum disposmﬁ' oh

k]
<
ref

T UC24 - Ver Dispositivo
|
f

Opﬁl J[Adicionar Dispositiv‘g]

| 3 Clicaem "Ad|C|0naq novo dispositive'(]

ref

IUC26 - Cadastrar Dispositivo
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sdUC24 - Ver Dispositivo)

Tela dispositivo . Dispositivo dispositivoModel : Dispositivoiodel
. USLljéI’\O T T T
L] AaonarTe\a()bL 1.1: ver(id:int) : void bl‘ 1.1.1: ver{ickinteger) : DispositivoBean |
_ _ _ _fetornadados dodispositivo ij
© preencheteld
E===x= j
opt [Voltar]
| 2 Clicano boté&'_%oltar'()
|
ref
.
| UC23 - Listar Dispositivo
|
|
I 1
opt [Editar] ;

3: Elica no botéo "Edi ()

ref

UC25 - Editar Dispositivo

opt [Excluir]

14 Clicanoicong "

_mensagem de gnﬂrmagéo

[Sim]

5.1 excluirfidint) :

5 Clicaem "Sim" &_L

i
|
|
|
|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
void
>l

5.1.1: ver(id:Integer) : DispositivoBean

P ——— il

ref

JC23 - Listar Dispositivo

Y HA

X
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sd UC25 - Editar Dispaositivo )

Tela | |d\sp05|t|vo:D|5poswtwo | | dispositivoModel : DispositivaModel | |comodo ComodoModel |
: Proprietario T T T T

| 1. Acionar Telaf) .
P 1.1: carregar Combos() 111 hstar(casa.CasaBeén) List<ComodoBean= [
[

Clica em "Cancelal

C23 - Listar Dispositivo

|
|
|
|
\ |
\ I
\ |
\ |
\ |
\ |
\ |
\ |
A A A

| \

| \

 _camega combos _ | \

_______ || \ | \

opt )| [Editar] : } : }
2:|Pfeenche dados e cl|ﬁ gm "Salvar"() | | |
2.1 editar(idint) : void " idarDados() : }

: | \

alt|) (Dados invalidos] = | ‘
« _ dadosinvélidos | |

\ensagem de erro_| | |
[Dados OK] Tl 3 ver(idinteger) : DispositivoBean ] }

T | K- —— = E \

| : 4: alterar(dispositivo: DispositivoBean) bqﬁn }

: | . _ disposiivoalterado \

| \

| | ref |

: | UC23 - Listar Dispositivo \

| | \

I \

' | !
opt /| [Cancelar] | |
s |

\

\

\

\
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sd 1JC26 - Cadastrar Dispositivo )

Tela | | dispositivo : Dispositivo | | dispositivoModel : Dispositivolviodel | |comodo.ComodoModeI |
Adminjstrador T T T T
| 1: Acionar Tela( 1.1: carregar Combos()D_J_ 1.1.1: listar(casa:CasaBgan) : List<ComodoBean>
N T gl
carrega combos
<7779 77777
K—————- T
opt T [Cadastrar]

I
I
I
2: Preenche dados e clica e&!@aIvar"() |

[ I
I I
I I
I I
I I

: | |

2.1 cadastrar(] . void 21 1 validarDados() | |
I I
I I
I I
I I
I I
I I
|

4| ] [Pados invalidog]
—H ¢ dadosinvalidos _
lensagem de erro | |
I O
T [Dados OK] | 3. incluir{dispositivo:DispositivoBean) : baglgan |
: [ o _ _dispositivoincluido I
I
| | ref
l | UC23 - Listar Dispositivo
I
| I
|
|
| [
opt i [Cancelar] I

4|Clica em "Cancelar"()

| 1JC23 - Listar Dispositivo

I
|
|
|
!
!
!
i
X A A
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sd LUC27 - Listar Categoria )

% | Tela | | categoria - Categoria | | catModel: CategoriaModel |
- Usuario T T T
1. Acionar Tela() 1.1: listar() : void
‘ ?Tl—ﬂ: listar(casa:CasaBean) . List<CategoriaB nl
-~ _ _ retorna lista de categorias_
_ _preenchetela _ _
< - —------ |
opt JT [Wer Categoria]
4 Clica em uma categoria%
ref

'i' UC28 - Ver Categoria

I 1
T
opt J: [Nova Categoria] \

3: Cliga em "Adicionar nova cat‘gd_r‘ia"()
|

ref

UC30 - Cadastrar Categoria

\

\

|

opt [Excluir] ‘

4 Clicanoicone "X"() |
&E@@EQEO'Ei@a&éO

- \

alt )| [Sim] \

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
5: Clica em "Sim"[) | |
|

|
|
|
|
|
|
|
|
I
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5.1 excluir{id:int) - void Dl

.1.2: excluir{categoria:CategoriaBean) : boolgan|
categoria excluida
ke — — T

Categoria Excluida
< ]
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sdUC28 - Ver Categoria)

% Tela

- Usuario T

categoria : Categoria

| '
1t Adionar Telalpy, | 1.1: verficiint) - void

catModel
CategoriaModel

i verlidInteger) . CategoriaBga

dispCat :
DispositivoCategoria
WModel

preenche telra

I
peh |
<E@”idid25 dacategoria :
1.1.2] listarDispositivo(categoria: CategoriaBean) : List@ispositivo%m
e

+
opt [Voltar]

| 2: Clica no botéo g}_l‘tar“()
|

ref

UC2T - Listar Categoria

| [Editan] [

3. Clica no botéo |

ref

IJC29 - Editar Categoria

opt

[Excluir]

T

|

|

|

h: Clica no icone "¢ )
- _mensagem de canfirmacéo

|

alt

|
[ sim i
5 Clicaem "Slm"&L

5.1: excluir(id:int) : vowdw 5.1.1: ver(id:Integer) : CategoriaBean

SR gl

512 luir{categoria CategoriaBean)s bbolean
a excluida m

categori
< g

ref

IUC2T - Listar Categoria

X

X
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sd LUC29 - Editar Categoria)

X

Tela

categoria : Categoria

catModel . CategoriaModel

- Proprietério T

opt J T

|
2. Preenche dados e clica en’h" al\a;a

{)

=

[Dados invalidos]

[Dados OK]

|
|
|
|
I
|
|
1 edtar(idint): voldy, | 2.1.1: validarDados() |
|
|
|
|
|
|

3 ver(id Integer) CategoriaBeﬁﬁ

< _____

4: alteraf{categoria:CategoriaBean) xbdolean

ref

IUC28 - Ver Categoria

categoria alterada
<

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

[Cancelar]

opt | ]
. Clicaem Cancela&@_‘

ref J

JC28 -

Ver Categoria

|

X

X

X
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sd UC30 - Cadastrar Categoria )

Tela

categoria . Categoria

catiModel : CategoriaModel

- Proprietario |
1. Acionar Tela()

opt [Cadastrar]

2: Praehche dados e clicaem "da L/ar”ﬂ

2.1.1: validarDados()

2.1: cadastrar() : void |

[Dados OK]

alt [Dados invalidos] - dados invalidos J_r

ref

UC2T - Listar Categoria

opt 4' [Cancelar]

.4 Clica em "Cancelar”&j_‘

H ref

UC27T - Listar Categoria

!
S | \|/

,

N

™

A A

A




sd UC31 - Listar Evento )

X

Tela evento : Evento

eventoModel :

- Usuario

| 1 Acionar Tela(

<_ _____

1.1: listar() : void

opt JT [VerEvento]

2| Clicaemum evenﬁ;)

ref

UC3E - Ver Evento

opt [Editar]

3: Clica no botao "Editar’()

|
|
|

ref

UC34 - Editar Evento

[Excluir]

|
|
I
opt
4&3

lica no botéo "Ex ir|‘()

mengagem de confirma

att y [Sim]

5. Clicaem 'S |
=

vento Excluido

1 excluir{idint) v%'d

5124

1 ver(id:Integer) - EventoBean|
e eij

xcluir{evento:EventoBean) : lean
evento excluido
< — =D 2D

opt ]

I
[Ativar/Desativar Evrento]

i
|
|
|
5} Clic4 em "Ativar" ou "Desativar'()

1 ativar(idint)

275



sd LUC32 - Selecionar Tipo Evento )

% Tela

evento : Evento

“Usuario

_ |
| 1 AcmnarTelaiw 1" carrega Combo

opt ) Selecionar Tipo] |

|
2: Selecidna tipoeclica em&i‘angar“()
|

ref

UC32 - Cadastrar BEvento

|
I

opt J | [Cancelar] |
|

i
21Clicaem "Cancelg'ﬂ‘
H ref
| |UC31 - Listar Evento
a |

..
X X

276
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sd UC33 - Cadastrar Evento )

% | Tela | | evento : Evento | | eventotModel . | | regra . EventoRN
. Usuario T T
1. Acionar Tela() |
|
S———-——- |
opt T [Inserir Evento] | :
PJ] ar'() 2.1.1: validarDados()

2 Prgenche dados e clica em %

| cadastrar(tipo:String) Tid

3. instanciarEvento(evento:EvgntoBean) :

evento incluido

.< ___________

ref

IJC31 - Listar Evento

£_Incluirfevento:EventoBean) : boolﬁ

< _ _ _ _ refomainsténcia do tho selecionado___ _ _

opt |
5. Clica em "Cancelar”

[Cancelar]

ref

UC31 - Listar Evento
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sd UC34 - Editar Evento )

X

evento | Evento

eventotModel :

regra : EventoRN

Usuario

opt

Tela

‘ I
1. Acionar Tela() ij

[

[Alterar Evento]

2: Preenche dados e clica em TI

ar'()

2.1.1: validarDados()

2.1 editar(id:int) : void

!

[Dados OK]

alt [Dadas invalidos] lré_da_d@imaéﬂdgs_ir

___________________________ o]
3. instanciarEvento(evento:EvgntoBean)
 _ _ _ _ _retomainstancia dolpodoevento _ _ _ _ _
L1 4 ver(idInteger) : EventoBean !
e

ref

UC31 - Listar Evento

evento alterado

g alterar(evento: EventoBean) : bool A
e — e e

opt [Cancelar]

B Clicaem "Cance\ar"{;} [
I

U

ref

IJC31 - Listar Evento

\
X

X

X
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sd UC35 - Ver Evento J

Tela | evento : Evento | | eventoModel | | dispEvento : DispositivoEventoModel | permissao : PermissacModel
USL‘JBFIO T T T T
1: Acionar Tel
110 ver(idint) - vo ‘ver(\dlnteger) Eventaean }
It S do event |
1.1.2: listar(evento:EvgntoBean) : List<DispositivoEventoBean> |
. _ retomadibpositios arelados av everto_
. preenchotels |
opt T [Editar Evento] |
2. Clicaem "Edltﬁ”([)
1
ref

T UC34 - Editar Evento
I
|

opt i [Excluir Evento] |
3| Clica em "Excl
me Ségnldgcgnﬁim cfio
\
aty =m | 4.111: ver(idt EventqB
Clica sm "Sim()] ver(id:Integer) ventq ean
4.1: excluir(id:int) : voi
412 extldir(evento:EventoBeap) - boolean
o 2vento excluido
ref
UC31 - Listar Evento
| |
|
! |
‘ |
opt \[Ad\cwomardlsposwit\vo]

|
|
\
Clica em "Adicjofar dispositivo ao evento"()
|

ref

UC?26 - Cadastrar Dispositivo no Evento

\

T

I |

opt \[EdltarD\sposwlwoF
\

6: Clicano ic de “Lapis™()

UC37 - Editar Dispositivo no Evento

I
I

opt | [Excluir Dispositivb]
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
T
|
|
|
|
|
|
\
I
|
|
|
|
|
|
|
|
8.1.1 ver\flcar(corkro\e ControleCasaBean, dispositivo D\spostoBean tipo:String) : boolean |
\ m
|
|
|
|
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|

T
\
T
\ \
7. Clica no icope ‘PX™() |
mel S@j}rﬂd&cﬂﬂﬁlrﬂ cfio ‘
\
_y | |
alt ) [sim) | |
- Clica em "Sim()| I I
I exc\u\rD\sposwtwo(ldE\}ento int, idDispositivo: mﬁ) void |
I
K——————— s gy s g
8.12 exc\ulr(d\spE\}emto DispositivoEventoBean) : boolean |
. _ _ _ _ _ disppsitivoexclidodoevente T‘!—J
7777777 I I
—————— \ [ \
. I [ [ [
opt i[AtivarfDeSatwar] | | | |
9: Click em "Ativar" oun } } }
\ \
I
I
\
\
S — |
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sd UC36 - Cadastrar Dispositivo no Evento )

| Tela |

| evento : Evento | |

eventoModel

|| dispEvento : DispositivoEventoModel || dispositivo : DispositivoMadel | | permissao : PermissacModel

Usuario T

1: Acionar Tela() }L

T
| 1.1 listar(casa: CdsaBean) List<DispositivoBean=
T

retorna HS(? dos dispositivos da casa

opt ST [Cadastrar] |
2: Preehnche dados e clica em alvar'()

2

dicionarDispositivo(id:intjs v

21

ver(id:Integer) : Eventol

2.1.2: erificar(controle. Controle CasaBean, [dispositivo:DispositivoBean, tipo: String;

boolean

ref

UC35 - Ver Evento

dispoditivo incluido

7777777777 L

213 atua\\zar(d\spEvento:EggposwtonventoBean) boolean

|
[
|
|
I
|
|
|
)}
|

[Cancelar]

3: Clica em "Cancelar'|

UC35 - Ver Evento

X

sd UC3T - Editar Dispositivo no Evento )

| Tela

| | evento : Evento | |

eventoModel

| | dispEvento : DispositivoEventoModel | | permissao : PermissacModel

Usuario T
‘1: Acionar Tela()

opt [Editar]

2 Pre;rnche dados e clicaem “&aj/ar"()

2.1 adicionarDispositiva(id.int)svpid

2[11: ver(id:Integer) : Eventol

rolejControleCasaBean, dispositivo:DispositjivoBean, tipo:String) : boolean

2.1.3 atualizar(dispEvento;DispositivoEventoBean) : boolean
t

ref

UC35 - Vi

er Evento

dispositivo alualizado

[Cancelar]

3: Clica em "Cancelar”

UC35 - Ver Evento

ﬁ

X

X




281

sd UC38 - Cadastrar Usuario Existente )

- Propri

Tela

usuario . Usuario

usuarioModel : UsuarioModel

etario

opt

I

[Adicionar na Casal :

Preenkhe dados e clica em&SEIvar“()

P 1: cadastrarExistente() : \&d_

[Dados invaligog]

|
|
|
|
|
|
|
2.1.1: validarDados() |
|
|
|
|
|
|

#: Clicaem "Cancelar'&_‘_‘

ref

UJCOT7 - Listar Usuario

\ll

LY

i

It
=y K———— — — — L
_______ || dados invalidos |
mensagem de efro | |
e o ol o meeememememmme m peese e e e e e e ---- 1_ ________________________
| [Dados OK] | 3: adicionar@asa(controle: ControleCasaBegp)|: boolean
|
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ANEXOS

ANEXO A - ESPECIFICACAO DOS ARDUINOS

As tabelas a seguir apresentam as especificacbes de hardware dos Arduinos

utilizados no projeto.

TABELA 1 - ESPECIFICAGAO DO ARDUINO UNO

Microcontrolador

Tenséo de operacao
Tensdo de entrada (recomendada)
Tensao de entrada (limites)
Pinos de 1/O Digitais

Pinos Analégicos

Corrente CC por I/O Pino
Corrente do Pino 3.3V
Memoria Flash

SRAM

EEPROM

Velocidade do Clock

ATmega328

5V

7-12v

6-20V

14 (6 deles com saida PWM)
6

40 Ma

50 Ma

32 KB (ATmega328) 0.5 KB usado pelo bootloader
2 KB (ATmega328)

1 KB (ATmega328)

16 MHz

FONTE: SITE OFICIAL DO ARDUINO.

TABELA 2 - ESPECIFICAGAO DO ARDUINO MEGA

Microcontrolador

Tensé&o de operacao
Tensao de entrada (recomendada)
Tensao de entrada (limites)
Pinos de 1/O Digitais

Pinos Analégicos

Corrente CC por I/0O Pino
Corrente do Pino 3.3V
Memoria Flash

SRAM

EEPROM

Velocidade do Clock

ATmega2560

5V

7-12V

6-20V

54 (14 deles com saida PWM)
16

40 mA

50 mA

256 KB (ATmega2560) 8 KB usado pelo bootloader
8 KB (ATmega2560)

4 KB (ATmega2560)

16 MHz

FONTE: SITE OFICIAL DO ARDUINO.



ANEXO B - CICUITO INVERSOR
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Arduino

Q

BC547

FONTE: AUTORES
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ANEXO C - DIAGRAMA PARA ACIONAMENTO ON/OFF

AC 127V
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ANEXO D - DIAGRAMA DO DIMMER
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FONTE: AUTORES



ANEXO E - DFD DO ARDUINO
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